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Prawa autorskie

Zwracamy Panstwu uwage na to, ze stosowane w podreczniku okreslenia software’owe i
hardware’owe oraz nazwy markowe danych firm sg prawnie chronione.

Program komputerowy oraz podrecznik uzytkownika zostaty opracowane z najwyzszg starannoscig i
przy zachowaniu wszelkich mozliwych srodkéw kontrolnych.

Pomimo tego nie mozna catkowicie wykluczy¢ wystgpienia btedow.

Pragniemy w zwigzku z tym zwrdéci¢ uwage na to, ze nie mozemy udzieli¢ gwarancji, jak rowniez
ponosi¢ prawnej odpowiedzialnosci za wynikte stad skutki.

Za podanie nam ewentualnych btedéw bedziemy wdzieczni.
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2.1. Witamy w programie ArCADia

Gratulujemy zakupu programu ArCADia. Niezaleznie od tego czy jestes nowym uzytkownikiem CAD,
czy tez doswiadczonym profesjonalistg CAD, juz wkrétce bedziesz tworzyt rysunki uzywajac licznych,
zwiekszajgcych wydajnosé cech tego programu. Do cech tych naleza:

Nowy czytelny interfejs programu.
Mozliwos¢ pracy z wieloma otwartymi dokumentami.
Niezréwnana zgodnos¢ z plikami DWG.

Program ArCADia moze odczytywac, zapisywac i wyswietlaé pliki DWG bez konwersji. Jest wydajnym
programem rysunkowym, ktéry daje mozliwos$¢ tworzenia dwuwymiarowych rysunkéw.

Dodatkowo, dla oséb korzystajgcych z programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD ArCADia moze
by¢ zainstalowana jako naktadka i dziata¢ w Srodowisku wymienionych programoéw. Woéwczas

w interfejsie programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD pojawiaja sie paski ze wszystkimi lub
wybranymi modutami branzowymi.

2.2. Rysunki przyktadowe

Postugujac sie programem ArCADia, mozna tworzy¢ réznorodne rysunki. Aby uzyska¢ dostep do
plikéw przyktadowych, wybierz wstazke Narzedzia gtowne i ikone Otwdrz, a nastepnie otwdrz folder
Przyktady.

2.3. Podstawowe mozliwosci programu

e Rysowanie dowolnych projektdw na ptaszczyznie XY za pomoca linii, polilinii, okregéw,
tukoéw, elips, wielokatow foremnych, prostokatéw i elementéw budynku: scian i stupow.
Podczas rysowania dostepny jest pasek polecen, w ktéorym mozna wprowadza¢ odpowiednie
dtugosci i katy przy rysowaniu. Mozna takze wskazywaé np. opcje rysowania poziomo
w prawo na zadang odlegto$é. Kazdemu elementowi w jego wtasnos$ciach mozna przypisac
odpowiedni rodzaj, grubosc¢ i kolor pisaka.

e Zamkniete obrysy: okregi, wieloboki i prostokaty mozna zapetni¢ dowolnym kolorem Jego
wybor wskazywany jest w oknie wtasnosci elementu.

e Edycja wszystkich elementdow rysunkowych: przesuwanie, kopiowanie, skalowanie,
obracanie, lustro, szyk, ucinanie, rozbijanie i funkcja odsun odbywa sie poprzez zaznaczenie
elementu do zmiany, a nastepnie wybér funkcji modyfikacji.

e Edycja elementéw budynku (architektonicznych) podlega podstawowym modyfikacjom:
przesunieciu i kopiowaniu, ponadto w zaleznosci od elementu np. wydtuzaniu i skracaniu
$cian, dzieleniu ich itd.

e Mozliwos$¢ tworzenia i zapisywania bloku, czyli grupy elementéw tworzgcych okreslony
symbol. Blok jest zapisywany do nowego dokumentu, moze by¢é wprowadzony do rysunku
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zarowno tego, w ktérym powstat, jak i do kazdego kolejnego. Kazdorazowo przy
wprowadzaniu bloku program pyta o skalowanie i ewentualny obrét wprowadzanego
symbolu.

Mozliwos¢ tworzenia uktadow elementdéw architektonicznych, sieci kanalizacyjnych,
elektrycznych itp. Uktady te mozna definiowac, zapisywad i uzywaé w kolejnych projektach.
Opis rysunku mozna stworzy¢ tekstem wielowierszowym przy pomocy czcionek technicznych
SHX lub czcionek True Type. Tekst jest wprowadzany w dodatkowym oknie wywotanym po
wiaczeniu opcji. Jego wielkos¢, rodzaj czcionki, wyréwnanie, itp. elementy definiowane sg
w oknie wprowadzania tekstu.

Wprowadzanie podkfadéw rastrowych w najpopularniejszych formatach. Wprowadzone
rastry mozna skalowac i przycina¢. Mozna takze zmieniaé ich jasnos¢, kontrast i przenikanie.

11
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Ponizsza sekcja podaje podstawowe informacje na temat pracy z programem ArCADia.

UWAGA: Ponizszy podrecznik uzytkownika zaktada, ze uzytkownik pracuje z innymi programami ze $rodowiska
Microsoft Windows oraz zna terminologie i techniki systemu Windows.

3.1. Praca w programie ArCADia

Nowoczesny interfejs programu ArCADia pozwoli w szybki i intuicyjny sposdb poruszac sie po
poleceniach programu. Wstazki, na ktorych znajdujg sie polecenia, zostaty podzielone na logiczne
grupy, ktérych nazwy znajdujg sie na dole wstgzek. Czesc ikon jest ikonami rozwijalnymi majgcymi
maty tréjkacik umiejscowiony pod obrazkiem ikony (np. ikona Zapisz), ktéry umozliwia wybér innego
polecenia. Dla przyktadu pod ikong Zapisz znajduja sie jeszcze polecenia: Zapisz jako, Eksportuj

i Wyslij poczte.
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Purnek  Architekura  Stropy  Ewakuaga  Elektyka  Rozdzielnice Telekomunikae Woda  Kanalizaga  Gaz Inwentanzaga Konstrukge  Stisk @ Pomacy - B X

% Wtniy oA o = - = v <mSplasza
o= ) . = @ v W =l
Kopiy) ~ . . . " Napraw
Wlej Dolacz Praytnij Zarzsdzanie || Import Import Import Eksport Packa | Menadzer Biblioteka Baza  Kolige —
X usur ~ ArCon ArCon~ [FC~ XML~ projektu || szablonéw typow materiatow - B Licenge

| ] \
o \I/,, = -

@

[T ustawienia

Pokaz arkusz
Opge

shipog

Brak aktywnego narzedzia

A Pasek szybkiego dostepu grupuje opcje zapisu cofania.

B Przycisk ArCADia, zwany takze przyciskiem @ jest odzwierciedleniem menu Plik.

C Dawne paski narzedzi zostaty zastgpione przejrzystymi wstgzkami.

D Polecenia na wstazkach zostaty podzielone na grupy logiczne, ktérych nazwy umiejscowione

sg na dole grup.
E Rysunki sg wyswietlane w oknie roboczym rysunku.

F Arkusz wydruku domyslnie przedstawia strone A4 w uktadzie poziomym, w skali 1:50.
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G Podawanie wspétrzednych, dtugosci i katow odbywa sie w pasku polecen.

H Pasek stanu wyswietla takie informacje, jak nazwa lub przeznaczenie narzedzia, funkcje:
Pokaz/ukryj Menadzera projektu, Pokaz/ukryj Podglgd 3D, ESNAP, Siatka, ORTO i LWT oraz aktualne
wspotrzedne kursora.

| Menu, w ktérym znajdujg sie pomoce do wszystkich modutéw programu (ArCADia-START,
ArCADia-ARCHITEKTURA, ArCADia-SYSTEM STROPEX, ArCADia-INSTALACJIE ELEKTRYCZNE, ArCADia-
SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-TABLICE ROZDZIELCZE, ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE, ArCADia-
INSTALACJE WODOCIAGOWE, ArCADia-INSTALACIJIE KANALIZACYJNE, ArCADia-SIECI KANALIZACYJNE,
ArCADia-INSTALACJIE GAZOWE, ArCADia-INSTALACJIE GAZOWE ZEWNETRZNE, ArCADia-
INWENTARYZATOR i ArCADia-StUP ZELBETOWY).

J Okno Menadzer projektu, zarzgdzajace wyswietlaniem, drukowaniem i edycjg elementow
w rysunku.

3.1.1. Opcje wstazek
W programie ArCADia wszystkie opcje z paskéw narzedzi i menu sg zlokalizowane na wstazkach.
Ponizej znajduje sie opis funkcji programu podzielony wzgledem lokalizacji.

Narzedzia ghéwne rchitektura  Stropy  Ewakuaga  Elekiyka  Rozdzielnice  Telekomunikaga ~ Woda  Kanalizaga

[I ustawienia

=3
— =[] Pokaz arkusz
Drukuj Podglad

!
Kopiuj ~

.MEIA / a L %

Import Import Import Eksport Paczka
ArCon ArCon~ IFC~ XML™ projektu

e
= A

Nowy Otwérz Konwerter Zapisz

= e |

Dolacz Proytnij Zarzadzanie

e & - / i/ < Splaszaz s
o 4 ® S Napraw |
Menadzer Biblioteka  Baza  Kolile — opgje
TF Licenge

klgj
szablonéw typow~ materiatow -+ B

Wstgzka Narzedzia giowne odpowiada za otwieranie i zapisywanie dokumentu, drukowanie
i komunikacje z innymi programami oraz za ogdlne opcje i ustawienia systemu ArCADia.

Grupa logiczna Plik zawiera opcje otwierania i zapisywania dokumentu. Szczegétowy opis funkcji
znajduje sie w rozdziale Praca z rysunkami.

Grupa logiczna Wydruk pozwala na ustawienie wydruku, podglad i wydruk dokumentu. Szczegétowy
opis funkcji znajduje sie w rozdziale Formatowanie i drukowanie rysunku.

Grupa logiczna Schowek pozwala na kopiowanie i wklejanie fragmentéw lub catych dokumentéw.

Grupa logiczna Obrazy rastrowe zawiera opcje umozliwiajgce wprowadzenie do projektu podktaddw,
np. podktadéw geodezyjnych. Szczegdtowy opis funkcji znajduje sie w rozdziale Obrazy rastrowe.

Grupa logiczna Komunikacja jest specyficzng grupa opcji, poniewaz jej wyglad zalezy od posiadanych
licencji na program. Statymi elementami grupy sa:

Import ArCon (MBA) — import ptaskich rysunkéw z programu ArCon.

Eksport XML — eksport projektu do formatu XML (szerszy opis funkcji znajduje sie w pomocy do
programu ArCADia-ARCHITEKTURA).
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Paczka projektu — pakuje szablony, obiekty i tekstury nienalezgce do standardowej biblioteki do
katalogu, ktéry nalezy przenosi¢ wraz z projektem. Katalog bedzie miat takg sama nazwe i zostanie
umieszczony w tej samej lokalizacji, co projekt. Szczegétowy opis funkcji znajduje sie w rozdziale
Zapis projektu z szablonem.

Eksport Termo — eksport projektu budynku do programu ArCADia-TERMO (szerszy opis funkcji
znajduje sie w pomocy do programu ArCADia-TERMO). Opcja ta jest widoczna jesli na komputerze
jest zainstalowany modut ArCADia-TERMO.

Pozostate opcje komunikacji nalezg do licencji programu ArCADia-ARCHITEKTURA i sg opisane
W pomocy tegoz programu.

Grupa logiczna Modufy zawiera opcje i ustawienia systemu ArCADia, dojscie do Szablondw, Edytora

typow oraz Kolizji. Opcje te sg opisane w ponizszych rozdziatach, funkcja Baza materiafow natomiast,

jako integralna czes¢ modutu ArCADia-ARCHITEKTURA jest opisana w pomocy tego modutu.

Narzedzia gtov JGVHTITZS Architektura Stropy Ewakuaga Elektryka Rozdzielnice Telekomunikar Woda Kanalizagja Gaz Inwentanzacc Konstrukge Widok @ Pomocv - & X

i e 2 Wymiar k o skala
S DT O O O A A ekl sty i o oD Sty Ldd ©
. P —— = == [Mlinijka I Lustra = Utnij
Punkt Linia Polilinia Okrag tuk Elipsa Prostokat Wielobok | Tekst X Tabelka Kepiuj _ Usuri | Przesuri Obrét Przesurina | Zaznacz || Wstaw Zapisz Rozbij
- - - 2 Wymiar katowy | rysunkowa - B odsun 3 WyohiZ wierzch = | wszystko =

Wstgzka Rysunek grupuje narzedzia do rysowania (opis w rozdziale Tworzenie prostych elementow,

Tworzenie ztoZzonych elementow), modyfikacji (opis w rozdziale Modyfikowanie elementow)

i tworzenia blokéw (opis w rozdziale Praca z blokami).

Narzedzia gié  Rysunek [MOUEISWEY  Stropy  Ewakuaga  Elektyka  Rozdzielnice Telekomuniki Woda  Kanalizaga Gaz Inwentanzac Konstrukge —Widok @ Pomocv - & X

v
%EFE\(LF % oy @ 4 El-ﬂomuamwe 225 = [Izﬂi e 8%?3 N ass, (72

] otwér w dachu
O ragatka

Punkt Bryla Eksplorator Swiatto Kamera |  Osie Réza  Wymiaruyj | Wykaz

Sciana Okno Drzwi Okno/Drzwi | Otwér Wstaw Fundament Komin Schody | Dach
- - S wysokosciowy~| ~  obiektéw | modularne wiatréw ~ elementy - | stolarki ~

spegjalne poddiag

Wstazka Architektura to opcje modutu branzowego ArCADia-START i ArCADia-ARCHITEKTURA. Po
zainstalowaniu programu przez 30 dni dostepne sg wszystkie opcje. Jesli w tym czasie nie zostanie
zainstalowana licencja na ten produkt, to wstgzka zostanie wytgczona. Szersze informacje, opis wersji
i wszystkich opcji znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-ARCHITEKTURA.

Narzedzia) Rysunek Architektu SIS Ewakuacja Elektryka Rozdzielnin Telekomun Woda Kanalizage Gaz  Inwentanz Konstrukg Widok @) Pomocv - & X

] 2=/ /7 T 2 | s : - = O jromn
R s 7z B W DB E
Strop  Stop  Stop  Otworw | Podiogana || Strop gestozebrowy Otwérw | Belka  Zebro Wymian Zebro Rozloz |Sprawdi Wykaz | Prekisj  Szegot

automatyczny prostokatny stropie | gruncie nadstrefa~  stropie | stropowa rozdzielcze ukryte - siatki~ | stropy elementow | konstrukcyjny konstrukcyjny

Wstgzka Stropy to opcje dotyczace wprowadzania stropdw monolitycznych i ArCADIi-SYSTEM
STROPEX. Pierwsza czes¢ wstazki zostata przeniesiona z wstazki Architektury, druga zas$ dodana.
Wszelkie informacje na temat opcji Systemu STROPEX znajdujg sie w pomocy do tego modutu.
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.y,

Narzedzia\ Rysunek Architektur Stropy [VETUEWE| Elektryka Rozdzielni Telekomun Woda Kanalizagz Gaz Inwentaryz Konstrukq Widok @ Pomocv _ & X
—— = » @ﬂl"‘" e 5 - ="
T A & son = =
\ v J TR et Em =
Plan  Planp. ol Kierunek Lewoi Eksplorator| Tabela  Plan Legenda
ewakuagji pozarowy | obszar ewakuadji ~ obszar ewakuagji automatyczny A Prosto prawo symboli | informacyjna ogélny

Wstgzka Ewakuacja to opcje modutu branzowego ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE, ktdre sg
instalowane wraz z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie w pomocy modutu.

Narzedzia giéy ~ Rysunek  Architektura  Stropy Ewakuagja [AENGTCHN  Rozdzielnice Telekomunikac  Woda Kanalizacja Gaz Inwentaryzaciz Konstrukce  Widok @ Pomocy - & X

m o) ‘) . 4 ) Puszka / 46 . E N ‘ M ‘m u ﬁ o j N

| 4 Przepust
Tablica | Gniazdo Oprawa tacznik Przewdd | Kontko Drabinka Kanab | Zestawienie Raport Eksport || Tablia |Transformator Ziaze  Linia  Slup  Punkt | Zestawienie Raport
rozdzielcza & - kablowa ~ kablowy ~ | materiatow - instalacji - DIALux - | rozdzielcza - kablowe * kablowa ~ geodezyjny ~ | materiatow ~ sieci~

Wstgzka Elektryka zawiera opcje modutdw: ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-INSTALACJE
ELEKTRYCZNE i ArCADia-INSTALACJE ELEKTRYCZNE PLUS, ktdre sg instalowane wraz z programem
w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie w pomocy modutow.

Narzedzia gioy  Rysunek  Architektura  Stropy  Ewakuaga  Elektryka [LUIGLDIUEN Telekomunika Woda  Kanalizaga  Gaz  Inwentanzaci Konstrukge — Widok @ Pomocv — & X
gse 11 - R S i — 2 -_—
4@ omom E Tl (o @O e | |
82 . [@ Programator = = A Amperomierz | =
Polaczenie | Wytacznik Roziacznik Ochronnik | Bezpiecznik | Stycznik Falownik Przekaznik .., Transformator Czujnik Gniazdo | Licznik Analizator Zestawienie | Widok Obudowa
- = [ Sterownik - - materiatéw | elewadji

blice rozdzielcze

Wstgzka Rozdzielnice to opcje modutu branzowego ArCADia-TABLICE ROZDZIELCZE, ktére s3
instalowane wraz z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie w pomocy modutu.

Narzgdzia gtéwn  Rysunek Architektura Stropy Ewakuagja Elektryka GUERE LTI Telekomunikacja JRUETEY Kanalizagja Gaz  Inwentayzaga  Konstrukce Widok @ Pomocv - & X

— s Znaanik traso g Zmiana wysokosci —
® o 0 M # I @ e g S| gy we | A6
O Punkt geodezyjny M Zmiana statusu
Studnia Zasobnik  Szafa  Stup | Przelanica Stupek Obudowa Ziacze Kanalizagia Kable Schemat Schemat | Zestawienie Sprawdzenie Zestawienie
kablowa kablowy zewnetrzna > kablowe #” Rura ostonowa | pierwotna - kabla~ kanalizagi~ | materiatow~  sieci studni ~

Wstgzka Telekomunikacja zawiera opcje modutu ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE, ktére sg
instalowane wraz z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie w pomocy modutu.

Marzedzia giov  Rysunek  Architektura  Stropy  Ewakuaga  Elektiyka  Rozdzielnice Telekomunika: Kanalizaga ~ Gaz Inwentanzac: Konstrukge — Widok @ Pomoce - & X

R i T R s -

& Ciepla ~
Punkt | Zestaw Zestaw | Bateria  Zawér Zawér | Wodomierz CW.U. Pompa Filtr | Kreator Zmiana Ksztaltki | Aksonometria | Zestawienie Dobér elementéw Oblizenia | Opde
przylaczenia ~ pionowy & Oyrkulaga ~ |~ oddnajacy - regulaggny - - ~ - pofaczer wysakoéci - materiatéw = instalagi i raport -

Wstgzka Woda to opcje modutu branzowego ArCADia-INSTALACJE WODOCIAGOWE, ktdre sg
instalowane wraz z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie w pomocy modutu.

Narzgdzia giov  Rysunek  Architektura  Stropy  Ewakuaga  Elekiyka  Rozdzielnice Telekomunikac Woda [UGUWIFEWPMl Gaz Inwentanzaga Konstrukge — Widok @ Pomocv - & X

¢ R T EFET DS T E A E e

Odphyw Rura Studzienka Odphyw dla Armatura Czyszczak Rewizja Odpowietrzenie | Krestor Zmiana Wstaw  Wstaw | Zestawienie Sprawdzenie Obliczenie | Opgje Sieé Sie¢  Wstaw  Punkty
cdagu przyboru - podeji¢ wysokosci | rozwi - profil~ fats instalagi 6 sanitarna kolizje wysokoéciowe
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Wstgzka Kanalizacja zawiera opcje moduty ArCADia-INSTALACJIE KANALIZACYJNE i ArCADia-SIECI
KANALIZACYINE, ktdre sg instalowana wraz z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie
w pomocy modutdow.

Marzedzia géw  Rysunek  Architekiura  Stopy  Ewakuaga  Elekika  Rozdzielnice Telekomunikag Woda  Kanalizaga [GPSM Inwentaryzaga  Konstrukge  Widok ® Pomoce - & X
++ — . I o & - al = S :j o - I == - <
O +e = . || ald = v B [E=) K 5 o ¢ B L=
Skrzynka | Odbiornik Gazomierz Rura ZImiana Ksztattki | Rozwiniecie Aksonometria | Dobdr Obliczenia | Opge Punkt Szafka Zawér Rura Rura Punkt Zmiana Profil | Obliczenia | Opge
: ] wysokoécl - - iraport~ przyiaczenia - ostonowa - geodezyjny | wysokoécl i

Wstazka Gaz zawiera opcje moduty ArCADia-INSTALACJE GAZOWE i ArCADia-INSTALACJIE GAZOWE
ZEWNETRZNE, ktdre sg instalowana wraz z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie
w pomocy modutdw.

da  Kanalizaga  Gaz [RUNINCDVETMM  Konstrukge  Widok

E R R

Przesuni i polacz Obré¢ Obrééw  Obréé
pomieszczenia w lewo prawo dowolnie

@ G W
Wiz Wyl Nawigator
dalmierz daimierz

Wstazka Inwentaryzacjo zawiera opcje modutu ArCADia-INWENTARYZATOR, ktére sg opisane
w pomocy modutu.

Woda  Kanalizaga  Gaz Inwentanzaga NCURUNGIN Widok @ Pomocv - 8 X

f = = w155 =
i) . m A |
| I AT — I | | e B TR T R
Stup Shup Rygiel Zestaw  Grupa Szczegdly Opis Wymiar Wykaz | Widok z Aktywuj
- wyze strzemion - pretéw ~ preta~ pretow dowolny stali~ | przodu ~

| Stup zelbetowy |

Wstazka Konstrukcje zawiera opcje modutu ArCADia-StUP ZELBETOWY, ktdre sg opisane w pomocy
modutu.

[Pl @ Pomocy - & X

N

Zamknij Rozmies¢ Przelacz
wszystkie  ~  okna~

Narzedzia gt Rysunek  Architektura  Stropy  Ewakuaga  Elektyka  Rozdzielnice Telekomunik Woda

v
E% O (7] zaktadki

[¥] Pasek stanu
Menadzer Podglad Wstaw Wstaw 7
Projektu  3d  rzut przekrdj [ Praywré

Kanalizagja

Gaz Inwentaryzac Konstrukcje

Skoksiatki | (3 &) ) x<| < || ® Prybliz B ~

et G T N e 2y D
[C] orto IS b 3> © Oddal

Siatka — | Schemat Kolor Widok okaz Przesur | Odswiez

[ - P
[ Gruboséiinii | = 3 BI[%]l kolorow tia | domyéiny | (& Wskaz oknem wszystio

[

Wstgzka Widok posiada zaréwno opcje ArCADii, jak i ArCADIii-ARCHITEKTURY (czyli systemu ArCADia).
Grupa logiczna Pokaz/ukryj odpowiada za widoki i ich wprowadzanie, wyswietlanie i ukrywanie. Opis
funkcjonalnosci znajduje sie w ponizszych rozdziatach.

3.1.2. Opcje systemu ArCADia
System ArCADia posiada okno ustawien programu dla rysunkéw wykonanych we wszystkich
modutach branzowych lub konkretnie zdefiniowanych np. ArCADIii-ARCHITEKTURZE. Do ogdlnych
ustawien nalezy definicja czcionki, mozliwos¢ automatycznego sprawdzania pojawiajgcych sie
aktualizacji programu, informacja o folderach tekstur i skryptéw uzywanych w programie oraz Opcje
Sledzenia. Ustawienia konkretnych modutéw znajduja sie pod przyciskami znajdujgcymi sie w prawej
czesci okna.
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Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtéwne=> grupa logiczna Moduty=> = Opcje

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= L Opcje

Opcje gldwne Opcie moduldw

[ Sprawdzaj aktualizacje automatycznie

Sprawdz teraz

ACADIa-ARCHITEKTURA

ArCADia-SIECI KANALIZACYINE

Domyglna czcionka

ACADIa-INSTALACJE KANALIZACYINE

ACADIa-SIECI ELEKTRYCZNE

ACADia-INSTALACJE ELEKTRYCZNE

ACADia-TABLICE ROZDZIELCZE

ACADia-INSTALACJE GAZOWE

ACADIa-INSTALACJE WODOCIAGOWE

ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE

ArCADia-S£UP ZELBETOWY

ACADia-BELKA ZELBETOWA

[ ok | anug

3.1.2.1. Sciezki tekstur, skryptow i obiektéw 3D

Katalogi, w ktérych program przechowuje skrypty okien i drzwi, tekstury i obiekty 3D mozna
definiowaé w réznych miejscach na komputerze. Przy otwieraniu programu i poszczegdlnych
projektéw w tych lokalizacjach bedg szukane elementy projektéw.

3.1.2.2. Opcje sledzenia

Od wers;ji 5.6 ArCADia-START posiada (dla wiekszosci wprowadzanych elementow) opcje Sledzenia.
Oznacza to, ze przy wprowadzaniu danego elementu bedzie on wykrywat takie same elementy i w
niektorych przypadkach Sciany, stupy i podciagi.

—
Precyzie Sledzone katy
Wykrywania 500
Sledzenia osi 1.00

Sledzenia katdéw oo °

Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych do
projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.
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Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz $ciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

Sledzenie kgtow — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

Witaczanie i wytgczenie powyzej opisanych opcji $ledzenie odbywa sie w trakcie rysowania w oknie
wstawiania elementu.

Soisnapliskanpoczatels Tl
=T B
B =) ¥)
<Nowy> @
I Fisaki '] { Czcionki 'J I Fawierzchnie ']

Przyktadowe okno wstawiania Sciany

- Sledzenie osi Opcja pokazujaca proste poziome i pionowe
idgce od wykrytych punktéw wstawionych
elementow. Jesli opcja wykryje krawedz
wprowadzonego elementu pokaze prostg
wydtuzajgcg odnaleziong krawedz.

o Sledzenie kqtéw Opcja pokazuje zadane katy wyznaczane od
istniejgcych elementow w projekcie.

Wykrywanie elementow Opcja wykrywa krawedzie i punkty

Ely

wprowadzonych elementéw.
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Seiana s Wakaikories: =

N A b
B = |E
G=d

=) ]

Sciana trojwarstwowa [cegla) 48 cm

| Pisaki '|| Czcionki '||Fomel2d1me '|

el

800.0; 180.0

A e e i 1@ T AR TG
P e

i

Sciana n Wskaz poczatek
%B ]
= ]

$ciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm

K]

| Pisaki v|| Cazeionki '”Powierzchnie 'l s

Przyktady rysowania $cian z wtaczong opcja Sledzenia osi.
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Scizna » Wiskazkonies, =
=
Sciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm
[ Pisaki '][ Czcionki '][inierzchnie '] 5177’ 60.0°

Przykfady rysowania $cian z wigczong opcja Sledzenia osi i Sledzenia katéw.

TS

i

Przyktad rysowania scian z wtgczong opcja Wykrywania elementéw.
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3.1.3. Zmiana interfejsu
Dla przejrzystosci i komfortu pracy program ArCADia posiada mozliwo$¢ zmiany Schematu kolorow
i Koloru ttfa. Opcje te dostepne sg na wstgzce Widok. Pozwalajg na zmiany kolorystyki interfejsu
i ekranu graficznego programu.

3.1.4. Korzystanie z paska polecen
Pasek polecer stuzy do podawania parametrow narzedzi, takich jak wspétrzedne kolejnych punktéw,
promienie okregow, itp. Ufatwia prace z typowymi narzedziami rysowniczymi poprzez czytelny
system ikon i podpowiedzi. Wyglad paska polecen zmienia sie dynamicznie w zaleznosci od
wybranego narzedzia, a takze od aktualnej fazy jego dziatania, za kazdym razem podpowiadajgc
uzytkownikowi, jakich danych program w danej chwili od niego oczekuje.

- . : i Wagl. :
Odlegtosc g~ 5 £ © Bieg. - Akceptuj  Przerwij

Aktyw. narzedzie: Linia Wskaz koniec:

A Informacja o aktywnym poleceniu.
B Podpowiedz opisujgca dane, ktérych program w tym momencie oczekuje od uzytkownika.
C Przyciski modyfikujgce dziatanie narzedzia. Ich wyglad oraz dziatanie zmienia sie dynamicznie

i zalezy od narzedzia, ktére aktualnie jest w uzyciu.

D Obszar stuzacy do okreslania wspétrzednych podawanych punktéw lub innych wartosci.
E Akceptuj— zatwierdza wpisane z klawiatury wartosci.
F Przerwij-konczy dziatanie aktualnego narzedzia.

3.1.5. Menadzer projektu
Menadzer projektu pozwala na zarzgdzanie wszystkimi elementami programu ArCADia: budynkami,
kondygnacjami, instalacjami elektrycznymi, gazowymi i kanalizacyjnymi, sieciami
telekomunikacyjnymi itd. Od wersji 4.5 ArCADii Menadzer projektu ma nowy wyglad graficzny.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Widok=> grupa logiczna Pokaz/ukryj=> Pokaz/Ukryj Menadzera Projektu
e Pasek stanu= E Pokaz/Ukryj Menadzera Projektu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= i Pokaz/Ukryj Menadzera Projektu
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Okno Menadzer projekt zmienia sie wraz z tworzonym projektem, dochodzg w nim kolejne budynki,
projekty instalacji, sieci, nowe widoki na zaktadkach, z kazdym kolejnym elementem okno staje sie
bardziej rozbudowane. W czasie projektowania jednak moze to przeszkadzaé, zastaniaé rysunek, czyli
tak potrzebne miejsce do pracy, dlatego w zaleznosci od wybranej opcji okno Menadzer projektu
moze by¢: standardowym widokiem okna, oknem pdtprzezroczystym lub moze by¢ zwijane, do chwili
klikniecia na jedng z zaktadek. Ten wybér dokonywany jest z menu menadzera dostepnym pod
prawym klawiszem myszy na pasku Menadzer projektu.

4]

Zaktadki po lewej

©  Zaldadki po prawej

Automatyczne zwijanie

sMpod ¥

PR/ Pélprzezroczystoic

> nsfalacia gazowa zewnetizna
» &3 Model terenu
=

i i i i

Lhhek

IEImEE T
| nzy

el

Menadzer projektu pozwala na definiowanie widocznosci, koloru rysowania i drukowania. Kazdy
budynek jest podzielony na kondygnacje, a kazda kondygnacja na elementy, ktére je tworza, czyli
instalacje, Sciany, stupy, kominy, schody, stolarke okienng i drzwiowsg itd. Elementy te mozna
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wytaczac i blokowac jako cate grupy, jak i poszczegdlne elementy. Oznacza to, ze na danej

kondygnacji dla przejrzystosci rysowania, mogg zostaé wytgczone np. opisy pomieszczen lub stropy.

Przy pracy grupowej, czyli wykorzystywanie tego samego projektu przez kilku projektantéw z réznych

branzy, do programu zostaty dodane Filtry branzowe. Filtry te pozwalajg w szybki sposéb wytgczad

i wigczaé elementy konkretnej branzy. Dla przyktadu po wrysowaniu instalacji elektrycznej mozna

wyfaczy¢ wszystkie elementy architektoniczne lub odwrotnie, pozostawic¢ architektoniczne,

a wytaczyé elementy instalacji elektrycznej. Przycisk Filtr branzowy ir znajduje sie w oknie

Menadzera projektu.
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Rzut kondygnacji z widocznymi wszystkimi elementami.
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Rzut kondygnacji z wytagczonymi obiektami Instalacji kanalizacyjnych.
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Menadzer projektu pozwala takze na kopiowanie wybranych elementéw lub branz. Multi-schowek

pozwala na wybér elementu jednej lub kilku branz i skopiowanie ich na inng kondygnacje lub do

nowego projektu.
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Dodatkowa opcja Menadzera projektu jest mozliwo$é definiowania grup uzytkownika. Grupy te
pomagajg przy zarzadzaniu rysunkiem. Pozwalajg np. zablokowaé lub wytgczyé czes¢ informaciji
znajdujacych sie na rzucie, w widoku 3D czy przekroju.

Opis opcji dostepnych w Menadzer projektu dla elementéw kondygnacji (Sciany, stolarka, stropy,
dachy, instalacje elektryczne, gazowe, kanalizacyjne itp.) zdefiniowanych jako grupy i podgrupy.

Wtasciwosci grupy Otwiera okno Wtasciwosci grupy.

&t Dodaj podgrupe Dodaje podgrupe elementéw do zaznaczonej grupy np.
Scian.

B Usun grupe Usuwa zaznaczona podgrupe.

& | Dodaj zaznaczone Dodaje zaznaczony element/elementy do wybranej

elementy do grupy podgrupy.

2L | Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy, np.

wszystkie okna na danej kondygnacji.
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Dla przyktadu: rysujemy budynek, zaczynamy od parteru, od obrysu zewnetrznego. Definiujemy
Sciany o okreslonym typie i zapisujemy je w grupie Zewnetrzne. Nastepnie wprowadzamy sciany,
ktore przypisujemy do grupy Nosne i Dziatowe. Dla utatwienia i czytelnosci przyktadu dla grup
przypisujemy rézne kolory.

]
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& & &5
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x

(B Drawi. okna specjaine
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Po narysowaniu catej kondygnacji wprowadzamy kolejng poprzez kopiowanie zawartosci. Na
kondygnacji Fundamenty nie potrzebne nam sg Sciany dziatowe, wiec szybkim zaznaczeniem catej

grupy (wskazanie grupy i wcisniecie przycisku 2% Zaznacz elementy) usuwamy wszystkie $ciany grupy
weciskajgc klawisz Delete.
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Grupy mozna tworzy¢ do wszystkich elementéw kondygnacji.

Menadzer projektu zarzadza takze widokami, czyli zapisanymi ,arkuszami” roboczymi. W widoku
mozna zdefiniowad co i w jaki sposdb jest widoczne na kolejnych rzutach i przekrojach. Oznacza to, ze
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w jednym projekcje moze istnie¢ dowolna liczba widokdéw, ktére np. przedstawiajg kolejne
kondygnacje. Takie widoki porozktadane po ekranie roboczym dajg mozliwos¢ przedstawienia
projektu jedna kondygnacja obok drugiej, pomimo ze w modelu fizycznym kondygnacje nadal sg nad
soba.
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Rzut kondygnacji parter

I_'_'__ILU
E::jm

=iakiii|
O

Widoki, na kazdym widoku wtaczona jest tylko jedna kondygnacja.

UWAGA: Elementy dorysowywane na kondygnacjach sg automatycznie umieszczane w drzewie Menadzera
projektu, jako Elementy uzytkownika i razem z kondygnacja wytgczane. Je$li uzytkownik przetgczy sie na
warstwe programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD wprowadzajgc dodatkowe elementy, nie zostang one
przypisane do kondygnacji.

Elementy uzytkownika, czyli linie, polilinie, opisy, okregi itp. sg umieszczane w Menadzerze projektu
w grupie Elementy uzytkownika. Grupa ta dziata analogicznie do Kondygnacji, czyli dodatkowe

DU"
obiekty wprowadzamy do aktywnej podgrupy oznaczonej ikong =4

3.1.5.1. Budynki
Rysowanie projektu architektonicznego powinno rozpoczac sie od stworzenia budynku. Po

wstawieniu widoku w oknie Menadzer projektu zostaje dodana ikona & Dodaj nowy budynek.
Wywotanie opcji spowoduje wyswietlenie ponizszego okna:

Nowy budynek ﬂ

MNazwa nowego budynku

Budynek jednorodzinmy
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Po zatwierdzeniu nazwy zostanie stworzony budynek z pierwszg kondygnacjg o domysinej nazwie
i pozostatych parametrach.

Po zaznaczeniu nazwy budynku z drzewa okna Menadzer projektu dostepne sg nastepujgce opcje
modyfikacji:

Wtasnosci budynku Otwiera okno Wfasnosci

Dodaje kolejny budynek do rysunku, wyswietlajac
Er Dodaj nowy budynek : ny y y y 1
okno Nowy budynek.

& | Usun budynek Usuwa aktywny budynek.

Dodaje kolejny budynek do rysunku wyswietlajgc
9¢ Dodaj nowy budynek : ny y y y 13
okno Nowy budynek.

Tworzy kopie budynku wprowadzajac jg we wskazane
&t | Kopiuj budynek o Y Kopig budy p Jac 3
miejsce.

wr Kopiuj budynek jako . . -
N o Tworzy kopie budynku w jego lustrzanym odbiciu.
odbicie lustrzane

Dodaje kolejng kondygnacje z poziomu budynku
Q"’ Dodaj kondygnacje i umieszcza jg nad kondygnacjg aktywna otwierajac
okno Wtasnosci kondygnacji.

3.1.5.2. Teren

Dla lepszego przedstawienia projektu, zaréwno na widoku 3D jak i przekroju mozna wprowadzi¢
ptaszczyzne terenu punktami wysokosciowymi. Punkty te dajg mozliwos¢ dowolnego ksztattowania
rzezby terenu wiernie oddajgc stan istniejacy, na ktérym ma stang¢ projektowany budynek.

Od wersji 4.1 ArCADia posada nowe mozliwosci wprowadzanego terenu dzielgc go na teren istniejgcy
i projektowany. Jest to wstep do nowej funkcjonalnosci, ktéra w nastepnych wersjach otrzyma
dodatkowe specjalistyczne funkcje.

Teren mozna ksztattowac opcjami: Wstaw punkty wysokosciowe i Wstaw linie wysokosciowg
wprowadzajgc odpowiednie dane lub czytajac je z tekstéw rysunku.

Wywotanie:
Program ArCADia:
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e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce == Wstaw punkt

wysokosciowy i® Wstaw linie wysokosciowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= & Wstaw punkt wysokosciowy i & wstow linie wysokosciowg

Po wybraniu opcji otwiera sie okno dialogowe Punkt wysokosciowy.

Furket losciowym Waskeipoloieni 52
[¥] Teren istnigjacy 0.00 mnpm.
[¥] Teren projektowary A [ 0.00| m npm.

:.
||

<Niedostgpne>

Pisaki - ] [ Czcionki - Powierzchnis v

Rzedna terenu istniejgcego — wtgcza lub wytgcza rzedng terenu istniejgcego dla tego punktu

wysokosciowego oraz dezaktywuje (wyszarza) kontrolki: do wprowadzenia wartosci, przycisk =
Pobierz wartosc z tekstu oraz pole wyboru z powierzchni dotyczacych tej rzednej.

1l1=]

Synchronizuj wartosci — wiaczona lub wytgczona pole edycyjne Rzedna terenu projektowanego

przejmujac (badz nie) wartos¢ z pola terenu istniejgcego.

UWAGA: Przycisk ten jest dostepny jedynie w sytuacji, gdy zaznaczone sg oba pola wyboru Rzedna terenu
istniejgcego i Rzedna terenu projektowanego.

Z powierzchni — wtgczone dezaktywuje kontrolke do wprowadzania wartosci rzednej terenu odp.:
istniejgcego/projektowanego. Program sam sczytuje wysokos$¢ ptaszczyzny terenu
istniejgcego/projektowanego spod kursora myszki lub punktéw przyciggania i sczytang wartosc
wpisuje w kontrolke. Jezeli kursor myszy jest poza ptaszczyzna terenu istniejgcego/projektowanego,
to do kontrolki przekazywana jest wartos¢ 0.00.

Rzedna terenu projektowanego — analogicznie do pola wyboru Rzedna terenu istniejgcego.

Po wprowadzeniu wartosci wprowadzane sg odpowiednio linia lub punkty wysokosciowe. Im wiecej
punktow tym doktadniej uksztattowany bedzie teren.
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UWAGA: Aby dopasowa¢ Wysokos¢ punktu terenu do posadowienia budynku nalezy pamietac, ze
umiejscowienie budynku definiuje Wysoko$¢ bazowa bezwzgledna, czyli wysoko$¢ n.p.m. definiowana dla
kondygnacji bazowej (zazwyczaj pierwszej kondygnacji zdefiniowanej).

Dla przykfadu:

Budynek, ktérego parter znajduje sie na wysokosci 240 m n.p.m. jest podwyzszony wzgledem terenu
025cm.

Nazwa Parter Przedrostek pomieszczen

Wysokosc calkowita (Hc) 3240 cm
wazgl bezwzgl.
Wysokoéé bazowa (Po) 0.00 cm = 240,00 mnp.m.

Wysokosé cigcia dia rzutu 100.0 cm [ VWiagciwosel stropéw powyze] n]

[ Wiasciwosci stropéw ponizej ﬂ]

L - =T

(mamamine]7) (@) (%

Dla kondygnacji bazowej wprowadzamy dane, gdzie 0.00 budynku (parteru) jest réwne 240 m n.p.m.
Dla trenu projektowanego natomiast, dla punktéw wysokosciowych podajemy, ze sg one na
wysokosci 239.75 m n.p.m., czyli 25 cm nizej.

UWAGA: Jesdli kota wysokoSciowa ma pokazac rzedng terenu to nalezy jg wprowadzac¢ po przetgczeniu sie na
drzewie projektu w Menadzerze projektu na Teren zewnetrzny.

33



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-START
Rozpoczynamy prace

—0.25 = +239.75m npm.

3.1.6. Widoki
Program ArCADia pozwala na zbudowanie bryty budynku lub zaprojektowanie sieci gazowych lub
elektrycznych przedstawiajac je w réznych widokach. Pierwszym widokiem zawsze jest rzut, kolejne
widoki zalezg od branzy, w ktérej powstaje projekt. Dla architektury dodatkowymi widokami bedg
przekroje i elewacje, dla instalacji wodociggowych — aksonometria, dla sieci gazowych — profil sieci
gazowej, dla instalacji gazowej — widok rozwiniecia, dla instalacji kanalizacyjnej — takze profil.

| tak dla przyktadu: jako pierwszy widok architektoniczny wprowadzamy rzut kondygnacji. Mozemy
pracowac na jednym widoku, na ktérym pokazane sg kondygnacje jedna na drugiej, a mozemy rzuty
kondygnacji przedstawi¢ w oddzielnych widokach, tak, zeby widzie¢ wszystkie kondygnacje jedng
obok drugiej. Takie operacje wykonuje sie na widokach, nie przesuwa sie kondygnacji jednej obok
drugiej, poniewaz niszczy to bryte budynku.

Procz widokow rzutu w projekcie mozemy sie spotkac takze z widokami przekrojow, aksonometrii
profili i widoku 3D. Widoki te sg od siebie niezalezne, majg swoje oddzielne drzewa projektu na
kolejnych wprowadzanych zaktadkach. Przetgczanie miedzy widokami moze odby¢ sie poprzez
klikniecie na uchwyt widoku (tak jest z przekrojami, aksonometriami, profilami i rzutami), na okno
Widoku 3D lub w Menadzerze projektu wybierajgc odpowiednig zaktadke umieszczong po prawej lub
lewej stronie okna Menadzera.
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3.1.6.1. Rzut

Program ArCADia przedstawia projekt w widokach budynku lub budynkdéw: rzutach, przekrojach,
elewacjach. Na widoku rzutu mogg by¢ wyswietlane wszystkie istniejgce budynki i kondygnacje lub
tylko wybrane elementy.

Dodawanie rzutu:
Program ArCADia:

e Menadzer projektu=> =:> Wstaw rzut

e Wstgzka Widok=> grupa logiczna Pokaz/Ukryj=> Wstaw rzut

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Menadzer projektu=> =:> Wstaw rzut

. +
e Pasek narzedzi= =1 Wstaw rzut
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UWAGA: Kolejny (nowy) widok rzutu mozna wstawi¢ majgc aktywny wytgcznie widok rzutu. Na pozostatych
widokach: przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. nowe widoki nie zostang wstawione, zostanie natomiast
wy$wietlona informacja o konieczno$ci przetgczenia sie na widok rzutu.

Przetaczanie i zarzadzanie widokiem rzutu odbywa sie w Menadzerze projektu.

IMenadierprojektu

CH
i

=
> 4% Dach {+250.00)
> 4Dy Dach (+430.00)
» @ 2. Strych (+580.00)
> B8 1. Poddasze (+280.00)
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> 8 -1. Fundamenty (-100.00)
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4 SHTeren zewnetrzny
> &3 Model terenu
QA Elementy uzytkownika
R Kamery
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T Uchwyt widoku
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i B G L G G G L B O G G L L S G G L 6 S L L 6 S G L i
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DOEC = == OO OIRREOOEE0DE MO = €6 68 =8 € s

Dla rzutu moze by¢ aktywny wytgcznie jeden budynek i jedna kondygnacja. Reszta jest jedynie

podrysem, ktéry moze by¢ widoczny lub wytgczony ikong v
=]

aktywnosci odbywa sie poprzez dwukrotne klikniecie na dang kondygnacje.

. Oznacza to, ze wprowadzanie i edycja

odbywa sie wytgcznie na kondygnacji oznaczonej ikong Aktywnej kondygnacji. Przetgczanie

Rzut jest podzielony na budynki, budynki sg podzielona na kondygnacje, a kondygnacje na grupy
elementdéw: instalacje branzowe, $ciany, drzwi i nadproza, stropy itp. To, co jest wyswietlane na
widoku rzutu, zalezy od zaznaczenia elementéw w Menadzerze projektu.

Istnieje mozliwos¢ zadania dowolnej ilosci rzutow i zdefiniowania dla kazdego z nich innych
elementéw wyswietlanych. Przetgczanie sie pomiedzy widokami nastepuje poprzez klikniecie na
zaktadke (nazwe) danego widoku umieszczong po prawej lub lewej stronie okna Menadzera projektu.
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llos¢ widokéw wprowadzonych w jednym projekcie jest ograniczona wytgcznie mozliwosciami
komputera.

Aby dodac widok rzutu:

Wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut &2 ( 21.) i wskazaniu jego potozenia. Przed lub
po wprowadzeniem rzutu mozna ustawic jego wtasciwosci po kliknieciu prawym klawiszem myszy na

zaktadce danego widoku i z menu kontekstowego wybrania Wfasciwosci widoku.

Wiaiciwoici elementu: \'\_ M
1% A i

ld elementu B

=)

Nazwa Raut 1

Sposdb

odéwiezania | UtomayCZTy

Jednostki rysowania
(2 Milimetry
(@ Centymetry
) Metry

Skala pisakdw, czcionek i kreskowania
1.00

Operagie

Przexsztatc w rysunet
(] () (o] (oo

W powyzszym oknie mozna nadac nazwe, Sposob odswiezania i Jednostki rysowania. Dodatkowo
wybrany widok mozna Przeksztatcic w rysunek, ktéry od tej pory bedzie ztozony wytacznie z linii.
Umozliwi to np. dopracowac szczegdty przekrojéw czy detali.

UWAGA: Przy duzym projekcie, sktadajgcym sie z kilku widokéw, moze zajsc¢ potrzeba zdefiniowania Sposobu
ods$wiezania jako Reczny. Znacznie przyspieszy to prace nad projektem, gdyz element wprowadzony w jednym
widoku nie bedzie musiat by¢ jeszcze przedstawiony na pozostatych. Kazdorazowe odwzorowanie wszystkich
wprowadzonych opcji na wiecej niz jednym widoku znacznie wydtuza proces rysowania.

3.1.6.1.1. Przyktad: WPROWADZANIE RZUTOW CAD

Ponizej opisany jest proces wprowadzania rzutéw kondygnacji CAD, czyli praca na podktadzie
otrzymanym od projektanta pracujgcego na programie CAD.

Zdarza sie czesto, ze projektant otrzymuje od architekta plan budynku w postaci pliku .dwg, w ktérym
rzuty wprowadzone sg w jednym z programéw CAD i nie zawierajg obiektéw ($cian, okien, drzwi), a
jedynie ptaski rysunek rzutéw. Oczywiscie zachowujgc zasady tworzenia budynku w programie
ArCADia mozna wprowadzi¢ tak wykonane rzuty i korzysta¢ w petni z funkcji, jakie daje
uzytkownikowi system ArCADia. Przeznaczeniem ponizszego przyktadu jest utatwienie inzynierowi
wprowadzenia krok po kroku takich rzutéw do Systemu ArCADia. Nie ma znaczenia, z jakiego modutu
branzowego korzysta uzytkownik, kroki opisane ponizej sg uniwersalne dla kazdego modutu.
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Otwieranie projektu:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Plik= = Otwodrz

“

e  Przycisk ® ArCADia= &= Otwdrz

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy Standard= & otwérz
e Menu Plik= Otwdrz
e Obszar polecen= otwérz

ﬁ oo ) “ArCADia 5.5 PL~ WEWNETRZNA, NIEKOMERCYINA LICENCIA - INTERSOFT [L01] - [Rysunekl]. == =

> I stawienia | == 4, wytnij ) = E = P ewena | Seenotieporim’
bl b L o | P = 1 bl o= L crmna o
* Zapisz || Drukuj Podglad whtej ——— R — T
" A Otwéz Rysunek T W = __.i._. e g Twell g
adl =
Saukaj w - o d o m- g i
|| Nazwa : Data modyfikacii Typ Rosmiar
 budynei: CAD.awg 131210102 Pk OWG 163 KB
buikding CAD.dwg 201312101025 Plik OWG 1552 K8
*||| Mazwaplbos  budvnek CAD dwa
Piitpu | Standerdewy pik sk dwg) <] A
Ogis Fodglad
Flozmiar. 1674888 bytes
Utworzenier 12/31/2013 413 P
Modyfkacia: 12/10/2013 10:23 AM
Dostgee 17242014901 AM
Otwiz ko oo odcat
| || ¥ Uz podgiadu
—— Ochtons hasten

s s [ [t e

1. W liscie rozwijalnej wyboru danego typu pliku wybierz typ, ktéry chcesz otworzyé.
2. Wybierz katalog zawierajgcy dany rysunek.

3. Wykonaj jedno z ponizszych:
o Woybierz rysunek, ktéry chcesz otworzy¢ i kliknij Otworz.
o Kliknij dwukrotnie rysunek, ktéry chcesz otworzyc.

Jesli rysunek wymaga hasta, podaj hasto, kliknij OK, aby sprawdzi¢ hasto i ponownie kliknij Otwarz.

Praca z plikiem
Dla potrzeb obecnego przyktadu zostat wykorzystany plik zawierajacy rzuty architektoniczne

budynku, ktéry ma nastepujace kondygnacje:
- fundamenty
- przyziemie

- poddasze
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Po otwarciu pliku widoczne jest okno Menadzera projektu. Jest to element programu niezbedny do
prawidtowego i petnego wykorzystania programu. Mozna go wiaczyé, wciskajgc ikone znajdujaca sie
na pasku ArCADia-START lub z menu ArCADia=> Pokaz/Ukryj Menadzera projektu. Dla posiadaczy

modutu architektonicznego na pasku ArCADia—ARCHITEKTURAE lub na wstgzce Widok

w programie ArCADia-START :

Ponizej przyktad otwartego plik CAD z rzutami kondygnacji budynku.

a2 Koli|
teristbw
g o
A0S
O sciany
O WYMAROWANEE

7

r

¢

v

AWIDOK ?
Ca0PIS 100 ¢
OAKRESKOWANIE @
O Defpoirts ¢
v

?

?

@

¢

v

OasToLsRia

L L L.
GOEHLE GGG hTE

OENCORRORORCR -

Raut
Fundamentdw

Rezut
Poddasza

Jak wida¢ na powyzszym zrzucie, w oknie Menadzera projektu widoczna jest zaktadka tylko jednego
widoku: Podrys. Jest to widok, na ktédrym wprowadzone sg wszystkie elementy nieobiektowe CAD
(linie, okregi, kreskowania itp.) zawarte w pliku.

Wprowadzanie rzutéw
Pierwszym krokiem do wprowadzenia budynku jest znalezienie w kazdym rzucie CAD kondygnacji

punktu wspélnego dla wszystkich rzutéw. Moze by¢ to naroznik budynku, obrys klatki schodowej,
szybu windowego itp. Ponizej pokazany jest przyktad, gdzie punktem statym jest naroznik budynku.
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Punktstaty dla catego

budynku M

W prawym gdrnym rogu okna Menadzera projektu znajduje sie szary plus. Po kliknieciu na niego
mamy mozliwos$¢é wprowadzenia rzutu (i przekroju). Nalezy wybraé Wstaw rzut.

Wstaw rzut |

Po wybraniu opcji Wstaw rzut pojawi sie ponizsze okno, z ktérego nalezy wybraé szablon wtasny lub
zgodny z branzg wykonywanego projektu.

Wybierz szablon projektu —g )

Nazwa szablonu
ARCHITEKTURA
ELEKTRYKA

GAZ

Standard

TABLICE ROZDZIELCZ.
WOD. - KAN.

Po zatwierdzeniu wyboru szablonu jest mozliwos¢ wstawienia widoku rzutu symbolizowanego na
rysunku, jako uchwyt widoku.
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Rzut 1

Bk tywny)

Za pomocg punktéw zaczepienia CAD, np. Koniec, nalezy wstawi¢ rzut w miejsce punktu
statego dla budynku.

Ko
= | Sa0sIE
S SCIANT
O WYMIAROWANIE
Sawinok
Op0PIS 100
Ca KRESKOWANIE

R e R )
LELLLLLLLLLLLE
GHEEEL BELELLY
OENOENCONORCE] -
‘ Wy |

OASTROFY
O STOLARKA

UWAGA: Podczas wstawiania widoku ikona Wtasno$ci widoku jest dostepna na oknie wstawiania, a po jego
wstawieniu i zaznaczeniu uchwytu takze na oknie modyfikacji. Po kliknieciu na te ikone mamy do dyspozycji okno
z parametrami widoku, tj. np. jednostki rysowania.

Q@
|:Niedost@pne> E v| | | <Miedostepne E v|

Pisaki Pawierzchnie Pisaki 2 Cacionki ¥ || Powierzchnie +
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Wiaéciwoici elementu: Wi [

Nazwa Raut 1

Spt_)sob - [Automa’ryczrw v]
Jednostki rysowania

() Milimetry

@) Centymetry

(2 Metry

Skala pisakdw, czcionek i kreskowania

1.00

En Operisny
Przeksztahé w rysunek

[Zapise w szablorie |~ ok [ Ay |

UWAGA: Podczas wstawiania rzutu uaktywni sie system ArCADia. Nalezy wybrac¢ szablon, w ktérym chcemy
pracowac oraz aktywowac budynek, klikajgc na jakikolwiek element architektoniczny lub element modutu
branzowego, ktérego elementy wprowadzane sg w budynku, a nie na terenie, np. ArCADia-INSTALACJE
WODOCIAGOWE.

a —— 2
TE
s & Budynek 9 LS
B8 0. Kondygnadia 0 (x0.00=0.00) ? =" 5[]
4 S8 Teren zewnetrzmy ? é"glj

QAEIemerﬁyuiytkownika @ é"glj E

1% Uchwyt widoku L] 2

Kolejnym krokiem jest wstawienie widoku Rzutu 2 analogicznie do widoku Rzutu 1, ale tym razem
klikamy w punkt staty znajdujacy sie na rzucie CAD kolejnej kondygnacji Przyziemie. Nastepnie
wstawiamy widok Rzutu 3 na punkcie statym na rzucie CAD kondygnacji Poddasze. (Kroki wstawiania
widoku rzutu powtarzamy do momentu, kiedy kazdemu rzutowi CAD kondygnacji z rysunku bedzie
odpowiadat jeden widok rzutu ArCADii.)
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Teraz na oknie Menadzera projektu dostepna jest domyslnie wstawiana kondygnacja nr 0. Nalezy
wejs¢ do jej wtasciwosci, klikajgc prawym przyciskiem myszy na nastepujacy opis w edytorze: 0
Kondygnacja 0 (+/- 0,00=0.00).

ja 0 {+0.00=0.1
Wiagciwosci kondygnacii

Lnzy

Dodaj kondygnacje powyig)
Dodaj kondygnacje ponizej
Usun kendygnacje

Przenies w gore

Przenies w dot

Mulischowek B
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Nazwa [T ronacia 0} Przedrostek pomieszczen

Wysokodée calkowta (Hc) 280.0 cm
wzgl. bezwzgl.
Whysokosé bazowa (Po) 0.00 cm = 0.00 mnpm.

Wysokosé cieciadiarzuty 100.0 em e ———
POW powyZe]

Wiasciwoséci stropdw ponizej  COF

s OpEEGE ey

- (mmmmenl) [ 5 |

W powyzszym oknie Wtasciwosci kondygnacji uzytkownik ma mozliwosé ustawienia nazwy, np.
Fundamenty, oraz zmiany wysokosci kondygnacji (domysinie 280 cm). Mozna réwniez zmienic
wysokos¢ bezwzgledng catego budynku dla kondygnacji ustawionej jako bazowa. Po wpisaniu
odpowiednich danych nalezy zamknga¢ okno Wfasciwosci kondygnacji, zatwierdzajgc przyciskiem OK.

Nastepnym krokiem bedzie dodanie kolejnych kondygnacji w Menadzerze projektu. Stuzg do tego
przyciski znajdujace sie w gérnej czesci okna Menadzera projektu:

T — Wstaw kondygnacje powyzej

4 — Wstaw kondygnacje ponizej

I

@

BT
=1 LS
. @ Dodaj kondygnacie powyiej 59) g j g%
‘i, Blementy uzytkownika P95 D
1% Uchwyt widoku ? s

g
Muti-schowek \iybér slementow ¥ =[x
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Po wstawieniu kolejnej kondygnacji uzytkownik ponownie moze wejs¢ we wtasnosci kondygnacji
i zmieni¢ odpowiednie dane. Postepujemy w ten sposdb tyle razy, ile kondygnacji ma posiadaé dany

budynek.
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Nastepnie na Rzucie nr 1 wygaszamy wszystkie kondygnacje poza np. najnizszg (Fundamentami),
klikajgc na zaréwke znajdujgca sie po prawej stronie nazwy kondygnacji na drzewie w Menadzerze
projektu. Nastepnie powtarzamy te czynnosé na Rzucie nr 2 i wygaszamy wszystko poza kolejng

kondygnacjg, np. Przyziemie.
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Wygaszanie kondygnacji na Rzucie nr 2
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Dla utatwienia mozna zmienié nazwy rzutéw tak, aby odpowiadaty nazwom kondygnacji, ktdre sg na

danym rzucie aktywne. Nazwe mozna zmienié¢ w oknie Wfasciwosci widoku.

Nastepnie przechodzimy do projektowania instalacji. Na przyktadzie ArCADia-INSTALACIJE
WODOCIAGOWE opisanym ponizej uzytkownik moze sprawdzi¢, czy wprowadzit budynek tak, aby

mogt korzystaé z mozliwosci systemu ArCADia.

Wstawiamy na najnizszej kondygnacji np. rure wodociggowg z funkcjg Pobierz z kondygnacji ponizej

i powyzej. Ponizej pokazane wstawianie rownolegtych rur wodociggowych.
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Po rozwinieciu drzewa i kondygnacji w Menadzerze projektu uzytkownik bedzie miat widoczng gataz
Instalacja wodociggowa.

) erprojektu ENE
e -
4 & Budynek FETEE
4 T8 2. Poddasze (+560.00) g S|
4 9% Instalacia wodociagowa [P
> & Rury wodociggowe LS : EII
%+ Rury wodociagowe zinnej .. @ 2 &[] =
95 Elementy uzytkownika TS : E
4 B 1. Przyziemie (+280.00) LS ';:]T
4 2% Instalacia wodociagowa LS| =
> & Rury wodociggowe [ =] : =
> Rury wodociggowe zinnej .. % 2 =1 : E
QA Elementy uzytkownika L EF U] : %
4 [0 0. Fundamenty (+0.00=451.55) 7S g
4 9% Instalacia wodociagowa PS8 g'
> &7 Rury wodociagowe TS : =
67 Rury wodociggowe zinnej .. § 2 =] : =
Q,Q Elementy uzytkownilka TS : E
rl QJTEren zewnetrzny TS : :’1
QA Elementy uzytkownika TS : E_
T2 Uchwyt widoku P L : §
g
E
g
&
Mutti-schoweke @ T =

3.1.6.2. Widok 3D

Projekty programu ArCADia sg projektami tréjwymiarowymi Wszystkie wprowadzane elementy
posiadajg zaréwno informacje o wielkosciach na rzucie poziomym, jaki i widoku pionowym. Bryte
budynku mozna zobaczyé w Widoku 3D i na przekroju.

UWAGA: Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA ma zmieniong obstuge widoku 3D. Oznacza to, ze widok 3D
ma teraz odrebne drzewo projektu i dla wigczenia/wytgczenia elementow z podglagdu nalezy w Menadzerze
projektu najpierw zmieni¢ widok na Widok 3D, a pézniej wybierac¢ widoczno$c elementow.
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Drzewo Widoku 3D rdzni sie od pozostatych widokdw tym, ze nie mozna na drzewie widoku
zdefiniowac¢ drukowania elementdow, poniewaz drukowany moze by¢ wytgcznie zapisany obraz

Zamiast drukowania w drzewie widoku jest mozliwos¢ przeszklenia elementu g .

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstagzka Widok=> grupa logiczna Pokaz/ukryj= e Pokaz/Ukryj podglqd 3d

e Pasek stanu= E Pokaz/Ukryj podglgd 3D

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi=> =t Pokaz/Ukryj podglgd 3D
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2 Dach (+480.00)
B 2. Strych (+580.00)
B 1. Poddasze (+280.00)
B 0. Parter (+0.00120.00)
B3 -1. Fundamenty (-100.00)
[ Wykazy
4 %M Teren zewnetrny

& Model terenu
O Bementy uzytkownika

R Kamery

A, Lina ciecia praskroju

=
2Dach (-250.00)

L ASE B L B B L RSB L X X J
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QRO BBLEGH
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Widok 3D jest obstugiwany analogicznie do widoku rzutu poprzez Menadzera projektu w swoim
oddzielnym drzewie Widoku. Od wersji 5.0 modutu branzowego ArCADia-ARCHITEKTURA okno
widoku 3D ma oddzielne drzewo projektu, co oznacza, ze dla wybrania elementéw
widocznych/niewidocznych najpierw nalezy sie przetgczy¢ na drzewo Widoku 3D, woéwczas to, co jest
zaznaczone w aktualnym widoku na drzewie projektu jest wyswietlane na podgladzie to, co jest
wyfaczone, nie jest wyswietlane.
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Lekko zmienione okno Widoku 3D opcje kasowania elementéw (x Usun zaznaczony element) ma
przeniesiong na pasek akcji, ktéry sie pokazuje po zaznaczeniu elementu. Tylko z niego mozna
skasowac zaznaczony element. Przeszklenie bryty takze zostato zmienione i teraz mozna przeszkli¢
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poszczegdlne elementy kondygnacji, kondygnacje lub budynek zaznaczajgc odpowiednio ikony 7 na
drzewie projektu.

T & & BeE)E &

4 B Budynek
2 Dach (+250.00)
£ Dach (+480.00)
B2 Srych (+58000)
B 1. Poddasze (+280.00)
0. Parter (20,00=120.00)
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T T
™~

3.1.6.2.1.  Opcje i nawigacja podgladu 3D

Od wersji 4.0 ArCADia ma nowy Widok 3D, ktéry w swoim oknie ma dojscie do wszelkich ustawien
opcji itp.
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ﬁ Kamera Zapisuje parametry aktualnego widoku.

B | Widok perspektywiczny Pokazuje budynek w ujeciu perspektywicznym.

& Widok aksonometryczny Pokazuje budynek w ujeciu aksonometrycznym.

a Pokaz kolory warstw Wyswietla budynek z kolorami elementéw zadanymi
z Menadzera Projektu dla grup.

= Pokaz powierzchnie zdefiniowane | Pokazuje budynek z zadanymi materiatami lub

w elementach teksturami.

. ) ) Tryb wyswietlania projektu, w ktdrym kamera
“ | Tryb orbitowania . - .
znajduje sie na orbicie projektu.

H Trvb Tryb wyswietlania projektu, w ktérym kamera moze
- ryb spaceru
e znajduje sie wewnatrz projektu.

e ) Tworzy fotorealistyczny widoku (2D) projektowanego
Hl | Rendering
budynku.

) ) Zapisuje aktualny widok z okna 3D jako plik BMP, JFG
@ Zapisz scene jako obraz

lub PNG.
=L | Opcje Widoku 3D Ustawienia okna Widoku 3D.
@ Powieksza widok projektu.
=] Pomniejsza widok projektu.
% Obraca aktualny widok.
R Obraca aktualny widok.

_ Przywraca domysine ustawienie widoku catego
projekt.

Opcje Widoku 3D pozwalajg zdefiniowad tto okna podgladu 3D. Dodatkowo mozna okresli¢, czy
zmiana kamery nastepuje ptynnie (animacjg).
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Opcje widoku 3D

Ustawienia

Plynne zmiany kamery
Tiyo awaryiny

W przypadku zmiany tta na Obraz nalezy zaznaczy¢ pole, klikng¢ na pogladzie obrazka i wprowadzi¢
obraz rastrowy w formacie: bmp, png, tif lub jpg.

W przypadku zmiany barwy tta na jednolity Kolor nalezy zaznaczy¢ pole Kolor i klikngé na przycisk
koloru. Domyslnie pojawi sie wybdr 18 koloréw z mozliwoscig zdefiniowania innych po przycisnieciu
przycisku Wiecej.

Opgewidoku3D 0 [

Tlo

ECOCONE
e [ EEOODD
: EEEDCOC

Wigcej o}

@) Kolor

I Phynne zmiany kamery
Tryb awanyjy

ez

H-
K
%

et ot

EN EEENRT

3.1.6.2.2. Kamera

W nowej wersji programu précz domysinych widokéw kamery uzytkownik takze moze zapisywaé
wtasne punkty obserwatora. Wstawiajgc kamere zapamietywane jest jej potozenie, strona
»Spojrzenia”, kat i proporcja obrazu.

Program ArCADia:

e Okno Widoku 3D= ¥ Dodaj kamere bazujgc na aktualnym widoku
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o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> & Kamera

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Okno Widoku 3D= i Dodaj kamere bazujgc na aktualnym widoku

e Pasek narzedzi= A2 Wstaw kamere

Jesli opcja wybrana zostanie z paska narzedzi (lub wstazki) to bedzie ona wstawiana na rzucie.
Najpierw kamera, a potem jej skierowanie.

UWAGA: Posadowienie kamery jest zwigzane z zerem projektu czyli m. n. p. m. Kamera nie jest przypisana do
kondygnacji na ktorej jest wstawiana, oznacza to, ze jesli budynek jest usytuowany 200 m. n. p. m. to kamera na
rzucie wprowadzi sie domysinie na ,0”. Chyba, ze w oknie wtasnosci bedg podane prawidtowe wartosci.

Symbal typu
Typ <Nowy>

Grupa <Brak=

Nazwa

Poloienie w osi Z

Machylenie

Kat widzenia

W=p. proparcji obrazu

Nazwa — nazwa zapisanego widoku/kamery.

Potozenie w osi Z— domys$lna wartosc to 180, przy wprowadzaniu kamery na rzucie nalezy podac
odpowiednig wartosc. Jesli kamera dodawana jest w widoku 3D wysokos¢ jest sczytywana
automatycznie.

Nachylenie — okreslenie katem nachylenia, czy widok zwrécony jest na wprost, do dotu czy do gory.

Kgt widzenia — kat ustawienia widoku kamery (zakres widzenia).
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Wsp. Proporcji obrazu — przy zapisie kamery zapisywany jest wspoétczynnik wielkos$ci okna (wysokos¢
do szerokosci), w zaleznosci od pdzniejszego rozmiaru kona, po ponownym wybraniu zapisanej
kamery wielko$¢ okna bedzie skalowana do zapamietanego wspétczynnika, dzieki czemu widok
bedzie sie zgadzat z zapisanym widokiem kamery. Nawet, jesli okno bedzie wieksze lub mniejsze.

Jesli kamera jest dodawana w widoku 3D, to k wszystkie parametry prdocz nazwy beda sczytane

z aktualnego ustawienia widoku. Jesli bedzie wprowadzana kolejna kamera nalezy zdecydowac, czy
jest to nowy widok, czy modyfikacja juz wprowadzonej kamery. Jesli nowy to zapisujemy pod nowa
nazwa. Jesli modyfikacja to zapisujgc zmieniamy poczatkowe wartosci juz na state lub do ponownego
nadpisania.

3.1.6.2.3.  Zapis widoku z podglagdu 3D
W programie ArCADia-START mozna zapisac¢ aktualny widok z podgladu 3D poprzez opcje Zapisz

scene jako obraz. Zapis ten nie obejmuje opcji Raytracingu, zapisuje jedynie aktualny widok w jednym
z trzech formatach: BMP, JFG lub PNG.

4

dfidoke@DielAktuny]

<Wybierz kamerg> EJ @ @ @ @
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UWAGA: Jesdli widok po zapisaniu bedzie wyglgdat jak ponizszy obraz, oznacza to, ze nalezy zmienic¢ sterowniki
do karty graficznej, poniewaz obecne nie sg obstugiwane przez program.

3.1.6.3. Rendering

ArCADia posiada opcje Renderingu, ktéra umozliwia stworzenie fotorealistycznego widoku
projektowanego budynku. Opcja ta jest dostepna w module ArCADia-ARCHITEKTURA i jest opisana
w pomocy do tego modutu.

3.1.7. Kolizje
Program ArCADia umozliwia sprawdzenie kolizji pomiedzy elementami z catego Systemu ArCADia.

Opcje wykrywania kolizji i skrzyzowan elementéw wywotywane sg z paska narzedziowego ArCADia-
KOLIZJE.
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3.1.7.1. Wywotanie kolizji i skrzyzowan

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Modufy=> = Wyznacz kolizje/skrzyzowania

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= = Wyznacz kolizje/skrzyzowania

Po wywotaniu opcji Wyznacz kolizje pojawi sie okno Wyznaczanie kolizji/skrzyzowan:

| Wyznaczanie kolizji/skrzyzowa x|

4 Architeldura 4[] Architektura

Sciana

Shup

Schody

Komin

Kanal kominowy

Bryla

Dach

Facjatka

Okno dachowe

Stopa fundamentowa

tawa fundamentowa

Obiekt 30

Plaszczyzna terenu istnigjacego
Plaszczyzna terenu projekiowanego
Strop

Drzwi

Okno

Drzwi/okno specialine

4 Teren zewnetrzry

Rura zewnetrzna

Szablon: <Nowy>

Znajdi kolizie z

[7] Sciana

0 Shup

[C] schody

[7] Komin

[ kanat kominowy

0o Bryla

[7] Dach

0 Facjatka

[7] Okno dachowe

| Stopa fundamertowa

[T tawa fundamertowa

[ Obiet 3D

| Plaszczyzna terenu istniejgcego
[ Plaszczyzna terenu projektow. ..

[ Strop
[T Drzwi
[
[C] Drewisokno specjalne

4[] Teren zewnetrzny

[C] pura zewnetrzna
=

5 (ommm]

Mtualizu
D —

Program pozwala na tworzenie i zapisywanie wtasnych szablonéw dla Kolizji oraz Skrzyzowan.

W tym celu nalezy w lewym drzewku wybrac¢ obiekt (bgdz catg branze) i w prawym drzewku
zaznaczy¢ z czym ma kolidowaé wybrany obiekt/branza.

Analogicznie postepujemy dla Skrzyzowari, uprzednio zmieniajac w lewym dolnym rogu okna w polu
Wstaw:= Skrzyzowania.

Aby doda¢ nowy szablon klikamy Dodaj nowy i nadajemy mu dowolng nazwe.
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W programie zawarty jest Szablon: CAtOSC, ktéry mozemy zmodyfikowac i zapisa¢ klikajac Aktualizuj.

Klikniecie OK zatwierdza zmiany i wyswietla wyznaczone kolizje na rzucie oraz w Widoku 3D jako
pomaranczowe kule. Oznaczeniem dla skrzyzowan jest czerwony réwnolegtobok.

3.1.7.2. Raport kolizji/skrzyzowan

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Modufy = £ 3 Wyswietl kolizje/skrzyzowania.

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= = Wyswietl kolizje/skrzyzowania

Pierwszy element Drugi element

Plaszczyzna terenu projektowanesao Sciana Kolizia
Shup telekomunikacyiny Schody Kolizia
Rura qazowa Schody Kolizia
Rura qazowa Rura gazowa Kolizia
Stup telekomunikacyine Rura cazowa Kolizia
Shup telekomunikacyiny Przewdd elektryczry Kolizia

Raport wyswietla liste dwdch ze sobg kolidujgcych, badz sie krzyzujgcych elementéow. W dolnej czesci
okna Raport kolizji/skrzyzowari mamy mozliwos$¢ wyboru jaka lista relacji miedzy elementami ma by¢
wyswietlona (Kolizje/Skrzyzowania czy Kolizje i skrzyzowania). Istnieje rGwniez mozliwosc¢
eksportowania raportu do pliku .rtf poprzez przycisk Export do RTF.

3.1.7.3. Usun kolizje/skrzyzowania
Usuwa wszystkie wystgpienia kolizji i skrzyzowan z projektu.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Moduly= % Usuri kolizje/skrzyzowania.
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy=> % Usuri kolizje/skrzyzowania

3.2. Wpybieranie i uzywanie polecen

Polecenia wybieraj klikajgc narzedzie na wstazce.

Niektére polecenia pozostajg aktywne az do ich zakonczenia przez uzytkownika, a wiec operacje
mozna powtarzac bez potrzeby powtdrnego wybierania polecenia. Polecenie mozna zakonczy¢
klikajgc Akceptuj w obszarze polecen, poprzez prawy klawisz myszy lub naciskajac Esc.

3.2.1. Uruchamianie polecen
Aby uruchomic polecenie, wybierz odpowiednig wstazke, a nastepnie kliknij narzedzie i odpowiedz na
zgtoszenia.

Niektdére narzedzia, takie jak Okrgg lub tuk, zawierajg dodatkowe opcje narzedzia z réznymi
metodami wprowadzania lub zawierajg inne, pokrewne narzedzia. Ikony rozwijalne sg oznaczone
matym trdjkatem umieszczonym pod ikong. Aby wyswietli¢ catg zawartosc¢ takiego polecenia, kliknij
na tréjkat. Aby wybrac narzedzie z ikony rozwijalnej, wskaz zgdane narzedzie, a nastepnie zwolnij
przycisk myszy.

T

arzedzia gtowne Rysunek Architektura Elel
-+ e e,
- ‘\' *9 ¢J| “ 7 L T <,>

inia Polilinia| Okrag | tuk Elipsa Prostokat Wielobo

>
4 @ Okrag -3 punkty E

3.2.2. Powtarzanie polecenia
Uzyte ostatnio polecenie mozna powtdrzyé bez potrzeby jego ponownego wyboru.

Aby powtdrzy¢ ostatnio uzyte polecenie
Wykonaj jedno z ponizszych:

e Nacisnij Enter.
e  Kliknij prawym klawiszem myszy w obrebie rysunku.
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3.3. Poprawianie btedéw

ArCADia zapamietuje uzywane polecenia i wykonywane zmiany. Jesli zmienisz zamiar lub popetnisz
btad, to mozesz cofnac ostatnig operacje lub kilka poprzednich operacji. Mozesz rdwniez odtworzy¢
wszystkie operacje, ktdre cofnates.

Wiele operacji mozna cofngé poprzez ikone Cofnij znajdujaca sie na pasku szybkiego dostepu.

3.4. Uzyskiwanie biezacej pomocy
ArCADia posiada biezgcg pomoc, ktdrg mozna wyswietli¢ uzywajgc dowolnej z ponizszych metod:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Menu“? pomoc

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= ? Wyswietl pomoc

e MenuArCADio= 2 Wyswietl pomoc

Nacisnij klawisz F1

W menu Pomoc znajdujg sie pomoce do wszystkich modutéow, ktére mogg rozszerzaé funkcjonalnosé
programu (ArCADia, ArCADia-ARCHITEKTURA, ArCADia-SYSTEM STROPEX, ArCADia-DROGI
EWAKUACYJNE, ArCADia-INSTALACIJIE ELEKTRYCZNE, ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-TABLICE
ROZDZIELCZE, ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE, ArCADia-INSTALACJE WODOCIAGOWE, ArCADia-
INSTALACJIE KANALIZACYJNE, ArCADia-SIECI KANALIZACYJNE, ArCADia-INSTALACIJIE GAZOWE,
ArCADia-INSTALACJIE GAZOWE ZEWNETRZNE, ArCADia-INWENTARYZATOR i ArCADia-StUP
ZELBETOWY).
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Pomoc do ArCADia

Pomoc do ArCADia-ARCHITEKTURA

Pomoc do ArCADia-5YSTEM STROPEX [TERIVA]
Pomoc do ArCADia-DROGI EWAKUACYINE
Pomoc do ArCADia-INSTALACIE ELEKTRYCZME
Pomoc do ArCADia-SIECT ELEKTRYCZNE

Pomoc do ArCADIa-TABLICE ROZDZIELCZE
Pomaoc do ArCADia-SIECT TELEKOMUMNIKACYNE
Pomoc do ArCADIa-INSTALACIE WODOCIAGOWE
Pomoc do ArCADia-INSTALACIE KANALTZACYINE
Pomoc do ArCADia-5IECT KANALIZACYINE

Pomoc do ArCADia-INSTALACIE GAZOWE

Pomoc do ArCADia-INSTALACIE GAZOWE ZEWNETRZMNE
Pomoc do ArCADia-INWENTARYZATOR

Pomoc do ArCADia-SEUP ZELBETOWY

INTERsoft w sieci

ArCADiasoft w siedi

ArCADia-Moduby i licengje

@S P OCOOOOCOOOOODOVO

O programie ArCADia

3.5. Zapisywanie rysunku

Rysunek mozna zapisa¢ w dowolnej chwili.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Plik= H Zapisz dokument

e Przycisk ®ArCADia:> H Zapisz

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy Standard= = Zapisz
e Menu Plik= Zapisz

Wocisnij CTRL+S

WSKAZOWKA: Gdy zapisujesz dany rysunek po raz pierwszy, program wyswietla okno dialogowe Zapisz
rysunek jako, ktore umozliwia wybor katalogu i napisanie nazwy rysunku. Przy pierwszym zapisaniu rysunku
mozna uzy¢ dowolnej nazwy. Aby ten sam rysunek zapisaC pozniej przy uzyciu innej nazwy, wybierz przycisk
ArCADia >Zapisz Jako, a nastepnie napisz nowg nazwe.

3.6. Sptaszcz dokument

Przy przenoszeniu dokumentu do innego programu typu CAD, ktéry nie posiada zadnego modutu
branzowego systemu ArCADia, nalezy przed przekazaniem pliku rozbi¢ go.

Wywotanie:
Program ArCADia:
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e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Modufy=> < Sptaszcz dokument

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= ) Sptaszcz dokument

Po zatwierdzeniu komunikatu projekt zostanie rozbity, co oznacza, ze nie bedzie miat juz budynku,
kondygnacji i jej elementéw. Od tej pory rzut kondygnacji beda stanowic linie, a w podgladu 3D nie
bedzie. Projekt tak zapisany nie bedzie takze podlegat dalszej edycji opcjami ArCADii, nie da sie np.
skrécic $ciany, poniewaz zostata ona rozbita i program juz nie ma o niej zadnej informacji. Opcja ta
jest bardzo przydatna dla oséb, ktdre nie majg ArCADIi-START a czysty program typu CAD.

3.7. Napraw dokument

W przypadku uszkodzenia dokumentu, nieprawidtowego dziatania elementéw architektonicznych
(Scian, stropdw, stolarki itp.) nalezy przeskanowac projekt w poszukiwaniu bteddéw.

Wywotanie:
Program ArCADia:

/

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Modufy= « ' Napraw dokument

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= & Napraw dokument

Jesli program wykryje btedy to zostang one automatycznie naprawione, jesli nie znajdzie bteddw,
woéweczas pojawi sie komunikat i rysunek zostanie przerysowany.

3.8. Wyjscie z programu ArCADia

Po zakonczeniu pracy w programie ArCADia, wybierz przycisk ArCADia ®:> Zamknij program
ArCADia lub dwukrotnie przycisnij przycisk ArCADia.
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3.9. Przywroc ustawienia domysine
Jesli na komputerze oprdécz programu ArCADia znajduje sie inny podobny program, np. ArCADia-
INTELLICAD, to moze sie zdarzy¢, ze ustawienia paskow narzedzi i menu nie bedg dziataty poprawnie.

W takim przypadku nalezy wytaczyé program i z menu Start= Wszystkie programy=> INTERsoft=>
ArCADia-INTELLICAD 2009 SE PL wybra¢ polecenie Przywrdc ustawienia domysine.

3.10. Aktualizacja programu

Po zainstalowaniu programu i jego pierwszym uruchomieniu zostaje wyswietlone okno ponizsze
okno.

Moze zaistnie¢ sytuacja, ze wersja programu instalowana z ptyty nie jest najnowszg wersja programu.
Ptyty z programami ttoczone sg dwa razy do roku, poprawki z nowymi funkcjami natomiast sg
dostepne na stronie www.intersoft.pl znacznie czesciej. Dlatego warto sprawdzi¢ czy jest dostepna
nowsza wersja programu, wigczajac tym automatyczne sprawdzanie dostepnosci nowych wers;ji
programu.
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4, PRACA Z RYSUNKAMI
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4.1. Tworzenie nowego rysunku

Po uruchomieniu programu ArCADia, tworzy on automatycznie nowy rysunek. Jesli podczas pracy
zajdzie potrzeba otworzenia kolejnego nowego rysunku (poniewaz np. poprzedni zostat zakoriczony),
to uzyj jednej z ponizszych metod:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Plik= Nowy

/3‘\
e  Przycisk "\) ArCADia= Nowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy Standard= 1 Otworz
Wcisnij CTRL+N

4.2. Otwieranie istniejacego rysunku
Mozna otworzy¢ dowolny z ponizszych plikow:

e Standardowy plik rysunku z rozszerzeniem .dwg (mozna uzy¢ dowolnego z przyktadowych
rysunkéw dotgczanych z programem ArCADia).

e Format wymiany rysunku .dxf.

e Format do przesytania w sieci .dwf.

e Szablony rysunkéw .dwt.

e Format wymiany danych .mba

Sposob otwarcia istniejgcego rysunku

Wywotanie:
Program ArCADia:

1

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Plik= = Otwdrz

A ;
e Przycisk x) ArCADig= %=/ Otwdrz

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy Standard= =~ Otworz

Wybierz katalog zawierajgcy dany rysunek.
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Wykonaj jedno z ponizszych:

e Wybierz rysunek, ktéry chcesz otworzy¢ i kliknij Otworz.
e Kliknij dwukrotnie rysunek, ktéry chcesz otworzyé.

Jesli rysunek wymaga hasta, podaj hasto i kliknij OK.

WSKAZOWKI: Aby szybko otworzyé ostatnio uzywany rysunek, wybierz przycisk ArCADia><nazwa pliku>.
Program zapamietuje nazwy szesnastu ostatnich rysunkéw. Aby szybko otworzy¢ rysunek z okna dialogowego
Otworz rysunek, kliknij dwukrotnie nazwe rysunku.

Mozna otworzyc¢ rysunek podczas przeglgdania rysunkéw na komputerze przy pomocy np. Windows Explorera.
Wystarczy po prostu klikng¢ dwukrotnie plik w celu otwarcia go w ArCADIi. Identyfikacje zgdanego rysunku
utatwia wys$wietlanie miniatur rysunkow podczas ich przegladania.

4.2.1. Otwieranie uszkodzonych rysunkéw
Uszkodzenie plikdw moze nastgpic¢ z wielu powoddw. Plik moze zostaé uszkodzony np. podczas awarii
zasilania, zawieszenia sie komputera lub awarii sprzetu. ArCADia umozliwia otwarcie i sprawdzenie
uszkodzonego pliku w celu préby odzyskania go.

Podczas odzyskiwania pliku podejmowane sg préby otwarcia nastepujgcych formatéw:

e Standardowy plik rysunku z rozszerzeniem .dwg.
e Plik wymiany rysunkdéw z rozszerzeniem .dxf.

e Plik do przesytania w sieci z rozszerzeniem .dwf.
e Plik szablonu rysunku z rozszerzeniem .dwt.

Dowolny otwarty plik moze by¢ sprawdzony w poszukiwaniu btedéw. Mozna okresli¢ czy ArCADia ma
naprawiac btedy automatycznie.

Wywotanie:
Program ArCADia:

AN
. Przycisk® ArCADia= ™= Napraw

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e MenuPrlik= * Napraw

W typie pliku wybierz typ pliku do odzyskania.
Wybierz katalog z uszkodzonym plikiem.
Wybierz uszkodzony plik.

Kliknij Otworz.

Aby sprawdzi¢ btedy w pliku rysunku

66



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-START
Praca z rysunkami

Wywotanie:
Program ArCADia:

e  Przycisk ArCADia= * Test

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Menu Plik= Y Test

Zaznacz czy chcesz aby ArCADia naprawiata wszystkie znalezione btedy automatycznie i nastepnie
nacisnij Enter.

4.2.2. Otwieranie rysunkéw w formacie DWG 2013
Jesli zajdzie potrzeba otworzenie najnowszego formatu plikéw DWG 2013, nalezy korzystac z opcji
Otworz konwerter DWG 2013. W wyswietlonym oknie nalezy wybrac otrzymany plik, a w ponizszej
Sciezce pokazac jego nowe miejsce zapisu. Mozna zmieni¢ nazwe pliku i nalezy zmieni¢ format na
DWG 2007. Po przekonwertowaniu pliku mozna go otworzy¢ opcjg Otworz dokument.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Plik= “* Otwdrz konwerter DWG 2013

(A 2
e  Przycisk \?9 ArCADia=> @ Otwdrz konwerter DWG 2013

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy Konwerter=> = Otwdrz konwerter DWG 2013

4.3. Konfigurowanie rysunku

4.3.1. Ustalanie jednostek rysunku
Postugujac sie programem ArCADia, zwykle rysuje sie w petnym rozmiarze (skala 1:1), a nastepnie
ustala sie wspédtczynnik skali podczas drukowania rysunku.

Jednostki, w jakich wykonywany jest rysunek definiowane sg w oknie Wtasciwosci widoku.

Wywotanie:
Okno Menadzer projektu prawy klawisz myszy na zaktadce widoku:
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Wiaéciwosci elementu: W_ &J
= T

Id elementu

2

Nazwa Rzut 1

Egs?;ﬁabéan\a Automatyczny
Jednostki rysowania
_) Milimetry
@) Certymetry
=) Metry

Skala pisakdw, czcionek i kreskowania
1.00

Operacie

FrzeKszialc w rysunex
mmwmn[o] (9] o] [ po

4.4. Konfiguracja projektu i jego elementow

Zazwyczaj rysujac projekty tworzony jest pewien schemat postepowania, uzywane sg takie same
grubosci pisakdéw, wielkos$ci opisdw, takie same elementy lub ich zestawienia, ten sam ukfad
wydruku, ta sama tabelka. System ArCADia pozwala na stworzenie wtasnych typéw obiektéw,
szablonéw projektu i zestawow elementéw, czyli uktadéw. Kazda opcja czemu innemu stuzy i inaczej
dziata, cho¢ wszystkie sg ze sobg powigzane.

4.4.1. Pracaztypami
Niektére obiekty ArCADii, m.in. Sciana, okna, drzwi i otwory wspodtdziatajg z biblioteka typéw. Typ
elementu jest to zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego rodzaju. Na
przyktad w typie sciany zapisana jest liczba, rodzaj warstw itp. Typ zapisany jest pod nazwa jakg nada
uzytkownik. Domyslnie obiekty nie majg przypisanego typu, chyba, ze uzytkownik podczas
wprowadzania obiektu wybrat typ z biblioteki.

Od wersji ArCADia 5.5 nastgpita zmiana w dostepie do biblioteki globalnej. Ne jest ona juz widoczna
w oknie wtasciwosci poszczegdlnych elementdw branzowych, a w Edytorze biblioteki typow, ktéry
jest opisany w ponizszym rozdziale.

Istniejq dwa rodzaje biblioteki typow:
e Biblioteka dokumentu (zapisywana w dokumencie) — umozliwia przenoszenie typow

wraz z dokumentem;
e Biblioteka globalna (zapisywana na komputerze w katalogu uzytkownika) — umozliwia
przenoszenie typow pomiedzy réznymi dokumentami.

Jesli obiekt wspotpracuje z biblioteka obiektéw, w gérnej czesci okna dialogowego Wtasnosci dla tego
obiektu jest umieszczony panel zwany Zarzqdzanie elementem:
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Wiaiciwosci elementu: Scia

=] A

Symbal typu Id elementu 0
Typ <Nowy>
e <Brak>

Menadzer typow przy braku aktywnego typu.

Wiadciwoici elementu: Sciana

P >,

Symbal typu 51 Id elementu
Typ Sciana tréjwarstwowa zewnetrzna 44 cm
Grupa <Brak>

Menadzer typdw z aktywnym typem.
Dostepne opcje to:

Typ — poprzez wybranie go z listy rozwijalnej. Dostepna jest lista zastosowanych do tej pory
w dokumencie typow. Po wybraniu typu z listy, cechy obiektu zmieniajg sie na takie, jakie byty
ustawione w typie. Nazwa typu pojawi sie na pasku.

(Dodaj nowy) — tworzy typ na podstawie aktualnie ustawionych cech obiektu. Uzytkownik jest
proszony o podanie nazwy i zapisanie nowego typu do biblioteki dokumentu. Jedli typ ten uzytkownik
bedzie chciat dodac do biblioteki globalnej, aby mie¢ dostep do niego w kolejnych projektach, nalezy
w oknie Edytor biblioteki typdw przekopiowac stworzony typ do bibliotek globalnej (opis

w nastepnym rozdziale).

(Aktualizuj) — jesli uzytkownik, po zastosowaniu typu na obiekcie, dokonat modyfikacji ktérejs

z jego cech, nazwa typu wyswietlona w pasku otrzyma przedrostek "<Nowy> na bazie...". Wtedy tez
uaktywni sie ten przycisk. Jego uzycie spowoduje nadpisanie typu aktualnymi cechami obiektu oraz
dodatkowo, propagacje tych zmian na wszystkie obiekty bedgce w tym typie.

-.. Opis
Symbol typu 58 Id elementu

Symbol typu — pole aktywne, jesli na obiekcie zostat zastosowany typ i jest on niezmodyfikowany
(patrz: Aktualizuj). Umozliwia nadanie typowi obiektu skroconego oznaczenia, ktére stuzy np.
dokonywania zestawien. W przypadku okien i drzwi, symbol typu (oznaczenie) moze by¢ wyswietlone
na ,zapatce”, dla $cian, stropu i dachu w opisie elementu (choragiewce) umieszczonym na przekroju.

Dodatkowo, klikniecie prawym klawiszem na rozwinietej liscie typéw, spowoduje rozwiniecie
podrecznego menu z dwoma opcjami Zmien nazwe oraz Usun typ.
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UWAGA: Po zdefiniowaniu parametrow elementu nalezy zapisac typ. Jego zapis spowoduje automatyczne
zadanie Symbolu typu, np. dla okien O1, dla drzwi D1, dla $cian S1. Symbole typu mozna dowolnie zmieniac, ale
bez zapisania typu nie sg mozliwe do zdefiniowania.

4.4.1.1. Edytor biblioteki typow

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Moduty 3\@ Otwdrz edytor biblioteki typow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= &2 Edytuj biblioteke typow

Wyswietla sie okno dialogowe z Edytor biblioteki typow.

[Edytor Dibliotaid typa

Branza [f\rm'rtektum - ]

Biblicteka globalna Biblicteka projektu .~ -typ w uzyciu

[ Zapisz w szablonie

Szukeaj: Szuksa

Edytor biblioteki typéw stuzy do edycji i wprowadzania nowych typdw obiektéw Systemu ArCADia.
Utatwia dostep do katalogdw producenckich i umozliwia wybdr tylko tych katalogéw, ktére
uzytkownik najczesciej uzywa na etapie projektowania.

W gérnej czesci okna edytora typdw uzytkownik ma mozliwosé wybory branzy z rozwijalnej listy, na
ktorej znajdujg sie wszystkie dostepne w systemie ArCADia branze — moduty.
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Branza | Architekiura -

Architeldura
Bibliot: Drogi ewakuacyjne

+=| (= Elekindca

E Elementy cieplne budynku
Instalacie elektryczne
Instalacje gazowe
Instalacie gazowe zewngtrzne
Instalacje grzewcze
Instalacie kanalizacyjne
Instalacie wodociagowe
Konstrukcje

Krajobraz

Sieci elektryczne

Sieci Kanalizacyjne

Sieci telelcomunikacyjne

Stropy gestoiebrowe Terva
Tablice rozdziclcze

Po wybraniu odpowiedniej dla siebie branzy uzytkownik w rozwijalnej liscie Elementy (po prawej
stronie) ma dostepne wszystkie elementy znajdujace sie w wybranej branzy (module) np. Sciana.

[Sciana -]
Bryla

Dach

Drzwi

Drzwisokno specjalne
- Facjatka

Komin

Kota wysokosciowa
+awa fundamentowa
Okno

Okno dachowe
Ctwedir

Podciag
Pomieszczenie

Shup

Stopa fundamentowa
Stroy

ci
Wykaz pomieszczen
Wymiarowanie
Wymiarowanie katowe
Wymiarowanie promienia
Zrodio swiatla

Po kliknieciu na wybrany element w Bibliotece globalnej bedg dostepne wszystkie typy elementéw.
Przy pierwszym uruchomieniu bedg to typy wprowadzone domyslnie do programu. W trakcie
procesu projektowania mozna bedzie dodac kolejne typy do biblioteki.
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[ Edytor biblioteki typs

Brania [Nm'rtektum ~ ] Element [Sciana v]

Biblicteka globalna Biblioteka projektu .~ -typ w uzyciu

[ Zapisz w szablonie

3 Sciana dwuwarstwowa (beton komdrkowy) 36 cm @ Sciana jednowarstwowa (cegls) 6 em
<3 Sciana jednowarstwowa (beton komércowy) 30 cm @ Sciana jednowarstwowa (cegla) 12 cm
3 Sciana jednowarstwowa (beton kemérkcowy) 37 cm @ Sciana jednowarstwowa (ceala) 25 cm
@ Sciana jednowarstwowa (beton komércowy) 43 om @ Sciana tréjwarstwowa zewnetrzna 44 cm
@ Sciana jednowarstwowa (beton komércowy) 48 om

@ Sciana jednowarstwowa (ceala) 6cm

@- Sciana jednowarstwowa (cegla) 12 cm

&3 Sciana jednowarstwowa (cegha) 25 cm

&3 Sciana jednowarstwowa (cegha) 38 cm

3 Sciana jednowarstwowa (cegha) 51cm

3 Sciana jednowarstwowa (cegha) 57 cm

&3 Sciana tréjwarstwowa (beton komérkowy) 48 cm

<3 Sciana tréjwarstwowa (cegla i beton komérkowy) 46 cm
3 Sciana tréjwarstwowa (cegla i beton komérkowy) 49,8 cm
@ Sciana tréjwarstwowa (ceala) 47 cm

@ Sciana tréjwarstwowa (ceala) 48 cm

@ Sciana tréjwarstwowa (ielbet, cegla licdwhka) 44 cm

@- Sciana warstwowa {beton komércowy, cegla) 50 cm
<3 Sciana warstwowa (cegla) 47 cm

3 Sciana warstwowa (cegla) 49,5 cm

Szukeaj:

Dolna czes$¢ edytora podzielona jest na okno strone Biblioteki globalnej (po lewo) i strone Biblioteki
projektu (po prawo).

Biblioteka globalna — jest to miejsce, w ktdrym znajdujg sie wszystkie typy elementdw dostepne dla
uzytkownika dodane domysinie i w trakcie pracy z programem.

Biblioteka projektu — jest to miejsce, w ktdrym znajduja sie wszystkie typy elementéw mozliwe do
uzycia w projekcie. Inaczej méwiac te typy elementow, ktére sg dostepne w oknie wiasciwosci
kazdego obiektu. Lista ta zmienia sie w trakcie pracy nad projektem w czasie dodawania kolejnych
typéw elementu.

Ponizej fragment okna wtasciwosci z oznaczeniem miejsca wyboru Typu.

= =,
Symbal typu Id elementu ]
ITYP <Nowy> Z v I
Grupa Scieki bytowo-gospodarcze czame i

Okno Wstaw dla sciany, w ktérym takze znajduje sie dojscie do biblioteki typéw projektu.

)

Seiana Mgk atek

=
<MNowy>

[ Fisaki 'H Czcionki '][Fomerzchnle ']

Nad oknami bibliotek typdw znajdujg sie ikony, ktére stuzg odpowiednio:
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Dodaj nowy typ @- po kliknieciu na te ikone uzytkownik ma mozliwo$¢ dodania nowego typu do
Biblioteki globalnej lub do biblioteki projektu. Wtasciwosci typu dla elementu, w ktédrym uzytkownik
bedzie mdgt nadac wszystkie te parametry elementu, ktdre sg dla niego charakterystyczne, m.in. sg

to parametry typu, widok i nazwa.

UWAGA: Klikniecie Dodaj nowy typ przy pods$wietlonym wcze$niej typie w Bibliotece dodaje nowy typ na bazie
podswietlonego. Utatwia to wprowadzanie do biblioteki katalogow obiektéw np. jednej firmy, ktére rdznig sie

Jjednym parametrem np. $rednicg ruru.

Dodaj nowy folder 4 — po kliknieciu na te ikone uzytkownik ma mozliwo$¢ dodania nowego folderu,
do ktérego nastepnie bedzie mégt dodawad typy elementéw. Pojawi sie okno z mozliwoscig wpisania
nazwy folderu. Po wpisaniu nazwy nalezy wcisngé przycisk aby dodac folder do biblioteki

badz by przerwaé polecenie.

Nowry folder

Nazwa folderu

Gcian;.- ',';ar\s:t','.'o','\‘e|

[ o

J

Anuluj ]

Usur & - po kliknieciu na te ikone uzytkownik moze usungé zaznaczony typ elementu lub folder.

Wtasciwosci typu 2" — po wecisnieciu tej ikony uzytkownik bedzie miat dostep do wtasciwosci

zaznaczonego typu. Moze je w tym miejscu zmi

ieni¢ i zapisac.

Wiaiciwoici typu dla elementu: Sciana @
=) Vifyolad
MNazwa typu
Sciana tréjwarstwowa {cegla) 47 cm
I e e e e
A S |
0.5m
= Raremetyiypy
[¥] Widoczra o konstrukeyjna OdlzgloZé osi konstukeying] od 345 cm
krawedzi sciany
Lista warstw:
N O, Typ Grubo.. FPrioytel Wid... Material Kolor
-F Konstrukcyina 25.0 Mur z cegly ceramicznej pelng m o
-I- Ocisplenie 10.0 100 Styropian 10 N e
-I. Standardowa 120 200 Wur z cegly ceramicznej pelng] m &3
Calkowita gruboéé: 470 cm
Warunki éredrio wigotne U = 0.35 [
Warunki $rednio wilgotne 0.35 —
ok [ Ay

Zapisz w szablonie

Nad biblioteka projektu znajduje sie przycisk[

szablonie zostang zapisane ustawienia Biblioteki projektu i bedg dostepne dla kolejnych projektow

) po kliknieciu na ten przycisk w
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wykonywanych w tym szablonie. Obok znajduje sie ikona ] po kliknieciu, ktérej uzytkownik ma
dostepng liste istniejgcych szablondow.

Biblicteka projektu . -typ wuzyciu

! Zapisz w szablonie IE]
@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 6 cm
<3 Sciana jednowarstwowa (cagta) 12cm v
@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 25 cm W
3 Sciana tréjwarstwowa zewnstrzna 44 cm s
[ sedr

W oknie Biblioteki projektu mozna réwniez sprawdzi¢, jakie typy danego elementu sg obecnie uzyte

w projekcie — przy nazwie takiego typu po lewej stronie jest znaczek + .

Pod obiema bibliotekami znajdujg sie ikony Zwir wszystko th - po kliknieciu na te ikone drzewo
typow w danej bibliotece zostanie zwiniete do katalogdéw gtéwnych.

Uzytkownik ma réwniez mozliwos¢ wyszukania typu w bibliotece wpisujgc w pole

L czes$¢ lub catg nazwe szukanego typu. Lista typow zostanie wéwczas
skrécona do typdw z nazwa pasujgcg do wyszukiwanej frazy. Dla przywrdcenia petnej listy i usuniecia
szukanej frazy stuzy przycisk , ktory po kliknieciu na niego wyczysci pole edycyjne szukania.

Po zaznaczeniu typow lub folderéw aktywne staja sie przyciski przenoszenia znajdujace sie pomiedzy
bibliotekami.

Kopiuj wszystko do biblioteki projektu — kopiuje catg zawartos$¢ biblioteki globalnej danego
elementu do biblioteki projektu.

Kopiuj do biblioteki projektu — kopiuje zaznaczone elementy do biblioteki projektu.
Kopiuj do biblioteki globa/nej — kopiuje zaznaczone elementy do biblioteki globalne;.

Kopiuj wszystko do biblioteki g/obalnej — kopiuje catg zawartosc biblioteki projektu do biblioteki
globalnej.

Komunikaty wystepujqce przy pracy z Edytorem biblioteki typow:

ArCADia
.

W bilbiotece docelowej znajduja juz sig typy o podanej nazwie. Czy
chesz je nadpisad?
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Komunikat informuje, ze istnieje juz typ o tej nazwie. Po kliknieciu dane informacje
zawarte w nowym typie zostang zapisane i zamienig te, ktére znajdowaty sie we wczesniej wersji
istniejgcego typu.

ArCADia

Komunikat informuje, ze typy, ktére zaznaczyt uzytkownik zostang usuniete. Przycisk
akceptuje usuniecie typow.

ArCADia

Komunikat informuje, ze uktad biblioteki projektu zostat zapisany w szablonie projektu: np. Standard.

4.4.2. Szablony
Dla zapisania wszystkich ustawien elementdéw, nie tylko ich szerokosci i wysokosci, ale réwniez
pisakéw, ptaszczyzn, wysokosci kondygnacji stworzona jest nowa opcja szablonu, ktéry zapamietuje
ustawienia zadane przez uzytkownika i wywotuje je wraz z kolejnym projektem. llos¢ tworzonych
szablondw jest nieograniczona, moze by¢ zwigzana z branzg, skalg, w jakiej projekt bedzie
drukowany, np. z rodzajem projektowanego budynku, gdzie zapisane wysokosci i parametry
kondygnacji dla budynkéw przemystowych i budownictwa jednorodzinnego sg rdozne i kazdorazowe
zmiany pochtaniajg wiecej czasu niz stworzenie pliku szablonu z nastawem wszystkich potrzebnych
parametréw.

Opcja ta nie pokrywa sie z Typem elementu, ale zapisuje inne pozostate parametry. Dla przyktadu, dla
Sciany zapisze grubosci i kolorystyke przypisanych pisakéw (wszystkie Sciany beda od tej pory
rysowane zadanymi przez uzytkownika pisakami), okreslenie wysokosci (ktore domyslnie jest
wysokoscig kondygnacji), domysinie wprowadzang sciane, ktéra juz nie musi by¢ $ciang jedno
warstwowag o grubosci 25cm, tylko dowolng wybrang przez uzytkowania (np. poprzez Typ).
Wprowadzone parametry zostajg zapisane do aktywnego stylu po przycis$nieciu przycisku Zapisz

w szablonie, ktéry znajduje sie na dole kazdego okna dialogowego z wtasciwosciami elementu.

Szablon jest wybierany na poczatku pracy w projektem, przy wybraniu pierwszej, dowolnej opcji
programu ArCADia pojawi sie ponizsze okno dialogowe:
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Wybierz szablon projektu ﬂ

Nazwa szablonu
ARCHITEKTURA
ELEKTRYKA

GAZ

Standard

TABLICE ROZDZIELCZ.
WOD. - KAN.

== | Dodaj szablon Dodaje nowy szablon.

3 Utworz kopie szablonu Kopiuje szablon ze wszystkimi parametrami.
K | Usun szablon Usuwa zaznaczony szablon.

Wtasciwosci szablonu Otwiera okno Wtasciwosci szablonu.

W oknie Wtasciwosci szablonu mozna zobaczy¢, jakie elementy wchodza w sktad szablonu (np.
zmienione parametry dla Scian, okien itp.). Mozna dany elementu usung¢ lub zmienié nazwe
szablonu.

UWAGA: Podczas pracy w programie mozna zmieni¢ szablon, co spowoduje, ze wszystkie nowe elementy bedg
rysowane z nowymi parametrami. Rysunek, i jego elementy powstate przed zmiang szablonu nie ulegng
modyfikaciji.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Moduty= = Menadzer szablonéw

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedziowy= & Venadzer szablonéw

4.4.3. Uktady
Przy projektowaniu np. instalacji sanitarnych czesto wykorzystywane sg gotowe schematy, ktére nie
réznig sie miedzy projektami uzytymi elementami a np. ich srednicami. Czesto tez producenci
w swojej ofercie majg produkty sktadajace sie z kilku réznych elementéw np. uktad mieszajacy
zasilania nagrzewnic, w ktdrego sktad wchodza: rury, zawory odcinajgce, zawér 3-drogowy, sitownik,
pompa zaworu zwrotnego, manometry i termometry. Dla sprawnego projektowania powstata opcja,
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ktora pozwala na stworzenie takiego np. uktadu mieszajgcego zasilania nagrzewnic i zapisanie go do
biblioteki Uktadow. Zapis ten pozwoli na wykorzystanie uktadu elementéw w dowolnym projekcie
wraz z zadanymi poczatkowo parametrami.

Wywotanie:
Program ArCADia:

1
e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> ™ pokaz eksploratora

obiektow=> zaktadka Ukfady

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= W pokaz eksploratora obiektow=> zaktadka Ukfady

Aby doda¢ nowy uktad elementdw, ktére sg juz narysowane nalezy:
1. W oknie Eksploratora obiektow=>na zakfadce Ukfady wybrac B Utworz uktad.

2. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ elementy, ktdre majg znalez¢ sie w grupie i zatwierdzié wybor poprzez
Enter.

3. Wskazac punkt bazowy dla uktadu.

1 4 1
przytqcze
PE SDR 17 Dz40x2,4 __DN32mm
instalacja p.poz.
DN 32 mm
Woda
gospodarcza

E G =)

Obiekty 2D

| Biblioteka standardowa
| Bilbioteka uzytkownilka

uklad
wodomierzowy

| Uktady [ GBERES0
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Zapisany ukfad.

Aby wprowadzi¢ uktad do rysunku.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= m Pokaz eksploratora
obiektow=> zaktadka Ukfady

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= W pokaz eksploratora obiektow=> zaktadka Ukfady

1. W oknie Eksploratora obiektow=>na zaktadce Uktady wybrac¢ uktad do wstawianie

2. Wcisnac przycisk Wstaw i wskaza¢ miejsce potozenia uktadu w projekcie.

4.5. Siatka

Wyswietla na ekranie siatke punktow, jako wizualne odniesienie dla rysowanych elementéw. Dla
siatki mozna okresli¢ odstep.

Sposob witaczenia widocznosci siatki na ekranie:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Widok=> grupa logiczna Opcje= @ Siatka

78



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-START
Praca z rysunkami

Aby ustali¢ odstepu siatki:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Widok=> grupa logiczna Opcje= gg Skok siatki

W oknie dialogowym Ustawienie siatki podaj wielkosci rozstawu poziomego i pionowego.

Ustawienia siathi

Szerokosé:
25

Wysokosé:

25

4.6. Pracaz kolorami

4.6.1. Uzywanie koloréw rzeczywistych
Istnieje ponad 16 milionéw koloréw rzeczywistych, ktére mogg zostac uzyte. Kolory rzeczywiste sg
definiowane przy uzyciu 24-bitowego koloru.

Nawet pomimo tak duzej ilosci dostepnych koloréow, mozemy szybko wybrac kolor sposrdd koloréw
podstawowych lub klikajgc palete koloréw. Opcjonalnie, znajgc wartosci definiujgce kolor mozemy
podaé wartosci Odcienia, Nasycenia i Jasnosci (HSL) lub wartosci sktadowych Red, Green, Blue (RGB).

4.7. Korzystanie z opcji rysowania ortogonalnego

Ruch kursora mozna ograniczy¢ do kierunkéw aktualnej osi poziomej i pionowej, a wiec rysowad tylko
pod katem prostym lub ortogonalnie. Na przyktad, przy domysinej orientacji 0° (kat 0 w pozycji
"godzina trzecia" lub "wschéd"), gdy wiaczona jest opcja rysowania ortogonalnego, linie sg
ograniczone do 0°, 90°, 180° lub 270°. Podczas rysowania linii, dotgczona do kursora dynamiczna linia
tymczasowa ustawia sie zgodnie z osig poziomg lub pionowa, zaleznie od tego, ktdra os jest blizej
kursora.

UWAGA: ArCADia ignoruje rysowanie ortogonalne, gdy wspofrzedne sg pisane w pasku polecen lub gdy sg
uzywane punkty zaczepienia elementow.

Sposob witaczenia rysowania ortogonalnego:

Uzyj jednej z ponizszych metod:

e Na pasku stanu wybierz ikone él‘ Wiqcz orto.
e Wybierz wstazke Widok i zaznacz pole wyboru Orto znajdujace sie w logicznej grupie Opcje.
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4.8. Korzystanie z punktdw zaczepienia elementow

Punkty zaczepienia elementow —umozliwiajg szybki wybdr dokfadnych punktéw geometrycznych bez
potrzeby podawania doktadnych wspoétrzednych tych punktdw. Postugujac sie punktami zaczepienia
elementdéw, mozna wybrac¢ punkt koficowy linii lub tuku, punkt srodkowy okregu, punkt przeciecia
dowolnych dwdch elementéw lub dowolny inny znaczacy geometrycznie punkt. Punkty zaczepienia
elementéow mozna réwniez wykorzystywaé do rysowania elementéw, ktdre sg styczne lub
prostopadte do istniejgcego elementu.

Punktow zaczepienia elementow — mozna uzywaé w kazdej sytuacji, gdy program prosi o okreslenie
punktu, na przyktad podczas rysowania linii lub innego elementu.

Po okresleniu jednego lub wiecej punktdéw zaczepienia elementdow, do krzyza nitkowego dodawana
jest ramka celownika punktu zaczepienia elementu. Ponadto, obok krzyza nitkowego pojawia sie
symbol wskazujgcy aktywny punkt zaczepienia elementu. Po wybraniu elementu, program zaczepia
sie w punkcie zaczepienia najblizszym srodkowi ramki celownika.

4.8.1. Ustalanie punktéw zaczepienia elementéw
Punkty zaczepienia elementéw mozna ustali¢ dwoma sposobami:

e Klikajac prawym klawiszem myszy na pasku stanu odpowiedni punkt zaczepienia znajdujacy

sie pod ikong 1o Witgcz/wytgcz punkty zaczepienia.

(3 Bliski
Koniec

Symetria

® 3t ¢

Centrum
Prostopadty
Styczny

Kwadrant

@

Wstawienie

Punkt

Przeciecie

WK EQOQ

Przeciecie pozarne

!-}E. Witacz wszystkie
—

e Wybierz wstazke Widok i kliknij jedno z narzedzi punktdw zaczepienia znajdujace sie w grupie
logicznej Punkty zaczepienia.

ki DGO x
N b 3 B E

ro| Schemat Ko
; o B % ;
linii | 75 3 E‘ *|| koloréw

4.8.2. Punkt zaczepienia Bliski
Narzedzia punkt zaczepienia Bliski uzywaj do zaczepiania sie w najblizszym punkcie innego elementu.
Zaczepic sie mozna w najblizszym punkcie tuku, okregu, elipsy, linii, punktu lub segmentu polilinii,
ktory jest wizualnie najblizej kursora.

Sposoéb ustalenia punktu zaczepienia:
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Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Widok=> grupa logiczna Opcje=> Q Bliski
o Pasek stanu=> '+ Witqcz/wytqcz punkty zaczepienia= Q Bliski

4.8.3. Punkt zaczepienia Koniec
Narzedzia punkt zaczepienia Koniec uzywaj do zaczepiania sie w punkcie koficowym innego
elementu. Zaczepic¢ sie mozna w najblizszym punkcie koricowym tuku, linii lub segmentu polilinii.

Sposob ustalenia punktu zaczepienia:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Widok=> grupa logiczna Opcje = e Koniec

o Pasek stanu= '+ Witqcz/wytqcz punkty zaczepienia= ™ Koniec

Aby zaczepic sie w punkcie zaczepienia Koniec, wybierz dowolne miejsce elementu w poblizu jego
punktu koricowego.

IJ

4.8.4. Punkt zaczepienia Symetria
Narzedzia punkt zaczepienia Symetria uzywaj do zaczepiania sie w punkcie symetrii innego elementu.
Zaczepic sie mozna w punkcie symetrii tuku, linii lub segmentu polilinii.

Sposodb ustalenia punktu zaczepienia:

Wywotanie:
Program ArCADia:
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e Wstazka Widok=> grupa logiczna Opcje = -~ Symetria

o Pasek stanu=> '+ Witqcz/wytqcz punkty zaczepienia= N Symetria

Aby zaczepic sie w punkcie zaczepienia Symetria, wybierz dowolne miejsce elementu w poblizu jego
punktu symetrii.

4.8.5. Punkt zaczepienia Centrum
Narzedzia punkt zaczepienia Centrum uzywaj do zaczepiania sie w punkcie centralnym innego
elementu. Zaczepic sie mozna w Srodku (centrum) tuku, okregu, wieloboku lub elipsy. Aby zaczepic
sie w centrum elementu, nalezy wybrac widoczny fragment danego elementu.

Sposodb ustalenia punktu zaczepienia:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Widok=> grupa logiczna Opcje = © Centrum

o Pasek stanu= '+ Witqcz/wytqcz punkty zaczepienia= © Centrum

A

Aby zaczepic sie w srodku okregu, wybierz dowolne miejsce na elemencie (A).

4.8.6. Punkt zaczepienia Prostopadty
Narzedzia punkt zaczepienia Prostopadfy uzywaj do zaczepiania sie w punkcie prostopadtosci do
innego elementu. Zaczepic sie mozna w punkcie tuku, okregu, linii lub polilinii, tworzac prostopadte
pofaczenie z tym elementem lub z wyobrazalnym przedtuzeniem tego elementu.

Sposodb ustalenia punktu zaczepienia:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Widok=> grupa logiczna Opcje = 21 Prostopadty
e Pasek stanu= "+ Witgcz/wytqcz punkty zaczepienia=> b Prostopadty
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Aby utworzy¢ kat prosty (A) wzgledem elementu (B), wybierz dowolne miejsce elementu.

4.8.7. Punkt zaczepienia Styczny
Narzedzia punkt zaczepienia Styczny uzywaj do zaczepiania sie w punkcie stycznosci z innym
elementem. Zaczepic¢ sie mozna w punkcie tuku lub okregu, ktéry, gdy zostanie potaczony
z poprzednim punktem, tworzy linie styczng do tego elementu.

Sposéb ustalenia punktu zaczepienia:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Widok=> grupa logiczna Opcje = & Styczny

o Pasek stanu= '+ Witqcz/wytqcz punkty zaczepienia= & Styczny

=

Aby zaczepic sie w punkcie stycznosci, wybierz element w poblizu punktu stycznosci (A).

4.8.8. Punkt zaczepienia Kwadrant
Narzedzia punkt zaczepienia Kwadrant uzywaj do zaczepiania sie w punkcie kwadrantowym innego
elementu. Zaczepic sie mozna w najblizszym kwadrancie tuku, okregu lub elipsy.

Sposodb ustalenia punktu zaczepienia:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Widok=> grupa logiczna Opcje = & Kwadrant

o Pasek stanu= '+ Witqcz/wytqcz punkty zaczepienia= & Kwadrant
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Aby zaczepic sie w kwadrancie, wybierz element w poblizu punktu kwadrantowego (A).

4.8.9. Punkt zaczepienia Wstawienie
Narzedzia punkt zaczepienia Wstawienie uzywaj do zaczepiania sie w punkcie wstawienia atrybutu,
bloku lub elementu tekstowego.

Sposodb ustalenia punktu zaczepienia:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Widok=> grupa logiczna Opcje = H wstawienie

o Pasek stanu= '+ Witqcz/wytqcz punkty zaczepienia= H wstawienie

A

Aby zaczepic sie w punkcie Wstawienie, wybierz element w poblizu punktu wstawienia (A).

4.8.10. Punkt zaczepienia Punkt
Narzedzia tego uzywaj do zaczepiania sie w elemencie punktowym.

Sposodb ustalenia punktu zaczepienia:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Widok=> grupa logiczna Opcje = B punkt

o Pasek stanu=> '+ Witqcz/wytqcz punkty zaczepienia=> i Punkt

Aby zaczepic sie w elemencie punktowym, wybierz element.
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4.8.11. Punkt zaczepienia Przeciecie
Narzedzia punkt zaczepienia Przeciecie uzywaj do zaczepiania sie w rzeczywistym przecieciu
w przestrzeni tréjwymiarowej, dowolnej kombinacji elementdéw. Zaczepié sie mozna do kombinacji
tuku, okregu, linii, polilinii, elipsy. Zaczepiaé sie mozna rdwniez w punktach przeciecia w obrebie
pojedynczego elementu, wtgczajgc w to polilinie.

UWAGA: Istniejg dwa rodzaje punktow przeciecia. Mozna wybrac¢ albo Przeciecie pozorne albo Przeciecie, ale
nie mozna ich wybrac jednoczesnie.

Sposodb ustalenia punktu zaczepienia:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Widok=> grupa logiczna Opcje = =< Przeciecie

o Pasek stanu= '+ Witqcz/wytqcz punkty zaczepienia= > Przeciecie

d

Aby zaczepic sie w przecieciu, wybierz przeciecie (A).

4.8.12. Punkt zaczepienia Przeciecie pozorne
Narzedzie Przeciecie pozorne pozwala na przeciecie dwdch elementdéw nieprzecinajacych sie
w przestrzeni trojwymiarowej, ale wygladajacych na to, ze sie przecinajg w aktualnym widoku.
Zaczepic¢ sie mozna do dowolnych dwdch elementéw w kombinacjach tuk, okrag, linia, polilinia
i elipsa. Mozna réwniez zaczepic sie do pozornego przeciecia w obrebie pojedynczego elementu,
wigczajac polilinie.

UWAGA: Istniejg dwa rodzaje punktow przeciecia. Mozna wybrac albo Przecigcie pozorne albo Przeciecie, ale
nie mozna ich wybrac jednoczes$nie.

Sposob ustalenia punktu zaczepienia:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Widok=> grupa logiczna Opcje = e Przeciecie pozorne

o Pasek stanu= I Witqcz/wytqcz punkty zaczepienia=> e Przeciecie pozorne
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Aby zaczepic sie w przecieciu, wybierz przeciecie pozorne (A).

4.8.13. Narzedzie Wytacz wszystkie
Narzedzia Wytgcz wszystkie uzywaj do wytgczenia wszystkich ustawien punktdéw zaczepienia
elementow.

Sposdéb wytgczenia punktéw zaczepienia elementow:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Widok=> grupa logiczna Opcje = ® Wytgcz wszystkie
o Pasek stanu= '+ Witqcz/wytqcz punkty zaczepienia= ® Wytqcz wszystkie

4.8.14. Korzystanie z informacji o punktach zaczepienia
Informacje o punktach zaczepienia sg wizualng pomoca utatwiajgcy identyfikacje i bardziej wydajne
korzystanie z punktow zaczepienia elementow. Gdy opcja informacji o punktach zaczepienia jest
wtgczona, wéwczas, w miare ruchu kursora w rysunku, ArCADia wyswietla kolorowe znaczniki
w odpowiadajacych aktualnym ustawieniom punktéw zaczepienia elementéw.

Kazdy z punktéw zaczepienia elementdéw ma swdj wiasny znacznik:

Znaczniki informacji o punktach zaczepienia

Znacznik Punkt zaczepienia  Znacznik Punkt zaczepienia

Koniec <> Kwadrant
X Bliski qh Wstawienie
ﬁ Symetria @ Punkt
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O Centrum X Przeciecie
h_ Prostopadty E Przeciecie pozorne

O Styczny

Gdy informacje o punktach zaczepienia sg wtaczone i jednoczesnie wigczonych jest wiele punktow
zaczepienia elementdw, to, naciskajac klawisz TAB, mozna kolejno wyswietla¢ dostepne punkty
zaczepienia elementdow zakrywanych przez ramke celownika. Na przyktad, gdy wtaczone sg punkty
zaczepienia Koniec i Symetria, a ramka celownika jest nad linig, wowczas naciskajgc klawisz TAB
przetgczamy miedzy blizszym punktem koricowym a punktem symetrii linii.

=1
—

i

4.9. Zapisywanie rysunku

Przy zapisie rysunku jest on standardowo zapisywany w pliku rysunku .dwg.

Po pierwszym zapisaniu rysunku moze byé on zapisany ponownie, ale pod inng nazwa. Oprdécz
formatu .dwg, rysunek moze zostac réwniez zapisany w formacie wymiany rysunku .dxf.

Jesli rysunek zostat utworzony przy pomocy szablonu, zapis pliku nie zmienia oryginalnego szablonu.

Jedli konieczna jest ochrona danych zawartych w rysunku, moze on by¢ chroniony hastem. Tylko
osoby znajace hasto sg w stanie otworzy¢ plik.

4.9.1. Zapisywanie rysunku
Rysunek mozna zapisa¢ w dowolnej chwili.

Aby zapisa¢ rysunek, uzyj jednej z ponizszych metod:

Wywotanie:
Program ArCADia:
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e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Plik= H Zapisz dokument

A
e  Przycisk @AFCADI'GS H Zapisz

WSKAZOWKA: Gdy zapisujesz dany rysunek po raz pierwszy, program wyswietla okno dialogowe Zapisz
Rysunek Jako, ktére umozliwia wybdr katalogu i napisanie nazwy rysunku. Przy pierwszym zapisaniu rysunku
mozna uzy¢ dowolnej nazwy. Aby ten sam rysunek zapisa¢ pozniej przy uzyciu innej nazwy, wybierz przycisk
ArCADia >Zapisz jako, a nastepnie napisz nowg nazwe.

4.9.2. Zapisywanie pliku pod nowg nazwg lub w innym formacie
Uzytkownik moze zapisac plik pod nowa nazwg i w jednym z ponizszych formatéw:

e Standardowy plik rysunku z rozszerzeniem .dwg. Mozna wybrac¢ format pliku .dwg, ktéry jest
kompatybilny z réznymi wersjami programu AutoCAD.

e Format wymiany rysunku plik z rozszerzeniem .dxf. Mozna wybra¢ format pliku .dxf, ktory
jest kompatybilny z réznymi wersjami programu AutoCAD.

Aby zapisa¢ plik pod nowa nazwa lub w innym formacie:

Wybierz przycisk @ ArCADia=> Zapisz jako=> Zapisz jako.
W oknie dialogowym Zapisz Rysunek Jako, w typie pliku, wybierz typ pliku.
Podaj nazwe pliku, ktdry ma zostaé utworzony.

Hw NP

Kliknij Zapisz.

4.9.3. Zapisywanie rysunku z hastem
Kiedy rysunek zawiera informacje poufne, moze stac sie konieczne ograniczenie dostepu do tych
informacji. Zwiekszenie poziomu bezpieczerstwa mozemy uzyskac¢ poprzez zabezpieczenie pliku
hastem. Tylko osoby znajace to hasto beda w stanie otworzy¢ ten plik.

W celu zapisania pliku z hastem konieczny jest zapis pliku w formacie rysunku AutoCAD-a 2007 (.dwg)
lub pdZniejszym.

UWAGA: W przypadku utraty hasta plik nie bedzie mégt by¢ otwarty ani odzyskany. Hasta powinny byc
przechowywane w bezpiecznym miejscu.

W celu zapisania pliku z hastem:

Wybierz wstazke Narzedzia gtowne i kliknij H Zapisz.

N

W oknie dialogowym Zapisz Rysunek Jako, w typie pliku wybierz AutoCAD 2007 (dwg) lub
starszy.

Kliknij Ochrona hastem.

Woybierz katalog, gdzie chcesz zapisac¢ rysunek.

W nazwie pliku podaj nazwe pliku, ktéry ma by¢ utworzony.

Kliknij Zapisz.

W oknie dialogowym Hasfo wprowadz hasto.

Kliknij OK.

©® N oA W
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W razie potrzeby zapisz i przechowuj hasto w bezpiecznym miejscu. Jesli hasto rysunku zostanie
zapomniane, rysunek nie bedzie mdgt zostaé odzyskany.

4.9.4. Zapis projektu z szablonem

Jedli do biblioteki szablonéw wprowadzilismy witasne i uzyliSmy je w projekcie, ktéry chcemy
przenies¢ na inny komputer, to musimy wraz z projektem przenies¢ dany szablon. W tym celu po
zapisaniu projektu nalezy uzy¢ opcji Stworz paczke projektu i wraz z plikiem przenies¢ utworzony
katalog o tej samej nazwie, co projekt.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstagzka Narzedzie gtdowne=> grupa logiczna Komunikacjo=> " Paczka projektu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= ) Stwdrz paczke projektu

Po przeniesieniu projektu na inny komputer projekt wraz z katalogiem muszg by¢ w tej samej
lokalizacji. Wéweczas przy otwieraniu program sczyta uzyty wczesniej szablon.
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5. OGLADANIE RYSUNKU
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ArCADia oferuje wiele sposobéw wyswietlania i oglgdania rysunku. Aby przyspieszy¢ wyswietlanie lub
drukowanie rysunku mozna réwniez zmieni¢ rézne ustawienia wyswietlania. Sekcja ta objasnia
sposéb wykonania nastepujacych operacji:

1. Ogladanie fragmentdw rysunku przez przewijanie i przesuwanie.
2. Zmiana powiekszenia rysunku przez operacje Przybliz i Oddal.

5.1. Regeneracja rysunku

Podczas pracy nad rysunkiem, po zakonczeniu polecenia, na ekranie mogg pozostaé widoczne
pozostatosci po wykonanej operaciji. Slady te mozna usuna¢ od$wiezajac (lub przerysowujac) ekran.

Sposob od$wiezenia obrazu w aktualnym oknie

N
Na wstgzce Widok w grupie logicznej Modyfikuj kliknij narzedzie = Odswiez.

Informacje o elementach rysunku sg przechowywane w bazie danych jako wartosci
zmiennoprzecinkowe, zapewniajgc wysoki poziom doktadnosci. Czasami rysunek musi zostac
zregenerowany ze zmiennoprzecinkowej bazy danych w celu konwersji tych wartosci na odpowiednie
wspotrzedne ekranowe. Operacja ta odbywa sie automatycznie. Regeneracje mozna réowniez
zainicjowac recznie. Gdy rysunek jest od$wiezany, to jest rbwniez przerysowywany.

5.2. Poruszanie sie po rysunku

Widok rysunku wyswietlany w aktualnym oknie mozna przesungaé przez przewijanie lub przesuwanie.
Operacja ta zmienia ogladany fragment rysunku bez zmiany aktualnego powiekszenia. Przewijanie
pozwala na poruszanie sie po rysunku w poziomie i w pionie (do tego celu sg uzywane
strzatki/kursory z klawiatury). Panoramowanie pozwala na przesuwanie rysunku w dowolnym
kierunku (do tego stuzy opcja Przesun).

5.2.1. Uzycie polecenia Przesun
LY

Uzywajac narzedzia @ Przesuri z grupy logicznej Modyfikuj znajdujacej sie na wstazce Widok mozna
przesuwac rysunek w dowolnym kierunku. Opcja Przesur zmienia potozenie widoku rysunku

w poziomie, w pionie lub po przekatnej. Powiekszenie rysunku pozostaje bez zmian, podobnie jak
jego orientacja w przestrzeni. Jedyng zmiang jest wyswietlany fragment rysunku.

5.3. Przywro¢ widok domysiny

Na wstgzce Widok w grupie logicznej Opcje kliknij narzedzie @ Przywrdc¢ widok domysiny.

Polecenie wyswietla na ekranie widok z géry wzgledem uktadu wspotrzednych. Jesli otwierany
rysunek zawiera elementy 3D i jego widok jest widokiem perspektywicznym, aksonometrycznym lub
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np. widokiem elewacji a nie rzutu, to dla utatwienia pracy i przywrdécenia odpowiedniej ptaszczyzny
pracy nalezy uzy¢ opcji Przywrdoc widok domysiny.

5.4. Zmiana powiekszenia rysunku

Powiekszenie rysunku mozna zmieni¢ w dowolnej chwili uzywajac narzedzi wstazki Widok i grupy
logicznej Modyfikuj. Operacja Oddal powoduje oddalenie obserwatora od rysunku, a wiec wida¢
wiekszg czes¢ rysunku; operacja Przybliz powoduje przysuniecie obserwatora do rysunku, a wiec
wida¢ mniejszy fragment rysunku, lecz bardziej szczegdétowo. Zmiana powiekszenia rysunku wptywa
tylko na sposdb wyswietlania rysunku, nie ma ona wptywu na wymiary elementéw w rysunku.

Przybliz i Oddal

Jednym z najprostszych sposobdw zmiany powiekszenia rysunku jest jego przyrost (Przybliz) lub
obnizenie (Oddal) o zadang warto$¢. Na wstazce Widok, narzedzie & Przybliz podwaja aktualne

powiekszenie rysunku. Narzedzie ‘=" Oddal obniza powiekszenie rysunku o potowe. Podczas
wykonywania operacji Przybliz fragment rysunku umieszczony w srodku aktualnej rzutni pozostaje
w $rodku ekranu.

| 1A 1A

Przybliz Oddal

5.5. Powiekszanie poprzez wskazanie oknem

Na wstgzce Widok w grupie logicznej Modyfikuj kliknij narzedzie I__,I Wskaz oknem.
Powiekszanie widoku.

1. Okresl pierwszy naroznik okna, ktore chcesz powiekszyé.
2. Okresl przeciwlegty naroznik.
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Aby okresdli¢ prostokatne okno wokét obszaru,  Wynik.
ktory chcesz powiekszy¢, najpierw wybierz

jeden naroznik (A), a nastepnie wybierz

naroznik przeciwlegty (B).

5.5.1. Wyswietlanie catego rysunku

O
Narzedzie A-Q Pokaz wszystko ze wstazki Widok i grupy logicznej Modyfikuj wyswietla zakres rysunku
wypetniajgc ekran catym obrazem w najwiekszym mozliwym powiekszeniu.

5.6. Pracaz wieloma rysunkami

Korzystajgc z cechy interfejsu wielodokumentowego (M D/) mozna otwiera¢ jednoczes$nie wiecej niz
jeden dokument bez wykorzystywania dodatkowej pamieci. Poniewaz mozna otwieraé i pracowad
z kilkoma rysunkami jednoczesnie, to istnieje mozliwo$¢ kopiowania, wycinania lub wklejania
elementu z jednego rysunku do drugiego.

Kazdy rysunek jest wyswietlany w oknie rysunku, co daje nastepujace korzysci:

e Mozliwos¢ wyswietlenia dwdch lub wiecej rysunkdw obok siebie.
e tatwosc kopiowania elementéw z jednego rysunku do drugiego.
e Komputer nie potrzebuje dodatkowych 10 MB pamieci RAM na otwarcie kolejnego rysunku.

Jedli przesunieto element z jednego okna do drugiego i trzeba cofngc te operacje, to nalezy jg cofngé
w obydwu rysunkach, aby przyniosta oczekiwany efekt. Jesli skopiowano element z jednego okna do
drugiego i trzeba cofnac te operacje, to nalezy jg cofngc¢ w rysunku, do ktérego skopiowano element.
Jedli wycieto i skopiowano element i trzeba cofnac te operacje, to nalezy jg cofng¢ w obydwu
rysunkach.

Przetaczanie pomiedzy rysunkami nastepuje opcjami % Przetgcz okna lub Zaktfadki. Obie opcje sa
umieszczone na wstazce Widok.

5.7. Sterowanie wyswietlaniem grubosci linii

W celu przyspieszania wyswietlania sie rysunku na ekranie wyswietlanie grubosci linii jest wytgczone.
Co oznacza, ze wszystkie elementy wyswietlane sg jako kontury. Mozna zmieni¢ sposdb wyswietlania
pokazujgc zadane grubosci linii.

Sposoéb witaczania wyswietlania grubosci linii
W celu sterowania wys$wietlaniem grubosci linii wybierz jedna z opcji:

Wywotanie:
Program ArCADia:

93



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-START
Ogladanie rysunku

e Wstazka Widok=> grupa logiczna Opcje=> Grubosci linii

o Pasek stanu=> '+ Witqcz/wytqcz punkty zaczepienia= 1 pokaz grubosc linii
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Przyktad rzutu kondygnacji z wytgczonym i wtgczonym wyswietlaniem grubosci linii.
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6.1. Korzystanie ze wspétrzednych

Podczas pracy z narzedziami wymagajgcymi podawania punktéw, okresla sie punkty na ptaszczyznie
XY. Kazdy punkt mozna okresli¢ podajac:

e Wspodtrzedne absolutne (lub wspdtrzedne kartezjanskie), uzywajgc doktadnych
wspotrzednych X i Y wzgledem poczatku uktadu (punkt o wspdtrzednych 0, 0, w ktdrym
przecinajg sie obydwie osie),

e Wspodirzedne wzgledne, odniesione do poprzedniego punktu,

e Wozgledne lub absolutne (bezwzgledne) wspétrzedne biegunowe, ktdre lokalizujg punkt
uzywajac odlegtosci i kata.

Rozpoczecie wprowadzania pierwszej wspoétrzednej nastepuje po wpisaniu z klawiatury pierwszej jej
cyfry. Przejscie do wprowadzania drugiej wspotrzednej uzyskuje sie przez wcisniecie klawisza
tabulacji lub wprowadzenie przecinka. Zakoriczenie wprowadzania sygnalizuje sie wcisnieciem
przycisku Akceptuj, klawisza Enter lub prawego przycisku myszy. Wartosci wprowadzanych
wspotrzednych pojawiajg sie w odpowiednich okienkach na pasku polecen.

UWAGA: W programie ArCADia separatorem dziesietnym jest kropka. Przecinek stuzy do oddzielania kolejnych
wspotrzednych.

Sposob wprowadzania wspétrzednych przez dtugosé:

Niektére narzedzia (np. Linia) dopuszczajg wprowadzanie punktu poprzez podanie wytgcznie

odlegtosci od punktu poprzedniego i kierunku, w ktérym ta odlegtosé ma by¢ odmierzona. Kierunek
+ T +

wskazuje sie jednym z przyciskdw znajdujacych sie na pasku polecen  + . Kolejnos¢ czynnosci

wyglada wtedy nastepujaco:

e Wtiacz wspétrzedne Wzgledne Biegunowe.

e Wopisz z klawiatury odlegtosci.
T
+ +
e Nacisnij jeden z przyciskow +  wskazujgcych odpowiedni kierunek.

e Zatwierdz dane poprzez Akceptuj.
Wyglad paska polecen w trybie wprowadzania wspétrzednych:

Gdy wybrane narzedzie oczekuje podania wspotrzednej punktu, pasek polecen przyjmuje nastepujacg

postac (zalezy tez ona od wybranego trybu wprowadzania wspétrzednych, tylko przy wyborze
t

+ +
Wzglednych Biegunowych pojawiajg sie powyzej opisane przyciski kierunku  + ).
E F

B cC D
a8 Ve

Wyglad fragmentu paska polecen stuzgcego do wprowadzania wspétrzednych.

A Okno wprowadzania pierwszej wspoétrzednej.
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C

6.2.

Przycisk blokowania pierwszej wspoétrzednej (dostepny dla wspotrzednych absolutnych).
Okno wprowadzania drugiej wspétrzedne;.

Przycisk blokowania drugiej wspdtrzednej (dostepny dla wspdtrzednych absolutnych).
Wzgl. — przetgcza w tryb wprowadzania wspoétrzednych wzglednych.

Bieg. — przetgcza w tryb wprowadzania wspoétrzednych biegunowych.

Wprowadzanie wspétrzednych kartezjanskich absolutnych

Podczas uzywania wspotrzednych kartezjanskich absolutnych nalezy zna¢ doktadne potozenia

punktow dla wszystkich rysowanych elementéw. Na przyktad, aby uzy¢ wspétrzednych kartezjariskich

absolutnych do narysowania kwadratu o boku 8.5 jednostki i dolnym lewym narozniku w punkcie

o wspétrzednych 4,5, nalezy okresli¢, ze gérny lewy naroznik ma wspoétrzedne 4,13.5, gérny prawy

naroznik 12.5,13.5, a dolny prawy naroznik 12.5,5.
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Rysowanie linii przy uzyciu metody wspotrzednych kartezjanskich absolutnych.

Sposob wprowadzania wspétrzednych absolutnych:

A B C D E F

e[ 8 U

Wyglad paska polecen oczekujgcego na podanie wspdtrzednych absolutnych.

W celu podania wspdtrzednych absolutnych z wykorzystaniem paska polecen nalezy:

Upewnic sie, ze przyciski Wzgledne oraz Biegunowe sg wytgczone (wycisniete).

Rozpoczgé wpisywanie pierwszej wspotrzednej (jej wartos¢ powinna pojawic sie w okienku
oznaczonym x).

Nacisng¢ klawisz tabulacji lub przecinek i podac wartos$¢ drugiej wspétrzednej.

W celu zakoniczenia podawania wspoétrzednych nacisngé przycisk Akceptuj, klawisz Enter lub
prawy przycisk myszy.

UWAGA: W programie ArCADia separatorem dziesietnym jest kropka. Przecinek stuzy do oddzielania kolejnych
wspotrzednych.
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6.3. Wprowadzanie wspoétrzednych kartezjanskich wzglednych

Inng, czasami prostszg metodg, jest uzycie wspdétrzednych kartezjaniskich wzglednych — pozycje
w rysunku okresla sie wzgledem ostatniej wprowadzonej wspodtrzednej, co eliminuje koniecznosé¢
obliczania wymaganych wspdtrzednych.

Na przyktad, aby narysowa¢ kwadrat o boku 8.5 i dolnym lewym narozniku w punkcie
o wspotrzednych (4, 5) uzywajgc wspotrzednych kartezjanskich wzglednych, z wykorzystaniem
narzedzia Linia, nalezy wykonaé nastepujace czynnosci:

e Wybrac z palety narzedzie Linia

e Poczatek linii: 4, 5 (warto$¢ absolutna)

e Przetgczenie na tryb wspodtrzednych wzglednych
e  Punkt koncowy: 8.5, 0

e Punkt koricowy: 0, 8.5

e  Punkt kocowy: -8.5, 0

e  Punkt koncowy: 0, -8.5

Pierwsza wspotrzedna wzgledna (8.5, 0) umieszcza nowy punkt 8.5 jednostki w prawo (wzdtuz osi X)
od poprzedniego punktu (4, 5); druga wspotrzedna wzgledna (0, 8.5) umieszcza nastepny punkt 8.5
jednostki powyzej (wzdtuz osi Y) poprzedniego punktu, itd.

¥ - @850
134
' I
l @0, 8.5
5 .
45 ag5o—w
{0, 0)
X | L x
¥ 4 12

Rysowanie kwadratu przy uzyciu metody wspoétrzednych kartezjanskich wzglednych

Sposéb wprowadzania wspotrzednych wzglednych

P dy= li Wazgl.

Bieg.
Wyglad paska polecen oczekujgcego na podanie wspdtrzednych wzglednych.
W celu podania wspodtrzednych wzglednych z wykorzystaniem paska polecen nalezy:

e Upewnic sie, ze wybrany jest tryb wprowadzania wspdtrzednych wzglednych (wcisniety
przycisk Wzgl.).
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e Rozpocza¢ wpisywanie pierwszej wspétrzednej (jej wartos¢ powinna pojawic sie w okienku
oznaczonym dx).

e Nacisng¢ klawisz tabulacji lub przecinek i podac¢ wartos$¢ drugiej wspotrzednej.

e W celu zakonczenia podawania wspdtrzednych nacisnac przycisk Akceptuj, klawisz Enter lub
prawy przycisk myszy.

UWAGA: W programie ArCADia separatorem dziesietnym jest kropka. Przecinek stuzy do oddzielania kolejnych
wspotrzednych.

6.4. Wprowadzanie wspoétrzednych biegunowych

Uzycie wspotrzednych biegunowych wzglednych czyni narysowanie kwadratu obréconego pod kgtem
45 stopni prostym zadaniem. Wspoétrzedne biegunowe opierajg pozycje punktu na odlegtosci i kacie
od poczatku uktadu wspdtrzednych (wspdtrzedne absolutne) lub od poprzedniego punktu
(wspétrzedne wzgledne).

Aby narysowac kwadrat z przyktadu w poprzedniej sekcji, "Wprowadzanie wspétrzednych
kartezjanskich wzglednych", tym razem obrécony pod katem 45°, nalezy wykonac¢ nastepujgce
czynnosci:

e Wybrac z palety narzedzie Linia

e Poczatek linii: 4, 5 (warto$¢ absolutna)

e Przetgczenie na tryb wspoétrzednych biegunowych wzglednych
e  Punkt koncowy: 8.5, 45

e  Punkt koncowy: 8.5, 315

e  Punkt koncowy: 8.5, 225

e  Punkt koncowy: 8.5, 135

5315

Rysowanie kwadratu przy uzyciu metody wspoétrzednych biegunowych wzglednych

UWAGA: Przyktad ten, podobnie jak wszystkie przyktady w tym podreczniku, zaktada domys$ine ustawienia
programu: Katy przyrastajg w kierunku przeciwnym do zegarowego, a malejg w kierunku zegarowym. A wiec kat
315°est taki sam, jak kat -45°.
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Sposdb wprowadzania wspdétrzednych biegunowych wzglednych

li li 1 Wazgl.
dhug. kat 7 Bieq.

Wyglad paska polecen oczekujgcego na podanie wspdtrzednych biegunowych wzglednych.
W celu podania wspotrzednych biegunowych wzglednych z wykorzystaniem paska polecen nalezy:

e Upewnic sie, ze wybrany jest tryb wprowadzania wspotrzednych biegunowych wzglednych
(wcisniety przycisk Wzgl. i Bieg.).

e Rozpoczaé wpisywanie pierwszej wspoétrzednej (dtugosci — jej wartos¢ powinna pojawic sie
w okienku oznaczonym dl/).

e Nacisng¢ klawisz tabulacji lub przecinek i podac wartosé drugiej wspotrzednej (kata).

e W celu zakonczenia podawania wspdtrzednych, nacisng¢ przycisk Akceptuj, klawisz Enter lub

prawy przycisk myszy.

INFORMACJA: Wspdtrzedne biegunowe, podobnie jak kartezjariskie, majg rowniez swojg wersje absolutng
(przycisk Wzgl. wycisniety), gdzie zaréowno dfugos$¢, jak i kat sg liczone od poczatku uktadu wspdtrzednych,
jednak jest ona rzadziej stosowana.

UWAGA: W programie ArCADia separatorem dziesietnym jest kropka. Przecinek stuzy do oddzielania kolejnych
wspotrzednych.
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7.  TWORZENIE PROSTYCH ELEMENTOW
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Do prostych elementéw nalezg linie, okregi, tuki, elipsy i punkty.

Ponizsza sekcja objasnia, jak tworzy¢ proste elementy, uzywajgc rdoznych sposobdw rozpoczecia
polecenia rysowania dla kazdego z tych elementow:

Uzycie narzedzi ze wstazki Rysunek:

Podczas korzystania z narzedzia lub polecenia rysowania, program prosi o wprowadzanie
wspotrzednych punktow, takich jak punkty kornicowe lub punkty wstawienia. Te punkty lub odlegtosci
mozna wprowadzaé uzywajgc myszy lub piszgc wartosci wspotrzednych w pasku polecen.

Po utworzeniu elementéw mozna je modyfikowac przy uzyciu narzedzi do modyfikacji elementéw.

7.1. Rysowanie okregow

Domyslng metodg rysowania okregu jest okreslenie punktu srodkowego i promienia. Okregi mozna
rysowac przy uzyciu dowolnej z ponizszych metod:

e Okrag srodek-promien @
Pl
e Okrag 3 punkty -/
Sposob rysowania okregu przez okreslenie jego srodka i promienia:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Rysuj= G Okrgg Srodek-promien

1. Okresl punkt srodkowy.
2. Okresl promien okregu.

Punkt srodkowy (A) i promien (B).
7.2. Rysowanie linii

Linie okreslajg dwa punkty: punkt poczatkowy i punkt koricowy. Mozna potgczy¢ szereg linii, lecz
kazdy segment linii jest uwazany za osobny element typu linia.
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Sposéb rysowania linii:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Rysuj= =~ Linia

1. Okresl punkt poczgtkowy.
2. Okresl punkt korcowy.
3. W pasku polecen wybierz Akceptuj, aby zakonczy¢ polecenie.

B—y
B

\

Punkt poczatkowy (A) i punkt koncowy (B).

7.3. Rysowanie tukow

tuk jest fragmentem okregu. Domysing metodg rysowania tukéw jest okreslenie punktu srodkowego,
poczatkowego i koricowego. Oprdcz tego, tuk mozna narysowacé trzema punktami znajdujgcymi sie na
tuku.

Sposéb rysowania tuku poprzez srodek-poczatek-koniec:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Rysuj= rj tuk srodek-poczqtek-koniec

1. Okresl punkt srodkowy tuku.
2. Wskaz punkt poczatkowy.
3. Wskaz punkt korncowy tuku.

UWAGA: tuk jest rysowany w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara.
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7.4. Rysowanie elips

Domysing metoda rysowania elipsy jest okreslenie punktéw koncowych pierwszej osi elipsy,

a nastepnie okreslenie odlegtosci reprezentujgcej potowe dtugosci drugiej osi. Punkty kofnicowe
pierwszej osi okreslajg orientacje elipsy. Dtuzsza oS elipsy jest zwana osig wielka, a krétsza o$ osig
matga. Kolejno$¢ definiowania osi nie ma znaczenia. Program okresla os$ wielkg i o$ matg w oparciu
o ich wzgledne dtugosci.

Sposdéb rysowania elipsy:

Wywotanie:
Program ArCADia:

Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Rysuj= “~— Elipsa

1. Okresl poczatek pierwszej osi.
2. Okresl koniec pierwszej osi.
3. Okresl dtugosc drugiej potosi.

A B

L. -

Poczatek pierwszej osi (A), koniec pierwszej osi (B) i potowa dtugosci drugiej osi (C).

7.5. Tworzenie elementow punktowych

Element punktowy mozna narysowac w formie pojedynczej kropki.
Sposob rysowania punktu:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstagzka Rysunek=> grupa logiczna Rysuj=> “~ Punkt

1. Okresl potozenie punktu.
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8. TWORZENIE ELEMENTOW ZtOZONYCH

105



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-START
Tworzenie elementéw ztozonych

W programie ArCADia do elementdéw ztozonych nalezg polilinie (w tym prostokaty i wieloboki).
Ponizsza sekcja objasnia jak tworzy¢ elementy ztozone uzywajgc réznych sposobdw rozpoczecia
polecenia rysowania dla kazdego z tych elementow.

Uzycie narzedzi ze wstazki Rysunek:

Podczas korzystania z narzedzia, program prosi o wprowadzanie wspotrzednych punktéw, takich jak
punkty koicowe lub punkty wstawienia.

Po utworzeniu elementéw ztozonych, mozna je modyfikowaé przy uzyciu narzedzi do modyfikacji
elementdéw. Kilka z tych typdéw elementdw wymaga specjalnych polecen edycyjnych.

8.1. Rysowanie polilinii

W programie ArCADia polilinia jest potgczong sekwencja linii, ktéra jest traktowana jako pojedynczy
element. Polilinie mozna narysowaé dowolnym rodzajem linii, ktéra pozostaje stata lub zmniejsza
(zwieksza) sie na dtugosci segmentu.

8.2. Rysowanie prostokatow

W programie ArCADia prostokaty sg zamknietymi poliliniami o czterech bokach. Prostokat rysuje sie
okreslajac jego przeciwlegte narozniki. Prostokat normalnie jest ustawiony réwnolegle do aktualnego
uktadu.

Sposdb rysowania prostokata:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Rysuj= | Prostokgqt

1. Okresl pierwszy naroznik prostokata.
2. Okresl przeciwlegty naroznik prostokata.

r I""R_
I_q B
|

Przeciwlegte narozniki (A i B). Wynikowy prostokat.

Boki prostokata mozna przeksztatci¢ w linie uzywajgc narzedzia Qe Rozbij znajdujacego sie na
wstgzce Rysunek w grupie logicznej Blok.
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8.3. Rysowanie wielobokéw

Wieloboki sg zamknietymi poliliniami zawierajgcymi minimum 3 i maksimum 1024 boki o réwnej
dtugosci. Domysing metodg rysowania wieloboku jest okreslenie srodka wieloboku i odlegtosci od
srodka do kazdego z wierzchotkdéw (promienia okregu opisanego na wieloboku). Wielobok mozna
narysowac uzywajac dowolnej z ponizszych metod:

e Wielobok Srodek-wierzchotek Q
e Wielobok krawedz Q

Metoda rysowania wieloboku przez okres$lenie wierzchotka tworzy réwnoboczny wielobok
zdefiniowany przez punkt sSrodkowy i odlegtos¢ do wierzchotkéw. Uzytkownik okresla liczbe bokow,
punkt srodkowy i potozenie jednego z wierzchotkdow, ktére wyznacza zaréwno rozmiar, jak i
orientacje wieloboku.

Sposob rysowania wieloboku przez okreslenie wierzchotka:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Rysuj= O Wielobok srodek-wierzchotfek

1. Napisz 5, jesli chcesz okresli¢ pie¢ bokdw wieloboku.
2. Okresl srodek wieloboku.
3. Okresl wierzchotek wieloboku.

e - S Jr B

'y

\ ﬂ._'__, .-'Ilr
\1_ 1

Srodek (A) i Wynikowy wielobok.

wierzchotek (B).
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Tekst mozna wstawiac do rysunku i sterowac jego wyglagdem, co pozwala na dotgczanie dodatkowych
informacji do rysunkdw programu ArCADia.

9.1. Tworzenie akapitu tekstu

Akapit tekstu sktada sie z jednego lub wiecej wierszy lub akapitéw, ktdre mieszczg sie w granicach
okreslonych przez uzytkownika. Kazdy utworzony element akapitu tekstu jest traktowany jako
pojedynczy element, niezaleznie od liczby indywidualnych akapitéw lub wierszy tekstu, jakie zawiera.

Podczas tworzenia akapitu tekstu, nalezy najpierw okresli¢ szerokos¢ granicy akapitu wskazujgc
przeciwlegte narozniki prostokata. Tekst akapitu jest automatycznie zawijany w taki sposéb, aby
zmiescit sie w tym prostokacie. Pierwszy naroznik prostokata okresla domysiny punkt dotgczenia
akapitu tekstu. Potozenie punktu dotaczenia wzgledem prostokata mozna zmieni¢, mozna réwniez
okresli¢ kierunek tekstu w prostokacie. Ponadto mozna wybrac format tekstu i akapitu, styl tekstu,
wysokosc tekstu i kat obrotu catego elementu akapitu tekstu.

Sposob utworzenia akapitu tekstu

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Rysuj= % Wstaw Tekst

Woybierz pierwszy naroznik obszaru tekstu.

Woybierz drugi naroznik obszaru tekstu.

W oknie dialogowym Tekst wielowierszowy, kliknij zaktadke Tekst.
W obszarze tekstowym napisz zgdany tekst.

vk wnN e

Aby utworzy¢ akapit, nacisnij Enter i kontynuuj pisanie.

Dokonaj dowolnych wskazan lub zmian dotyczgcych czcionki, wysokosci i atrybutow tekstu, jak
wyttuszczony, kursywa i podkreslony.

Dokonaj dowolnych wskazan lub zmian nastepujgcych elementéw:

e (Czcionka — wysokos¢ tekstu, pogrubienie, kursywa, podkreslenie i kolor.

e Wciecia na linijce. Przesun lewg gérng strzatke, aby zdefiniowaé wciecie pierwszej linii,
przesun lewg dolng strzatke, aby zdefiniowac weciecie kolejnych linii.

e Tabulatory na linijce. Kliknij na linijke, aby utworzy¢ tabulatory, przesu dowolny tabulator,
aby zmienic jego potozenie i przeciggnij dowolny tabulator poza linijke, aby go usungé.

Twoje wybory majg wptyw na zaznaczony tekst lub, jesli tekst nie zostat zaznaczony, na dopiero
wpisywany tekst.
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Kliknij zaktadke Wtasciwosci i dokonaj dowolnych wskazan lub zmian dotyczacych stylu, wyréwnania,
szerokosci i obrotu tekstu.

Kliknij OK.

WSKAZOWKA: Tekst ze schowka mozna wklei¢ do okna dialogowego Tekst wielowierszowy.

9.1.1. Formatowanie tekstu
Podczas tworzenia tekstu wybiera sie styl tekstu i ustala wyrdwnanie. Styl okresla parametry czcionki
dla tekstu. Dla wiersza tekstu wyrédwnanie okresla sposéb dopasowania tekstu do punktu wstawienia
tekstu. Dla akapitu tekstu wyrédwnanie okresla potozenie punktu dotgczenia wzgledem granicy
akapitu tekstu i kierunek przeptywu tekstu wewnatrz granic.

9.1.2. Ustalanie wyréwnania wiersza tekstu
Podczas tworzenia tekstu wyréwnanie tekstu mozna ustali¢ przed okresleniem punktu wstawienia.
Domyslinie tekst jest wyréwnywany do lewej strony. Tekst mozna wyréwnac do strony lewej, Srodka
symetrii lub strony prawej i do gory, centrum lub linii bazowej tekstu lub dotu liter opadajgcych
ponizej linii bazowej (np. g, p).

Gora lewo

Goéra symetria
Goéra prawo
Centrum lewo
Centrum symetria
Centrum prawo
Dot lewo

I 6omMmmMmoOO >

Dot symetria

Dot prawo
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10.1. Pasek wstawiania

Dla ufatwienia wstawiania elementéw: wyboru uchwytu wprowadzania, dojscia do Wfasciwosci
i typu, zostato stworzone pasek Wstawianie obiektu.

Przyktadowy pasek pojawiajacy sie podczas wprowadzania Sciany:

Scianapiiskaiposzatel: =
2t
;
<MNowy>
[ Fisaki '][ Czcionki '“Powierzchnie ']
Linia Wybdr linii wprowadzania $ciany zaznaczana uchwytami.
==
= wprowadzania
% Zmien kolejnosc Zmienia potozenie warstw obracajgc je o wybrang krawedz lub os.
¥ warstw
Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci obiektu: np. Sciany.
elementu
. Sledzenie osi Opcja pokazujaca proste poziome i pionowe idgce od wykrytych
punktéw wstawionych elementéw. Jesli opcja wykryje krawedz
wprowadzonego elementu pokaze prostg wydtuzajaca
odnaleziong krawedz.
2 Sledzenie kqtéw Opcja pokazuje zadane katy wyznaczane od istniejgcych
elementow w projekcie.
= Wykrywanie Opcja wykrywa krawedzie i punkty wprowadzonych elementéw.
elementow
o Odhniesienie Pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej
odlegtosci od wskazanego punktu.
e Pomiedzy punktami | Pozwala wprowadzié¢ element w potowie wskazanej odlegtosci.
(srodek)
.3 Pomiedzy punktami | Pozwala na wprowadzenie elementéw w procentowym podziale
(procentowo) wskazanego odcinka.
W Gotowe KorAczy wstawianie obiektu, np. Sciany
Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw tego samego
typu (szablon elementéw definiowany przez uzytkownika).
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k| Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
7] Zamknij Wychodzi z opcji nie wstawiajgc elementu.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

10.1.1. Dodatkowe opcje wstawiania

Dodatkowe opcje utatwiajgce rysowanie sg dostepne po wywotaniu opcji wstawiania elementu (np.

Wstaw sciane, Wstaw okno, itp.) w oknie wstawiania. Opcje te sg dostepne dla wszystkich
elementdw architektonicznych.

Seianapiiskanpoczatel:

]

l Fisaki '] { Czcionki 'J l Fowierzchnie ']

Pasek wstawiania

10.1.1.1. Odhniesienie

Odhniesienie jest opcjg pozwalajgcg na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej odlegtosci od
wskazanego punktu. Opcja ta doskonale nadaje sie do wprowadzania okien i drzwi w okreslonej
odlegtosci od Sciany lub innego okna, takze przy rysowaniu pomieszczen o okreslonych wielkosciach.

Dla przykfadu:
Chcemy umiesci¢ okno w odlegtosci 65 cm od wewnetrznego naroznika pomieszczenia. W tym celu

wybieramy opcje Wstaw okno, wybieramy lub zadajemy mu typ i klikamy na opcje Odniesienie
znajdujaca sie na pasku wstawiania, w oknie zgtoszen lub w obszarze polecen.
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Domyslnie okna sg wprowadzane srodkiem, czyli punktem symetrii. Przy wprowadzaniu okna

z punktem Odniesienia bedzie nam potrzebna najblizsza krawedz okna. W tym celu na pasku Okno
zaznaczamy odpowiedni uchwyt. Dla sprawdzenia, czy dobra krawedz jest wskazana nalezy sprawdzié
na rzucie ciggnaca sie linijke do punktu wstawienia. Jesli linijka przechodzi przez okno, znaczy to, ze
powinnismy wybrac inna krawedz. Na rysunku ponizej pokazane jest prawidtowe ustawienie.
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p— g
68 | .
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143.1; ldJl?:.8° Diugosé %
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h . 83 o
S s
L 370 L 161 L 33 L
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Lo, 243 J=s]) 245 £9122
At gl A A A

Po wskazaniu punktu i uchwytu wstawiania podajemy odlegtosc, czyli 65 i po zatwierdzeniu mamy
wprowadzone okno w odpowiedniej odlegtosci.
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10.1.1.2. Pomiedzy punktami (srodek)
Opcja Pomiedzy punktami (Srodek) pozwala wprowadzi¢ element, np. drzwi w potowie wskazanej
przez nas odlegtosci.

Dla przykfadu:

Chcemy wprowadzi¢ drzwi balkonowe doktadnie na sSrodku $ciany. Niestety na Scianie znajdujg sie juz
okna, potozone niesymetrycznie, wiec punkt zaczepienia bedzie nam pokazywat srodki kolejnych
odcinkéw miedzy oknami. Wtasnie w takim przypadku nalezy po wywotaniu opcji Wstaw okno (drzwi
balkonowe), wskazaé na pasku wstawiania, w oknie zgtoszen lub obszarze polecen Pomiedzy
punktami (srodek) i wskazaé poczatek i koniec $ciany.

10.1.1.3. Pomiedzy punktami (procentowo)
Opcja Pomiedzy punktami (procentowo) jest opcjg pozwalajgca na wprowadzenie elementéw
w procentowym podziale wskazanego odcinka.

Dla przyktadu:

Jesli w $cianie chcemy umiesci¢ dwa okna rGwnomiernie roztozone, tak aby jedno z nich byto w 1/3
a drugie 2/3 Sciany, to po wywotaniu opcji Wstaw okno, zdefiniowaniu typu okna i wskazania opcji
Pomiedzy punktami (procentowo) na pasku wstawiania.
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W oknie zgtoszen lub obszarze polecen i podajemy procent odlegtosci, czyli 33. Wskazujemy poczatek

i koniec Sciany.
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Nastepnie wstawiamy drugie okno w sposdb analogiczny pokazujac jednak najpierw koniec a pdzniej

poczatek Sciany i otrzymujemy ponizszy efekt.

oy | - | LT |
Oknio » Wskazpolozenie: ‘ ‘Q‘ |11‘81 me | TEPO‘ROtQ|
EE ¢ DB Ej -+
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21 L 60 | 382 L
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L 48 14 243 125, 245 k=)
10.1.1.4. Rownolegly

Opcja Rownolegty wywotywana jest w troche inny sposdb niz poprzednio opisane utatwienia
wprowadzania elementéw. Dla narysowania $ciany rdwnolegtej do juz istniejacej nalezy wywotac
opcje Wstaw sciane, nastepnie wskaza¢ poczatek sciany i dopiero woéwczas pojawia sie na pasku

wstawiania opcja Rownolegty ‘e
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Seizna s Wekstkonize: ]
¥ <Nowy> El
| | Pisaki A | | Czgionki = || Powierzchnie v| |

Po jej wywotaniu nalezy wskaza¢ dwa punkty Sciany, do ktdrej chcemy narysowacé sciane réwnolegta.
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Soizna @ Wskat koniss. 2y |
=] ryimis
2t )2
@ ¥ <Nowy |E|
| Pisaki v|| Czcionki 'H Powierzchnie '| ]

463.0; 220.9° -

Program zablokuje kat wprowadzania, wowczas nalezy wskazac lub podac¢ dtugos¢ $ciany.
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11. WPROWADZANIE ELEMENTOW TERENU
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11.1. Wprowadzanie punktéw wysokosciowych
Przed wprowadzeniem punktow nalezy zadaé ich wysokos¢, a nastepnie pokazaé miejsce docelowe.

Wywotanie:
Program ArCADia:

P

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= *+ Wstaw punkt
wysokosciowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= & Wstaw punkt wysokosciowy

Wprowadzone punkty przedstawione sg na rysunku jak na obrazku ponize;j.

214, /0
A 214 7
\ ( /,- [ 1 4 S U

Po wywotaniu opcji mozna wprowadza¢ punkty o réznych wysokosciach zmieniajac je odpowiednio
w oknie Punkt wysokosciowy dla terenu projektowanego lub istniejgcego.

Im wiecej punktéw wysokosciowych jest wprowadzonych na rzut, tym doktadniejsza jest rzezba
powstajgcego terenu.

Kazdy punkt wysokosciowy mozna przeedytowac zmieniajac jego wysokos$é lub np. przesuwajac.
Ponizej okno Wtasnosci obiektu: Punkt wysokosciowy.
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Opis na rzucie

w_
Teren istniejacy 119.70 mnpm. }@
Teren projektowany 77171 970 mnpm.

11.2. Wprowadzanie Linii wysokosciowych

Przed wprowadzeniem nalezy podaé wysokosé potozenia pierwszego punktu dla terenu istniejgcego
i projektowanego (lub przy zastosowaniu opcji Synchronizuj wartosci tylko jedng wartosé), wskazaé
go a nastepnie, jesli drugi punkt znajduje sie na innej wysokosci, to nalezy poda¢ odpowiednia
wartos$¢ i wprowadzi¢ ostatni punkt linii.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= = Wstaw linie

wysokosciowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= & wstaw linie wysokosciowq
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!
2g0.00

Punkt wysokosciowy

l 23973
{5
ae

Linia

wysokosciowa

50,00

Edycja linii wysokosciowej jest podobna do edycji punktéw. Mozna zmieni¢ wartosci dla terenu
istniejgcego/projektowanego, przesung¢ punkty linii i podzieli¢ punkty.

Poziom &l punktu
Teren istniejacy 0.00 mnpm.
Teren projektowany 000/ mnpm.

Poziom koricowego punktu wysokosciowego
[¥] Teren istniejacy 000 mnpm}
[¥] Teren projektowany [ ooolmnpm.t =

) (et |

11.3. Woyciecie w terenie

Otwoér w terenie mozna wprowadzi¢ na dwa sposoby: definiujgc jego ksztatt lub podporzadkowujac
ksztatt rzutowi budynku. Druga opcja pozwala na automatyczne wyciecie otworu w terenie o
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ksztatcie najnizszej kondygnacji (jesli aktywny mamy teren) lub kondygnacji, na ktdrej opcje
wywotujemy.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> i Automatyczne wyciecie
w terenie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= = Wstaw wyciecie w terenie automatycznie

11.4. Obiekty zewnetrzne

Obiekty zewnetrze sg przeznaczone do symulacji elementéw istniejgcych na lub w terenie, ktére
moga kolidowac z elementami projektowanej dokumentacji. Rura zewnetrzna moze symulowadé
elementy réznych instalacji elektrycznych, gazowych itp. Obiekt zewnetrzny zas moze symulowaé w
projekcie istniejgcego budynku, ptotu, studzienki itp. elementy.

11.4.1. Rura zewnetrzna
Rura zewnetrzna to element symulujacy rézne sieci w terenie. W projekcie moze byé wykorzystywany
do badania kolizji, odwzorowania istniejgcych sieci na wszystkich widokach wiacznie z profilem.

Wywotanie:
Program ArCADia:

"

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> " == Wstaw rure
zewnetrzng

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi= & Wstaw rure zewnetrzng

11.4.2. Obiekt zewnetrzny
Obiekt zewnetrzny stuzy do symulowania réznych obiektéw w terenie. W projekcie moze by¢
wykorzystywany do badania kolizji, odwzorowania istniejgcych obiektéw terenowych na wszystkich
widokach wiacznie z profilem. Moze przyjmowad ksztatt prostopadtoscianu lub cylindra.

Wywotanie:
Program ArCADia:
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: |-_L£_,.
e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= ===" Wstaw obiekt
zewnetrzny

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= & Wstaw obiekt zewnetrzny
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12. WYMIAROWANIE RYSUNKU
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Wymiarowanie rysunku

Rysunek mozna zwymiarowa¢ dwiema opcjami:

e  Wstaw wymiar dowolny
e  Wstaw dowolny wymiar kqtowy
e  Wstaw linijke

Obie opcje dostepne sg na wstgzce Rysunek

12.1. Wstawianie dowolnego wymiaru

Dla zwymiarowania projektu program ArCADia posiada opcje Wstawienia dowolnego wymiaru.

Wymiarowanie dowolne wywotywane jest ze wstazki Rysunek z grupy logicznej Rysuj poprzez ikone

155
& = Wstaw dowolny wymiar. Jest ono wprowadzane poprzez wskazanie dwdch punktéw (poczatku

i konca) wymiarowanego elementu i odlegtosci linii wymiarowej od obiektu. Podczas zadawania
wymiarow istnieje mozliwosc¢ zdefiniowania rodzaju wymiaru (czy bedzie to wymiar liniowy

H——nt j—
H . . e . . -
czy réwnolegty | * ). W dowolnym momencie, zaréwno przed wstawieniem

wymiarow jak i po, mozna wejsé¢ do okna Wtasciwosci obiektu: Wymiarowanie i ustawic potrzebne
parametry.

Wiasciwosci elementu: Wymi

Symbal typu
Typ <Nowy> =) [ [+~

+
Grupa <Brak>

< Czcionki -
w
g
d

Lp. ‘Wymiar {cm) Tekst wymiarowy

Linia wymiarowa Tekst wymiarowy

Viyciagniecie () 50 cm  Lozba wyduietianych
migjsc po przecinku

£ - - Jednostka N -

Rozmiar {s) 10.0 em

Linia pomocnicza
Diugosé (d) 100 em
Wyciagnigcie (g) 10.0 em

[ dopasyj diugesé

ZFapisz w szablonie B
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Linia wymiarowa — definicja wygladu linii wymiarowej, dtugos¢ jej wyciagniecia poza linie
pomocnicze, styl zakonczenia (strzatka, zasieczka, itp.) i jego wielkos¢.

Linia pomocnicza — dtugos$é¢ linii idgcej od wymiarowanego elementu do linii wymiarowej i poza nia.
Mozna takze okreslié, ze linia pomocnicza ma dopasowang dfugosé, czyli ciggnie sie od elementu az
do wymiaru.

Tekst wymiarowy — definicja wielkosci, koloru tekstu i doktadnosci jego przedstawienia. Niezaleznie
od rysunku, ktéry domyslnie wykonany jest w cm, mozna zmienié jednostke wymiarowania (m, mm,
cm). Dodatkowym elementem podlegajgcym edycji jest sama wartos¢ liczbowa, ktérg mozna podaé
dla dowolnie wybranego wymiaru.

12.1.1. Wstaw dowolny wymiar katowy
Dla zwymiarowania dowolnych katéw na rzucie kondygnacji dostepna jest opcja Wstaw dowolny
wymiar kgtowy. Opcja ta jest wywotywana ze wstazki Rysunek z grupy logicznej Rysuj poprzez ikone

2 Wstaw dowolny wymiar kqtowy

Po wywotaniu opcji nalezy ,,narysowac” wymiarowany kat.

Wymisrowanie katowe = Wika? polotenie i3

o 2 C2
o> [BE)]

[ Pasa ][ Cimania ] Fowserrne -

Wskazac jego poczatek, srodek tuku i drugie ramie kata i miejsce, w ktdrym pojawi sie tuk wymiarowy
wraz z wartoscig wymiarowanego kata.
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Wymiarowanie katowe » Wskaz polozenie [

Ponizej schody zwymiarowane opcjg Wstaw dowolny wymiar kgtowy.
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13. TABELKA RYSUNKOWA
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Od wersji 4.5 programu ArCADia-START zostata wprowadzona tabelka rysunkowa opisujgca powstaty
rysunki dokumentacji. Mozna wprowadzi¢ tabelke z biblioteki projektu lub zdefiniowa¢ wtasng,
wprowadzié na rzut lub przekrdéj i zapisac do biblioteki dla uzycia w kolejnych rysunkach.

13.1. Wprowadzanie tabelki z biblioteki

Opcja dostepna jest z paska narzedzi, jako Wstaw tabelke rysunkowq.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Rysunek=> grupa logiczna Rysuj= — Tabelka rysunkowa

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy = % Wstaw tabelke rysunkowq

Po wywotaniu opcji mozna wprowadzi¢ domysing tabele, wybrac inng z biblioteki lub wejs¢ w okno
Wtasciwosci elementu: Tabelka rysunkowa.

Wiasnosci elementu: Tabelka rysunkowi

Symbol typu Id elementu
Typ <Nowy>
Grupa <Bralc:

Sterokosé tabelki 750.0) cm

Wysokosé tabelki 280.0| cm

Kat 00 °
Zawartosc wybranej komdrki

Tekst <NazwaFimy> Typ czcionki | Nagléwek -

Szerokosé 750.0 em Vyréwnarie EI]
Viysokosé 50.0 cm [Gevtine D D] E] [;]

Dodaj/usuri Polacz
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Poniewaz opcja Wstaw tabelke rysunkowg przewiduje wstawienie tabelki domysinej, dlatego okno
wiasnosci otwiera sie z domysing tabelka, ktérg mozna przeedytowaé. Doktadniejsze informacije
znajda sie w nastepnym rozdziale.

13.2. Projektowanie tabelki rysunkowej

Opcja dostepna jest z paska narzedzi, jako Wstaw tabelke rysunkowq.

Wywotanie:
Program ArCADia:

#
Wstgzka Rysunek=> grupa logiczna Rysuj= Projektuj tabelke rysunkowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= E%] Projektuj tabelke rysunkowq

Po wywotaniu opcji wyswietlane jest okno Projektowanie tabelki rysunkowej, w ktory definiowany
jest gtéwny obrys, jego wielkosc¢ i ilo$¢ podziatéw.

Projektowanie tabelki ry;un_ M

Liczba wierszy 5}

Liczba kolumn 5

Szerokosé tabelkd 750.0 em

Wysokodé tabelki 2400 cm

ok | [ o

Liczba wierszy — odpowiada za ilos¢ poziomych pél tabelki.
Liczba kolumn — odpowiada za ilo$é pionowych pél tabelki.
Szerokosc tabelki — ogdlna szerokosé¢, czyli suma szerokosci wszystkich kolumn.

Wysokosc tabelki — ogélna wysokos¢, czyli suma wysokosci wszystkich wierszy.

Po kliknieciu na OK, pokazuje sie okno Wtasciwosci elementu: Tabelka rysunkowa.
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Szerokost tabelki 750.0| em
Wysokosé tabelki 240.0| cm

Zawartosc wybrane] komarii
Tekst Typ czcionki | Nagléwek -
Szerkosc 1500 om Wyrswnianie E
Whysokoss 480 em wanedze (1) (21 (D) (&)

Dodaj/usurf Pol:

2 || ok

Wyglgd — podglad tabelki, ktéry zmienia sie wraz ze zmianami parametréw. Dla tatwego poruszania

sie pomiedzy tabelka wystarczy zaznaczy¢ na podgladzie pole, ktére otrzyma niebieski otok, wéwczas
panel Parametry typu bedzie dotyczyt wiasnie tego pola. Dodatkowo mozna skorzystaé z przyciskow

Pisaki — definicja grubosci i rodzaju linii oraz Czcionki — rozmiar czcionki opisu oraz jego kolor.

Dla zaznaczonego pola dostepne sg nastepujgce parametry:

Tekst — pole, w ktérym mozna wprowadzi¢ dowolny tekst lub wybraé z zasobdéw programu tekst
Automatyczny lub Zdefiniowany:
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4 8 tomatyczne - 4 Fdefiniowane -
<AdresFimy: Adres
<Adreslnwestora> Autar
<AdresObiettu> B Branza
=Gl dwnyProjektant > 1 Faza
<Gl dwnyProjektant NrUpr: Indeks
<MNazwaFimy> Inwestor
<Nazwalnwestora> Modyfikacie
<NazwaObiektu> Nazwa rysunku
<MazwaProjeldu Nrrys.
<Sprawdzajgcy> Nr uprawniefi [upr.} =
<SprawdzajgcyNrlpr> Obiekt 1
<Uwagi1> Opracowal
<UwagiZ: Podpis
<Uwagid> Projektant
<WspdlpracaAutorska> = Skala =
Szukaj: Czysé Szukaj:

Teksty Automatyczne sg danymi pobieranymi z okna Opcje projektu, ktére bedzie opisane ponizej.
Teksty Zdefiniowane, to standardowe zwroty znajdujace sie w tabelkach rysunkowych réznych branz
budowlanych, np. Adres, Branze, Nr rys. itp.

Typ czcionki — pola tabeli mozna podzieli¢ na 3 rodzaje czcionek, z ktérych kazda moze mie¢ inny
rodzaj i wielko$¢ czcionki. Wystarczy dla kazdego pola zaznaczy¢ jeden z typdw dla odpowiednich
wartosci, np. dla nazwy projektu Nagfowek, dla pdl opisowych typu Data, Skala — Zawartosc 1.
Definicja kroju czcionki dla kazdego typu odbywa sie pod przyciskiem Czcionki.

Wyréwnanie — wyrdwnanie tekstu w oknie pola: do lewe, do prawej lub do srodka.

Krawedzi — Dla kazdej komérki mozna wytgczy¢ jej obrys wskazujgc odpowiednig krawedz.
Oczywiscie bedzie to miato odzwierciedlenie w komoérce przylegajacej, ktére w tabelce beda
wygladaty jak jedno pole.

Szerokos¢ — szeroko$¢ komorki.

Wysokos¢ — wysoko$¢ komorki.

Dla kazdego pola ustawiane sg odrebne parametry. Pomiedzy polami przemieszczamy sie poprzez
podglad tabelki. W panelu Operacje znajdujg sie opcje do taczenia komarek i ponownego podzielenia
komoérek oraz wstawiania wierszy i kolumn.

UWAGA: Pierwotnie nadana wielko$c¢ tabelki zmienia sie wraz ze zmianami komorek (szeroko$cig i wysoko$cig
pol. Nalezy o tym pamieta¢ podczas modyfikowania zawartosci tabelki. Aktualna wielko$¢ jest podawana
w panelu Parametry.

Zdefiniowang tabelke wprowadzamy na rzut lub przekrdj, aby mozna z niej jeszcze skorzystaé
(w kolejnych projektach nalezy zapisa¢ Typ tabelki do biblioteki globalne;j.
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UWAGA: W typie elementu zapisujg sie wytgcznie dane z panelu Parametry typu. Oznacza to, ze np.
przyporzgdkowane typy czcionek zostang zapamietane, ale ich wielko$ci nie poniewaz ta opcja znajduje sie poza
typem elementu.

Przyktad definiowanej tabelki

Projektujemy wtasng tabelke, ktdra bedzie miata 6 kolumn i 13 wierszy. Poniewaz komérka moze
miec jeden rodzaj czcionki, wiec pole Skala 1:50 bedzie trzeba podzieli¢ na dwie komaérki (np.
z wytgczong krawedzig taczacy).

Definiujemy szerokosci kolumn, wysokosci wierszy, a nastepnie mozemy tgczyé komaérki i wytaczaé
dodatkowo ich krawedzie. Jesli komdrka jest potgczona, to mozna do niej wprowadzi¢ jeden wiersz
tekstu o jednym rodzaju czcionki. Jesli pole nie bedzie pofaczone, tylko wyfaczona zostanie krawedz,
wodweczas na rzucie bedzie to wygladato jak jedna komérka, ale bedzie tam mozna wprowadzié wiecej
tekstu lub np. zréznicowaé wielkos¢ czcionki.

Symbol typu Id elementu
Typ Tabelka rysunkowa 1 {skala 1:50)

Grupa <Brak>

Wysokosc 20.0 cm Kawedze  (LJJ {1 [T

Dodaj/usurf Polgcz
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Bluro projektow Zespal projektowy Podpls | Branzao |[MNe umowy
Gl projektant
INTERsoft
Skalo
Sienkiewicza 85/87 Projektant
Data
Ihwestor M rys,
Obiekt
Ry sunek Pro JekT

Zdefiniowana powyzej tabelka wprowadzona na rzut.

Czes$¢ informaciji, ktora sie powtarza mozna wprowadzi¢ w okno Wtasciwosci elementu: Dokument.

r ,

2

Id elementu

=] Raemetny;

Nazwa projeldu Projelkt
Fimma

INTERsoft sp.z 0.0.

Sienkiewicza 85/87
Obiekt

Inwestar-

Adres

Gléwry projektant Nr uprawniery

Wspdtpraca autorska Nr uprawniery

Sprawdzajacy Mr uprawnien

Lwagi 1
Lhwagi 2

Uwagi 3

Nazwa projektu — nazwa projektowanego obiektu.
Firma — dane firmy projektowe;j.
Inwestor — dane inwestora

Po wypetnieniu okna w polach tabelki mozna wprowadzaé tekst Automatyczny, ktéry bedzie
sczytywat dane z powyzszego okna. Dla przyktadu, jesli w komdrke ma zosta¢ wprowadzona nazwa
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firmy, w ktérej pracujemy, to z tekstéw Automatycznych nalezy wybraé <NazwaFirmy>, jesli ma sie
pojawic adres firmy woéwczas wybrany powinien by¢ tekst <AdresFirmy>. Analogicznie dla wstawienia
numeru uprawnien projektanta wybieramy <GfownyProjektantNrUpr>.
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14. MODYFIKOWANIE ELEMENTOW
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ArCADia oferuje wiele narzedzi edycyjnych do modyfikacji rysunku. Pozwalajg one na tatwe
przesuwanie, obracanie, kopiowanie lub zmiane skali elementdw rysunku. Gdy chcesz wymazac
element, to mozesz go usunac kilkoma kliknieciami myszy. Mozesz réwniez wykonac wiele kopii
dowolnego elementu w tym dokumencie lub przenoszac kopie do drugiego rysunku.

Wiekszos¢ elementéw mozna zmodyfikowaé uzywajgc polecen edycyjnych ogdlnego przeznaczenia.
Niektore ztozone elementy wymagaja specjalnych polecen do modyfikowania specyficznych cech.
Wszystkie te narzedzia i polecenia sg umieszczone na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Modyfikuj.
Sekcja ta objasnia sposdb wykonania nastepujacych operacji (wykonujemy je po zaznaczeniu
wybranych elementéw):

e Zmien wtasciwosci elementdw.

e Zmien uktad elementdéw przez przesuniecie lub obrét.

e Zmien wielko$¢ elementéw przez skalowanie lub ucinanie.
e Rozbij elementy.

14.1. Wybieranie elementow

Przed zmodyfikowaniem elementéw nalezy utworzy¢ zbiér wskazan, ktéry sktada sie z jednego lub
wiecej elementdéw. Po zaznaczeniu elementu/elementéw mozna wywotaé polecenie modyfikacji.

Jesli zajdzie potrzeba wybrania wszystkich elementéw rysunku

Wywotanie:
Program ArCADia:

Wstgzka Rysunek=> grupa logiczna Modyfikuj—= Zaznacz wszystko

Dla odznaczenia zaznaczenia wybierz Iﬂ Odznacz wszystko/Przerwij.

14.1.1. Wybdr najpierw elementow
Elementy nalezy wybra¢, jako pierwsze, a nastepnie mozna wybra¢ sposdb ich modyfikacji. Podczas
wybierania kazdego z elementdw, sg one wyrdzniane matymi kwadracikami zwanymi uchwytami,
ktore pojawiajg sie w strategicznych punktach elementu.

Potozenia uchwytow sg zalezne od typu wybranego elementu. Na przyktad uchwyty wystepuja
w punktach koncowych i w punkcie symetrii linii, w punktach kwadrantowych i w punkcie srodkowym
okregu oraz w punktach koncowych, punkcie symetrii i w sSrodku tuku.

AI0X0
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Przyktady potozen uchwytéw.

Po wybraniu jednego lub wiecej elementdw mozna wybra¢ polecenie modyfikacji elementu, takie jak
Kopiuj lub Przesun, ze wstazki Rysunek z grupy logicznej Modyfikuj. Mozna réwniez klikng¢ prawym
przyciskiem myszy w celu wyswietlenia menu skrétéw, zawierajgcego polecenia modyfikacji
elementu odpowiednie dla wybranych elementdéw, a nastepnie wybraé polecenie z tego menu.

Po wybraniu elementéw, a nastepnie wydaniu polecenia, program natychmiast dziata na wybrane
elementy.

Indywidualny element mozna usungc ze zbioru wskazan przez jego ponowne wskazanie z wcisnietym
klawiszem Shift. Aby ze zbioru wskazan usung¢ wszystkie elementy, nacisnij Esc.

14.1.2. Usuniecie zaznaczania
Jesli element nie jest juz potrzebny w zbiorze wskazan, moze zostaé z niego usuniety.

Aby usungé element ze zbioru wskazan
Nacis$nij Shift a nastepnie zaznacz element ponownie.

Indywidualny element mozna usungc ze zbioru wskazan przez jego ponowne wskazanie z wcisnietym
klawiszem Shift. Aby ze zbioru wskazan usung¢ wszystkie elementy, nacisnij Esc.

UWAGA: Nacisniecie klawisza Shift podczas zaznaczania elementéw przy uzyciu okna przecinajgcego usuwa
wszystkie elementy z podanego zbioru wskazan.

Aby usung¢ wszystkie elementy ze zbioru wskazan
Nacisnij Esc.

Indywidualny element mozna usungc ze zbioru wskazan przez jego ponowne wskazanie z wcisnietym
klawiszem Shift. Aby ze zbioru wskazan usung¢ wszystkie elementy, nacisnij Esc.

14.2. Modyfikowanie wtasciwosci elementéw

Dla jednego lub wiecej elementédw mozna zmienié grubosé, rodzaj linii, kolor i skale rodzaju linii.
W zaleznosci od typu wybranego elementu lub elementéw mozna réwniez zmienic inne wiasciwosci,
takie jak punkt poczatkowy i koficowy linii, Srodek i promien okregow.

Sposéb modyfikowania wtasciwosci zaznaczonego elementu
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci po zaznaczeniu elementu do modyfikacji:
e Na pasku akcji (pokazujgcym sie po zaznaczeniu elementu) wybierz Przejscie do dialogu

wtasciwosci.
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¢ W menu kontekstowym (pojawiajgcym sie po kliknieciu prawym klawiszem myszy na

zaznaczonym elemencie) kliknij narzedzie Wtasciwosci.

Wiasnoéci elementu: Polilinia ﬁ
= S —

Id elementu
= Wiyalad
Fisak _ - mm
Skala pisaka 1.000
Kreskowanie I:l - Kolor wypelnienia

Skala kreskowania 1.000

=] Barametny
Dlugosé 7250  Polozenie X= 4525

Szerokoé 2000 e

Przyktadowe okno Wtasciwosci.

Wykonaj zmiany wtasciwosci, ktére chcesz zmodyfikowac, a nastepnie kliknij OK.

Okno dialogowe Wtasciwosci obiektu posiada dwie sekcje. Sekcja Wyglgd (gérna czes¢ okna
dialogowego) wyswietla wtasciwosci wspdlne dla wszystkich wybranych elementéw, takie jak Pisak
(rodzaj i grubosc linii), Kolor, Skala pisaka i ewentualne wypetnienie.

Dolna sekcja okna dialogowego Parametry zawiera dane wybranego elementu (wielkosci,
wspotrzedne, promienie, itp.).

14.2.1. Edycja tabelki rysunkowej
Projektowanie i edycja tabelki jest tg samg opcjg i odbywa sie analogicznie w tym samym oknie.
Istnieje jednak mozliwosé edycji tabelki takze na rzucie poprzez przesuwanie kolejnych uchwytoéw linii
taczacych komoérki. Taka opcja moze sie przydad, jesli mamy juz domysing tabelke rysunkowa
narysowang liniami. Wéweczas definiujemy ilo$¢ komérek, wprowadzamy jg na rysunek (istniejacej
tabelki 2D) i uchwytami przesuwamy krawedzie wierszy i kolumn. Tabelke nastepnie zapisujemy
w bibliotece globalne;.

14.3. Kopiowanie elementow

W aktualnym rysunku mozna skopiowac jeden lub wiecej elementéw, tworzgc jedng lub wiele kopii.
Elementy mozna réwniez kopiowaé miedzy rysunkami.

Uzyj dowolnej z ponizszych metod do skopiowania elementéw wewnatrz aktualnego rysunku:

e Utwdrz kopie w potozeniu odniesionym do potozenia oryginatu.
e Utwdrz kopie odsunietg réwnolegle od oryginatu.
e Utwarz kopie jako lustrzane odbicie oryginatu.
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o  Utwdrz kilka kopii w szyku prostokgtnym.

14.3.1. Kopiowanie elementéw wewnatrz rysunku
Elementy mozna powiela¢ wewnatrz aktualnego rysunku. Metodg domysing jest utworzenie zbioru
wskazan, a nastepnie okreslenie punktu poczgtkowego lub punktu bazowego i punktu koricowego
lub punktu przemieszczenia dla kopii. Mozna réwniez wykonaé wiele kopii lub skopiowa¢ zbidr
wskazan do okre$lonego potozenia przy uzyciu wektora kierunkowego.

Sposob jednokrotnego skopiowania zbioru wskazan po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Modyfikuj—= % Kopiuj

e Menu kontekstowe= q:‘ Kopiuj

Okresl punkt bazowy.
Okresl punkt przemieszczenia.

Opcjonalnie kontynuuj okreslanie punktéw wstawienia, aby wstawié¢ dodatkowe kopie.

Aby zakoniczy¢ polecenie, nacisnij Enter lub Esc.

A » B

I

Element do skopiowania (A), punkt bazowy Wynik.
(B) i punkt przemieszczenia (C).

Sposob wykonania wielu kopii zbioru wskazan po wczesniejszym zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Modyfikuj= % Kopiuj

e Menu kontekstowe= % Kopiuj

Okresl punkt bazowy.
Okresl punkt przemieszczenia pierwszej kopii.
3. Okresl punkt przemieszczenia nastepnej kopii.

Kontynuuj okreslanie punktow przemieszczenia w celu umieszczenia dodatkowych kopii.

Aby zakonczy¢ polecenie, nacisnij Enter.
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TRV VAN
¢ 1//;‘{ \
A m{,f'?‘\f__l
NN /i _3
A
Aby wykonac wiele kopii elementu, wybierz element do Wynik.

skopiowania (A), okresl punkt bazowy (B), a nastepnie
okresl punkty przemieszczenia (C, D i E).

14.3.2. Kopiowanie miedzy rysunkami
Do wycinania lub kopiowania elementéw z jednego rysunku do drugiego mozna uzy¢ schowka.
Wycinanie usuwa wybrane elementy z rysunku i zapamietuje je w schowku. Kopiowanie powiela
wybrane elementy z rysunku i umieszcza je w schowku.

Sposdéb wycinania elementéw do schowka po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Schowek= % Wytnij

Sposob kopiowania elementéw do schowka po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Schowek = Kopiuj.
Wszystko to, co moze byc¢ skopiowane do schowka, moze byé wklejone do rysunku. Format, w jakim
program dodaje zawarto$¢ schowka do rysunku, jest zalezny od typu informacji w schowku. Na
przyktad w przypadku skopiowania do schowka elementdw rysunku programu ArCADia, program
wklei je do rysunku, jako elementy ArCADii. W przypadku skopiowania do schowka elementdw z
innych programoéw, sg one wklejane do aktualnego rysunku, jako osadzone obiekty ActiveX.

14.3.3. Tworzenie szykow elementéow
Element mozna skopiowac we wzorze prostokgtnym, tworzgc szyk. Dla szyku prostokatnego steruje
sie liczbg kopii w szyku okreslajac liczbe wierszy i kolumn. Okresla sie rowniez odlegtosé miedzy
wierszami i kolumnami.

Sposéb utworzenia szyku kotowego po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Modyfikuj=> E:E Szyk
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e Menu kontekstowe= E:E Szyk

Na pasku polecen wybierz Kofowy ( o ).

1. Okresl punkt srodkowy szyku.
2. Okresl liczbe pozycji szyku, tacznie z oryginalnym zbiorem wskazan.
3. Okresl kat wypetnienia szyku, od 0 do 360°.

DomysIng wartoscig tego kata jest 360°. Wartosci dodatnie tworzg szyk w kierunku przeciwnym do
zegarowego; wartosci ujemne tworzg szyk w kierunku zegarowym.

Na pasku polecen wybierz jedng z ponizszych opcji:

ﬁ — Obracaj elementy, aby obracaé elementy podczas tworzenia szyku.

L]
Mie — Nie obracaj, aby zachowad oryginalng orientacje kazdej kopii podczas tworzenia szyku.

~O
DNO
TNT

Aby utworzy¢ szyk kotowy, wybierz element do skopiowania (A), okresl punkt srodkowy szyku (B),
a nastepnie okresl liczbe pozycji szyku, kat wypetnienia szyku i czy obraca¢ pozycje.

Sposob utworzenia szyku prostokatnego po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Rysunek=> grupa logiczna Modyfikuj—= E:E Szyk
e Menu kontekstowe= E:E Szyk

Na pasku polecen wybierz Prostokgtny ( i ).

Napisz liczbe wierszy.
Napisz liczbe kolumn.
Okresl odstep miedzy wierszami.

AW N

Okresl odstep miedzy kolumnami.
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vl
Svivle

Aby utworzy¢ szyk prostokatny, wybierz element do skopiowania (A), napisz liczbe wierszy i kolumn,
a nastepnie okresl odlegtosé¢ miedzy wierszami (B) i kolumnami (C).

14.3.4. Tworzenie lustrzanych odbi¢ elementéw
Wybrany element mozna odbi¢ lustrzanie. Odbijanie elementu nastepuje wzgledem linii odbicia,
ktora jest definiowana przez okreslenie dwdch punktéw w rysunku. Elementy oryginalne mozna
zachowac lub usungd.

Sposoéb wykonania lustrzanego odbicia elementéw po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Rysunek=> grupa logiczna Modyfikuj= 'fl Lustro

e Menu kontekstowe=> [ Lustro.

1. Okresl pierwszy punkt linii odbicia.
2. Okresl drugi punkt linii odbicia.

W pasku polecen wybierz jedng z ponizszych opcji:

ﬁ — Usun elementy, aby usungc oryginalne elementy.

L ]
Mie — Zachowaj elementy, aby zachowa¢ oryginalne elementy.

A—J_ Bﬁx
¢ -7

Aby wykonac lustrzane odbicie Wynik.
elementu, wybierz go (A), a nastepnie
okresl pierwszy punkt (B) i drugi
punkt (C) linii odbicia.
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14.3.5. Wykonywanie kopii réwnolegtych
Ceche wykonywania kopii réwnolegtych mozna wykorzystywaé do kopiowania wybranych elementéw
i ich rownolegtego dopasowywania do oryginalnych elementdw w okreslonej odlegtosci. Do
wykonywania kopii rownolegtych mozna wykorzystywaé tuki, okregi, elipsy i polilinie.

Wykonywanie kopii rownolegtych elementéw zakrzywionych tworzy wieksze lub mniejsze krzywe,
w zaleznosci od strony oryginalnego elementu, po ktérej zostanie umieszczona kopia. Na przyktad
umieszczenie réwnolegtej kopii okregu na zewnatrz okregu tworzy wiekszy okrag koncentryczny;
umieszczenie tej kopii wewnatrz okregu tworzy mniejszy okrag koncentryczny.

Sposob wykonania réwnolegtej kopii przez okreslenie odlegtosci po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Rysunek=> grupa logiczna Modyfikuj= ] Odsun

e Menu kontekstowe=> @ Odsun.

Okresl odlegtos¢ wybierajgc dwa punkty lub wprowadzajgc odlegtosc.
Woybierz element do skopiowania.
Okresl, po ktorej stronie elementu umiesci¢ réwnolegty kopie.

P wnNe

Wybierz inny element do skopiowania lub naci$nij Enter w celu zakoriczenia polecenia.

Aby wykonac rownolegtg kopie, okresl odlegtosé¢ Wynik.
miedzy kopiami wprowadzajgc odlegtos¢ lub
wybierajgc dwa punkty, wybierz element do
skopiowania (A) i okresl, po ktdrej stronie umiescic¢
kopie (B).

14.4. Usuwanie elementow

Elementy mozna z rysunku usuwac. Do tego celu mozna zastosowaé dowolng z metod wyboru
elementow.

Sposéb usuniecia zbioru wskazan po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
Program ArCADia:
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s Wi

L%

e Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Modyfikuj= ¢ Usuri

Uzyj klawisza Delete z klawiatury.

14.5. Zmiana ukfadu elementow

Jeden lub wiecej elementéw mozna przesungé, elementy te mozna réwniez obrdci¢ wokét
okreslonego punktu. Jesli okreslone elementy na rysunku naktadajg sie, mozna takze zmienic
kolejnos¢ ich wyswietlania.

14.5.1. Przesuwanie elementow
Elementy mogg by¢ przesuwane w obrebie jednego rysunku. Domyslng metoda jest utworzenie
zbioru wskazan, a nastepnie okreslenie punktu startowego lub bazowego i koncowego lub punktu
przemieszczenia w celu przesuniecia elementéw.

W celu przesuniecia zbioru wskazan

Wywotanie:
Program ArCADia:

A
e Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Modyfikuj=> ap Przesun

At
e Menu kontekstowe=> “ Przesuri.

Okresl punkt bazowy.
Okresl punkt przemieszczenia.

/\

W celu przesuniecia elementu zaznacz go Wynik.

(A), a nastepnie podaj punkt bazowy (B)
i punkt przemieszczenia (C).

Elementy mogg by¢ takze przesuwane przy pomocy uchwytow. Po wybraniu elementu wyswietlane
sg jego uchwyty Kliknij uchwyt i przeciagnij go. Wybér uchwytu zalezy od rodzaju elementu.
Przyktadowo, aby przesung¢ linie, wybierz Srodkowy uchwyt. Aby przesungc tuk, okrag lub elipse,
wybierz srodkowy uchwyt. Nie wszystkie elementy mogg by¢ przesuwane przy uzyciu uchwytéw.

W celu przesuniecia elementu przy uzyciu uchwytéw:
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Wybierz element.
Kliknij uchwyt, aby go zaznaczy<¢.
Przeciggnij element w miejsce, w ktére chcesz go przesungé.

P wnNe

Kliknij, zeby zakonczy¢.

14.5.2. Obracanie elementow
Elementy mozna obracaé wokoét okreslonego punktu o okreslony kat obrotu lub o kat odniesiony do
kata bazowego. Metoda domysina obraca elementy uzywajac wzglednego kata obrotu w stosunku do
ich aktualnej orientacji.

Sposdéb obrocenia zbioru wskazan po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Rysunek=> grupa logiczna Modyfikuj= @ Obrot

e Menu kontekstowe= @ Obrot.

Okresl punkt obrotu.
Okresl kat obrotu.

L]

A

L = -

Aby obrdcié element, wybierz element do obrécenia (A), a nastepnie okresl punkt obrotu (B) i kat
obrotu (C).

14.5.3. Zmiana kolejnosci elementéw
Kiedy elementy wzajemnie sie naktadajg, mozna zmieni¢ kolejno$¢, w ktorej sg wyswietlane lub
drukowane. Elementy mogg by¢ przesuniete na wierzch lub pod spéd.

W celu zmiany kolejnosci elementdw po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
Program ArCADia:

il ¢
e Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Modyfikuj= £ Przesun na wierzch lub =* Przesun pod
spod

1r 2
e Menu kontekstowe= £ Przesun na wierzch lub = Przesun pod spod
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14.6. Zmiana wielkosci elementow

Rozmiar elementu lub zbioru elementéw mozna zmienié przez rozcigganie, skalowanie, ucinanie lub
edycje ich dtugosci.

14.6.1. Skalowanie elementéw
Rozmiar wybranego elementu mozna zmienié przez skalowanie go wzgledem punktu bazowego.
Rozmiar elementu mozna zmienié¢ okreslajgc punkt bazowy i wspdtczynnik skali.

Sposob skalowania zbioru wskazan z uzyciem wspétczynnika skali po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Modyfikuj=> Skala

e Menu kontekstowe= E] Skala

1. Okresl punkt bazowy.
2. Okresl wspodtczynnik skali.

A "Hk\.
S ANWAN

Skalowanie elementu poprzez jego wyboér Wynik.

(A), okreslenie punktu bazowego (B)
i zadania wspotczynnika skali

Niektére elementy mozna réwniez skalowaé przy uzyciu uchwytéw. Aby skalowac element, wybierz
ten element, a nastepnie kliknij uchwyt. Nastepnie zmien rozmiar elementu przesuwajac ten uchwyt.
Wybierany uchwyt jest zalezny od typu modyfikowanego elementu. Na przyktad, aby skalowac okrag,
wybierz uchwyt punktu kwadrantowego.

Sposob skalowania elementu przy uzyciu uchwytéw

Wybierz element.
Kliknij uchwyt, aby go uaktywnic.
Przeciggnij uchwyt.

P w NP

Kliknij, aby zwolnié element.
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Aby skalowaé element z uzyciem uchwytdw, Wynik.
wybierz element (A), wybierz jeden z
uchwytéw (B) i wskaz jego nowq lokalizacje
(C).

14.6.2. Ucinanie elementéow
Elementy mozna ucinac tak, aby konczyty sie one na jednej lub kilku krawedziach tnacych
zdefiniowanych przez inne elementy. Elementy mozna réwniez ucina¢ w punkcie, w ktérym
przecietyby one sie z niejawng krawedzig tnaca.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Modyfikuj=> [:D Utnij
e Menu kontekstowe= I:D Utnij.

Sposob wywotania opcji ucinania elementéw
1. Wybierz element, ktéry jest krawedzig tnaca.
2. Wywotaj polecenie Utnij jednym z powyzej opisanych sposobow.
3. Wskaz elementy do uciecia wybierajac je pojedynczo.

14.6.3. Wydtuzanie elementéw
Opcja wydtuza linie, tuk, dwuwymiarowa polilinie do zetkniecia z innym elementem. Jako elementéw
granicznych mozna uzywac polilinii, tukow, okregdw, elips i linii. Jesli jako element graniczny uzywana
jest dwuwymiarowa polilinia, to elementy sg wydtuzane do osi polilinii.

Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci po zaznaczeniu elementu:

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Modyfikuj= E. Wydtuz
e Menu kontekstowe= = Wydtuz
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1. Wybierz element, do ktérego ma by¢ wydtuzony drugi element.
2. Po wybraniu elementdéw granicznych, nacisnij Enter lub kliknij prawym przyciskiem myszy.
3. Wybierz element, ktdry chcesz wydtuzyé.

Wybierz element, ktérego chcesz uzy¢ jako elementu Wynik.
granicznego (A), a nastepnie elementy, ktére majg
zosta¢ wydtuzone (B).
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15. PRACA Z BLOKAMI
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Bloki zewnetrzne oferujg mechanizmy do zarzadzania elementami w rysunkach i do wtgczania
dodatkowych informacji przy uzyciu standardowych elementéw rysunku. Przy uzyciu blokéw mozna
potgczyé liczne elementy w pojedynczy element, a nastepnie wykorzystywac go ponownie,
wstawiajac wiele jego kopii.

Sekcja ta objasnia jak wykona¢ nastepujace operacje:

Tworzenie, wstawianie i rozbijanie blokdéw.

Zwykle bloki sg kilkoma elementami potgczonymi w catos¢, ktéra moze by¢ wstawiana do rysunku
i obstugiwana jako pojedynczy element. Blok moze sktadad sie z elementéw widocznych, takich jak
linie, tuki i okregi oraz z widocznych lub niewidocznych danych zwanych atrybutami. Bloki sg
zapisywane jako czesc¢ pliku rysunku.

Bloki mogag pomadc uzytkownikowi w lepszym zorganizowaniu pracy, szybkim tworzeniu i korekcie
rysunkow i ograniczeniu rozmiaru plikéw rysunkéw. Uzywajac blokédw mozna utworzy¢ biblioteke
najczesciej uzywanych symboli. Wéwczas mozna wstawiaé symbole, jako bloki, a nie rysowac ich
kazdorazowo od nowa.

Po utworzeniu bloku z wielu elementdw, zapisuje sie go jednokrotnie, co réwniez oszczedza
przestrzen dyskowa. Wstawiane jest tylko wiele odwotan do pojedynczej definicji bloku. W celu
szybkiej poprawy rysunku mozna zmienic definicje bloku, a nastepnie zaktualizowa¢ wszystkie
wystgpienia tego bloku.

15.1.1. Tworzenie blokéw
Narzedzia do tworzenia blokéw znajdujg sie na wstgzce Rysunek.

Bloki mozna tworzy¢ zapisujac blok, jako osobny plik rysunku, ktédry mozna wstawi¢ do innych
rysunkow.

Podczas tworzenia bloku okresla sie jego nazwe, punkt wstawienia i elementy, ktére sktadajg sie na
ten blok. Punkt wstawienia jest punktem bazowym bloku i stuzy, jako punkt odniesienia przy
pdzniejszym wstawianiu bloku do rysunku.

Sposodb zapisania bloku jako osobnego pliku

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Blok= @ Zapisz blok
W oknie Zapisz Blok w polu Nazwa pliku, napisz nazwe pliku rysunku, ktéry chcesz utworzyc.

Kliknij Zapisz.
Na pasku polecen wskaz punkt bazowy dla definiowanego bloku.

P wnN e

Wybierz elementy, ktére majg tworzy¢ zapisywany blok.

154



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-START
Praca z blokami

5. ZatwierdZ wybdr poprzez Enter lub przycisk Akceptuj.

UWAGA: W przypadku zapisywania catego rysunku jako osobnego pliku, program przypisuje wspétrzedng 0,0,0
jako punkt bazowy wstawienia.

UWAGA: Elementy wchodzgce w sktad bloku zostang usuniete z rysunku.

15.1.2. Wstawianie blokow
Do aktualnego rysunku mozna wstawiaé bloki i inne rysunki. Gdy wstawiany jest blok, to jest on
traktowany jak pojedynczy element. Gdy wstawiany jest rysunek, to jest on dodawany do aktualnego
rysunku jako blok. Wstawi¢ mozna wiele wystgpien bloku bez potrzeby ponownego tadowania
oryginalnego pliku rysunku. Jesli oryginalny plik rysunku zostanie zmieniony, to zmiany te nie majg
wptywu na aktualny rysunek, o ile blok nie zostanie przedefiniowany przez ponowne wstawienie
zmienionego rysunku.

Podczas wstawiania bloku lub rysunku nalezy okresli¢ punkt wstawienia, skale i kat obrotu. Punkt
wstawienia bloku jest punktem odniesienia okreslanym podczas tworzenia bloku. Podczas
wstawiania rysunku jako bloku, program przyjmuje okreslony punkt wstawienia jako punkt
wstawienia bloku. Punkt wstawienia mozna jednak zmieni¢, otwierajgc najpierw oryginalny rysunek i
przedefiniowujac blok.

Sposob wstawienia bloku

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Rysunek=> grupa logiczna Blok= @ Wstaw blok

1. W oknie dialogowym Otwieranie wskaz sciezke i nazwe pliku rysunku i kliknij Otworz.
Okresl punkt wstawienia bloku.
Okresl wspotczynniki skali x i y oraz kat obrotu lub nacisnij Enter, aby zaakceptowad wartosci
domysine.

15.1.3. Rozbijanie blokéw
Wstawiony blok mozna rozbié na jego oryginalne elementy sktadowe. Rozbicie bloku jest
wykonywane tylko na wybranym wystgpieniu danego bloku. Oryginalna definicja bloku pozostaje w
rysunku i ciggle mozna wstawia¢ dodatkowe kopie oryginalnego bloku. W przypadku rozbicia bloku
zawierajgcego atrybuty, atrybuty te ulegajg utracie, natomiast oryginalne definicje atrybutéw
pozostaja.

Operacja rozbicia bloku powoduje przejscie jego elementéw sktadowych do ich nastepnego nizszego
poziomu ztozonosci; bloki lub polilinie w bloku stajg sie ponownie blokami lub poliliniami.

Sposoéb rozbicia bloku po zaznaczeniu elementu
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Wywotanie:
Program ArCADia:
e Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Blok= Q Rozbij

e Menu kontekstowe= ® Rozbij

15.2. Rozbijanie elementéw

Ztozony element, taki jak blok lub polilinia, mozna przeksztatci¢ z pojedynczego elementu na jego
czesci sktadowe. Rozbicie polilinii, prostokata, pierscienia, wieloboku, wymiaru lub linii odniesienia
redukuje je do zbioru indywidualnych linii i fukdw, ktére mozna nastepnie indywidualnie
modyfikowac. Bloki sg przeksztatcane na indywidualne elementy, ktére moga zawieraé inne
zagniezdzone bloki tworzgce oryginalny element.

W przypadku rozbicia bloku zawierajgcego atrybuty, elementy te sg tracone, lecz pozostajg
oryginalne definicje atrybutu.

Sposodb rozbicia elementu po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Rysunek=> grupa logiczna Blok= Qe Rozbij

e Menu kontekstowe= ® Rozbij
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Program ArCADia umozliwia wprowadzanie i edycje obrazéw rastrowych. Obrazy moga byc¢
tadowane, edytowane i modyfikowane. Podktady geodezyjne, zdjecia, wizualizacje projektdw, itp.
elementy mozna wprowadza¢ do projektu jako pliki w formatach: BMP, CALSType, EOSATVer B, JFIF,
PCX, PNG, Sun Raster, SPOT, Targa, TIFF.

16.1. Dotaczanie obrazéw rastrowych

Kiedy dotgczy sie obraz do rysunku, obraz jest wyswietlany na rysunku, ale nie jest w nim zapisany.
Plik obrazu pozostaje zapisany w swojej pierwotnej lokacji na komputerze, sieci, czy innym nosniku.

Kiedy rysunek zawierajgcy obrazy jest wysytany lub odbierany, istotne jest, aby zatgczy¢ wszystkie
pliki obrazéw z nim powigzane. Kiedy otwierasz rysunek, ktdry zawiera obrazy, zrédto plikow
obrazéw musi by¢ dostepne, aby obrazki wyswietlity sie na rysunku.

Sposob wprowadzania rastréow do projektu:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Obrazy rastrowe = Lﬁﬂ Dotqcz obraz

1. Podaj nazwe pliku do dofaczenia i kliknij Otwdrz.

Plik Obrazu

Obraz zostat znaleziony w
DAINTERsoft\aCADia-GRAFT \PrzykladysD allas. brmp

% ciezka obrazu zostanie zapisana jako:
DAINTERzoft\ArCADia-GRAFY \PrzplladyhD allas brmp

Plik. pozycjonowania

[ Uzyj pliku pozycjonowania

Obraz
Dallas
Nazwa bt
Funkt wstawienia R ozmiar [ Okresl na ekranie
Okredl na ekranie Okredl na ekranie Kat: a
¥ (0.0000 Zachowaj proporcie Uelertste
v (00000 ¥ [1455.0000 [ Uzyj preezioczystosci
z [Doom v, [T16B.0000 Poka? granice obcinania

W polu Sciezka obrazu zostanie zapisana jako, okre$l sposéb przechowywania $ciezki do pliku.
Wcisnij przycisk/ > | aby wybrac, jak chcesz zapisac sciezke obrazu:

Petna Sciezka — do obrazu odwotujemy sie za pomocg petnej sciezki, na przyktad:
c:\MyPictures\Mylmage.jpg. Uzyj tej opcji, jezeli obraz jest zapisany w folderze niezwigzanym
z biezgcym folderem rysunku.
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Sciezka wzgledna — do obrazu odwotujemy sie za pomoca $ciezki wzglednej do biezacego folderu
rysunku, na przyktad: ..\My Pictures\Mylmage.jpg. Uzyj tej opcji, jezeli obraz jest przechowywany
w podfolderze biezgcego folderu rysunku.

Tylko nazwa pliku — do obrazu odwotujemy sie za pomoca jego nazwy w biezgcym folderze rysunku,
na przyktad: Mylmage.jpg. Uzyj tej opcji, jezeli obraz jest zapisany w tym samym folderze co biezacy
rysunek.

W oknie dialogowym Dofqcz obraz podaj pozycije, skale, kat obrotu, przezroczystosé, opcje obcinania
i kliknij OK.

UWAGA: Przezroczysto$c dziata dla obrazéw, ktére wspierajg kanat alpha, to znaczy obrazéw, ktére posiadajg
przynajmniej jeden kolor, ktéry moze byc¢ oglgdany jako przezroczysty.

Na rysunku podaj punkt wstawiania, skale oraz kat obrotu jezeli wybierzesz, aby okresli¢ je na
ekranie.

WSKAZOWKA: Mozesz dofgczaé obrazy za pomoca opcji Zarzadzanie. Wybierz narzedzie na wstgzce
Narzedzia gtbwne Zarzgdzanie i w oknie dialogowym Kliknij Dotgcz, aby okredli¢ obraz i dotgczy¢ go; lub, jezeli
chcesz szybko dodac kolejne wystgpienie obrazka juz umieszczonego na rysunku, wybierz obraz w Zarzgadzaniu
obrazem i kliknij Dodaj.

16.2. Zarzadzanie obrazami

Opcja pozwala na dotfaczanie, odfgczanie, wytadowywanie, przetadowywanie oraz zmiane sciezki
obrazéw rastrowych.

Sposob zarzadzania rastrami:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Obrazy rastrowe=> a Zarzqdzanie
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Ustawienia obrazu
Obrazy Podaglad

= E ‘Wrzpstkie obrazy
- Dallas [C:AUsershmmiDocuments\IMTER soft\arCAL

4 m 3 Obejrzy...
Sciszka

umentst N TERsoft B ADia-GRAF \F'lzyklady\Da\las.bmpD Srietka Szczeqity obrazu

Ustawienia zaznaczonego obrazu

Dostosuj obraz Fiozmiar [wjed. rsunku) Obrédt

Jasnosc: it 50 Zachawai proparcie Kat 0
Kontrast: i 50
Przenikanie: [} a o Hetawienia
v [4515789 [ Uzyi przezioczystodci
Pokaz granice obcinania

Funkcje okna dialogowego Zarzgdzanie obrazem:

Obrazy — zarzadzanie obrazami wstawianymi i juz znajdujgcymi sie w rysunku poprzez wprowadzanie,
kasowanie, odfaczanie.

Podglgd — podglad zaznaczonego pliku BVP, JPG lub TIFF z pola Obrazy. Wtasciwosci pliku (nazwe,
$ciezke, date utworzenia, rozmiar, itp.) mozna uzyskac po dwukrotnym kliknieciu na podglad.

Sciezka — wskazuje $ciezke dostepu do wybranego pliku.

Dopasuj obraz — zarzgdzanie jasnoscig, kontrastem i zanikaniem (rozmyciem) obrazéw.
Rozmiar (w jednostkach rysunku) — wielko$¢ wprowadzonego obrazu.

Obrot — definicja obrotu wprowadzanych obrazéw, domyslnie ustawiona na 0°.
Przezroczystos¢ —umozliwia ,przeszklenie” wybranego obrazu.

Ustawienia rysunku — ustawienia parametréw obrazu, wyswietlanie ramki i poziomu jakosci.

16.2.1. Odtaczanie obrazéw rastrowych
Kiedy obraz nie jest juz potrzebny na rysunku, moze zosta¢ odtgczony. Odtgczenie obrazu powoduje
usuniecie go z rysunku i z okna dialogowego Zarzgdzanie obrazem.

Aby odtgczy¢ obraz rastrowy, uaktywnij opcje Zarzgdzanie, wybierz plik do usuniecia i kliknij Odfgcz.

16.2.2. Wytadowywanie i przetadowywanie obrazéw rastrowych
Jesli dotaczenie obrazu rastrowego wptywa na wydajnosc systemu, obraz moze byé wytadowany,
a zewnetrzna ramka wskazuje jego pozycje. Jesli usuniety obraz ma zosta¢ wydrukowany, musi zostac
przetadowany. Przetadowanie obrazu moze by¢ takze konieczne w przypadku, gdy oryginalny obraz
ulegt zmianie.

160



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-START
Obrazy rastrowe

W celu wytadowania i przetadowania obrazu rastrowego, wywotaj funkcje Zarzgdzanie obrazem i dla
wyfadowania obrazu i pozostawienia tylko jego ramki kliknij Wyfaduj. Natomiast dla przetadowania
obrazu (jest on widoczny na ekranie i na wydruku) kliknij Przetaduj.

16.2.3. Zmiana Sciezki dla obrazéw rastrowych
Kiedy plik powigzany z obrazem rastrowym zostaje przeniesiony do innego katalogu lub zostaje
przemianowany, program wyswietla informacje, ze nie moze zatadowac rysunku. Uzytkownik moze
odswiezy¢ potaczenie z obrazem poprzez zmiane jego Sciezki.

W oknie Zarzgdzanie obrazem na liscie obrazéw, wybierz odpowiedni obraz. Jezeli jest wiecej niz
jedno wystgpienie obrazu na rysunku, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

e Aby wytadowac lub przetadowaé wszystkie wystgpienia obrazu, wybierz obraz najwyzszego
poziomu z listy.

e Aby wytadowa¢ lub przetadowa¢é pojedyncze wystgpienie obrazu, rozwin obraz najwyzszego
poziomu na liscie, a nastepnie wybierz konkretny obraz.

Kliknij przycisk /...]. Wybierz plik z nowg nazwg lub lokalizacjg, a nastepnie kliknij Otwdrz i kliknij
Ustaw sciezke.

Ustawienia obrazu
Obrazy Padglad

=] “wiszpstlie oby 1
&l Dallas 1]
Przekaduj

Sciscka
umnentsh M T ER soft\ACAD ia-GRAFSTYPrzpkladyy D allas. hmpg [ Sciezka ] [ Szczegdhy obrazu. ]

Ustawienia zaznaczonego obrazu

Dostosuj obraz Rozmiar (wied msunku)  Obrt
Jasnodé: i} 50 @] Zachowai proporcie Kat [0
Kontrast: it 50

Ustawienia
Przenikanis: [t 1] 563,981

*
v [4515789 [7] Uzyj przezracaystosci

Paoka? granice obcinania

Rozmiar — dostosowywanie wielkoSci poprzez zmiane szerokosci (X) oraz wysokosci (Y) w jednostkach
rysunku.

Zachowaj proporcje — zmienia szeroko$¢ i wysoko$¢ tym samym wspoétczynnikiem, zachowujac
proporcje obrazu.

Kqgt obrotu — dopasowuje kat obrazu w zaleznosci od wpisanych wartosci w stopniach, obracajac
odpowiednio w lewgq strone. 0°oznacza brak obrotu.

Uzyj przezroczystosci — opcja przydatna w przypadku, gdy elementy znajdujgce sie pod obrazem maja
by¢ widoczne (dla obrazéw, ktore wspierajg przezroczystosc alpha, to znaczy obrazéw, ktore
posiadajg przynajmniej jeden kolor, ktéry moze by¢ ogladany jako przezroczysty).
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Pokazuj granice obcinania — wyswietla pierwotnie wprowadzony obraz, nie zaznaczajgc miejsc
kadrowania, czyli pokazany zostanie caty wprowadzony plik rastrowy. Opcja ta jest dostepna tylko dla
przycietych obrazéw.

Kliknij OK, aby wprowadzi¢ zmiany.

16.3. Modyfikowanie obrazow rastrowych

Uzytkownik moze modyfikowac obraz poprzez zmiane jego jasnosci, kontrastu, zanikania, rozmiaru,
kata obrotu oraz przezroczystosci. Te zmiany dotyczg tylko obrazu na rysunku, a nie pierwotnego
pliku obrazu.

Dodatkowo, oprécz modyfikacji pojedynczego obrazu lub wielu obrazéw, ktére wybierzesz, mozna
rowniez modyfikowac wszystkie wystgpienia konkretnego obrazu w rysunku. Na przykfad: jezeli logo
firmy pojawia sie w wielu miejscach na rysunku, mozesz uzy¢ opcji Zarzqgdzanie, aby okresli¢ zmiany
tylko raz i zastosowaé je do wszystkich wystgpien loga.

Sposéb modyfikacji rastréow:

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Obrazy rastrowe=> ﬂ Zarzqdzanie

Na liscie obrazéw wybierz obraz, ktéry chcesz zmodyfikowac. Jezeli istnieje wiecej niz jedno
wystgpienie obrazu w rysunku, wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

e Aby zmodyfikowac wszystkie wystgpienia obrazu, wybierz obraz najwyzszego poziomu na
liscie.

e Aby zmodyfikowa¢ pojedyncze wystgpienie obrazu, rozwin obraz najwyzszego poziomu na
liscie, a nastepnie wybierz odpowiedni obraz.

Dostosuj Jasnos¢, Kontrast oraz Zanikanie przesuwajgc suwak do odpowiedniego ustawienia lub
wpisujac doktadng wartos¢. Podglad obrazu pokazuje, w jaki sposéb zmiany wptyng na obraz.

WSKAZOWKA: Jezeli chcesz przywrécié parametry do pierwotnych ustawier obrazu, kliknij Resetu;.

16.3.1. Jakos¢ obrazu
Zmienia jakos$¢ wszystkich obrazéw w rysunku na wysokg lub roboczg w zaleznosci od mozliwosci
komputera.

Wywotanie:
Program ArCADia:
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e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Obrazy rastrowe=> == Jakosc obrazu

Jesli chcesz uzy¢ wysokiej jakosci obrazu, na pasku stanu wybierz Wysoka, jesli wolisz roboczg jakos¢
obrazu, ktéra wymaga mniejszych zasobdw systemowych, wybierz Robocza.

16.3.2. Przycinanie obrazéw rastrowych
Przycinanie obrazéw moze by¢ wtgczone i wytgczone. Jesli przycinanie obrazu jest wytgczone, caty
obraz jest widoczny. Informacja o przycinaniu jest jednak zachowywana i przycinanie moze by¢
wtgczone w dowolnej chwili.

Jesli przycinanie zostanie usuniete z rysunku, jest ono usuwane catkowicie, ale sam obraz pozostaje
na rysunku.

Sposéb kadrowania rastrow:

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Obrazy rastrowe=> i Przytnij

16.3.3. Wyswietlanie ramki rysunku
Witacza-wytacza ramke obrazu dla wszystkich obrazéw rastrowych na rysunku. Kiedy ramki sg
wyfaczone, nie sg ani wyswietlane na ekranie, ani drukowane.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Obrazy rastrowe=> g Ramka

Wybierz obraz i zdecyduj o wigczeniu badz wyfaczeniu ramki obrazu. Aby wyswietli¢ ramke dla
wszystkich obrazéw w rysunku, wybierz Wtgcz. Wytqgcz wybierz, jesli chcesz ukryé wszystkie ramki na
ekranie podczas wydruku.

16.3.4. Usuwanie obrazow rastrowych
Kiedy obraz nie jest juz potrzebny na rysunku, moze zosta¢ odtgczony. Odtgczenie obrazu powoduje
usuniecie go z rysunku i z okna dialogowego Zarzgdzanie obrazem.

W oknie Zarzgdzanie obrazem na liscie obrazéw, wybierz odpowiedni obraz. Jezeli jest wiecej niz
jedno wystgpienie obrazu na rysunku, wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

e Aby wytadowac lub przetadowac wszystkie wystgpienia obrazu, wybierz obraz najwyzszego
poziomu z listy.
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e Aby wyftadowa¢ lub przetadowa¢ pojedyncze wystgpienie obrazu, rozwin obraz najwyzszego
poziomu na liscie, a nastepnie wybierz konkretny obraz.

Kliknij Odfgcz.
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17. FORMATOWANIE | DRUKOWANIE
RYSUNKOW
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Kopie rysunku mozna wydrukowad doktadnie tak, jak zostat on utworzony lub mozna formatowac
rysunek, aby sterowac jego wygladem podczas wydruku.

Czasem moze zaistnieé potrzeba wykonania wielu wydrukéw rysunku z réznym wygladem.
Przyktadowo uzytkownik moze potrzebowa¢ wydruk do prezentacji dla klienta oraz kilka innych dla
wykonawcéw. Dla kazdego drukowanego rysunku mozna utworzyé osobny arkusz.

17.1. Arkusz wydruku

Po uruchomieniu ArCADii program wraz z nowym rysunkiem wprowadza domysiny arkusz wydruku
wielkosci strony A4 w uktadzie poziomym. Dla rysunkdw stworzonych w innych programach arkusz
wydruku nie bedzie pokazywany domyslinie.

Wyswietlanie arkusza i ramki mozna witgczac i wytgczad.
Sposéb wtgczania/wytgczania arkusza wydruku

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Wydruk=> Pokaz arkusz.

17.2. Ustawienia arkusza wydruku

Wielko$¢ arkusza wydruku, marginesy ramki i skale wydruku mozna dopasowac zgodnie z aktualna
potrzebg projektowa. Przed wydrukowaniem rysunku nalezy wtgczy¢ arkusz wydruku i ustawic
odpowiednie dane.

Sposob definiowania parametréw wydruku

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Wydruk= H Ustawienia

— =
. Przyciskl\y ArCADia= ™ Ustawienia wydruku

W oknie dialogowym wprowadz odpowiednie dane.
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Ustawienia wydrul

Rozmiar atusza Marginesy{w mm)
Fommat: Wysokose: Lewy:  Prany:

Oriertacia Saerokodé: Gémy:  Dolny.
P7 Jmm ||B R
Ustawienia skali

Skala arkusza Uyt

Ustawienia drukarki

Drukarka: | Kyocera Mita FS-3800 KX -

Nagléwek -
Stopka. -

@) Wydruk kolorowy: 7 Wdnuk czamo-bialy
Jednostka rysunkowa w obszarze wydniku:

Pokat linie marginesu ria wydniu

W obszarze Rozmiar arkusza definiowana jest wielkos$¢ kartki i jej orientacja. W obszarze Marginesy
definiowana jest ramka arkusza, ktéra moze by¢ drukowana jesli jest zaznaczona opcja Pokaz linie
marginesu na wydruku. Pole Ustawienie skali odpowiada za przeskalowanie arkusza wzgledem
rysunku, tak aby wielkos¢ kartki byta odpowiednia dla rysunku w zadanej skali. Dla przyktadu dla
rysunku wykonanego w cm, przy potrzebie wydrukowania go w skali 1:50, arkusz wydruku zostaje
powiekszony pieédziesieciokrotnie, aby zmiesci¢ caty rysunek. Jesli w skali arkusza nie znajdzie sie
odpowiednia skala to mozna jg wpisac¢ po wybraniu Uzytk. w polach w prawej czesci okna.

W polu Ustawienia drukarki wybierana jest drukarka, zadawany jest nagtéwek i stopka drukowanego
arkusza. Mozna takze zdefiniowa¢ kolorystyke wydruku: czarno-biatg lub kolorowg. Bardzo waznym
polem jest Jednostka rysunkowa w obszarze wydruku. Jesli zostanie ona nieprawidtowo podana,
wowczas arkusz wydruku i skala nie bedg prawidtowe wzgledem rysunku.
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