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tǊƻƎǊŀƳ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅ ƻǊŀȊ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ȊƻǎǘŀƱȅ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴŜ Ȋ ƴŀƧǿȅȍǎȊŊ ǎǘŀǊŀƴƴƻǏŎƛŊ ƛ 

przy zachowaƴƛǳ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ƳƻȍƭƛǿȅŎƘ ǏǊƻŘƪƽǿ ƪƻƴǘǊƻƭƴȅŎƘΦ  

tƻƳƛƳƻ ǘŜƎƻ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ŎŀƱƪƻǿƛŎƛŜ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ōƱťŘƽǿΦ  

tǊŀƎƴƛŜƳȅ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǘȅƳ ȊǿǊƽŎƛŏ ǳǿŀƎť ƴŀ ǘƻΣ ȍŜ ƴƛŜ ƳƻȍŜƳȅ ǳŘȊƛŜƭƛŏ ƎǿŀǊŀƴŎƧƛΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ 

Ǉƻƴƻǎƛŏ ǇǊŀǿƴŜƧ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛ Ȋŀ ǿȅƴƛƪƱŜ ǎǘŊŘ ǎƪǳtki.  

½ŀ ǇƻŘŀƴƛŜ ƴŀƳ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴȅŎƘ ōƱťŘƽǿ ōťŘȊƛŜƳȅ ǿŘȊƛťŎȊƴƛΦ 
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2. W{¢Bt 
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2.1. Witamy w programie ArCADia 

DǊŀǘǳƭǳƧŜƳȅ ȊŀƪǳǇǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ bƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǘŜƎƻ ŎȊȅ ƧŜǎǘŜǏ ƴƻǿȅƳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƛŜƳ CAD, 

ŎȊȅ ǘŜȍ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊƻƴȅƳ ǇǊƻŦŜǎƧƻƴŀƭƛǎǘŊ CADΣ Ƨǳȍ ǿƪǊƽǘŎŜ ōťŘȊƛŜǎȊ ǘǿƻǊȊȅƱ Ǌȅǎǳƴƪƛ ǳȍȅǿŀƧŊŎ ƭƛŎȊƴȅŎƘΣ 

ȊǿƛťƪǎȊŀƧŊŎȅŎƘ ǿȅŘŀƧƴƻǏŏ ŎŜŎƘ ǘŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 5ƻ ŎŜŎƘ ǘȅŎƘ ƴŀƭŜȍŊΥ 

Nowy czytelny interfejs programu.  

aƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊŀŎȅ Ȋ ǿƛŜƭƻƳŀ ƻǘǿŀǊǘȅƳƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀƳƛΦ  

NiezǊƽǿƴŀƴŀ ȊƎƻŘƴƻǏŏ Ȋ ǇƭƛƪŀƳƛ DWG.  

Program !Ǌ/!5ƛŀ ƳƻȍŜ ƻŘŎȊȅǘȅǿŀŏΣ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ Ǉƭƛƪƛ DWG bez konwersji. Jest wydajnym 

ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǊȅǎǳƴƪƻǿȅƳΣ ƪǘƽǊȅ ŘŀƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ŘǿǳǿȅƳƛŀǊƻǿȅŎƘ ǊȅǎǳƴƪƽǿΦ  

5ƻŘŀǘƪƻǿƻΣ Řƭŀ ƻǎƽō ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !ǳǘoCAD lub ArCADia-Lb¢9[[L/!5 !Ǌ/!5ƛŀ ƳƻȍŜ 

ōȅŏ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ Ƨŀƪƻ ƴŀƪƱŀŘƪŀ ƛ ŘȊƛŀƱŀŏ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΦ ²ƽǿŎȊŀǎ 

w interfejsie programu AutoCAD lub ArCADia-Lb¢9[[L/!5 ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť Ǉŀǎƪƛ ȊŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ƭǳō 

ǿȅōǊŀƴȅƳƛ ƳƻŘǳƱŀƳƛ ōǊŀƴȍƻǿȅƳƛΦ 

2.2. Rysunƪƛ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ 

tƻǎƱǳƎǳƧŊŎ ǎƛť ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ !Ǌ/!5ƛŀΣ Ƴƻȍƴŀ ǘǿƻǊȊȅŏ ǊƽȍƴƻǊƻŘƴŜ ǊȅǎǳƴƪƛΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ŘƻǎǘťǇ Řƻ 

Ǉƭƛƪƽǿ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅŎƘΣ ǿȅōƛŜǊȊ ǿǎǘŊȍƪť bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ i ƛƪƻƴť hǘǿƽǊȊ, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƻǘǿƽǊȊ ŦƻƭŘŜǊ 

tǊȊȅƪƱŀŘȅ.  

2.3. tƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

¶ Rysowanie dƻǿƻƭƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƴŀ ǇƱŀǎȊŎȊȅȋƴƛŜ ·¸ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƭƛƴƛƛΣ ǇƻƭƛƭƛƴƛƛΣ ƻƪǊťƎƽǿΣ 

ƱǳƪƽǿΣ ŜƭƛǇǎΣ ǿƛŜƭƻƪŊǘƽǿ ŦƻǊŜƳƴȅŎƘ, ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƽǿ ƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ōǳŘȅƴƪǳΥ ǏŎƛŀƴ ƛ ǎƱǳǇƽǿ. 

tƻŘŎȊŀǎ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ŘƻǎǘťǇƴȅ ƧŜǎǘ ǇŀǎŜƪ ǇƻƭŜŎŜƵΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ 

ŘƱǳƎƻǏŎƛ ƛ ƪŊǘȅ ǇǊȊȅ ǊȅǎƻǿŀƴƛǳΦ aƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ǿǎƪŀȊȅǿŀŏ ƴǇΦ ƻǇŎƧť Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǇƻȊƛƻƳƻ 

w ǇǊŀǿƻ ƴŀ ȊŀŘŀƴŊ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏΦ YŀȍŘŜƳǳ ŜƭŜƳŜƴǘƻǿƛ w ƧŜƎƻ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛŀŎƘ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊȅǇƛǎŀŏ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ǊƻŘȊŀƧΣ ƎǊǳōƻǏŏ ƛ kolor pisaka. 

¶ ½ŀƳƪƴƛťǘŜ ƻōǊȅǎȅΥ ƻƪǊťƎƛΣ ǿƛŜƭƻōƻƪƛ ƛ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘȅ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇŜƱƴƛŏ dowolnym kolorem Jego 

ǿȅōƽǊ ǿǎƪŀȊywany jest ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

¶ 9ŘȅŎƧŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǊȅǎǳƴƪƻǿȅŎƘΥ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜΣ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜΣ ǎƪŀƭƻǿŀƴƛŜΣ 

obracanie, lustro, szyk, ucinanie, rozbijanie i ŦǳƴƪŎƧŀ ƻŘǎǳƵ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ 

elementu do zmiany, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōƽr funkcji modyfikacji. 

¶ 9ŘȅŎƧŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ōǳŘȅƴƪǳ όŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅŎƘύ ǇƻŘƭŜƎŀ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅƳ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƻƳΥ 

ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛǳ ƛ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛǳΣ ǇƻƴŀŘǘƻ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƴǇΦ ǿȅŘƱǳȍŀƴƛǳ ƛ ǎƪǊŀŎŀƴƛǳ 

ǏŎƛŀƴΣ ŘȊƛŜƭŜƴƛǳ ƛŎƘ ƛǘŘΦ 

¶ aƻȍƭƛǿƻǏŏ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƛ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ōƭƻƪǳΣ ŎȊȅƭƛ ƎǊǳǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǘǿƻǊȊŊŎȅŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ 

ǎȅƳōƻƭΦ .ƭƻƪ ƧŜǎǘ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴȅ Řƻ ƴƻǿŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΣ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ Řƻ Ǌȅǎǳƴƪǳ 
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ȊŀǊƽǿƴƻ ǘŜƎƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǇƻǿǎǘŀƱ, jak i Řƻ ƪŀȍŘŜƎƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻΦ YŀȍŘƻǊŀȊƻǿƻ ǇǊȊȅ 

wprowadzaniu bloku program pyta o skalowanie i ŜǿŜƴǘǳŀƭƴȅ ƻōǊƽǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƎƻ 

symbolu. 

¶ aƻȍƭƛǿƻǏŏ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǳƪƱŀŘƽǿ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅŎƘΣ ǎƛŜŎƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘΣ 

ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘ ƛǘǇΦ ¦ƪƱŀŘȅ ǘŜ Ƴƻȍƴŀ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏΣ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ƛ ǳȍȅǿŀŏ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΦ 

¶ hǇƛǎ Ǌȅǎǳƴƪǳ Ƴƻȍƴŀ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǘŜƪǎǘŜƳ ǿƛŜƭƻǿƛŜǊǎȊƻǿȅƳ ǇǊȊȅ ǇƻƳƻŎȅ ŎȊŎƛƻƴŜƪ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅŎƘ 

SHX lub czcionek True Type. Tekst jest wprowadzany w ŘƻŘŀǘƪƻǿȅƳ ƻƪƴƛŜ ǿȅǿƻƱŀƴȅƳ Ǉƻ 

ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ƻǇŎƧƛΦ WŜƎƻ ǿƛŜƭƪƻǏŏ, ǊƻŘȊŀƧ ŎȊŎƛƻƴƪƛΣ ǿȅǊƽǿƴŀƴƛŜΣ ƛǘǇΦ eƭŜƳŜƴǘȅ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǎŊ 

w oknie wprowadzania tekstu. 

¶ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ ǊŀǎǘǊƻǿȅŎƘ ǿ najpopularniejszych formatach. Wprowadzone 

ǊŀǎǘǊȅ Ƴƻȍƴŀ ǎƪŀƭƻǿŀŏ ƛ ǇǊȊȅŎƛƴŀŏΦ aƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ƛŎƘ ƧŀǎƴƻǏŏΣ ƪƻƴǘǊŀǎǘ ƛ przenikanie. 
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3. Rh½th/½¸b!a¸ tw!/B 
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tƻƴƛȍǎȊŀ ǎŜƪŎƧŀ ǇƻŘŀƧŜ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳat pracy z programem ArCADia. 

UWAGA: PoniŨszy podrňcznik uŨytkownika zakğada, Ũe uŨytkownik pracuje z innymi programami ze Ŝrodowiska 
Microsoft Windows oraz zna terminologiň i techniki systemu Windows. 

3.1. Praca w programie ArCADia 

Nowoczesny interfejs programu ArCADia pozwoli w szybki i ƛƴǘǳƛŎȅƧƴȅ ǎǇƻǎƽō ǇƻǊǳǎȊŀŏ ǎƛť Ǉƻ 

ǇƻƭŜŎŜƴƛŀŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ ²ǎǘŊȍƪƛΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅŎƘ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ, ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ ƭƻƎƛŎȊƴŜ 

ƎǊǳǇȅΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴŀȊǿȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƴŀ ŘƻƭŜ ǿǎǘŊȍŜƪΦ /ȊťǏŏ ƛƪƻƴ ƧŜǎǘ ƛƪƻƴŀƳƛ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴȅƳƛ ƳŀƧŊŎȅƳƛ 

ƳŀƱȅ ǘǊƽƧƪŊŎƛƪ ǳƳƛŜƧǎŎƻǿƛƻƴȅ ǇƻŘ ƻōǊŀȊƪƛŜƳ ƛƪƻƴȅ όƴǇΦ ƛƪƻƴŀ ZapiszύΣ ƪǘƽǊȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛƴƴŜƎƻ 

ǇƻƭŜŎŜƴƛŀΦ 5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ǇƻŘ ƛƪƻƴŊ Zapisz ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƧŜǎȊŎȊŜ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀΥ Zapisz jako, Eksportuj 

i ²ȅǏƭƛƧ ǇƻŎȊǘť. 

 

A Pasek ǎȊȅōƪƛŜƎƻ ŘƻǎǘťǇǳ ƎǊǳǇǳƧŜ opcje zapisu cofania. 

B tǊȊȅŎƛǎƪ !Ǌ/!5ƛŀΣ Ȋǿŀƴȅ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪiem  jest odzwierciedleniem menu Plik. 

C 5ŀǿƴŜ Ǉŀǎƪƛ ƴŀǊȊťŘȊƛ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀǎǘŊǇƛƻƴŜ ǇǊȊŜƧǊȊȅǎǘȅƳƛ wǎǘŊȍƪŀƳƛ. 

D tƻƭŜŎŜƴƛŀ ƴŀ ǿǎǘŊȍƪŀŎƘ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ grupy logiczneΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴŀȊǿy umiejscowione 

ǎŊ na dole grup. 

E wȅǎǳƴƪƛ ǎŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ǊƻōƻŎȊȅƳ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 

F !ǊƪǳǎȊ ǿȅŘǊǳƪǳ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ sǘǊƻƴť !п ǿ ǳƪƱŀŘȊƛŜ ǇƻȊƛƻƳȅƳ, w skali 1:50. 
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G tƻŘŀǿŀƴƛŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘΣ ŘƱǳƎƻǏŎƛ ƛ ƪŀǘƽǿ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť w pasku ǇƻƭŜŎŜƵ.  

H Pasek stanu ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǘŀƪƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ, Ƨŀƪ ƴŀȊǿŀ ƭǳō ǇǊȊŜȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ, funkcje: 

tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ, tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧ tƻŘƎƭŊŘ оD, ESNAP, Siatka, ORTO i LWT oraz aktualne 

ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ƪǳǊǎƻǊŀΦ 

I Menu, w ƪǘƽǊȅƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǇƻƳƻŎŜ Řƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƳƻŘǳƱƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳǳ (ArCADia-START, 

ArCADia-ARCHITEKTURA, ArCADia-SYSTEM STROPEX, ArCADia-INSTALACJIE ELEKTRYCZNE, ArCADia-

SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-TABLICE ROZDZIELCZE, ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE, ArCADia-

Lb{¢![!/W9 ²h5h/L+Dh²9Σ ArCADia-INSTALACJIE KANALIZACYJNE, ArCADia-SIECI KANALIZACYJNE, 

ArCADia-INSTALACJIE GAZOWE, ArCADia-Lb{¢![!/WL9 D!½h²9 ½9²bB¢w½b9Σ !Ǌ/!5ƛŀ-

INWENTARYZATOR i ArCADia-{_¦t À9[.9¢h²¸). 

J Okno aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜƳΣ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŜƳ ƛ ŜŘȅŎƧŊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

w rysunku. 

3.1.1. hǇŎƧŜ ǿǎǘŊȍŜƪ 

W programie ArCADia wszystkie opcje Ȋ Ǉŀǎƪƽǿ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƛ ƳŜƴǳ ǎŊ ȊƭƻƪŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ƴŀ ǿǎǘŊȍƪŀŎƘΦ 

tƻƴƛȍŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ǿȊƎƭťŘŜƳ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛΦ 

 

 

²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ odpowiada za otwieranie i zapisywanie dokumentu, drukowanie 

i komunikacjť z innȅƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳŀƳƛ ƻǊŀȊ Ȋŀ ƻƎƽƭƴŜ ƻǇŎƧŜ ƛ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ 

Grupa logiczna Plik ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƻǘǿƛŜǊŀƴƛŀ ƛ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Praca z rysunkami. 

Grupa logiczna Wydruk pozwala na ustawienie wydrukuΣ ǇƻŘƎƭŊŘ ƛ ǿȅŘǊǳƪ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ 

ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Formatowanie i drukowanie rysunku. 

Grupa logiczna Schowek pozwala na kopiowanie ƛ ǿƪƭŜƧŀƴƛŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘƽǿ ƭǳō ŎŀƱȅŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΦ  

Grupa logiczna Obrazy rastrowe zawiera ƻǇŎƧŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ, 

ƴǇΦ ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ ƎŜƻŘŜȊȅƧƴȅŎƘΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Obrazy rastrowe. 

Grupa logiczna Komunikacja ƧŜǎǘ ǎǇŜŎȅŦƛŎȊƴŊ ƎǊǳǇŀ ƻǇŎƧƛΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƧŜƧ ǿȅƎƭŊŘ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ 

licencji na program. {ǘŀƱȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ƎǊǳǇȅ ǎŊΥ 

Import ArCon (MBA) ς ƛƳǇƻǊǘ ǇƱŀǎƪƛŎƘ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/ƻƴΦ 

Eksport XML ς eksport proƧŜƪǘǳ Řƻ ŦƻǊƳŀǘǳ ·a[ όǎȊŜǊǎȊȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ 

programu ArCADia-ARCHITEKTURA). 
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Paczka projektu ς ǇŀƪǳƧŜ ǎȊŀōƭƻƴȅΣ ƻōƛŜƪǘȅ ƛ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ƴƛŜƴŀƭŜȍŊŎŜ Řƻ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƧ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ Řƻ 

ƪŀǘŀƭƻƎǳΣ ƪǘƽǊȅ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƴƻǎƛŏ ǿǊŀȊ Ȋ projektem. Katalog bťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ǘŀƪŊ ǎŀƳŀ ƴŀȊǿť ƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅ ǿ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛΣ Ŏƻ ǇǊƻƧŜƪǘΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ 

Zapis projektu z szablonem. 

Eksport Termo ς eksport projektu budynku do programu ArCADia-TERMO (szerszy opis funkcji 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-TERMO). hǇŎƧŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ǿƛŘƻŎȊƴŀ ƧŜǏƭƛ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ 

ƧŜǎǘ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅ ƳƻŘǳƱ !Ǌ/!5ƛŀ-TERMO. 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƻǇŎƧŜ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛ ƴŀƭŜȍŊ Řƻ ƭƛŎŜƴŎƧƛ programu ArCADia-!w/IL¢9Y¢¦w! ƛ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ 

w ǇƻƳƻŎȅ ǘŜƎƻȍ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 

Grupa logiczna aƻŘǳƱȅ zawiera opcje i ustawienia systemu ArCADiaΣ ŘƻƧǏŎƛŜ Řƻ {Ȋŀōƭƻƴƽǿ, Edytora 

ǘȅǇƽǿ oraz Kolizji. hǇŎƧŜ ǘŜ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘ ǊƻȊŘȊƛŀƱŀŎƘΣ ŦǳƴƪŎƧŀ .ŀȊŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ natomiast, 

Ƨŀƪƻ ƛƴǘŜƎǊŀƭƴŀ ŎȊťǏŏ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-!w/IL¢9Y¢¦w! ƧŜǎǘ ƻǇƛǎŀƴŀ ǿ ǇƻƳƻŎȅ ǘŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 

²ǎǘŊȍƪŀ Rysunek ƎǊǳǇǳƧŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ όƻǇƛǎ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ǇǊƻǎǘȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ, 

¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ȊƱƻȍƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ), modyfikacji (opis w rozdziale aƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ) 

i ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ōƭƻƪƽǿ όƻǇƛǎ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Praca z blokami). 

 

 

²ǎǘŊȍƪŀ Architektura to opcje ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ ArCADia-START i ArCADia-ARCHITEKTURA. Po 

zainstalowaniu progǊŀƳǳ ǇǊȊŜȊ ол Řƴƛ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻǇŎƧŜΦ WŜǏƭƛ ǿ ǘȅƳ ŎȊŀǎƛŜ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

zainstalowana licencja na ten produkt, ǘƻ ǿǎǘŊȍƪŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀΦ Szersze informacje, opis wersji 

i wszystkich opcji znajdujŊ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA. 

 

 

²ǎǘŊȍƪŀ Stropy ǘƻ ƻǇŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǎǘǊƻǇƽǿ ƳƻƴƻƭƛǘȅŎȊƴȅŎƘ ƛ !Ǌ/!5ƛƛ-SYSTEM 

{¢wht9·Φ tƛŜǊǿǎȊŀ ŎȊťǏŏ ǿǎǘŊȍƪƛ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŀ Ȋ ǿǎǘŊȍƪƛ ArchitekturyΣ ŘǊǳƎŀ ȊŀǏ ŘƻŘŀƴŀΦ 

²ǎȊŜƭƪƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƻǇŎƧƛ {ȅǎǘŜƳǳ {¢wht9· ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǘŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 
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²ǎǘŊȍƪŀ Ewakuacja ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-5whDL 9²!Y¦!/¸Wb9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 

²ǎǘŊȍƪŀ Elektryka zawiera opcje ƳƻŘǳƱƽǿ: ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-INSTALACJE 

ELEKTRYCZNE i ArCADia-INSTALACJE ELEKTRYCZNE t[¦{Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜ ǿǊŀȊ Ȋ programem 

w wersji demo. hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ ƳƻŘǳƱƽǿ. 

 

 

²ǎǘŊȍƪŀ Rozdzielnice ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-TABLICE ROZDZIELCZE, ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

,  

²ǎǘŊȍƪŀ Telekomunikacja ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNEΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z programem w ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 

²ǎǘŊȍƪŀ Woda ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-Lb{¢![!/W9 ²h5h/L+Dh²9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ ƳƻŘǳƱǳΦ 
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²ǎǘŊȍƪŀ Kanalizacja ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱȅ ArCADia-INSTALACJIE KANALIZACYJNE i ArCADia-SIECI 

Y!b![L½!/¸Wb9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

w ǇƻƳƻŎȅ ƳƻŘǳƱƽǿΦ 

 

 

²ǎǘŊȍƪŀ Gaz zawiera opcje ƳƻŘǳƱȅ ArCADia-INSTALACJE GAZOWE i ArCADia-INSTALACJIE GAZOWE 

½9²bB¢w½b9Σ ƪǘƽǊe ǎŊ instalowana wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

w pomocy ƳƻŘǳƱƽǿ. 

 

 

²ǎǘŊȍƪŀ Inwentaryzacja zawiera opcje ƳƻŘǳƱǳ ArCADia-Lb²9b¢!w¸½!¢hwΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ 

w ǇƻƳƻŎȅ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 

²ǎǘŊȍƪŀ Konstrukcje zawiera opcje ƳƻŘǳƱǳ ArCADia-{_¦t À9[.9¢h²¸Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ pomocy 

ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 

²ǎǘŊȍƪŀ Widok ǇƻǎƛŀŘŀ ȊŀǊƽǿƴƻ ƻǇŎƧŜ !Ǌ/!5ƛi, jak i ArCADii-ARCHITEKTURY (czyli systemu ArCADia). 

Grupa logiczna tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ Ȋŀ ǿƛŘƻƪƛ ƛ ƛŎƘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƛ ukrywanie. Opis 

ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘ ǊƻȊŘȊƛŀƱŀŎƘΦ  

3.1.2. Opcje systemu ArCADia 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ƻƪƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǇǊƻƎǊŀƳǳ Řƭŀ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ ǿȅƪƻƴŀƴȅŎƘ ǿŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ 

ƳƻŘǳƱŀŎƘ ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘ ƭǳō ƪƻƴƪǊŜǘƴƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ƴǇΦ !Ǌ/!5ƛƛ-!w/IL¢9Y¢¦w½9Φ 5ƻ ƻƎƽƭƴȅŎƘ 

ǳǎǘŀǿƛŜƵ ƴŀƭŜȍȅ ŘŜŦƛƴƛŎƧŀ ŎȊŎƛƻƴƪƛΣ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ǎǇǊŀǿŘȊŀƴƛŀ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť 

aktualizacji programu, ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ƻ ŦƻƭŘŜǊŀŎƘ ǘŜƪǎǘǳǊ ƛ ǎƪǊȅǇǘƽǿ ǳȍȅǿŀƴȅŎƘ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ oraz Opcje 

ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ. ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅŎƘ ƳƻŘǳƱƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǇƻŘ ǇǊȊȅŎƛǎƪŀƳƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅƳƛ ǎƛť ǿ ǇǊŀǿŜƧ 

ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀΦ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START   

Rozpoczynamy praŎť 
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7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna aƻŘǳƱȅÝ  Opcje 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  Opcje 

 

 

3.1.2.1. |ŎƛŜȍƪƛ ǘŜƪǎǘǳǊΣ ǎƪǊȅǇǘƽǿ ƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5 

YŀǘŀƭƻƎƛΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇǊȊŜŎƘƻǿǳƧŜ ǎƪǊȅǇǘȅ ƻƪƛŜƴ ƛ ŘǊȊǿƛΣ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ƛ ƻōƛŜƪǘȅ о5 Ƴƻȍƴŀ 

ŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ƳƛŜƧǎŎŀŎƘ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜΦ tǊȊȅ ƻǘǿƛŜǊŀƴƛǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ 

ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǿ ǘȅŎƘ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŀŎƘ ōťŘŊ ǎȊǳƪŀƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΦ 

3.1.2.2. hǇŎƧŜ ǏƭŜŘȊŜƴia 

Od wersji 5.6 ArCADia-{¢!w¢ ǇƻǎƛŀŘŀ όŘƭŀ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿύ ƻǇŎƧŜ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀΦ 

hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ǇǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ŘŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ōťŘȊƛŜ ƻƴ ǿȅƪǊȅǿŀƱ ǘŀƪƛŜ ǎŀƳŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛ ǿ 

ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘ ǏŎƛŀƴȅΣ ǎƱǳǇȅ ƛ ǇƻŘŎƛŊƎƛΦ 

 

Wykrywanie ς opcƧŀ ǿȅƪǊȅǿŀ ƪǊŀǿťŘȊƛŜΣ ƻǎƛŜΣ ƴŀǊƻȍƴƛƪƛ ƛ Ǉǳƴƪǘȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ƨǳȍ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ Řƻ 

ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎ ǘȅƳ ǎŀƳǳƳ ǇǊŜŎȅȊȅƧƴŜ ƻǎŀŘȊŜƴƛŜ ƪǳǊǎƻǊŀ ƴŀ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘŀŎƘΦ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START   
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|ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƻǎƛ ς ƻǇŎƧŀ ǿȅƪǊȅǿŀ Ǉǳƴƪǘȅ ƛ ƪǊŀǿťŘȊƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎ ƻŘ ƴƛŎh 

ƻǎƛŜ ǇƻȊƛƻƳŜ ƛ ǇƛƻƴƻǿŜ ǿȊƎƭťŘŜƳ ŜƪǊŀƴǳ ƭǳō ƧŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ ƴǇΦ ƪǊŀǿťŘȋ ǏŎƛŀƴȅ ǘƻ ǘŀƪȍŜ ǇƻƪŀȊǳƧŜ 

ǇǊȊŜŘƱǳȍŜƴƛŜ ǘŀƪƛŜƧ ƭƛƴƛƛΦ 

|ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƪŊǘƽǿ ς ƻǇŎƧŀ ǿǎƪŀȊǳƧŜ ȊŀŘŀƴŜ ǿ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ ƪŊǘȅΣ ǿȅȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ƧŜ ƻŘ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƴǇΦ ƻŘ ƪǊŀǿťŘȊƛ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ǏŎƛŀƴΦ 

²ƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ƻǇŎƧƛ ǏƭŜŘȊŜƴƛŜ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǿ ƻƪƴƛŜ 

wstawiania elementu. 

 

tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ƻƪƴƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ |Ŏƛŀƴȅ 

 |ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƻǎƛ hǇŎƧŀ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀ ǇǊƻǎǘŜ ǇƻȊƛƻƳŜ ƛ ǇƛƻƴƻǿŜ 

ƛŘŊŎŜ ƻŘ ǿȅƪǊȅǘȅŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ WŜǏƭƛ ƻǇŎƧŀ ǿȅƪǊȅƧŜ ƪǊŀǿťŘȋ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǇƻƪŀȍŜ ǇǊƻǎǘŊ 

ǿȅŘƱǳȍŀƧŊŎŊ ƻŘƴŀƭŜȊƛƻƴŊ ƪǊŀǿťŘȋΦ 

 |ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƪŊǘƽǿ hǇŎƧŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ȊŀŘŀƴŜ ƪŊǘȅ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴŜ ƻŘ 

ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ 

 ²ȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Opcja wȅƪǊȅǿŀ ƪǊŀǿťŘȊƛŜ ƛ Ǉǳƴƪǘȅ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START   

wƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ǇǊŀŎť 
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tǊȊȅƪƱŀŘȅ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ Ȋ ǿƱŊŎȊƻƴŊ ƻǇŎƧŀ |ƭŜŘȊŜƴƛŀ ƻǎƛΦ 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START   
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tǊȊȅƪƱŀŘȅ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ Ȋ ǿƱŊŎȊƻƴŊ ƻǇŎƧŀ |ƭŜŘȊŜƴƛŀ ƻǎƛ ƛ |ƭŜŘȊŜƴƛŀ ƪŊǘƽǿΦ 

 

 

tǊȊȅƪƱŀŘ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ Ȋ ǿƱŊŎȊƻƴŊ ƻǇŎƧŀ ²ȅƪǊȅǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START   

wƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ǇǊŀŎť 
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3.1.3. Zmiana interfejsu 

5ƭŀ ǇǊȊŜƧǊȊȅǎǘƻǏŎƛ i komfortu pracy program ArCADia ǇƻǎƛŀŘŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊƳƛŀƴȅ {ŎƘŜƳŀǘǳ ƪƻƭƻǊƽǿ 

i YƻƭƻǊǳ ǘƱŀΦ hǇŎƧŜ ǘŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ WidokΦ tƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴŀ ȊƳƛŀƴȅ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪƛ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ 

i ekranu graficznego programu. 

3.1.4. Korzystanie z paska ǇƻƭŜŎŜƵ 

tŀǎŜƪ ǇƻƭŜŎŜƵ ǎƱǳȍȅ Řƻ ǇƻŘŀǿŀƴƛŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƴŀǊȊťŘȊƛΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǳƴƪǘƽǿΣ 

ǇǊƻƳƛŜƴƛŜ ƻƪǊťƎƽǿ, ƛǘǇΦ ¦Ʊŀǘǿƛŀ ǇǊŀŎť Ȋ ǘȅǇƻǿȅƳƛ ƴŀǊȊťŘȊƛŀƳƛ ǊȅǎƻǿƴƛŎȊȅƳƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ŎȊȅǘŜƭƴȅ 

system ikon i podpƻǿƛŜŘȊƛΦ ²ȅƎƭŊŘ Ǉŀǎƪŀ ǇƻƭŜŎŜƵ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ŘȅƴŀƳƛŎȊƴƛŜ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ 

ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŀΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƻŘ ŀƪǘǳŀƭƴŜƧ ŦŀȊȅ ƧŜƎƻ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀΣ Ȋŀ ƪŀȍŘȅƳ ǊŀȊŜƳ ǇƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊŎ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛΣ ƧŀƪƛŎƘ ŘŀƴȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳ ǿ ŘŀƴŜƧ ŎƘǿƛƭƛ ƻŘ ƴƛŜƎƻ ƻŎȊŜƪǳƧŜΦ  

 

 

A Informacja o aktywnym poleceniu. 

B tƻŘǇƻǿƛŜŘȋ ƻǇƛǎǳƧŊŎŀ ŘŀƴŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳ ǿ ǘȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ƻŎȊŜƪǳƧŜ ƻŘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 

C tǊȊȅŎƛǎƪƛ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀΦ LŎƘ ǿȅƎƭŊŘ ƻǊŀȊ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ŘȅƴŀƳƛŎȊƴƛŜ 

i ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ƴŀǊȊťŘȊƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿ ǳȍȅŎƛǳΦ 

D hōǎȊŀǊ ǎƱǳȍŊŎȅ Řƻ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǇƻŘaǿŀƴȅŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƭǳō ƛƴƴȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ 

E Akceptujς ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀ ǿǇƛǎŀƴŜ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ 

F PrzerwijςƪƻƵŎȊȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ ŀƪǘǳŀƭƴŜƎƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŀΦ 

3.1.5. aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ArCADia: budynkami, 

kondygnacjami, instalacjami elektrycznymi, gazowymi i kanalizacyjnymi, sieciami 

telekomunikacyjnymi itd. Od wersji 4.5 ArCADii aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ƴŀ ƴƻǿȅ ǿȅƎƭŊŘ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧÝ  tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ aŜƴŀŘȍŜǊŀ tǊƻƧŜƪǘǳ 

¶ Pasek stanuÝ  tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ aŜƴŀŘȍŜǊŀ tǊƻƧŜƪǘǳ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ aŜƴŀŘȍŜǊŀ tǊƻƧŜƪǘǳ 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START   
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Okno aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ǿǊŀȊ Ȋ ǘǿƻǊȊƻƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΣ ŘƻŎƘƻŘȊŊ w nim kolejne budynki, 

ǇǊƻƧŜƪǘȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ǎƛŜŎƛΣ ƴƻǿŜ ǿƛŘƻƪƛ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘΣ Ȋ ƪŀȍŘȅƳ ƪƻƭŜƧƴȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ƻƪƴƻ ǎǘŀƧŜ ǎƛť 

ōŀǊŘȊƛŜƧ ǊƻȊōǳŘƻǿŀƴŜΦ ² ŎȊŀǎƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ƧŜŘƴŀƪ ƳƻȍŜ ǘƻ ǇǊȊŜǎȊƪŀŘȊŀŏΣ ȊŀǎƱŀƴƛŀŏ ǊȅǎǳƴŜƪ, czyli 

tak potrzebne miejsce do pracy, dlaǘŜƎƻ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƻǇŎƧƛ ƻƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

ƳƻȍŜ ōȅŏ: standardowym widokiem okna, ƻƪƴŜƳ ǇƽƱǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘȅƳ ƭǳō ƳƻȍŜ ōȅŏ zwijane, do chwili 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ ƴŀ ƧŜŘƴŊ Ȋ ȊŀƪƱŀŘekΦ ¢Ŝƴ ǿȅōƽǊ Řƻƪƻƴȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ Ȋ ƳŜƴǳ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀ ŘƻǎǘťǇƴȅƳ ǇƻŘ 

prawym klawiszem myszy na pasku aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ  

 

 

 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛΣ ƪƻƭƻǊǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƛ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀΦ YŀȍŘȅ 

ōǳŘȅƴŜƪ ƧŜǎǘ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ŀ ƪŀȍŘŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƧŜ ǘǿƻǊȊŊΣ ŎȊȅƭƛ 

instalacje, ǏŎƛŀƴȅΣ ǎƱǳǇȅΣ ƪƻƳƛƴȅΣ ǎŎƘƻŘȅΣ ǎǘƻƭŀǊƪť ƻƪƛŜƴƴŊ ƛ ŘǊȊǿƛƻǿŊ ƛǘŘΦ 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǘŜ Ƴƻȍƴŀ 
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ǿȅƱŊŎȊŀŏ ƛ ōƭƻƪƻǿŀŏ Ƨŀƪƻ ŎŀƱŜ ƎǊǳǇȅΣ Ƨŀƪ ƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ƴŀ ŘŀƴŜƧ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Řƭŀ ǇǊȊŜƧǊȊȅǎǘƻǏŎƛ ǊȅǎƻǿŀƴƛŀΣ ƳƻƎŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜ ƴǇΦ ƻǇƛǎȅ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ƭǳō ǎtropy.  

tǊȊȅ ǇǊŀŎȅ ƎǊǳǇƻǿŜƧΣ ŎȊȅƭƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŜ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇǊȊŜȊ ƪƛƭƪǳ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘƽǿ Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ 

ōǊŀƴȍȅΣ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ȊƻǎǘŀƱȅ ŘƻŘŀƴŜ CƛƭǘǊȅ ōǊŀƴȍƻǿŜΦ CƛƭǘǊȅ ǘŜ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ǿ ǎȊȅōƪƛ ǎǇƻǎƽō ǿȅƱŊŎȊŀŏ 

i ǿƱŊŎȊŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƧ ōǊŀƴȍȅΦ 5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ Ǉƻ ǿǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜƧ Ƴƻȍƴŀ 

ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴŜ ƭǳō ƻŘǿǊƻǘƴƛŜΣ ǇƻȊƻǎǘŀǿƛŏ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴŜΣ 

a ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜƧΦ tǊȊȅŎƛǎƪ CƛƭǘǊ ōǊŀƴȍƻǿȅ  ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ƻƪƴƛŜ 

aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ.  

 

Rzut kondygnacji z widocznymi wszystkimi elementami. 
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wȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ ǿȅƱŊŎȊƻƴȅƳƛ obiektami Instalacji kanalizacyjnych. 

 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǘŀƪȍŜ ƴŀ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƭǳō ōǊŀƴȍΦ Multi-schowek 

ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƧŜŘƴŜƧ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ōǊŀƴȍ ƛ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛŎƘ ƴŀ ƛƴƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƭǳō Řƻ 

nowego projektu. 
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5ƻŘŀǘƪƻǿŊ ƻǇŎƧŊ aŜƴŀŘȍŜǊŀ projektu ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƎǊǳǇ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ DǊǳǇȅ ǘŜ 

ǇƻƳŀƎŀƧŊ ǇǊȊȅ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛǳ ǊȅǎǳƴƪƛŜƳΦ tƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴǇΦ Ȋŀōƭƻƪƻǿŀŏ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŎȊťǏŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 

ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΣ ǿ widoku 3D czy przekroju. 

 

hǇƛǎ ƻǇŎƧƛ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ dla elemenǘƽǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όǏŎƛŀƴȅΣ ǎǘƻƭŀǊƪŀΣ ǎǘǊƻǇȅΣ 

dachy, instalacje elektryczne, gazowe, kanalizacyjne itp.) zdefiniowanych jako grupy i podgrupy. 

 

 
²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƎǊǳǇȅ Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƎǊǳǇȅ. 

 5ƻŘŀƧ ǇƻŘƎǊǳǇť 5ƻŘŀƧŜ ǇƻŘƎǊǳǇť ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧ grupy np. 

ǏŎƛŀƴΦ 

 ¦ǎǳƵ ƎǊǳǇť ¦ǎǳǿŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŀ ǇƻŘƎǊǳǇťΦ 

 Dodaj zaznaczone 

elementy do grupy 

Dodaje zaznaczony element/elementy do wybranej 

podgrupy. 

 Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy, np. 

wszystkie okna na danej kondygnacji. 
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5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ ǊȅǎǳƧŜƳȅ ōǳŘȅƴŜƪΣ ȊŀŎȊȅƴŀƳȅ ƻŘ ǇŀǊǘŜǊǳΣ ƻŘ ƻōǊȅǎǳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻΦ 5ŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ 

ǏŎƛŀƴȅ ƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǘȅǇƛŜ ƛ ȊŀǇƛǎǳƧŜƳȅ ƧŜ ǿ ƎǊǳǇƛŜ ½ŜǿƴťǘǊȊƴŜΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǏŎƛŀƴȅΣ 

ƪǘƽǊŜ ǇǊȊȅǇƛǎǳƧŜƳȅ Řƻ ƎǊǳǇȅ bƻǏƴŜ i 5ȊƛŀƱƻǿŜΦ 5ƭŀ ǳƱŀǘǿƛŜƴƛŀ ƛ ŎȊȅǘŜƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ Řƭŀ ƎǊǳǇ 

ǇǊȊȅǇƛǎǳƧŜƳȅ ǊƽȍƴŜ ƪƻƭƻǊȅΦ 

 

 

 

tƻ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ŎŀƱŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ƪƻƭŜƧƴŊ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛΦ bŀ 

kondygnacji Fundamenty ƴƛŜ ǇƻǘǊȊŜōƴŜ ƴŀƳ ǎŊ ǏŎƛŀƴȅ ŘȊƛŀƱƻǿŜΣ ǿƛťŎ ǎȊȅōƪƛƳ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜƳ ŎŀƱŜƧ 

grupy (wǎƪŀȊŀƴƛŜ ƎǊǳǇȅ ƛ ǿŎƛǏƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  Zaznacz elementyύ ǳǎǳǿŀƳȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǏŎƛŀƴȅ ƎǊǳǇȅ 

ǿŎƛǎƪŀƧŊŎ ƪƭŀǿƛǎȊ Delete.  
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5ƭŀ ǏŎƛŀƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƳƛŜǎȊŎȊŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ƎǊǳǇƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƳȅ ƧŜŘƴȅƳ ǊǳŎƘŜƳ ƎǊǳōƻǏŏ 

ǳǎǳǿŀƧŊŎ ƧŜŘƴŊ Ȋ ǿŀǊǎǘǿΦ 

 

 

 

DǊǳǇȅ Ƴƻȍƴŀ ǘǿƻǊȊȅŏ Řƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ 

 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ǘŀƪȍŜ ǿƛŘƻƪŀƳƛΣ ŎȊȅƭƛ ȊŀǇƛǎŀƴȅƳƛ αŀǊƪǳǎȊŀƳƛέ ǊƻōƻŎȊȅƳƛΦ ² ǿƛŘƻƪǳ 

Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ Ŏƻ ƛ ǿ Ƨŀƪƛ ǎǇƻǎƽō ƧŜǎǘ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǊȊǳǘŀŎƘ ƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ 
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w jednym projekcje moȍŜ ƛǎǘƴƛŜŏ Řƻǿƻƭƴŀ ƭƛŎȊōŀ ǿƛŘƻƪƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ƴǇΦ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊ ƪƻƭŜƧƴŜ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΦ ¢ŀƪƛŜ ǿƛŘƻƪƛ ǇƻǊƻȊƪƱŀŘŀƴŜ Ǉƻ ŜƪǊŀƴƛŜ ǊƻōƻŎȊȅƳ ŘŀƧŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŀ 

ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƻōƻƪ ŘǊǳƎƛŜƧΣ ǇƻƳƛƳƻ ȍŜ ǿ ƳƻŘŜƭǳ ŦƛȊȅŎȊƴȅƳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƴŀŘŀƭ ǎŊ ƴŀŘ 

ǎƻōŊΦ 

 

 

wȊǳǘ ǇŀǊǘŜǊǳ ǿǊŀȊ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘŜƳ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 
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Rzut kondygnacji parter 

 

 

²ƛŘƻƪƛΣ ƴŀ ƪŀȍŘȅƳ ǿƛŘƻƪǳ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀΦ 

 

UWAGA: Elementy dorysowywane na kondygnacjach sŃ automatycznie umieszczane w drzewie MenadŨera 
projektu, jako Elementy uŨytkownika i razem z kondygnacja wyğŃczane. JeŜli uŨytkownik przeğŃczy siň na 
warstwň programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD wprowadzajŃc dodatkowe elementy, nie zostanŃ one 
przypisane do kondygnacji.  

9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛka, czyli ƭƛƴƛŜΣ ǇƻƭƛƭƛƴƛŜΣ ƻǇƛǎȅΣ ƻƪǊťƎƛ ƛǘǇΦ ǎŊ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƴŜ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

w grupie 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ DǊǳǇŀ ǘŀ ŘȊƛŀƱŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ Kondygnacji, czyli dodatkowe 

ƻōƛŜƪǘȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ Řƻ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ǇƻŘƎǊǳǇȅ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƛƪƻƴŊ . 

3.1.5.1. Budynki 

Rysowanie pǊƻƧŜƪǘǳ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴŜƎƻ Ǉƻǿƛƴƴƻ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǎƛť ƻŘ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ōǳŘȅƴƪǳΦ tƻ 

wstawieniu widoku w oknie aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ zostaje dodana ikona  Dodaj nowy budynek. 

²ȅǿƻƱŀƴƛŜ ƻǇŎƧƛ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ǇƻƴƛȍǎȊŜƎƻ ƻƪƴŀΥ 
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Po zatwierdzeniu nazwy zostanie stǿƻǊȊƻƴȅ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋ ǇƛŜǊǿǎȊŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŊ ƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜƧ ƴŀȊǿƛŜ 

i ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀŎƘΦ 

 

Po zaznaczeniu nazwy budynku z drzewa okna aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƻǇŎƧŜ 

modyfikacji: 

 

 ²ƱŀǎƴƻǏŎƛ ōǳŘȅƴƪǳ Otwiera okno ²ƱŀǎƴƻǏŎƛ 

 Dodaj nowy budynek 
5ƻŘŀƧŜ ƪƻƭŜƧƴȅ ōǳŘȅƴŜƪ Řƻ ǊȅǎǳƴƪǳΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊŎ 

okno Nowy budynek.  

 ¦ǎǳƵ ōǳŘȅƴŜƪ Usuwa aktywny budynek. 

 Dodaj nowy budynek 
5ƻŘŀƧŜ ƪƻƭŜƧƴȅ ōǳŘȅƴŜƪ Řƻ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊŎ 

okno Nowy budynek. 

 Kopiuj budynek 
¢ǿƻǊȊȅ ƪƻǇƛť ōǳŘȅƴƪǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎ ƧŊ ǿŜ ǿǎƪazane 

miejsce. 

 
Kopiuj budynek jako 

odbicie lustrzane 
¢ǿƻǊȊȅ ƪƻǇƛť ōǳŘȅƴƪǳ ǿ ƧŜƎƻ ƭǳǎǘǊȊŀƴȅƳ ƻŘōƛŎƛǳΦ 

 5ƻŘŀƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť 

5ƻŘŀƧŜ ƪƻƭŜƧƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť Ȋ ǇƻȊƛƻƳǳ ōǳŘȅƴƪǳ 

i ǳƳƛŜǎȊŎȊŀ ƧŊ ƴŀŘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŊ ŀƪǘȅǿƴŊ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎ 

okno ²ƱŀǎƴƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ. 

  

3.1.5.2. Teren 

5ƭŀ ƭŜǇǎȊŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ȊŀǊƽǿƴƻ ƴŀ widoku 3D Ƨŀƪ ƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ 

ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴť ǘŜǊŜƴǳ ǇǳƴƪǘŀƳƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅƳƛΦ tǳƴƪǘȅ ǘŜ ŘŀƧŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƴƛŀ 

ǊȊŜȋōȅ ǘŜǊŜƴǳ ǿƛŜǊƴƛŜ ƻŘŘŀƧŊŎ ǎǘŀƴ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ Ƴŀ ǎǘŀƴŊŏ ǇǊƻjektowany budynek. 

 

Od wersji пΦм !Ǌ/!5ƛŀ ǇƻǎŀŘŀ ƴƻǿŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƎƻ ǘŜǊŜƴǳ ŘȊƛŜƭŊŎ Ǝƻ ƴŀ ǘŜǊŜƴ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅ 

ƛ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴȅΦ WŜǎǘ ǘƻ ǿǎǘťǇ Řƻ ƴƻǿŜƧ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ǿ ƴŀǎǘťǇƴȅŎƘ ǿŜǊǎƧŀŎƘ ƻǘǊȊȅƳŀ 

dodatkowe specjalistyczne funkcje. 

¢ŜǊŜƴ Ƴƻȍƴŀ ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀŏ ƻǇŎƧŀƳƛΥ ²ǎǘŀǿ Ǉǳƴƪǘȅ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŜ i ²ǎǘŀǿ ƭƛƴƛť ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŊ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ŘŀƴŜ ƭǳō ŎȊȅǘŀƧŊŎ ƧŜ Ȋ ǘŜƪǎǘƽǿ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 
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¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ArchitekturaÝ grupa logiczna 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƧŊŎŜÝ  Wstaw punkt 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅ i  ²ǎǘŀǿ ƭƛƴƛť ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŊ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  ²ǎǘŀǿ Ǉǳƴƪǘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅ i  ²ǎǘŀǿ ƭƛƴƛť ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŊ 

 

tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƻǇŎƧƛ ƻǘǿƛŜǊŀ ǎƛť ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ tǳƴƪǘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅ. 

 

 

 

wȊťŘƴŀ ǘŜǊŜƴǳ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ τ ǿƱŊŎȊŀ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊŀ ǊȊťŘƴŊ ǘŜǊŜƴǳ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ Řƭŀ ǘŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŜƎƻ ƻǊŀȊ ŘŜȊŀƪǘȅǿǳƧŜ όǿȅǎȊŀǊȊŀύ ƪƻƴǘǊƻƭƪƛΥ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛΣ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  

tƻōƛŜǊȊ ǿŀǊǘƻǏŏ Ȋ ǘŜƪǎǘǳ oraz pole wyboru z powierzchni ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ǘŜƧ ǊȊťŘƴŜƧΦ  

{ȅƴŎƘǊƻƴƛȊǳƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛ  τ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊƻƴŀ ǇƻƭŜ ŜŘȅŎȅƧƴŜ wȊťŘƴŀ ǘŜǊŜƴǳ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ 

ǇǊȊŜƧƳǳƧŊŎ όōŊŘȋ ƴƛŜύ ǿŀǊǘƻǏŏ Ȋ Ǉƻƭŀ ǘŜǊŜƴǳ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ.  

 

UWAGA: Przycisk ten jest dostňpny jedynie w sytuacji, gdy zaznaczone sŃ oba pola wyboru Rzňdna terenu 
istniejŃcego i Rzňdna terenu projektowanego.  

 

Z powierzchni τ ǿƱŊŎȊƻƴŜ ŘŜȊŀƪǘȅǿǳƧŜ ƪƻƴǘǊƻƭƪť Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǊȊťŘƴŜƧ ǘŜǊŜƴǳ ƻŘǇΦΥ 

ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻκǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻΦ tǊƻƎǊŀƳ ǎŀƳ ǎŎȊȅǘǳƧŜ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴȅ ǘŜǊŜƴǳ 

ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻκǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ ǎǇƻŘ ƪǳǊǎƻǊŀ ƳȅǎȊƪƛ ƭǳō Ǉǳƴƪǘƽǿ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀ ƛ ǎŎȊȅǘŀƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏ 

wpisuje w ƪƻƴǘǊƻƭƪťΦ WŜȍŜƭƛ ƪǳǊǎƻǊ ƳȅǎȊȅ ƧŜǎǘ ǇƻȊŀ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴŊ ǘŜǊŜƴǳ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻκǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ, 

to do koƴǘǊƻƭƪƛ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǿŀǊǘƻǏŏ лΦллΦ 

wȊťŘƴŀ ǘŜǊŜƴǳ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ τ analogicznie do pola wyboru wȊťŘƴŀ ǘŜǊŜƴǳ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ. 

 

tƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ ǎŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ƭƛƴƛŀ ƭǳō Ǉǳƴƪǘȅ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŜΦ LƳ ǿƛťŎŜƧ 

Ǉǳƴƪǘƽǿ ǘȅƳ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜƧ ǳƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƴȅ ōťŘȊƛŜ ǘŜǊŜƴΦ  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START   
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UWAGA: Aby dopasowaĺ WysokoŜĺ punktu terenu do posadowienia budynku naleŨy pamiňtaĺ, Ũe 
umiejscowienie budynku definiuje WysokoŜĺ bazowa bezwzglňdna, czyli wysokoŜĺ n.p.m. definiowana dla 
kondygnacji bazowej (zazwyczaj pierwszej kondygnacji zdefiniowanej). 

5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ 

.ǳŘȅƴŜƪΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ǇŀǊǘŜǊ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ нпл Ƴ ƴΦǇΦƳΦ ƧŜǎǘ ǇƻŘǿȅȍǎȊƻƴȅ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǘŜǊŜƴǳ 

o 25 cm. 

 

 

 

Dla kondygnacji bazowej wprowadzamy dane, gdzie 0.00 budynku όǇŀǊǘŜǊǳύ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴŜ нпл Ƴ ƴΦǇΦƳΦ 

5ƭŀ ǘǊŜƴǳ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘΣ Řƭŀ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǇƻŘŀƧŜƳȅΣ ȍŜ ǎŊ ƻƴŜ ƴŀ 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ нофΦтр Ƴ ƴΦǇΦƳΦΣ ŎȊȅƭƛ нр ŎƳ ƴƛȍŜƧΦ 

 

UWAGA: JeŜli kota wysokoŜciowa ma pokazaĺ rzňdnŃ terenu to naleŨy jŃ wprowadzaĺ po przeğŃczeniu siň na 
drzewie projektu w MenadŨerze projektu na Teren zewnňtrzny. 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START   
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3.1.6. Widoki 

tǊƻƎǊŀƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊōǳŘƻǿŀƴƛŜ ōǊȅƱȅ ōǳŘȅƴƪǳ lub zaprojektowanie sieci gazowych lub 

ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊŎ ƧŜ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΦ Pierwszym widokiem zawsze jest rzut, kolejne 

ǿƛŘƻƪƛ ȊŀƭŜȍŊ ƻŘ ōǊŀƴȍȅΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ǇƻǿǎǘŀƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘΦ 5ƭŀ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊȅ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅƳƛ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ōťŘŊ 

ǇǊȊŜƪǊƻƧŜ ƛ ŜƭŜǿŀŎƧŜΣ Řƭŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿȅŎƘ ς aksonometria, dla sieci gazowych ς profil sieci 

gazowej, dla instalacji gazowej ς widok roȊǿƛƴƛťŎƛŀΣ Řƭŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ kanalizacyjnej ς ǘŀƪȍŜ ǇǊƻŦƛƭΦ  

L ǘŀƪ Řƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ Ƨako pierwszy widok architektoniczny ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǊȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ aƻȍŜƳȅ 

ǇǊŀŎƻǿŀŏ ƴŀ ƧŜŘƴȅƳ ǿƛŘƻƪǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ǎŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƧŜŘƴŀ ƴŀ ŘǊǳƎƛŜƧ, ŀ ƳƻȍŜƳȅ ǊȊǳǘȅ 

kondygnacƧƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŏ ǿ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΣ ǘŀƪΣ ȍŜōȅ ǿƛŘȊƛŜŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƧŜŘƴŊ 

ƻōƻƪ ŘǊǳƎƛŜƧΦ ¢ŀƪƛŜ ƻǇŜǊŀŎƧŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ǿƛŘƻƪŀŎƘΣ ƴƛŜ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǎƛť ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƧŜŘƴŜƧ ƻōƻƪ 

ŘǊǳƎƛŜƧΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƴƛǎȊŎȊȅ ǘƻ ōǊȅƱť ōǳŘȅƴƪǳΦ  

tǊƽŎȊ ǿƛŘƻƪƽǿ ǊȊǳǘǳ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƳƻȍŜƳȅ ǎƛť ǎǇƻǘƪŀŏ ǘŀƪȍŜ Ȋ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ, aksonometrii 

profili ƛ ǿƛŘƻƪǳ о5Φ ²ƛŘƻƪƛ ǘŜ ǎŊ ƻŘ ǎƛŜōƛŜ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŜΣ ƳŀƧŊ ǎǿƻƧŜ ƻŘŘȊƛŜƭƴŜ ŘǊȊŜǿŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀ 

ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƳƛťŘȊȅ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ƳƻȍŜ ƻŘōȅŏ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛe na uchwyt widoku (tak jest z przekrojami, aksonometriami, profilami i rzutami), na okno 

Widoku 3D lub w MŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ȊŀƪƱŀŘƪť ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŊ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ lub 

lewej stronie okna aŜƴŀŘȍŜǊŀ. 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START   
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3.1.6.1. Rzut 

tǊƻƎǊŀƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ǿƛŘƻƪŀŎƘ ōǳŘȅƴƪǳ ƭǳō ōǳŘȅƴƪƽǿΥ ǊȊǳǘŀŎƘΣ ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘΣ 

ŜƭŜǿŀŎƧŀŎƘΦ bŀ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ōǳŘȅƴƪƛ ƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƭǳō 

tylko wybrane elementy.  

Dodawanie rzutu: 

Program ArCADia: 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇrojektuÝ Ý Wstaw rzut 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧÝ  Wstaw rzut 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳÝ Ý Wstaw rzut 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  Wstaw rzut 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START   
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UWAGA: Kolejny (nowy) widok rzutu moŨna wstawiĺ majŃc aktywny wyğŃcznie widok rzutu. Na pozostağych 
widokach: przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. nowe widoki nie zostanŃ wstawione, zostanie natomiast 
wyŜwietlona informacja o koniecznoŜci przeğŃczenia siň na widok rzutu. 

tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ǊȊǳǘǳ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

 

 

 

5ƭŀ ǊȊǳǘǳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ŀƪǘȅǿƴȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƧŜŘŜƴ ōǳŘȅƴŜƪ ƛ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀΦ wŜǎȊǘŀ ƧŜǎǘ ƧŜŘȅƴƛŜ 

ǇƻŘǊȅǎŜƳΣ ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿƛŘƻŎȊƴȅ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊƻƴȅ ƛƪƻƴŊ . Oznacza to, ȍŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƛ ŜŘȅŎƧŀ 

ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƛƪƻƴŊ  Aktywnej kondygnacjiΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ 

ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ŘŀƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧťΦ 

 

wȊǳǘ ƧŜǎǘ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƴŀ ōǳŘȅƴƪƛΣ ōǳŘȅƴƪƛ ǎŊ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧe, a kondygnacje na grupy 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΥ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŜ ōǊŀƴȍƻǿŜΣ ǏŎƛŀƴȅΣ ŘǊȊǿƛ ƛ ƴŀŘǇǊƻȍŀΣ ǎǘǊƻǇȅ ƛǘǇΦ TƻΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ 

widoku rzutu, ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

LǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀŘŀƴƛŀ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ǊȊǳǘƽǿ ƛ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ƴƛŎƘ ƛƴƴȅŎƘ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ 

ȊŀƪƱŀŘƪť όƴŀȊǿťύ ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŊ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ lub lewej stronie okna aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 
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LƭƻǏŏ ǿƛŘƻƪƽǿ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ǿ ƧŜŘƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƧŜǎǘ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŀƳƛ 

komputera.  

!ÂÙ ÄÏÄÁç ×ÉÄÏË ÒÚÕÔÕȡ 

Wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut  ( ) ƛ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ƧŜƎƻ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΦ tǊȊŜŘ ƭǳō 

po wprowadzeniem rȊǳǘǳ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƧŜƎƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ 

ȊŀƪƱŀŘŎŜ ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ƛ Ȋ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻ ǿȅōǊŀƴƛŀ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪǳ.  

 

 

 

² ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴŀŘŀŏ ƴŀȊǿťΣ {Ǉƻǎƽō ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŀ i Jednostki rysowania. Dodatkowo 

wybrany widƻƪ Ƴƻȍƴŀ tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎƛŏ ǿ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ƪǘƽǊȅ ƻŘ ǘŜƧ ǇƻǊȅ ōťŘȊƛŜ ȊƱƻȍƻƴȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ƭƛƴƛƛΦ 

¦Ƴƻȍƭƛǿƛ ǘƻ ƴǇΦ ŘƻǇǊŀŎƻǿŀŏ ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ ŎȊȅ ŘŜǘŀƭƛΦ 

 

UWAGA: Przy duŨym projekcie, skğadajŃcym siň z kilku widok·w, moŨe zajŜĺ potrzeba zdefiniowania Sposobu 
odŜwieŨania jako Rňczny. Znacznie przyspieszy to pracň nad projektem, gdyŨ element wprowadzony w jednym 
widoku nie bňdzie musiağ byĺ jeszcze przedstawiony na pozostağych. KaŨdorazowe odwzorowanie wszystkich 
wprowadzonych opcji na wiňcej niŨ jednym widoku znacznie wydğuŨa proces rysowania. 

3.1.6.1.1. tǊȊȅƪƱŀŘΥ ²twh²!5½!bL9 w½¦¢j² /!5 

tƻƴƛȍŜƧ ƻǇƛǎŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇǊƻŎŜǎ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǊȊǳǘƽǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ /!5Σ ŎȊȅƭƛ ǇǊŀŎŀ ƴŀ ǇƻŘƪƱŀŘȊƛŜ 

ƻǘǊȊȅƳŀƴȅƳ ƻŘ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘŀ ǇǊŀŎǳƧŊŎŜƎƻ ƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ /!5Φ  

ZŘŀǊȊŀ ǎƛť ŎȊťǎǘƻΣ ȍŜ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘ ƻǘǊȊȅƳǳƧŜ ƻŘ architekta plan budynku w postaci pliku .dwg, w ƪǘƽǊȅƳ 

ǊȊǳǘȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǎŊ ǿ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ /!5 ƛ ƴƛŜ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ ƻōƛŜƪǘƽǿ όǏŎƛŀƴΣ ƻƪƛŜƴΣ ŘǊȊǿƛύΣ ŀ 

ƧŜŘȅƴƛŜ ǇƱŀǎƪƛ ǊȅǎǳƴŜƪ ǊȊǳǘƽǿΦ hŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ȊŀŎƘƻǿǳƧŊŎ ȊŀǎŀŘȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ōǳŘȅƴƪǳ ǿ programie 

!Ǌ/!5ƛŀ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǘŀƪ ǿȅƪƻƴŀƴŜ ǊȊǳǘȅ ƛ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ ǿ ǇŜƱƴƛ Ȋ ŦǳƴƪŎƧƛΣ ƧŀƪƛŜ ŘŀƧŜ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛ sȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀΦ tǊȊŜȊƴŀŎȊŜƴƛŜƳ ǇƻƴƛȍǎȊŜƎƻ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ƧŜǎǘ ǳƱŀǘǿƛŜƴƛŜ ƛƴȍȅƴƛŜǊƻǿƛ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ƪǊƻƪ Ǉƻ ƪǊƻƪǳ ǘŀƪƛŎƘ ǊȊǳǘƽǿ Řƻ {ȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ bƛŜ Ƴŀ ȊƴŀŎȊŜƴƛŀΣ Ȋ jakiego mƻŘǳƱǳ 

ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ ƪƻǊȊȅǎǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪΣ ƪǊƻƪƛ ƻǇƛǎŀƴŜ ǇƻƴƛȍŜƧ ǎŊ ǳƴƛǿŜǊǎŀƭƴŜ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 
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Otwieranie projektu: 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna PlikÝ  hǘǿƽǊȊ 

¶ Przycisk  ArCADiaÝ  hǘǿƽǊȊ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅ StandardÝ  hǘǿƽǊȊ 

¶ Menu PlikÝ hǘǿƽǊȊ 

¶ hōǎȊŀǊ ǇƻƭŜŎŜƵÝ otw·rz 

 

 

1. ² ƭƛǏŎƛŜ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƧ ǿȅōƻǊǳ ŘŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳ Ǉƭƛƪǳ ǿȅōƛŜǊȊ ǘȅǇΣ ƪǘƽǊȅ ŎƘŎŜǎȊ ƻǘǿƻǊȊȅŏΦ 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƪŀǘŀƭƻƎ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ Řŀƴȅ ǊȅǎǳƴŜƪΦ 

3. ²ȅƪƻƴŀƧ ƧŜŘƴƻ Ȋ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘΥ 

o ²ȅōƛŜǊȊ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ƪǘƽǊȅ ŎƘŎŜǎȊ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ hǘǿƽǊȊ. 

o YƭƛƪƴƛƧ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ƪǘƽǊȅ ŎƘŎŜǎȊ ƻǘǿƻǊȊȅŏΦ 

 

WŜǏƭƛ ǊȅǎǳƴŜƪ ǿȅƳŀƎŀ ƘŀǎƱŀΣ ǇƻŘŀƧ ƘŀǎƱƻΣ ƪƭƛƪƴƛƧ OKΣ ŀōȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏ ƘŀǎƱƻ ƛ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ hǘǿƽǊȊ. 

Praca z plikiem 

5ƭŀ ǇƻǘǊȊŜō ƻōŜŎƴŜƎƻ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ȊƻǎǘŀƱ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴȅ Ǉƭƛƪ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ ǊȊǳǘȅ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴŜ 

ōǳŘȅƴƪǳΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΥ  

- fundamenty 

- przyziemie 

- poddasze 
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Po otwarciu pliku widoczne jest okno aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ WŜǎǘ ǘƻ ŜƭŜƳŜƴǘ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƴƛŜȊōťŘƴȅ Řƻ 

ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ƛ ǇŜƱƴŜƎƻ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ aƻȍƴŀ Ǝƻ ǿƱŊŎȊȅŏΣ ǿŎƛǎƪŀƧŊŎ ƛƪƻƴť ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŊ ǎƛť 

na pasku ArCADia-START lub z menu ArCADiaÝ tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. Dla posiadaczy 

ƳƻŘǳƱǳ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴŜƎƻ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA  ƭǳō ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ Widok 

w programie ArCADia-START . 

 

tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ƻǘǿŀǊǘŜƎƻ Ǉƭƛƪ CAD z rzutami kondygnacji budynku. 

 

 

Wŀƪ ǿƛŘŀŏ ƴŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ȊǊȊǳŎƛŜΣ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿƛŘƻŎȊƴŀ ƧŜǎǘ ȊŀƪƱŀŘƪŀ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘƴŜƎƻ 

widoku: Podrys. WŜǎǘ ǘƻ ǿƛŘƻƪΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƴƛŜƻōƛŜƪǘƻǿŜ CAD 

όƭƛƴƛŜΣ ƻƪǊťƎƛΣ ƪǊŜǎƪƻǿŀƴƛŀ ƛǘǇΦύ ȊŀǿŀǊǘŜ ǿ ǇƭƛƪǳΦ 

7ÐÒÏ×ÁÄÚÁÎÉÅ ÒÚÕÔĕ× 

tƛŜǊǿǎȊȅƳ ƪǊƻƪƛŜƳ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ōǳŘȅƴƪǳ ƧŜǎǘ ȊƴŀƭŜȊƛŜƴƛŜ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ǊȊǳŎƛŜ CAD kondygnacji 

Ǉǳƴƪǘǳ ǿǎǇƽƭƴŜƎƻ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǊȊǳǘƽǿΦ aƻȍŜ ōȅŏ ǘƻ ƴŀǊƻȍƴƛƪ ōǳŘȅƴƪǳΣ ƻōǊȅǎ ƪƭŀǘƪƛ ǎŎƘƻŘƻǿŜƧΣ 

szybu windowego itp. tƻƴƛȍŜƧ ǇƻƪŀȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ƎŘȊƛŜ ǇǳƴƪǘŜƳ ǎǘŀƱȅƳ ƧŜǎǘ ƴŀǊƻȍƴƛƪ ōǳŘȅƴƪǳΦ 
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² ǇǊŀǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ǊƻƎǳ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǎȊŀǊȅ ǇƭǳǎΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ƴƛŜƎƻ 

ƳŀƳȅ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǊȊǳǘǳ όƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳύΦ bŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ Wstaw rzut. 

 

 

tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƻǇŎƧƛ ²ǎǘŀǿ ǊȊǳǘ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƻƪƴƻΣ Ȋ ƪǘƽǊŜƎƻ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǎȊŀōƭƻƴ ǿƱŀǎƴȅ ƭǳō 

ȊƎƻŘƴȅ Ȋ ōǊŀƴȍŊ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

 

 

Po zatwierdzeniu wyboru szablonu ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ǎȅƳōƻƭƛȊƻǿŀƴŜƎƻ ƴŀ 

rysunku, jako uchwyt widoku. 
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½ŀ ǇƻƳƻŎŊ Ǉǳƴƪǘƽǿ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ CAD, np. KoniecΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎǘŀǿƛŏ ǊȊǳǘ ǿ ƳƛŜƧǎŎŜ Ǉǳƴƪǘǳ 

ǎǘŀƱŜƎƻ Řƭŀ ōǳŘȅƴƪǳΦ 

 

 

 

UWAGA: Podczas wstawiania widoku ikona WğasnoŜci widoku  jest dostňpna na oknie wstawiania, a po jego 
wstawieniu i zaznaczeniu uchwytu takŨe na oknie modyfikacji. Po klikniňciu na tň ikonň mamy do dyspozycji okno 
z parametrami widoku, tj. np. jednostki rysowania. 
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UWAGA: Podczas wstawiania rzutu uaktywni siň system ArCADia. NaleŨy wybraĺ szablon, w kt·rym chcemy 
pracowaĺ oraz aktywowaĺ budynek, klikajŃc na jakikolwiek element architektoniczny lub element moduğu 
branŨowego, kt·rego elementy wprowadzane sŃ w budynku, a nie na terenie, np. ArCADia-INSTALACJE 
WODOCIAGOWE. 

 

Kolejnym krokiem jest wstawienie widoku Rzutu 2 analogicznie do widoku Rzutu 1, ale tym razem 

ƪƭƛƪŀƳȅ ǿ Ǉǳƴƪǘ ǎǘŀƱȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅ ǎƛť ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ CAD kolejnej kondygnacji PrzyziemieΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ 

wstawiamy widok Rzutu 3 ƴŀ ǇǳƴƪŎƛŜ ǎǘŀƱȅƳ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ CAD kondygnacji Poddasze. (Kroki wstawiania 

ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ǇƻǿǘŀǊȊŀƳȅ Řƻ ƳƻƳŜƴǘǳΣ ƪƛŜŘȅ ƪŀȍŘŜƳǳ ǊȊǳǘƻǿƛ CAD ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ Ǌȅǎǳƴƪǳ ōťŘȊƛŜ 

ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƱ ƧŜŘŜƴ ǿƛŘƻƪ rzutu ArCADii.) 
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Teraz na oknie aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƴǊ лΦ bŀƭŜȍȅ 

ǿŜƧǏŏ Řƻ ƧŜƧ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅ ƻǇƛǎ ǿ edytorze: 0 

Kondygnacja 0 (+/- 0,00=0.00). 
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W ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ oknie ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƴŀȊǿȅΣ ƴp. 

CǳƴŘŀƳŜƴǘȅΣ ƻǊŀȊ ȊƳƛŀƴȅ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ нул ŎƳύΦ aƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊƳƛŜƴƛŏ 

ǿȅǎƻƪƻǏŏ ōŜȊǿȊƎƭťŘƴŊ ŎŀƱŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳ Řƭŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǳǎǘŀǿƛƻƴŜƧ Ƨŀƪƻ ōŀȊƻǿŀΦ tƻ ǿǇƛǎŀƴƛǳ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ŘŀƴȅŎƘ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀƳƪƴŊŏ ƻƪƴƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀƧŊc przyciskiem OK. 

 

bŀǎǘťǇƴȅƳ ƪǊƻƪƛŜƳ ōťŘȊƛŜ ŘƻŘŀƴƛŜ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ {ƱǳȍŊ Řƻ ǘŜƎƻ 

ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ: 

 ς ²ǎǘŀǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ǇƻǿȅȍŜƧ  

 ς ²ǎǘŀǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ǇƻƴƛȍŜƧ 
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Po wstawieniu koƭŜƧƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ƳƻȍŜ ǿŜƧǏŏ ǿŜ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

i ȊƳƛŜƴƛŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ŘŀƴŜΦ tƻǎǘťǇǳƧŜƳȅ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ǘȅƭŜ ǊŀȊȅΣ ƛƭŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ƴŀ ǇƻǎƛŀŘŀŏ Řŀƴȅ 

budynek. 

 

 

 

bŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀ wȊǳŎƛŜ ƴǊ м ǿȅƎŀǎȊŀƳȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ǇƻȊŀ ƴǇΦ ƴŀƧƴƛȍǎȊŊ όFundamentami), 

ƪƭƛƪŀƧŊŎ ƴŀ ȍŀǊƽǿƪť ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŊ ǎƛť Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƴŀȊǿȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƴŀ ŘǊȊŜǿƛŜ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ 

projektuΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻǿǘŀǊȊŀƳȅ ǘť ŎȊȅƴƴƻǏŏ ƴŀ wȊǳŎƛŜ ƴǊ н ƛ ǿȅƎŀǎȊŀƳȅ ǿǎȊȅǎǘƪƻ ǇƻȊŀ ƪƻƭŜƧƴŊ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŊΣ ƴǇΦ Przyziemie. 

 

Wygaszanie kondygnacji na Rzucie nr 2 
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5ƭŀ ǳƱŀǘǿƛŜƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀȊǿȅ ǊȊǳǘƽǿ ǘŀƪΣ ŀōȅ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƱȅ ƴŀȊǿƻƳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƴŀ 

ŘŀƴȅƳ ǊȊǳŎƛŜ ŀƪǘȅǿƴŜΦ bŀȊǿť Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿ ƻƪƴƛŜ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪǳ. 

bŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊƛƳȅ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE 

²h5h/L+Dh²9 ƻǇƛǎŀƴȅƳ ǇƻƴƛȍŜƧ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ŎȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛƱ ōǳŘȅƴŜƪ ǘŀƪΣ ŀōȅ 

ƳƽƎƱ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ 

²ǎǘŀǿƛŀƳȅ ƴŀ ƴŀƧƴƛȍǎȊŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƴǇΦ ǊǳǊť ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŊ Ȋ ŦǳƴƪŎƧŊ Pobierz z kondygnacji ponƛȍŜƧ 

i ǇƻǿȅȍŜƧΦ tƻƴƛȍŜƧ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱȅŎƘ ǊǳǊ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿȅŎƘ. 

 

 

 

bŀǎǘťǇƴƛŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǊƻȊŎƛŊƎƴŊŏ ǊǳǊȅ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŜ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΦ 
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tƻ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛǳ ŘǊȊŜǿŀ ƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ǿƛŘƻŎȊƴŊ ƎŀƱŊȋ 

LƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŀΦ 

 

 

3.1.6.2. Widok 3D 

tǊƻƧŜƪǘȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ǎŊ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿȅƳƛ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ȊŀǊƽǿƴƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛŀŎƘ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ǇƻȊƛƻƳȅƳΣ Ƨŀƪƛ ƛ ǿƛŘƻƪǳ ǇƛƻƴƻǿȅƳΦ .ǊȅƱť 

ōǳŘȅƴƪǳ Ƴƻȍƴŀ ȊƻōŀŎȊȅŏ ǿ Widoku 3D i na przekroju. 

 

UWAGA: Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA ma zmienionŃ obsğugň widoku 3D. Oznacza to, Ũe widok 3D 
ma teraz odrňbne drzewo projektu i dla wğŃczenia/wyğŃczenia element·w z podglŃdu naleŨy w MenadŨerze 
projektu najpierw zmieniĺ widok na Widok 3D, a p·Ŧniej wybieraĺ widocznoŜĺ element·w. 
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Drzewo Widoku 3D Ǌƽȍƴƛ ǎƛť ƻŘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿ ǘȅƳΣ ȍŜ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴŀ ŘǊȊŜǿƛŜ ǿƛŘƻƪǳ 

ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ŘǊǳƪƻǿŀƴȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ƻōǊŀȊ 

Zamiast drukowania w drzewie widƻƪǳ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜǎȊƪƭŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ . 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧÝ  tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ ǇƻŘƎƭŊŘ оŘ 

¶ Pasek stanuÝ  tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ ǇƻŘƎƭŊŘ о5 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ ǇƻŘƎƭŊŘ 3D 
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Widok 3D ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ǇƻǇǊȊŜȊ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿ swoim 

oddzielnym drzewie Widoku. hŘ ǿŜǊǎƧƛ рΦл ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA okno 

ǿƛŘƻƪǳ о5 Ƴŀ ƻŘŘȊƛŜƭƴŜ ŘǊȊŜǿƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ Řƭŀ ǿȅōǊŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

ǿƛŘƻŎȊƴȅŎƘκƴƛŜǿƛŘƻŎȊƴȅŎƘ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ƴŀƭŜȍȅ ǎƛť ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ƴŀ ŘǊȊŜǿƻ Widoku 3DΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ǘƻΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ 

ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ǿ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ ǿƛŘƻƪǳ ƴŀ ŘǊȊŜǿƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜ ǘƻ, co jest 

ǿȅƱŊŎȊƻƴŜΣ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜΦ 
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Lekko zmienione okno Widoku 3D ƻǇŎƧť ƪŀǎƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ό ¦ǎǳƵ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘ) ma 

ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŊ ƴŀ ǇŀǎŜƪ ŀƪŎƧƛΣ ƪǘƽǊȅ ǎƛť ǇƻƪŀȊǳƧŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ ¢ȅƭƪƻ Ȋ ƴƛŜƎƻ Ƴƻȍƴŀ 

ǎƪŀǎƻǿŀŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘΦ tǊȊŜǎȊƪƭŜƴƛŜ ōǊȅƱȅ ǘŀƪȍŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ ƛ ǘŜǊŀȊ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǎȊƪƭƛŏ 
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ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƭǳō ōǳŘȅƴŜƪ ȊŀȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ƛƪƻƴȅ  na 

drzewie projektu. 

 

 

 

3.1.6.2.1. hǇŎƧŜ ƛ ƴŀǿƛƎŀŎƧŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 

Od wersji 4.0 ArCADia ma nowy Widok 3DΣ ƪǘƽǊȅ ǿ ǎǿƻƛƳ ƻƪƴƛŜ Ƴŀ ŘƻƧǏŎƛŜ Řƻ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ 

opcji itp. 
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 Kamera Zapisuje parametry aktualnego widoku. 

 Widok perspektywiczny tƻƪŀȊǳƧŜ ōǳŘȅƴŜƪ ǿ ǳƧťŎƛǳ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿƛŎȊƴȅƳΦ  

 Widok aksonometryczny tƻƪŀȊǳƧŜ ōǳŘȅƴŜƪ ǿ ǳƧťŎƛǳ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊȅŎȊƴȅƳΦ 

 
tƻƪŀȍ ƪƻƭƻǊȅ ǿŀǊǎǘǿ 

z aŜƴŀŘȍŜǊŀ tǊƻƧŜƪǘǳ 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋ ƪƻƭƻǊŀƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊŀŘŀƴȅƳƛ 

dla grup. 

 
tƻƪŀȍ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ 

w elementach 

tƻƪŀȊǳƧŜ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋ ȊŀŘŀƴȅƳƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱŀƳƛ ƭǳō 

teksturami. 

 Tryb orbitowania 
¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƪŀƳŜǊŀ 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ƻǊōƛŎƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

 Tryb spaceru 
Tryb ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿŜǿƴŊǘǊȊ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

 Rendering 
Tworzy fotorealistyczny widoku (2D) projektowanego 

budynku. 

 ½ŀǇƛǎȊ ǎŎŜƴť Ƨŀƪƻ ƻōǊŀȊ 
Zapisuje aktualny widok z okna 3D jako plik BMP, JFG 

lub PNG. 

 Opcje Widoku 3D Ustawienia okna Widoku 3D. 

  tƻǿƛťƪǎȊŀ ǿƛŘƻƪ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

  Pomniejsza widok projektu. 

  Obraca aktualny widok. 

  Obraca aktualny widok. 

  
tǊȊȅǿǊŀŎŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ŎŀƱŜƎƻ 

projekt. 

 

Opcje Widoku 3D ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǘƱƻ ƻƪƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5Φ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ Ƴƻȍƴŀ ƻƪǊŜǏƭƛŏ, czy 

zmiana kameǊȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇƱȅƴƴƛŜ όŀƴƛƳŀŎƧŊύ. 
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² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƳƛŀƴȅ ǘƱŀ ƴŀ Obraz ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻƭŜΣ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǇƻƎƭŊŘȊƛŜ ƻōǊŀȊƪŀ ƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ 

obraz rastrowy w formacie: bmp, png, tif  lub jpg. 

W przypadku zmiany ōŀǊǿȅ ǘƱŀ ƴŀ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅ Kolor ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻƭŜ Kolor ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 

ƪƻƭƻǊǳΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǿȅōƽǊ му ƪƻƭƻǊƽǿ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƛƴƴȅŎƘ Ǉƻ ǇǊȊȅŎƛǏƴƛťŎƛǳ 

przycisku ²ƛťŎŜƧ. 

 

 

 

3.1.6.2.2. Kamera 

² ƴƻǿŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇǊƽŎȊ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿ ƪŀƳŜǊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǘŀƪȍŜ ƳƻȍŜ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ 

ǿƱŀǎƴŜ Ǉǳƴƪǘȅ ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀΦ ²ǎǘŀǿƛŀƧŊŎ ƪŀƳŜǊť ȊŀǇŀƳƛťǘȅǿŀƴŜ ƧŜǎǘ ƧŜƧ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜΣ ǎǘǊƻƴŀ 

αǎǇƻƧǊȊŜƴƛŀέΣ ƪŊǘ ƛ ǇǊƻǇƻǊŎƧŀ ƻōǊŀȊǳΦ 

Program ArCADia: 

¶ Okno Widoku 3DÝ  5ƻŘŀƧ ƪŀƳŜǊť ōŀȊǳƧŊŎ ƴŀ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ ǿƛŘƻƪǳ 
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¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ArchitekturaÝ grupa logiczna 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƧŊŎŜÝ  Kamera 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Okno Widoku 3DÝ  5ƻŘŀƧ ƪŀƳŜǊť ōŀȊǳƧŊŎ ƴŀ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ ǿƛŘƻƪǳ 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  ²ǎǘŀǿ ƪŀƳŜǊť 

 

WŜǏƭƛ ƻǇŎƧŀ ǿȅōǊŀƴŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ Ȋ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ όƭǳō ǿǎǘŊȍƪƛύ ǘƻ ōťŘȊƛŜ ƻƴŀ ǿǎǘŀǿƛŀƴŀ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΦ 

Najpierw kamera, a potem jej skierowanie.  

 

UWAGA: Posadowienie kamery jest zwiŃzane z zerem projektu czyli m. n. p. m. Kamera nie jest przypisana do 
kondygnacji na kt·rej jest wstawiana, oznacza to, Ũe jeŜli budynek jest usytuowany 200 m. n. p. m. to kamera na 
rzucie wprowadzi siň domyŜlnie na Ă0ò. Chyba, Ũe w oknie wğasnoŜci bňdŃ podane prawidğowe wartoŜci. 

 

 

 

Nazwa τ nazwa zapisanego widoku/kamery. 

tƻƱƻȍŜƴƛŜ ǿ ƻǎƛ ½τ ŘƻƳȅǏƭƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ǘƻ мулΣ ǇǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘŀŏ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ǿŀǊǘƻǏŏΦ WŜǏƭƛ ƪŀƳŜǊŀ ŘƻŘŀǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5 ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƧŜǎǘ ǎŎȊȅǘȅǿŀƴŀ 

automatycznie. 

Nachylenie τ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ƪŊǘŜƳ ƴŀŎƘȅƭŜƴƛŀΣ ŎȊȅ ǿƛŘƻƪ ȊǿǊƽŎƻƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ ǿǇǊƻǎǘΣ Řƻ ŘƻƱǳ ŎȊȅ Řƻ ƎƽǊȅΦ 

YŊǘ ǿƛŘȊŜƴƛŀ τ ƪŊǘ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳ ƪŀƳŜǊȅ όȊŀƪǊŜǎ ǿƛŘȊŜƴƛŀύΦ 
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Wsp. Proporcji obrazu τ ǇǊȊȅ ȊŀǇƛǎƛŜ ƪŀƳŜǊȅ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƻƪƴŀ όǿȅǎƻƪƻǏŏ 

Řƻ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛύΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇƽȋƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ǊƻȊƳƛŀǊǳ ƪƻƴŀΣ Ǉƻ ǇƻƴƻǿƴȅƳ ǿȅōǊŀƴƛǳ ȊŀǇƛǎŀƴŜƧ 

ƪŀƳŜǊȅ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ƻƪƴŀ ōťŘȊƛŜ ǎƪŀƭƻǿŀƴŀ Řƻ ȊŀǇŀƳƛťǘŀƴŜƎƻ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪŀΣ ŘȊƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ ǿƛŘƻƪ 

ōťŘȊƛŜ ǎƛť ȊƎŀŘȊŀƱ Ȋ ȊŀǇƛǎŀƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ƪŀƳŜǊȅΦ bŀǿŜǘΣ ƧŜǏƭƛ ƻƪƴƻ ōťŘȊƛŜ ǿƛťƪǎȊŜ ƭǳō ƳƴƛŜƧǎȊŜΦ 

 

WŜǏƭƛ ƪŀƳŜǊŀ ƧŜǎǘ ŘƻŘŀǿŀƴŀ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5Σ ǘƻ ƪ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǇǊƽŎȊ ƴŀȊǿȅ ōťŘŊ ǎŎȊȅǘŀƴŜ 

z ŀƪǘǳŀƭƴŜƎƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳΦ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŀ ƪƻƭŜƧƴŀ ƪŀƳŜǊŀ ƴŀƭŜȍȅ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀŏΣ ŎȊȅ 

ƧŜǎǘ ǘƻ ƴƻǿȅ ǿƛŘƻƪΣ ŎȊȅ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ Ƨǳȍ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ƪŀƳŜǊȅΦ WŜǏƭƛ ƴowy to zapisujemy pod nowa 

ƴŀȊǿŊΦ WŜǏƭƛ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ ǘƻ ȊŀǇƛǎǳƧŊŎ ȊƳƛŜƴƛŀƳȅ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ Ƨǳȍ ƴŀ ǎǘŀƱŜ ƭǳō Řƻ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ 

nadpisania. 

 

3.1.6.2.3. ½ŀǇƛǎ ǿƛŘƻƪǳ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 

W programie ArCADia-{¢!w¢ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛǎŀŏ ŀƪǘǳŀƭƴȅ ǿƛŘƻƪ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 ǇƻǇǊȊŜȊ ƻǇŎƧť Zapisz 

sŎŜƴť Ƨŀƪƻ ƻōǊŀȊ. Zapis ten nie obejmuje opcji Raytracingu, zapisuje jedynie aktualny widok w jednym 

z trzech formatach: BMP, JFG lub PNG. 
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UWAGA: JeŜli widok po zapisaniu bňdzie wyglŃdağ jak poniŨszy obraz, oznacza to, Ũe naleŨy zmieniĺ sterowniki 
do karty graficznej, poniewaŨ obecne nie sŃ obsğugiwane przez program. 

 

 

 

3.1.6.3. Rendering 

!Ǌ/!5ƛŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ƻǇŎƧť RenderinguΣ ƪǘƽǊŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ŦƻǘƻǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ 

projektowanego budynku. hǇŎƧŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ƳƻŘǳƭŜ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA i jest opisana 

w ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǘŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

3.1.7. Kolizje 

tǊƻƎǊŀƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŜ ƪƻƭƛȊƧƛ ǇƻƳƛťŘȊȅ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ Ȋ ŎŀƱŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ 

hǇŎƧŜ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŀ ƪƻƭƛȊƧƛ ƛ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȅǿƻƱȅǿŀƴŜ ǎŊ Ȋ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿŜƎƻ ArCADia-

KOLIZJE. 
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3.1.7.1. ²ȅǿƻƱŀƴƛŜ ƪƻƭƛȊƧƛ ƛ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna aƻŘǳƱȅÝ  ²ȅȊƴŀŎȊ ƪƻƭƛȊƧťκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅÝ  ²ȅȊƴŀŎȊ ƪƻƭƛȊƧťκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

 

tƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ opcji ²ȅȊƴŀŎȊ ƪƻƭƛȊƧť pojawi sƛť ƻƪƴƻ ²ȅȊƴŀŎȊŀƴƛŜ ƪƻƭƛȊƧƛκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ:  

 

 

 

tǊƻƎǊŀƳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƛ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ Řƭŀ Kolizji oraz {ƪǊȊȅȍƻǿŀƵ. 

² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅ ǿ ƭŜǿȅƳ ŘǊȊŜǿƪǳ ǿȅōǊŀŏ ƻōƛŜƪǘ όōŊŘȋ ŎŀƱŊ ōǊŀƴȍťύ ƛ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ŘǊȊŜǿƪǳ 

ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ Ȋ czym Ƴŀ ƪƻƭƛŘƻǿŀŏ ǿȅōǊŀƴȅ ƻōƛŜƪǘκōǊŀƴȍŀΦ 

!ƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ ǇƻǎǘťǇǳƧŜƳȅ Řƭŀ {ƪǊȊȅȍƻǿŀƵΣ ǳǇǊȊŜŘƴƛƻ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎ ǿ ƭŜǿȅƳ ŘƻƭƴȅƳ ǊƻƎǳ ƻƪƴŀ ǿ Ǉƻƭǳ 

Wstaw:Ý {ƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ. 

!ōȅ ŘƻŘŀŏ ƴƻǿȅ ǎȊŀōƭƻƴ ƪƭƛƪŀƳȅ Dodaj nowy ƛ ƴŀŘŀƧŜƳȅ Ƴǳ ŘƻǿƻƭƴŊ ƴŀȊǿťΦ 
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W programie zawarty jest SzabloƴΥ /!_h|0Σ ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜƳȅ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ƛ ȊŀǇƛǎŀŏ ƪƭƛƪŀƧŊŎ Aktualizuj. 

 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ OK ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀ ȊƳƛŀƴȅ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴŜ ƪƻƭƛȊƧŜ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ƻǊŀȊ ǿ Widoku 3D jako 

ǇƻƳŀǊŀƵŎȊƻǿŜ ƪǳƭŜΦ hȊƴŀŎȊŜƴƛŜƳ Řƭŀ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ ƧŜǎǘ ŎȊŜǊǿƻƴȅ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱƻōƻƪΦ 

3.1.7.2. Raport kolizji/skǊȊȅȍƻǿŀƵ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna aƻŘǳƱȅÝ  ²ȅǏǿƛŜǘƭ ƪƻƭƛȊƧťκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ. 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅÝ  ²ȅǏǿƛŜǘƭ ƪƻƭƛȊƧťκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

 

 

 

wŀǇƻǊǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƭƛǎǘť ŘǿƽŎƘ ȊŜ ǎƻōŊ ƪƻƭƛŘǳƧŊŎȅŎƘΣ ōŊŘȋ ǎƛť ƪǊȊȅȍǳƧŊŎȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ ² ŘƻƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ 

okna wŀǇƻǊǘ ƪƻƭƛȊƧƛκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ ƳŀƳȅ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅōƻǊǳ Ƨŀƪŀ ƭƛǎǘŀ ǊŜƭŀŎƧƛ ƳƛŜŘȊȅ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ Ƴŀ ōȅŏ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ όKolizje/{ƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ czy YƻƭƛȊƧŜ ƛ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛaύΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 

eksportowania raportu do pliku .rtf  poprzez przycisk Export do RTF. 

3.1.7.3. ¦ǎǳƵ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

¦ǎǳǿŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ƪƻƭƛȊƧƛ ƛ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna aƻŘǳƱȅÝ  ¦ǎǳƵ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ. 
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅÝ  ¦ǎǳƵ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

 

3.2. ²ȅōƛŜǊŀƴƛŜ ƛ ǳȍȅǿŀƴƛŜ ǇƻƭŜŎŜƵ 

Polecenia wybieraj ƪƭƛƪŀƧŊŎ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ. 

bƛŜƪǘƽǊŜ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ǇƻȊƻǎǘŀƧŊ ŀƪǘȅǿƴŜ ŀȍ Řƻ ƛŎƘ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ŀ ǿƛťŎ ƻǇŜǊŀŎƧť 

Ƴƻȍƴŀ ǇƻǿǘŀǊȊŀŏ ōŜȊ ǇƻǘǊȊŜōȅ ǇƻǿǘƽǊƴŜƎƻ ǿȅōƛŜǊŀƴƛŀ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀΦ tƻƭŜŎŜƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ 

ƪƭƛƪŀƧŊŎ Akceptuj w ƻōǎȊŀǊȊŜ ǇƻƭŜŎŜƵΣ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇǊŀǿȅ ƪƭŀǿƛǎȊ ƳȅǎȊȅ ƭǳō ƴŀŎƛǎƪŀƧŊŎ Esc. 

3.2.1. ¦ǊǳŎƘŀƳƛŀƴƛŜ ǇƻƭŜŎŜƵ  

!ōȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ polecenie, ǿȅōƛŜǊȊ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ǿǎǘŊȍƪťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ ƛ odpowiedz na 

ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀΦ  

bƛŜƪǘƽǊŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ hƪǊŊƎ lub _ǳƪΣ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ dodatkowe opcje ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Ȋ ǊƽȍƴȅƳƛ 

metodami wprowadzania ƭǳō ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ ƛƴƴŜΣ ǇƻƪǊŜǿƴŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀΦ Ikony ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜ ǎŊ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜ 

ƳŀƱȅƳ ǘǊƽƧƪŊǘŜƳ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅƳ ǇƻŘ ƛƪƻƴŊΦ !ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ŎŀƱŊ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ǘŀƪƛŜƎƻ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ, kliknij 

ƴŀ ǘǊƽƧƪŊǘΦ !ōȅ ǿȅōǊŀŏ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Ȋ ikony rozwijalnejΣ ǿǎƪŀȍ ȍŊŘŀƴŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŜΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊǿƻƭƴƛƧ 

przycisk myszy.  

 

3.2.2. Powtarzanie polecenia 

¦ȍȅǘŜ ƻǎǘŀǘƴƛƻ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǇƻǿǘƽǊȊȅŏ ōŜȊ ǇƻǘǊȊŜōȅ ƧŜƎƻ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ ǿȅōƻǊǳΦ  

!ōȅ ǇƻǿǘƽǊȊȅŏ ƻǎǘŀǘƴƛƻ ǳȍȅǘŜ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ 

²ȅƪƻƴŀƧ ƧŜŘƴƻ Ȋ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘΥ  

¶ bŀŎƛǏƴƛƧ Enter.  

¶ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƳȅǎȊȅ ǿ ƻōǊťōƛŜ ǊȅǎǳƴƪǳΦ  
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3.3. tƻǇǊŀǿƛŀƴƛŜ ōƱťŘƽǿ 

ArCADia ȊŀǇŀƳƛťǘǳƧŜ ǳȍȅǿŀƴŜ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜ ȊƳƛŀƴȅΦ WŜǏƭƛ ȊƳƛŜƴƛǎȊ ȊŀƳƛŀǊ ƭǳō ǇƻǇŜƱƴƛǎȊ 

ōƱŊŘΣ ǘƻ ƳƻȍŜǎȊ ŎƻŦƴŊŏ ƻǎǘŀǘƴƛŊ ƻǇŜǊŀŎƧť ƭǳō ƪƛƭƪŀ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŎƘ ƻǇŜǊŀŎƧƛΦ aƻȍŜǎȊ ǊƽǿƴƛŜȍ ƻŘǘǿƻǊȊȅŏ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻǇŜǊŀŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ŎƻŦƴŊƱŜǏΦ 

²ƛŜƭŜ ƻǇŜǊŀŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ ŎƻŦƴŊŏ poprzez ƛƪƻƴť Cofnij ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŊ ǎƛť ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǎȊȅōƪƛŜƎƻ ŘƻǎǘťǇǳ. 

3.4. ¦ȊȅǎƪƛǿŀƴƛŜ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǇƻƳƻŎȅ 

!Ǌ/!5ƛŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ōƛŜȍŊŎŊ ǇƻƳƻŎΣ ƪǘƽǊŊ Ƴƻȍƴa ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǳȍȅǿŀƧŊŎ ŘƻǿƻƭƴŜƧ Ȋ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘ ƳŜǘƻŘΥ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ Menu  Pomoc 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅÝ  WyǏǿƛŜǘƭ ǇƻƳƻŎ 

¶ Menu ArCADiaÝ  ²ȅǏǿƛŜǘƭ ǇƻƳƻŎ 

 

bŀŎƛǏƴƛƧ klawisz F1 

 

W menu Pomoc ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǇƻƳƻŎŜ Řƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƳƻŘǳƱƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ǊƻȊǎȊŜǊȊŀŏ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŏ 

programu (ArCADia, ArCADia-ARCHITEKTURA, ArCADia-SYSTEM STROPEX, ArCADia-DROGI 

EWAKUACYJNE, ArCADia-INSTALACJIE ELEKTRYCZNE, ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-TABLICE 

ROZDZIELCZE, ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE, ArCADia-Lb{¢![!/W9 ²h5h/L+Dh²9Σ !Ǌ/!5ƛŀ-

INSTALACJIE KANALIZACYJNE, ArCADia-SIECI KANALIZACYJNE, ArCADia-INSTALACJIE GAZOWE, 

ArCADia-Lb{¢![!/WL9 D!½h²9 ½9²bB¢w½b9, ArCADia-INWENTARYZATOR i ArCADia-{_¦t 

À9[.9¢h²¸). 
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3.5. Zapisywanie rysunku 

wȅǎǳƴŜƪ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛǎŀŏ w dowolnej chwili. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna PlikÝ  Zapisz dokument 

¶ Przycisk  ArCADiaÝ  Zapisz 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅ StandardÝ  Zapisz 

¶ Menu PlikÝ  Zapisz 

 

²ŎƛǏƴƛƧ CTRL+S 

WSKAZčWKA: Gdy zapisujesz dany rysunek po raz pierwszy, program wyŜwietla okno dialogowe Zapisz 
rysunek jako, kt·re umoŨliwia wyb·r katalogu i napisanie nazwy rysunku. Przy pierwszym zapisaniu rysunku 
moŨna uŨyĺ dowolnej nazwy. Aby ten sam rysunek zapisaĺ p·Ŧniej przy uŨyciu innej nazwy, wybierz przycisk 
ArCADia >Zapisz Jako, a nastňpnie napisz nowŃ nazwň. 

3.6. {ǇƱŀǎȊŎȊ ŘƻƪǳƳŜƴǘ 

Przy przenoszeniu dokumentu do innego programu typu CADΣ ƪǘƽǊȅ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀ ȍŀŘƴŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳ 

ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΣ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜŘ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜƳ Ǉƭƛƪǳ ǊƻȊōƛŏ ƎƻΦ  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 
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¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna aƻŘǳƱȅÝ  {ǇƱŀǎȊŎȊ ŘƻƪǳƳŜƴǘ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  {ǇƱŀǎȊŎȊ ŘƻƪǳƳŜƴǘ 

 

 

tƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘǳ ǇǊƻƧŜƪǘ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǊƻȊōƛǘȅΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ Ƨǳȍ ōǳŘȅƴƪǳΣ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƛ ƧŜƧ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ hŘ ǘŜƧ ǇƻǊȅ ǊȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ōťŘŊ ǎǘŀƴƻǿƛŏ ƭƛƴƛŜΣ ŀ ǿ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 ƴƛŜ 

ōťŘȊƛŜΦ tǊƻƧŜƪǘ ǘŀƪ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ǘŀƪȍŜ ǇƻŘƭŜƎŀƱ ŘŀƭǎȊŜƧ ŜŘȅŎƧƛ ƻǇŎƧŀƳƛ !Ǌ/!5ƛƛΣ ƴƛŜ Řŀ ǎƛť ƴǇΦ 

ǎƪǊƽŎƛŏ ǏŎƛŀƴȅΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ȊƻǎǘŀƱŀ ƻƴŀ ǊƻȊōƛǘŀ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳ Ƨǳȍ ƴƛŜ Ƴŀ ƻ ƴƛŜƧ ȍŀŘƴŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΦ hǇŎƧŀ ǘŀ 

ƧŜǎǘ ōŀǊŘȊƻ ǇǊȊȅŘŀǘƴŀ Řƭŀ ƻǎƽōΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ƳŀƧŊ !Ǌ/!5ƛƛ-START a czysty program typu CAD. 

 

3.7. Napraw dokument 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǳǎȊƪƻŘȊŜƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΣ ƴƛŜǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅŎƘ 

όǏŎƛŀƴΣ ǎǘǊƻǇƽǿΣ ǎǘƻƭŀǊƪƛ ƛǘǇΦύ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜǎƪŀƴƻǿŀŏ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ǇƻǎȊǳƪƛǿŀƴƛǳ ōƱťŘƽǿΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna aƻŘǳƱȅÝ  Napraw dokument 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  Napraw dokument 

 

WŜǏƭƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ǿȅƪǊȅƧŜ ōƱťŘȅ ǘƻ ȊƻǎǘŀƴŊ ƻƴŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƴŀǇǊŀǿƛƻƴŜΣ ƧŜǏƭƛ ƴƛŜ ȊƴŀƧŘȊƛŜ ōƱťŘƽǿΣ 

ǿƽǿŎȊŀǎ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ƛ ǊȅǎǳƴŜƪ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜǊȅǎƻǿŀƴȅΦ 

3.8. ²ȅƧǏŎƛŜ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ 

tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǇǊŀŎȅ ǿ programie ArCADia, wybierz przycisk ArCADia Ý Zamknij program 

ArCADia ƭǳō ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ǇǊȊȅŎƛǏƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ArCADia. 
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3.9. tǊȊȅǿǊƽŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜ 

WŜǏƭƛ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ƻǇǊƽŎȊ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƛƴƴȅ ǇƻŘƻōƴȅ ǇǊƻƎǊŀƳ, np. ArCADia-

INTELLICAD, tƻ ƳƻȍŜ ǎƛť ȊŘŀǊȊȅŏΣ ȍŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ Ǉŀǎƪƽǿ ƴŀǊȊťŘȊƛ i menu nie bťŘŊ ŘȊƛŀƱŀƱȅ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜ. 

W ǘŀƪƛƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǇǊƻƎǊŀƳ ƛ z menu StartÝ Wszystkie programyÝ INTERsoftÝ 

ArCADia-INTELLICAD 2009 SE PL ǿȅōǊŀŏ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ tǊȊȅǿǊƽŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜ. 

3.10. Aktualizacja programu 

Po zainstalowaniu programu i jego pierwszym ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ȊƻǎǘŀƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƻƪƴƻ ǇƻƴƛȍǎȊŜ 

okno. 

 

aƻȍŜ ȊŀƛǎǘƴƛŜŏ ǎȅǘǳŀŎƧŀΣ ȍŜ ǿŜǊǎƧŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ Ȋ ǇƱȅǘȅ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƴŀƧƴƻǿǎȊŊ ǿŜǊǎƧŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 

tƱȅǘȅ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŀƳƛ ǘƱƻŎȊƻƴŜ ǎŊ Řǿŀ ǊŀȊȅ Řƻ ǊƻƪǳΣ ǇƻǇǊŀǿƪƛ Ȋ ƴƻǿȅƳƛ ŦǳƴƪŎƧŀƳƛ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǎŊ 

ŘƻǎǘťǇƴŜ ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜ ǿǿǿΦƛƴǘŜǊǎƻŦǘΦǇƭ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ŎȊťǏŎƛŜƧΦ 5ƭŀǘŜƎƻ ǿŀǊǘƻ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏ ŎȊȅ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ 

ƴƻǿǎȊŀ ǿŜǊǎƧŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ǿƱŊŎȊŀƧŊŎ ǘȅƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǎǇǊŀǿŘȊŀƴƛŜ ŘƻǎǘťǇƴƻǏŎƛ ƴƻǿȅŎƘ ǿŜǊǎƧƛ 

programu. 
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4. PRACA Z RYSUNKAMI 
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4.1. Tworzenie nowego rysunku 

Po uruchomieniu programu ArCADia, tworzy on automatycznie nowy rysunek. WŜǏƭƛ ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎȅ 

ȊŀƧŘȊƛŜ ǇƻǘǊȊŜōŀ ƻǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ƴƻǿŜƎƻ Ǌȅǎǳƴƪǳ όǇƻƴƛŜǿŀȍ ƴǇΦ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛ ȊƻǎǘŀƱ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅύ, 

ǘƻ ǳȍȅƧ ƧŜŘƴŜƧ Ȋ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘ ƳŜǘƻŘΥ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna PlikÝ  Nowy  

¶ Przycisk  ArCADiaÝ  Nowy 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅ StandardÝ  hǘǿƽǊȊ 

 

²ŎƛǏƴƛƧ CTRL+N 

4.2. hǘǿƛŜǊŀƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ Ǌȅǎǳƴƪǳ 

aƻȍƴŀ ƻǘǿƻǊȊȅŏ Řƻǿƻƭƴȅ Ȋ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘ ǇƭƛƪƽǿΥ 

¶ Standardowy plik rysunku z rozszerzeniem .dwg όƳƻȍƴŀ ǳȍȅŏ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ Ȋ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅŎƘ 

Ǌȅǎǳƴƪƽǿ ŘƻƱŊŎȊŀƴȅŎƘ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ !Ǌ/!5ƛŀύ.  

¶ Format wymiany rysunku .dxf.  

¶ CƻǊƳŀǘ Řƻ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŀ ǿ ǎƛŜŎƛ .dwf.  

¶ {Ȋŀōƭƻƴȅ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ .dwt.  

¶ Format wymiany danych .mba 

{Ǉƻǎƽō ƻǘǿŀǊŎƛŀ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ Ǌȅǎǳƴƪǳ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna PlikÝ  hǘǿƽǊȊ 

¶ Przycisk  ArCADiaÝ  hǘǿƽǊȊ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅ StandardÝ  hǘǿƽǊȊ 

 

²ȅōƛŜǊȊ ƪŀǘŀƭƻƎ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ Řŀƴȅ ǊȅǎǳƴŜƪΦ  
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²ȅƪƻƴŀƧ ƧŜŘƴƻ Ȋ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘΥ  

¶ ²ȅōƛŜǊȊ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ƪǘƽǊȅ ŎƘŎŜǎȊ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ƛ kliknij hǘǿƽǊȊ.  

¶ YƭƛƪƴƛƧ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ƪǘƽǊȅ ŎƘŎŜǎȊ ƻǘǿƻǊȊȅŏΦ  

WŜǏƭƛ ǊȅǎǳƴŜƪ ǿȅƳŀƎŀ ƘŀǎƱŀΣ ǇƻŘŀƧ ƘŀǎƱo i  kliknij OK. 

WSKAZčWKI: Aby szybko otworzyĺ ostatnio uŨywany rysunek, wybierz przycisk ArCADia><nazwa pliku>. 
Program zapamiňtuje nazwy szesnastu ostatnich rysunk·w. Aby szybko otworzyĺ rysunek z okna dialogowego 
Otw·rz rysunek, kliknij dwukrotnie nazwň rysunku. 

MoŨna otworzyĺ rysunek podczas przeglŃdania rysunk·w na komputerze przy pomocy np. Windows Explorera. 
Wystarczy po prostu kliknŃĺ dwukrotnie plik w celu otwarcia go w ArCADii. Identyfikacjň ŨŃdanego rysunku 
uğatwia wyŜwietlanie miniatur rysunk·w podczas ich przeglŃdania. 

4.2.1. hǘǿƛŜǊŀƴƛŜ ǳǎȊƪƻŘȊƻƴȅŎƘ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ 

¦ǎȊƪƻŘȊŜƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ ƳƻȍŜ ƴŀǎǘŊǇƛŏ Ȋ ǿƛŜƭǳ ǇƻǿƻŘƽǿΦ tƭƛƪ ƳƻȍŜ Ȋƻǎǘŀŏ ǳǎȊƪƻŘȊƻƴȅ ƴǇΦ ǇƻŘŎȊŀǎ ŀǿŀǊƛƛ 

ȊŀǎƛƭŀƴƛŀΣ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀ ǎƛť ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƭǳō ŀǿŀǊƛƛ ǎǇǊȊťǘǳΦ !Ǌ/!5ƛŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ƻǘǿŀǊŎƛŜ ƛ sprawdzenie 

uszkodzonego pliku w celu prƽōȅ ƻŘȊȅǎƪŀƴƛŀ ƎƻΦ 

tƻŘŎȊŀǎ ƻŘȊȅǎƪƛǿŀƴƛŀ Ǉƭƛƪǳ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴŜ ǎŊ ǇǊƽōȅ ƻǘǿŀǊŎƛŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ŦƻǊƳŀǘƽǿΥ 

¶ Standardowy plik rysunku z rozszerzeniem .dwg.  

¶ tƭƛƪ ǿȅƳƛŀƴȅ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ Ȋ rozszerzeniem .dxf.  

¶ tƭƛƪ Řƻ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŀ ǿ ǎƛŜŎƛ Ȋ rozszerzeniem .dwf.  

¶ Plik szablonu rysunku z rozszerzeniem .dwt.  

5ƻǿƻƭƴȅ ƻǘǿŀǊǘȅ Ǉƭƛƪ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǎǇǊŀǿŘȊƻƴȅ ǿ ǇƻǎȊǳƪƛǿŀƴƛǳ ōƱťŘƽǿΦ aƻȍƴŀ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ŎȊȅ !Ǌ/!5ƛŀ Ƴŀ 

ƴŀǇǊŀǿƛŀŏ ōƱťŘȅ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ Przycisk  ArCADiaÝ  Napraw 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Menu PlikÝ  Napraw 

 

W typie pliku wybierz typ pliku do odzyskania.  

Wybierz katalog z uszkodzonym plikiem.  

Wybierz uszkodzony plik.  

Kliknij hǘǿƽǊȊ.  

!ōȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏ ōƱťŘȅ ǿ Ǉƭƛƪǳ Ǌȅǎǳƴƪǳ 
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7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ Przycisk  ArCADiaÝ  Test 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Menu PlikÝ  Test 

 

½ŀȊƴŀŎȊ ŎȊȅ ŎƘŎŜǎȊ ŀōȅ !Ǌ/!5ƛŀ ƴŀǇǊŀǿƛŀƱa wszystkie znalezione ōƱťŘȅ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƛ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

ƴŀŎƛǏƴƛƧ Enter.  

4.2.2. hǘǿƛŜǊŀƴƛŜ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ 5²D нлмо 

WŜǏƭƛ ȊŀƧŘȊƛŜ ǇƻǘǊȊŜōŀ ƻǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƴŀƧƴƻǿǎȊŜƎƻ ŦƻǊƳŀǘǳ Ǉƭƛƪƽǿ DWG нлмоΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ƻǇŎƧƛ 

hǘǿƽǊȊ ƪƻƴǿŜǊǘŜǊ 5²D нлмоΦ ² ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅ ǇƭƛƪΣ ŀ ǿ ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ 

ǏŎƛŜȍŎŜ ǇƻƪŀȊŀŏ ƧŜƎƻ ƴƻǿŜ ƳƛŜƧǎŎŜ ȊŀǇƛǎǳΦ aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀȊǿť Ǉƭƛƪǳ ƛ ƴŀƭŜȍȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ŦƻǊƳŀǘ ƴŀ 

5²D нллтΦ tƻ ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘƻǿŀƴƛǳ Ǉƭƛƪǳ Ƴƻȍƴŀ Ǝƻ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ƻǇŎƧŊ hǘǿƽǊȊ ŘƻƪǳƳŜƴǘ.  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna PlikÝ  hǘǿƽǊȊ ƪƻƴǿŜǊǘŜǊ 5²D нлмо 

¶ Przycisk  ArCADiaÝ  hǘǿƽǊȊ ƪƻƴǿŜǊǘŜǊ 5²D нлмо 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅ KonwerterÝ  hǘǿƽǊȊ ƪƻƴǿŜǊǘŜǊ 5²D нлмо 

 

4.3. Konfigurowanie rysunku 

4.3.1. Ustalanie jednostek rysunku 

tƻǎƱǳƎǳƧŊŎ ǎƛť ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ !Ǌ/!5ƛŀΣ ȊǿȅƪƭŜ ǊȅǎǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇŜƱƴȅƳ ǊƻȊƳƛŀǊȊŜ όǎƪŀƭŀ мΥмύΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

ǳǎǘŀƭŀ ǎƛť ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ǎƪŀƭƛ ǇƻŘŎȊŀǎ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀ ǊȅǎǳƴƪǳΦ  

WŜŘƴƻǎǘƪƛΣ ǿ ƧŀƪƛŎƘ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǊȅǎǳƴŜƪ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ƻƪƴƛŜ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪǳ. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Okno aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇǊŀǿȅ ƪƭŀǿƛǎȊ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ǿƛŘƻƪǳ: 
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4.4. Konfiguracja projektu i ƧŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

½ŀȊǿȅŎȊŀƧ ǊȅǎǳƧŊŎ ǇǊƻƧŜƪǘȅ ǘǿƻǊȊƻƴȅ ƧŜǎǘ ǇŜǿƛŜƴ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇƻǎǘŜǇƻǿŀƴƛŀΣ ǳȍȅǿŀƴŜ ǎŊ ǘŀƪƛŜ ǎŀƳŜ 

ƎǊǳōƻǏŎƛ ǇƛǎŀƪƽǿΣ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƻǇƛǎƽǿΣ ǘŀƪƛŜ ǎŀƳŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƭǳō ƛŎƘ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀΣ ǘŜƴ ǎŀƳ ǳƪƱŀŘ 

wydruku, ta sama tabelka. System ArCADia pozwala na stworȊŜƴƛŜ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ǘȅǇƽǿ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ 

ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƛ ȊŜǎǘŀǿƽǿ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ŎȊȅƭƛ ǳƪƱŀŘƽǿΦ YŀȍŘŀ ƻǇŎƧŀ ŎȊŜƳǳ ƛƴƴŜƳǳ ǎƱǳȍȅ ƛ ƛƴŀŎȊŜƧ 

ŘȊƛŀƱŀΣ ŎƘƻŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎŊ ȊŜ ǎƻōŊ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜΦ 

4.4.1. Praca z typami 

bƛŜƪǘƽǊŜ ƻōƛŜƪǘȅ ArCADiiΣ ƳΦƛƴΦ ǏŎƛŀƴŀΣ ƻƪƴŀΣ ŘǊȊǿƛ ƛ ƻǘǿƻǊȅ ǿǎǇƽƱŘȊƛŀƱŀƧŊ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪŊ ǘȅǇƽǿΦ ¢ȅǇ 

ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƧŜǎǘ ǘƻ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ȊŜǎǘŀǿ ŎŜŎƘ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ Řƭŀ ǿƛŜƭǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ǊƻŘȊŀƧǳΦ bŀ 

ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǿ ǘȅǇƛŜ ǏŎƛŀƴȅ ȊŀǇƛǎŀƴŀ ƧŜǎǘ ƭƛŎȊōŀΣ ǊƻŘȊŀƧ ǿŀǊǎǘǿ ƛǘǇΦ ¢ȅǇ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇƻŘ ƴŀȊǿŊ ƧŀƪŊ ƴŀŘŀ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƻōƛŜƪǘȅ ƴƛŜ ƳŀƧŊ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳΣ ŎƘȅōŀ, ȍŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǇƻŘŎȊŀǎ 

wprowadzania oōƛŜƪǘǳ ǿȅōǊŀƱ ǘȅǇ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΦ  

hŘ ǿŜǊǎƧƛ !Ǌ/!5ƛŀ рΦр ƴŀǎǘŊǇƛƱŀ ȊƳƛŀƴŀ ǿ ŘƻǎǘťǇƛŜ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƎƭƻōŀƭƴŜƧΦ bŜ ƧŜǎǘ ƻƴŀ Ƨǳȍ ǿƛŘƻŎȊƴŀ 

ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘΣ ŀ ǿ 9ŘȅǘƻǊȊŜ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿΣ ƪǘƽǊȅ 

ƧŜǎǘ ƻǇƛǎŀƴȅ ǿ ǇƻƴƛȍǎȊȅƳ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜΦ 

)ÓÔÎÉÅÊä Ä×Á ÒÏÄÚÁÊÅ ÂÉÂÌÉÏÔÅËÉ ÔÙÐĕ×ȡ 

¶ Biblioteka dokumentu (zapisywana w dokumencie) τ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇǊȊŜƴƻǎȊŜƴƛŜ ǘȅǇƽǿ 

wraz z dokumentem;  

¶ Biblioteka globalna όȊŀǇƛǎȅǿŀƴŀ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ǿ ƪŀǘŀƭƻƎǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀύ τ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 

ǇǊȊŜƴƻǎȊŜƴƛŜ ǘȅǇƽǿ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǊƽȍƴȅƳƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀƳƛΦ  

 

WŜǏƭƛ ƻōƛŜƪǘ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪŊ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ǿ ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜƎƻ ²ƱŀǎƴƻǏŎƛ dla tego 

obiektu jest umieszczony panel zwany ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ:  
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aŜƴŀŘȍŜǊ ǘȅǇƽǿ ǇǊȊȅ ōǊŀƪǳ ŀƪǘȅǿƴŜƎƻ ǘȅǇǳΦ 

 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǘȅǇƽǿ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǘȅǇŜƳΦ 

5ƻǎǘťǇƴŜ ƻǇŎƧŜ ǘƻΥ 

Typ τ poprzez wybranie go z lisǘȅ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƧΦ 5ƻǎǘťǇƴa jest lista zastosowanych do tej pory 

w dokumencie ǘȅǇƽǿΦ Po wybraniu typu z ƭƛǎǘȅΣ ŎŜŎƘȅ ƻōƛŜƪǘǳ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊ ǎƛť ƴŀ ǘŀƪƛŜΣ ƧŀƪƛŜ ōȅƱȅ 

ǳǎǘŀǿƛƻƴŜ ǿ ǘȅǇƛŜΦ bŀȊǿŀ ǘȅǇǳ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƴŀ ǇŀǎƪǳΦ 

 (Dodaj nowy) τ tworzy typ na podstawie aktualnƛŜ ǳǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ŎŜŎƘ ƻōƛŜƪǘǳΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƧŜǎǘ 

proszony o podanie nazwy i zapisanie nowego typu do biblioteki dokumentu. WŜǏƭƛ ǘȅǇ ǘŜƴ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ 

ōťŘȊƛŜ ŎƘŎƛŀƱ ŘƻŘŀŏ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƎƭƻōŀƭƴŜƧΣ ŀōȅ ƳƛŜŏ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƴƛŜƎƻ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΣ ƴŀƭŜȍȅ 

w oknie Edytor biblioteki ǘȅǇƽǿ ǇǊȊŜƪƻǇƛƻǿŀŏ ǎǘǿƻǊȊƻƴȅ ǘȅǇ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪ ƎƭƻōŀƭƴŜƧ όƻǇƛǎ 

w ƴŀǎǘťǇƴȅƳ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜύΦ 

 (Aktualizuj) τ ƧŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪΣ Ǉƻ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛǳ ǘȅǇǳ ƴŀ ƻōƛŜƪŎƛŜΣ ŘƻƪƻƴŀƱ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ƪǘƽǊŜƧǏ 

z ƧŜƎƻ ŎŜŎƘΣ ƴŀȊǿŀ ǘȅǇǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ǿ Ǉŀǎƪǳ ƻǘǊȊȅƳŀ ǇǊȊŜŘǊostek "<Nowy> na bazie..."Φ ²ǘŜŘȅ ǘŜȍ 

ǳŀƪǘȅǿƴƛ ǎƛť ǘŜƴ ǇǊȊȅŎƛǎƪΦ WŜƎƻ ǳȍȅŎƛŜ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ƴŀŘǇƛǎŀƴƛŜ ǘȅǇǳ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳƛ ŎŜŎƘŀƳƛ ƻōƛŜƪǘǳ ƻǊŀȊ 

ŘƻŘŀǘƪƻǿƻΣ ǇǊƻǇŀƎŀŎƧť ǘȅŎƘ ȊƳƛŀƴ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻōƛŜƪǘȅ ōťŘŊŎŜ ǿ ǘȅƳ ǘȅǇƛŜΦ 

 

 

 

Symbol typu τ ǇƻƭŜ ŀƪǘȅǿƴŜΣ ƧŜǏƭƛ ƴŀ ƻōƛŜƪŎƛŜ ȊƻǎǘŀƱ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴȅ ǘȅǇ ƛ ƧŜǎǘ ƻƴ ƴƛŜȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴȅ 

(patrz: AktualizujύΦ ¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ƴŀŘŀƴƛŜ ǘȅǇƻǿƛ ƻōƛŜƪǘǳ ǎƪǊƽŎƻƴŜƎƻ ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ǎƱǳȍȅ ƴǇΦ 

Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŜǎǘŀǿƛŜƵΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻƪƛŜƴ ƛ ŘǊȊǿƛΣ ǎȅƳōƻƭ ǘȅǇǳ όƻȊƴŀŎȊŜƴƛŜύ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ 

ƴŀ αȊŀǇŀƱŎŜέΣ Řƭŀ ǏŎƛŀƴΣ ǎǘǊƻǇǳ ƛ ŘŀŎƘǳ ǿ ƻǇƛǎƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ όŎƘƻǊŊƎƛŜǿŎŜύ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ 

 

5ƻŘŀǘƪƻǿƻΣ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƴŀ ǊƻȊǿƛƴƛťǘŜƧ ƭƛǏŎƛŜ ǘȅǇƽǿΣ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŜ 

ǇƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ ƳŜƴǳ Ȋ ŘǿƻƳŀ ƻǇŎƧŀƳƛ ½ƳƛŜƵ ƴŀȊǿť oraz ¦ǎǳƵ ǘȅǇ. 
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UWAGA: Po zdefiniowaniu parametr·w elementu naleŨy zapisaĺ typ. Jego zapis spowoduje automatyczne 
zadanie Symbolu typu, np. dla okien O1, dla drzwi D1, dla Ŝcian S1. Symbole typu moŨna dowolnie zmieniaĺ, ale 
bez zapisania typu nie sŃ moŨliwe do zdefiniowania. 

4.4.1.1. Edytor ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna aƻŘǳƱȅ Ý  hǘǿƽǊȊ ŜŘȅǘƻǊ biblioteki ǘȅǇƽǿ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅÝ  9ŘȅǘǳƧ ōƛōƭƛƻǘŜƪť ǘȅǇƽǿ 

 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ Ȋ Edytor ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ. 

 

Edytor biblioteki ǘȅǇƽǿ ǎƱǳȍȅ Řƻ ŜŘȅŎƧƛ ƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƴƻǿȅŎƘ ǘȅǇƽǿ ƻōƛŜƪǘƽǿ {ȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ 

¦Ʊŀǘǿƛŀ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƪŀǘŀƭƻƎƽǿ ǇǊƻŘǳŎŜƴŎƪƛŎƘ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ǘȅƭƪƻ ǘȅŎƘ ƪŀǘŀƭƻƎƽǿΣ ƪǘƽǊŜ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǳȍȅǿŀ ƴŀ ŜǘŀǇƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀΦ 

² ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ ŜŘȅǘƻǊŀ ǘȅǇƽǿ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅōƻǊȅ ōǊŀƴȍȅ Ȋ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƧ ƭƛǎǘȅΣ ƴŀ 

ƪǘƽǊŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ ōǊŀƴȍŜ ς ƳƻŘǳƱȅΦ 
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tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ Řƭŀ ǎƛŜōƛŜ ōǊŀƴȍȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǿ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƧ ƭƛǏŎƛŜ Elementy (po prawej 

ǎǘǊƻƴƛŜύ Ƴŀ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ǿȅōǊŀƴŜƧ ōǊŀƴȍȅ όƳƻŘǳƭŜύ ƴǇΦ |Ŏƛŀƴŀ.  

 

 

tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǿȅōǊŀƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿ Bibliotece globalnej ōťŘŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

tǊȊȅ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ōťŘŊ ǘƻ ǘȅǇȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ ² ǘǊŀƪŎƛŜ 

ǇǊƻŎŜǎǳ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ōťŘȊƛŜ ŘƻŘŀŏ ƪƻƭŜƧƴŜ ǘȅǇȅ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΦ 
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5ƻƭƴŀ ŎȊťǏŏ eŘȅǘƻǊŀ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ƻƪƴƻ ǎǘǊƻƴť Biblioteki globalnej όǇƻ ƭŜǿƻύ ƛ ǎǘǊƻƴť Biblioteki 

projektu (po prawo). 

Biblioteka globalna ς ƧŜǎǘ ǘƻ ƳƛŜƧǎŎŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ŘƻŘŀƴŜ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƛ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊŀŎȅ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳΦ 

Biblioteka projektu ς jest to mƛŜƧǎŎŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƳƻȍƭƛǿŜ Řƻ 

ǳȍȅŎƛŀ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ LƴŀŎȊŜƧ ƳƽǿƛŊŎ ǘŜ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

ƪŀȍŘŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΦ [ƛǎǘŀ ǘŀ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊŀŎȅ ƴŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ 

tȅǇƽǿ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

tƻƴƛȍŜƧ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ƻƪƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ȋ ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŜƳ ƳƛŜƧǎŎŀ ǿȅōƻǊǳ Typu. 

 

Okno Wstaw Řƭŀ ǏŎƛŀƴȅΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǘŀƪȍŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ŘƻƧǏŎƛŜ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

 

bŀŘ ƻƪƴŀƳƛ ōƛōƭƛƻǘŜƪ ǘȅǇƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƛƪƻƴȅΣ ƪǘƽǊŜ ǎƱǳȍŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻΥ 
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Dodaj nowy typ  ς Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǘť ƛƪƻƴť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘƻŘŀƴƛŀ ƴƻǿŜƎƻ ǘȅǇǳ Řƻ 

.ƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƎƭƻōŀƭƴŜƧ ƭǳō Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǘȅǇǳ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ 

ōťŘȊƛŜ ƳƽƎƱ ƴŀŘŀŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ Řƭŀ ƴƛŜƎƻ charakterystyczne, m.ƛƴΦ ǎŊ 

to parametry typu, widok i nazwa. 

 

UWAGA: Klikniňcie Dodaj nowy typ przy podŜwietlonym wczeŜniej typie w Bibliotece dodaje nowy typ na bazie 
podŜwietlonego. Uğatwia to wprowadzanie do biblioteki katalog·w obiekt·w np. jednej firmy, kt·re r·ŨniŃ siň 
jednym parametrem np. ŜrednicŃ ruru. 

 

Dodaj nowy folder  ς Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǘť ƛƪƻƴť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘƻŘŀƴƛŀ ƴƻǿŜƎƻ ŦƻƭŘŜǊǳΣ 

Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƳƽƎƱ ŘƻŘŀǿŀŏ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ǿǇƛǎŀƴƛŀ 

ƴŀȊǿȅ ŦƻƭŘŜǊǳΦ tƻ ǿǇƛǎŀƴƛǳ ƴŀȊǿȅ ƴŀƭŜȍȅ ǿŎƛǎƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  ŀōȅ ŘƻŘŀŏ ŦƻƭŘŜǊ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ 

ōŊŘȋ  by ǇǊȊŜǊǿŀŏ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜΦ 

 

¦ǎǳƵ  ς Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǘť ƛƪƻƴť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǳǎǳƴŊŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ǘȅǇ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƭǳō ŦƻƭŘŜǊΦ 

²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǘȅǇǳ  ς Ǉƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳ ǘŜƧ ƛƪƻƴȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ǘȅǇǳΦ aƻȍŜ ƧŜ ǿ ǘȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ȊƳƛŜƴƛŏ ƛ ȊŀǇƛǎŀŏΦ  

 

 

bŀŘ ōƛōƭƛƻǘŜƪŊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǇǊȊȅŎƛǎƪ  Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǘŜƴ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ǿ 

ǎȊŀōƭƻƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ Biblioteki projektu ƛ ōťŘŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ 
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ǿȅƪƻƴȅǿŀƴȅŎƘ ǿ ǘȅƳ ǎȊŀōƭƻƴƛŜΦ hōƻƪ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƛƪƻƴŀ  po kliknƛťŎƛǳΣ ƪǘƽǊŜƧ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ 

ŘƻǎǘťǇƴŊ ƭƛǎǘť ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ǎȊŀōƭƻƴƽǿΦ 

 

W oknie Biblioteki projektu Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ƧŀƪƛŜ ǘȅǇȅ ŘŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǎŊ ƻōŜŎƴƛŜ ǳȍȅǘŜ 

w projekcie ς przy nazwie takiego typu po lewej stronie jest znaczek . 

tƻŘ ƻōƛŜƳŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪŀƳƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƛƪƻƴȅ ½ǿƛƵ ǿǎȊȅǎǘƪƻ  ς Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǘť ƛƪƻƴť ŘǊȊŜǿƻ 
ǘȅǇƽǿ ǿ ŘŀƴŜƧ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊǿƛƴƛťǘŜ Řƻ ƪŀǘŀƭƻƎƽǿ ƎƱƽǿƴȅŎƘΦ 

¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅǎȊǳƪŀƴƛŀ ǘȅǇǳ ǿ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ ǿǇƛǎǳƧŊŎ ǿ ǇƻƭŜ 
 ŎȊťǏŏ ƭǳō ŎŀƱŊ ƴŀȊǿť ǎȊǳƪŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳΦ [ƛǎǘŀ ǘȅǇƽǿ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿƽǿŎȊŀǎ 

ǎƪǊƽŎƻƴŀ Řƻ ǘȅǇƽǿ Ȋ ƴŀȊǿŊ ǇŀǎǳƧŊŎŊ Řƻ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴŜƧ ŦǊŀȊȅΦ 5ƭŀ ǇǊȊȅǿǊƽŎŜƴƛŀ ǇŜƱƴŜƧ ƭƛǎǘȅ ƛ ǳǎǳƴƛťŎƛŀ 

ǎȊǳƪŀƴŜƧ ŦǊŀȊȅ ǎƱǳȍȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ , ƪǘƽǊȅ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ƴƛŜƎƻ ǿȅŎȊȅǏŎƛ ǇƻƭŜ ŜŘȅŎȅƧƴŜ ǎȊǳƪŀƴƛŀΦ 

Po zaznaczenƛǳ ǘȅǇƽǿ ƭǳō ŦƻƭŘŜǊƽǿ ŀƪǘȅǿƴŜ ǎǘŀƧŊ ǎƛť ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ǇǊȊŜƴƻǎȊŜƴƛŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ 
bibliotekami. 

Kopiuj wszystko do biblioteki projektu  ς ƪƻǇƛǳƧŜ ŎŀƱŊ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƎƭƻōŀƭƴŜƧ ŘŀƴŜƎƻ 
elementu do biblioteki projektu. 

Kopiuj do biblioteki projektu  ς kopiuje zaznaczone elementy do biblioteki projektu. 

Kopiuj do biblioteki globalnej  ς kopiuje zaznaczone elementy do biblioteki globalnej. 

Kopiuj wszystko do biblioteki globalnej  ς ƪƻǇƛǳƧŜ ŎŀƱŊ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ 
globalnej. 

 

+ÏÍÕÎÉËÁÔÙ ×ÙÓÔöÐÕÊäÃÅ ÐÒÚÙ ÐÒÁÃÙ Ú %ÄÙÔÏÒÅÍ ÂÉÂÌÉÏÔÅËÉ ÔÙÐĕ×ȡ 
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YƻƳǳƴƛƪŀǘ ƛƴŦƻǊƳǳƧŜΣ ȍŜ ƛǎǘƴƛŜƧŜ Ƨǳȍ ǘȅǇ ƻ ǘŜƧ ƴŀȊǿƛŜΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ  dane informacje 
ȊŀǿŀǊǘŜ ǿ ƴƻǿȅƳ ǘȅǇƛŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ƛ ȊŀƳƛŜƴƛŊ ǘŜΣ ƪǘƽǊŜ ȊƴŀƧŘƻǿŀƱȅ ǎƛť ǿŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ǿŜǊǎƧƛ 
ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ ǘȅǇǳΦ 

 

YƻƳǳƴƛƪŀǘ ƛƴŦƻǊƳǳƧŜΣ ȍŜ ǘȅǇȅ, ƪǘƽǊŜ ȊŀȊƴŀŎȊȅƱ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊƻǎǘŀƴŊ ǳǎǳƴƛťǘŜΦ Przycisk 
ŀƪŎŜǇǘǳƧŜ ǳǎǳƴƛťŎƛŜ ǘȅǇƽǿΦ 

 

 

YƻƳǳƴƛƪŀǘ ƛƴŦƻǊƳǳƧŜΣ ȍŜ ǳƪƱŀŘ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƻǎǘŀƱ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ǿ ǎȊŀōƭƻƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΥ ƴǇΦ Standard. 

4.4.2. Szablony 

Dla zapisania wszystkich ustawieƵ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ƛŎƘ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛ ƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛΣ ŀƭŜ ǊƽǿƴƛŜȍ 

pisakƽǿΣ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴΣ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ stworzona jest nowa opcja szablonuΣ ƪǘƽǊȅ ȊŀǇŀƳƛťǘuje 

ustawienia zŀŘŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ǿȅǿƻƱǳƧŜ ƧŜ ǿǊŀȊ Ȋ ƪƻƭŜƧƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΦ LƭƻǏŏ ǘǿƻǊȊƻƴȅŎƘ 

ǎȊŀōƭƻƴƽǿ jest ƴƛŜƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀΣ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊǿƛŊȊŀƴŀ Ȋ ōǊŀƴȍŊΣ ǎƪŀƭŊ, ǿ ƧŀƪƛŜƧ ǇǊƻƧŜƪǘ ōťŘȊƛŜ 

drukowany, np. z rodzajem projektowanego budynku, gdzie ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊy 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Řƭŀ ōǳŘȅƴƪƽǿ ǇǊȊŜƳȅǎƱƻǿȅŎƘ ƛ ōǳŘƻǿƴƛŎǘǿŀ ƧŜŘƴƻǊƻŘȊƛƴƴŜƎƻ ǎŊ ǊƽȍƴŜ ƛ ƪŀȍŘƻǊŀȊƻǿŜ 

ȊƳƛŀƴȅ ǇƻŎƘƱŀƴƛŀƧŊ ǿƛťŎŜƧ ŎȊŀǎǳ ƴƛȍ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ Ǉƭƛƪǳ ǎȊŀōƭƻƴǳ Ȋ ƴŀǎǘŀǿŜƳ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇƻǘǊȊŜōƴȅŎƘ 

parameǘǊƽǿΦ 

hǇŎƧŀ ǘŀ ƴƛŜ ǇƻƪǊȅǿŀ ǎƛť Ȋ Typem elementu, ale zapisuje inne ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ 5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΣ Řƭŀ 

ǏŎƛŀƴȅ ȊŀǇƛǎȊŜ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƛ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪť ǇǊȊȅǇƛǎŀƴȅŎƘ Ǉƛǎŀƪƽǿ όǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǏŎƛŀƴȅ ōťŘŊ ƻŘ ǘŜƧ ǇƻǊȅ 

ǊȅǎƻǿŀƴŜ ȊŀŘŀƴȅƳƛ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǇƛǎŀƪŀƳƛύΣ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ όƪǘƽǊŜ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛύΣ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŊ ǏŎƛŀƴťΣ ƪǘƽǊŀ Ƨǳȍ ƴƛŜ Ƴǳǎƛ ōȅŏ ǏŎƛŀƴŊ ƧŜŘƴƻ 

ǿŀǊǎǘǿƻǿŊ ƻ ƎǊǳōƻǏŎƛ нрŎƳΣ ǘȅƭƪƻ ŘƻǿƻƭƴŊ ǿȅōǊŀƴŊ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ όƴǇΦ ǇƻǇǊȊŜȊ Typ). 

Wprowadzone ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ȊƻǎǘŀƧŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ Řƻ ŀƪǘȅǿƴŜƎƻ ǎǘȅƭǳ Ǉƻ ǇǊȊȅŎƛǏƴƛťŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ Zapisz 

w szablonieΣ ƪǘƽǊȅ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ŘƻƭŜ ƪŀȍŘŜƎƻ ƻƪƴŀ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜƎƻ Ȋ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

{Ȋŀōƭƻƴ ƧŜǎǘ ǿȅōƛŜǊŀƴȅ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǇǊŀŎȅ ǿ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΣ ǇǊȊȅ ǿȅōǊŀƴƛǳ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧΣ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƻǇŎƧƛ 

programu ArCADia pojawƛ ǎƛť ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜΥ 
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 Dodaj szablon Dodaje nowy szablon. 

 ¦ǘǿƽǊȊ ƪƻǇƛť ǎȊŀōƭƻƴǳ Kopiuje szablon ze wszystkimi parametrami. 

 ¦ǎǳƵ szablon Usuwa zaznaczony szablon. 

 
²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǎȊŀōƭƻƴǳ Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǎȊŀōƭƻƴǳ. 

 

W oknie ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǎȊŀōƭƻƴǳ Ƴƻȍƴŀ ȊƻōŀŎȊȅŏΣ ƧŀƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǿŎƘƻŘȊŊ ǿ ǎƪƱŀŘ ǎȊŀōƭƻƴǳ όƴǇΦ 

ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ Řƭŀ ǏŎƛŀƴΣ ƻƪƛŜƴ ƛǘǇΦύΦ aƻȍƴŀ Řŀƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǳǎǳƴŊŏ ƭǳō ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀȊǿť 

szablonu. 

 

UWAGA: Podczas pracy w programie moŨna zmieniĺ szablon, co spowoduje, Ũe wszystkie nowe elementy bňdŃ 
rysowane z nowymi parametrami. Rysunek, i jego elementy powstağe przed zmianŃ szablonu nie ulegnŃ 
modyfikacji. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna aƻŘǳƱȅÝ  aŜƴŀŘȍŜǊ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅÝ  aŜƴŀŘȍŜǊ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ 

4.4.3. ¦ƪƱŀŘȅ 

tǊȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛǳ ƴǇΦ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǎŀƴƛǘŀǊƴȅŎƘ ŎȊťǎǘƻ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ ǎŊ ƎƻǘƻǿŜ ǎŎƘŜƳŀǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ 

ǊƽȍƴƛŊ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛ ǳȍȅǘȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ŀ ƴǇΦ ich ǏǊŜŘƴƛŎŀƳƛΦ /Ȋťǎǘƻ ǘŜȍ ǇǊƻŘǳŎenci 

w ǎǿƻƧŜƧ ƻŦŜǊŎƛŜ ƳŀƧŊ ǇǊƻŘǳƪǘȅ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŜ ǎƛť Ȋ ƪƛƭƪǳ ǊƽȍƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƴǇΦ ǳƪƱŀŘ ƳƛŜǎȊŀƧŊŎȅ 

Ȋŀǎƛƭŀƴƛŀ ƴŀƎǊȊŜǿƴƛŎΣ ǿ ƪǘƽǊŜƎƻ ǎƪƱŀŘ ǿŎƘƻŘȊŊΥ ǊǳǊȅΣ ȊŀǿƻǊȅ ƻŘŎƛƴŀƧŊŎŜΣ ȊŀǿƽǊ о-ŘǊƻƎƻǿȅΣ ǎƛƱƻǿƴƛƪΣ 

pompa zaworu zwrotnego, manometry i termometry. Dla sprawneƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ǇƻǿǎǘŀƱŀ ƻǇŎƧŀΣ 
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ƪǘƽǊŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ takiego ƴǇΦ ǳƪƱŀŘǳ ƳƛŜǎȊŀƧŊŎŜƎƻ Ȋŀǎƛƭŀƴƛŀ ƴŀƎǊȊŜǿƴƛŎ ƛ ȊŀǇƛǎŀƴƛŜ Ǝƻ Řƻ 

biblioteki ¦ƪƱŀŘƽǿΦ ½ŀǇƛǎ ǘŜƴ ǇƻȊǿƻƭƛ ƴŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ǳƪƱŀŘǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ 

ǿǊŀȊ Ȋ ȊŀŘŀƴȅƳƛ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿƻ ǇŀǊŀmetrami.  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ArchitekturaÝ grupa logiczna 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƧŊŎŜÝ  tƻƪŀȍ ŜƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ 

ƻōƛŜƪǘƽǿÝ ȊŀƪƱŀŘƪŀ ¦ƪƱŀŘȅ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅÝ  tƻƪŀȍ ŜƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ ƻōƛŜƪǘƽǿÝ ȊŀƪƱŀŘƪŀ ¦ƪƱŀŘȅ 

 

!ōȅ ŘƻŘŀŏ ƴƻǿȅ ǳƪƱŀŘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ Ƨǳȍ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴŜ ƴŀƭŜȍȅΥ 

1. W oknie 9ƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ ƻōƛŜƪǘƽǿÝƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ¦ƪƱŀŘȅ ǿȅōǊŀŏ  ¦ǘǿƽǊȊ ǳƪƱŀŘ.  

нΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ ȊƴŀƭŜȋŏ ǎƛť ǿ ƎǊǳǇƛŜ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ǿȅōƽǊ ǇƻǇǊȊŜȊ 

Enter. 

3. Wskazaŏ Ǉǳƴƪǘ ōŀȊƻǿȅ Řƭŀ ǳƪƱŀŘǳΦ 

 

9ƭŜƳŜƴǘȅ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇǊȊŜŘ ȊŀǇƛǎŀƴƛŜƳ ǳƪƱŀŘǳΦ 
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½ŀǇƛǎŀƴȅ ǳƪƱŀŘΦ 

 

!ōȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǳƪƱŀŘ Řƻ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ArchitekturaÝ grupa logiczna 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƧŊŎŜÝ  tƻƪŀȍ ŜƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ 

ƻōƛŜƪǘƽǿÝ ȊŀƪƱŀŘƪŀ ¦ƪƱŀŘȅ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅÝ  tƻƪŀȍ ŜƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ ƻōƛŜƪǘƽǿÝ ȊŀƪƱŀŘƪŀ ¦ƪƱŀŘȅ 

 

1. W oknie 9ƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ ƻōƛŜƪǘƽǿÝƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ¦ƪƱŀŘȅ ǿȅōǊŀŏ ǳƪƱŀŘ Řƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŜ 

нΦ ²ŎƛǎƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ²ǎǘŀǿ ƛ ǿǎƪŀȊŀŏ ƳƛŜƧǎŎŜ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǳƪƱŀŘǳ ǿ projekcie. 

4.5. Siatka 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ǎƛŀǘƪť ǇǳƴƪǘƽǿΣ Ƨŀƪƻ ǿƛȊǳŀƭƴŜ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŜ Řƭŀ ǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 5ƭŀ 

ǎƛŀǘƪƛ Ƴƻȍƴŀ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ƻŘǎǘťǇΦ 

 

 

{Ǉƻǎƽō ǿƱŊŎȊŜƴƛŀ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ǎƛŀǘƪƛ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜΥ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna OpcjeÝ  Siatka  
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!ōȅ ǳǎǘŀƭƛŏ ƻŘǎǘťǇǳ ǎƛŀǘƪƛΥ  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna OpcjeÝ  Skok siatki 

 

W oknie dialogowym Ustawienie siatki ǇƻŘŀƧ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ǊƻȊǎǘŀǿǳ ǇƻȊƛƻƳŜƎƻ ƛ ǇƛƻƴƻǿŜƎƻΦ 

 

 

4.6. Praca z kolorami 

4.6.1. ¦ȍȅǿŀƴƛŜ ƪƻƭƻǊƽǿ rzeczywistych 

LǎǘƴƛŜƧŜ ǇƻƴŀŘ мс Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ƪƻƭƻǊƽǿ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǳȍȅǘŜΦ YƻƭƻǊȅ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘŜ ǎŊ 

ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ нп-bitowego koloru.  

bŀǿŜǘ ǇƻƳƛƳƻ ǘŀƪ ŘǳȍŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƪƻƭƻǊƽǿΣ ƳƻȍŜƳȅ ǎȊȅōƪƻ ǿȅōǊŀŏ ƪƻƭƻǊ ǎǇƻǏǊƽŘ ƪƻƭƻǊƽǿ 

podstawƻǿȅŎƘ ƭǳō ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǇŀƭŜǘť ƪƻƭƻǊƽǿΦ hǇŎƧƻƴŀƭƴƛŜΣ ȊƴŀƧŊŎ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŘŜŦƛƴƛǳƧŊŎŜ ƪƻƭƻǊ ƳƻȍŜƳȅ 

ǇƻŘŀŏ ǿŀǊǘƻǏŎƛ hŘŎƛŜƴƛŀΣ bŀǎȅŎŜƴƛŀ ƛ WŀǎƴƻǏŎƛ (HSLύ ƭǳō ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘ Red, Green, Blue (RGB). 

4.7. Korzystanie z opcji rysowania ortogonalnego 

wǳŎƘ ƪǳǊǎƻǊŀ Ƴƻȍƴŀ ƻƎǊŀƴƛŎȊȅŏ Řƻ ƪƛŜǊǳƴƪƽǿ ŀƪǘǳŀƭƴŜƧ ƻǎƛ ǇƻȊƛƻƳŜƧ ƛ ǇƛƻƴƻǿŜƧΣ ŀ ǿƛťŎ Ǌȅǎƻǿŀŏ ǘȅƭƪƻ 

ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ ǇǊƻǎǘȅƳ ƭǳō ƻǊǘƻƎƻƴŀƭƴƛŜΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ǇǊȊȅ ŘƻƳȅǏƭƴŜƧ ƻǊƛŜƴǘŀŎƧƛ лϲ όƪŊǘ л ǿ ǇƻȊȅŎƧƛ 

ϦƎƻŘȊƛƴŀ ǘǊȊŜŎƛŀϦ ƭǳō ϦǿǎŎƘƽŘϦύΣ ƎŘȅ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƻǇŎƧŀ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƻǊǘƻƎƻƴŀƭƴŜƎƻΣ ƭƛƴƛŜ ǎŊ 

ograniczone do 0ϲ, 90ϲ, 180ϲ lub 270ϲΦ tƻŘŎȊŀǎ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƭƛƴƛƛΣ ŘƻƱŊŎȊƻƴŀ Řƻ ƪǳǊǎƻǊŀ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴŀ ƭƛƴƛŀ 

ǘȅƳŎȊŀǎƻǿŀ ǳǎǘŀǿƛŀ ǎƛť ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƻǎƛŊ ǇƻȊƛƻƳŊ ƭǳō ǇƛƻƴƻǿŊΣ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǘŜƎƻΣ ƪǘƽǊŀ ƻǏ ƧŜǎǘ ōƭƛȍŜƧ 

kursora.  

UWAGA: ArCADia ignoruje rysowanie ortogonalne, gdy wsp·ğrzňdne sŃ pisane w pasku poleceŒ lub gdy sŃ 
uŨywane punkty zaczepienia element·w. 

{Ǉƻǎƽō ǿƱŊŎȊŜƴƛŀ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƻǊǘƻƎƻƴŀƭƴŜƎƻ: 

¦ȍȅƧ ƧŜŘƴŜƧ Ȋ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘ ƳŜǘƻŘΥ 

¶ Na pasku stanu ǿȅōƛŜǊȊ ƛƪƻƴť  WƱŊŎȊ ƻǊǘƻ. 

¶ ²ȅōƛŜǊȊ ǿǎǘŊȍƪť Widok i zaznacz pole wyboru Orto ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ logicznej grupie Opcje. 
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4.8. YƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ Ȋ Ǉǳƴƪǘƽǿ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

tǳƴƪǘȅ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ς ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊ ǎȊȅōƪƛ ǿȅōƽǊ ŘƻƪƱŀŘƴȅŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƎŜƻƳŜǘǊȅŎȊƴȅŎƘ ōŜȊ 

ǇƻǘǊȊŜōȅ ǇƻŘŀǿŀƴƛŀ ŘƻƪƱŀŘƴȅŎƘ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǘȅŎƘ ǇǳƴƪǘƽǿΦ tƻǎƱǳƎǳƧŊŎ ǎƛť ǇǳƴƪǘŀƳƛ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ Ǉǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅ ƭƛƴƛƛ ƭǳō ƱǳƪǳΣ Ǉǳƴƪǘ ǏǊƻŘƪƻǿȅ ƻƪǊťƎǳΣ Ǉǳƴƪǘ ǇǊȊŜŎƛťŎƛŀ 

dowolƴȅŎƘ ŘǿƽŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƭǳō Řƻǿƻƭƴȅ ƛƴƴȅ ȊƴŀŎȊŊŎȅ ƎŜƻƳŜǘǊȅŎȊƴƛŜ ǇǳƴƪǘΦ Punkty zaczepienia 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀŏ Řƻ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǎǘȅŎȊƴŜ ƭǳō 

ǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱŜ Řƻ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

tǳƴƪǘƽǿ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ς Ƴƻȍƴŀ ǳȍȅǿŀŏ ǿ ƪŀȍŘŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛΣ ƎŘȅ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇǊƻǎƛ ƻ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ 

ǇǳƴƪǘǳΣ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǇƻŘŎȊŀǎ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƭƛƴƛƛ ƭǳō ƛƴƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ  

tƻ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛǳ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ Ǉǳƴƪǘƽǿ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ Řƻ ƪǊȊȅȍŀ ƴƛǘƪƻǿŜƎƻ ŘƻŘŀǿŀƴŀ 

jest ramka celownika punktu zaczepienia elementu. tƻƴŀŘǘƻΣ ƻōƻƪ ƪǊȊȅȍŀ ƴƛǘƪƻǿŜƎƻ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť 

ǎȅƳōƻƭ ǿǎƪŀȊǳƧŊŎȅ ŀƪǘȅǿƴȅ punkt zaczepienia elementu. Po wybraniu elementu, program zaczepia 

ǎƛť ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅƳ ǏǊƻŘƪƻǿƛ ǊŀƳƪƛ ŎŜƭƻǿƴƛƪŀΦ 

4.8.1. ¦ǎǘŀƭŀƴƛŜ Ǉǳƴƪǘƽǿ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

Punkty zaczepienƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀƭƛŏ dwoma sposobami: 

¶ YƭƛƪŀƧŊŎ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƳȅǎȊȅ na pasku stanu ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ Ǉǳƴƪǘ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅ 

ǎƛť ǇƻŘ ƛƪƻƴŊ  ²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ Ǉǳƴƪǘȅ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ. 

 

¶ ²ȅōƛŜǊȊ ǿǎǘŊȍƪť Widok i ƪƭƛƪƴƛƧ ƧŜŘƴƻ Ȋ ƴŀǊȊťŘȊƛ Ǉǳƴƪǘƽǿ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ grupie 

logicznej Punkty zaczepienia.  

 

4.8.2. Punkt zaczepienia Bliski 

bŀǊȊťŘȊƛŀ punkt zaczepienia Bliski ǳȍȅǿŀƧ Řƻ ȊŀŎȊŜǇƛŀƴƛŀ ǎƛť ǿ ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅƳ ǇǳƴƪŎƛŜ ƛƴƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

½ŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť Ƴƻȍƴŀ ǿ ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅƳ ǇǳƴƪŎƛŜ ƱǳƪǳΣ ƻƪǊťƎǳΣ ŜƭƛǇǎȅΣ ƭƛƴƛƛΣ Ǉǳƴƪǘǳ lub segmentu polilinii, 

ƪǘƽǊȅ ƧŜǎǘ ǿƛȊǳŀƭƴƛŜ ƴŀƧōƭƛȍŜƧ ƪǳǊǎƻǊŀΦ 

{Ǉƻǎƽō ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ Ǉǳƴƪǘǳ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀΥ 
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7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna OpcjeÝ  Bliski  

¶ Pasek stanuÝ  ²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ punkty zaczepieniaÝ  Bliski 

4.8.3. Punkt zaczepienia Koniec 

bŀǊȊťŘȊƛŀ punkt zaczepienia Koniec ǳȍȅǿŀƧ Řƻ ȊŀŎȊŜǇƛŀƴƛŀ ǎƛť ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ƪƻƵŎƻǿȅƳ ƛƴƴŜƎƻ 

ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ ½ŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť Ƴƻȍƴŀ ǿ ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅƳ ǇǳƴƪŎƛŜ ƪƻƵŎƻǿȅƳ ƱǳƪǳΣ ƭƛƴƛƛ lub segmentu polilinii.  

{Ǉƻǎƽō ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ punktu zaczepienia: 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna Opcje Ý  Koniec  

¶ Pasek stanuÝ  ²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ Ǉǳƴƪǘȅ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀÝ  Koniec  

 

!ōȅ ȊŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ KoniecΣ ǿȅōƛŜǊȊ ŘƻǿƻƭƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǿ Ǉƻōƭƛȍǳ ƧŜƎƻ 

punktu ƪƻƵŎƻǿŜƎƻΦ 

 

4.8.4. Punkt zaczepienia Symetria 

bŀǊȊťŘȊƛŀ punkt zaczepienia Symetria ǳȍȅǿŀƧ Řƻ ȊŀŎȊŜǇƛŀƴƛŀ ǎƛť ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ǎȅƳŜǘǊƛƛ ƛƴƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

½ŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť Ƴƻȍƴŀ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ǎȅƳŜǘǊƛƛ ƱǳƪǳΣ ƭƛƴƛƛ lub segmentu polilinii. 

{Ǉƻǎƽō ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ Ǉǳƴƪǘǳ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀΥ 

7Ù×Ïčanie: 

Program ArCADia: 
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¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna Opcje Ý  Symetria  

¶ Pasek stanuÝ  ²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ Ǉǳƴƪǘȅ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀÝ  Symetria  

 

!ōȅ ȊŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ zaczepienia SymetriaΣ ǿȅōƛŜǊȊ ŘƻǿƻƭƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǿ Ǉƻōƭƛȍǳ ƧŜƎƻ 

punktu symetrii. 

4.8.5. Punkt zaczepienia Centrum 

bŀǊȊťŘȊƛŀ punkt zaczepienia Centrum ǳȍȅǿŀƧ Řƻ ȊŀŎȊŜǇƛŀƴƛŀ ǎƛť ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ŎŜƴǘǊŀƭƴȅƳ ƛƴƴŜƎƻ 

ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ ½ŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť Ƴƻȍƴŀ ǿ ǏǊƻŘƪǳ όŎŜƴǘǊǳƳύ ƱǳƪǳΣ ƻƪǊťƎǳΣ ǿƛŜƭƻōƻƪǳ lub elipsy. !ōȅ ȊŀŎȊŜǇƛŏ 

ǎƛť ǿ ŎŜƴǘǊǳƳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǿƛŘƻŎzny fragment danego elementu. 

{Ǉƻǎƽō ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ Ǉǳƴƪǘǳ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀΥ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna Opcje Ý  Centrum  

¶ Pasek stanuÝ  ²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ Ǉǳƴƪǘȅ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀÝ  Centrum  

 

 

!ōȅ ȊŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť ǿ ǏǊƻŘƪǳ ƻƪǊťƎǳ, wybierz dowolne miejsce na elemencie (A). 

4.8.6. tǳƴƪǘ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ tǊƻǎǘƻǇŀŘƱȅ 

bŀǊȊťŘȊƛŀ punkt zaczepienia tǊƻǎǘƻǇŀŘƱȅ ǳȍȅǿŀƧ Řƻ ȊŀŎȊŜǇƛŀƴƛŀ ǎƛť ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱƻǏŎƛ Řƻ 

ƛƴƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ ½ŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť Ƴƻȍƴŀ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ƱǳƪǳΣ ƻƪǊťƎǳΣ ƭƛƴƛƛ ƭǳō ǇƻƭƛƭƛƴƛƛΣ ǘǿƻǊȊŊŎ ǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱŜ 

ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ Ȋ ǘȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ƭǳō Ȋ ǿȅƻōǊŀȍŀƭƴȅƳ ǇǊȊŜŘƱǳȍŜƴƛŜƳ ǘŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

{Ǉƻǎƽō ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ Ǉǳƴƪǘǳ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀΥ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna Opcje Ý  tǊƻǎǘƻǇŀŘƱȅ  

¶ Pasek stanuÝ  ²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ Ǉǳƴƪǘȅ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀÝ  tǊƻǎǘƻǇŀŘƱȅ  
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!ōȅ ǳǘǿƻǊȊȅŏ ƪŊǘ ǇǊƻǎǘȅ όAύ ǿȊƎƭťŘŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ όB), wybierz dowolne miejsce elementu. 

4.8.7. Punkt zaczepienia Styczny 

bŀǊȊťŘȊƛŀ punkt zaczepienia Styczny ǳȍȅǿŀƧ Řƻ ȊŀŎȊŜǇƛŀƴƛŀ ǎƛť ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ǎǘȅŎȊnƻǏŎƛ Ȋ innym 

ŜƭŜƳŜƴǘŜƳΦ ½ŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť Ƴƻȍƴŀ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ Ʊǳƪǳ ƭǳō ƻƪǊťƎǳ, ƪǘƽǊȅΣ ƎŘȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻƱŊŎȊƻƴȅ 

z ǇƻǇǊȊŜŘƴƛƳ ǇǳƴƪǘŜƳΣ ǘǿƻǊȊȅ ƭƛƴƛť ǎǘȅŎȊƴŊ Řƻ ǘŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

{Ǉƻǎƽō ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ Ǉǳƴƪǘǳ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀΥ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna Opcje Ý  Styczny  

¶ Pasek stanuÝ  ²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ punkty zaczepieniaÝ  Styczny  

 

 

!ōȅ ȊŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ǎǘȅŎȊƴƻǏŎƛΣ ǿȅōƛŜǊȊ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿ Ǉƻōƭƛȍǳ Ǉǳƴƪǘǳ ǎǘȅŎȊƴƻǏŎƛ όA). 

4.8.8. Punkt zaczepienia Kwadrant 

bŀǊȊťŘȊƛŀ punkt zaczepienia Kwadrant ǳȍȅǿŀƧ Řƻ ȊŀŎȊŜǇƛŀƴƛŀ ǎƛť ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ƪǿŀŘǊŀƴǘƻǿȅƳ ƛƴƴŜƎƻ 

ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ ½ŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť Ƴƻȍƴŀ ǿ ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅƳ ƪǿŀŘǊŀƴŎƛŜ ƱǳƪǳΣ ƻƪǊťƎǳ lub elipsy. 

{Ǉƻǎƽō ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ Ǉǳƴƪǘǳ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀΥ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna Opcje Ý  Kwadrant  

¶ Pasek stanuÝ  ²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ Ǉǳƴƪǘȅ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀÝ  Kwadrant  

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START   

Praca z rysunkami 

 

84 

 

!ōȅ ȊŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť ǿ ƪǿŀŘǊŀƴŎƛŜΣ ǿȅōƛŜǊȊ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿ Ǉƻōƭƛȍǳ Ǉǳƴƪǘǳ ƪǿŀŘǊŀƴǘƻǿŜƎƻ όA). 

4.8.9. Punkt zaczepienia Wstawienie 

bŀǊȊťŘȊƛŀ punkt zaczepienia Wstawienie ǳȍȅǿŀƧ Řƻ ȊŀŎȊŜǇƛŀƴƛŀ ǎƛť ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŀǘǊȅōǳǘǳΣ 

bloku lub elementu tekstowego. 

{Ǉƻǎƽō ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ Ǉǳƴƪǘǳ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀΥ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna Opcje Ý  Wstawienie  

¶ Pasek stanuÝ  ²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ Ǉǳƴƪǘȅ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀÝ  Wstawienie  

 

 

!ōȅ ȊŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ²ǎǘŀǿƛŜƴƛŜΣ ǿȅōƛŜǊȊ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿ Ǉƻōƭƛȍǳ Ǉǳƴƪǘǳ ǿǎǘŀǿƛŜƴia (A). 

4.8.10. Punkt zaczepienia Punkt 

bŀǊȊťŘȊƛŀ ǘŜƎƻ ǳȍȅǿŀƧ Řƻ ȊŀŎȊŜǇƛŀƴƛŀ ǎƛť ǿ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜ ǇǳƴƪǘƻǿȅƳΦ 

{Ǉƻǎƽō ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ Ǉǳƴƪǘǳ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ: 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna Opcje Ý  Punkt  

¶ Pasek stanuÝ  ²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ Ǉǳƴƪǘȅ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀÝ  Punkt  

 

 

!ōȅ ȊŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť ǿ ŜƭŜƳŜncie punktowym, wybierz element. 
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4.8.11. tǳƴƪǘ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ tǊȊŜŎƛťŎƛŜ 

bŀǊȊťŘȊƛŀ punkt zaczepienia tǊȊŜŎƛťŎƛŜ ǳȍȅǿŀƧ Řƻ ȊŀŎȊŜǇƛŀƴƛŀ ǎƛť ǿ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅƳ ǇǊȊŜŎƛťŎƛǳ 

w ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿŜƧ, ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƪƻƳōƛƴŀŎƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ ½ŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť Ƴƻȍƴŀ Řƻ ƪƻƳōƛƴŀŎƧƛ 

ƱǳƪǳΣ ƻƪǊťƎǳΣ ƭƛƴƛƛΣ ǇƻƭƛƭƛƴƛƛΣ elipsyΦ ½ŀŎȊŜǇƛŀŏ ǎƛť Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǳƴƪǘŀŎƘ ǇǊȊŜŎƛťŎƛŀ ǿ ƻōǊťōƛŜ 

pojedynczŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ǿƱŊŎȊŀƧŊŎ ǿ ǘƻ ǇƻƭƛƭƛƴƛťΦ  

UWAGA: IstniejŃ dwa rodzaje punkt·w przeciňcia. MoŨna wybraĺ albo Przeciňcie pozorne albo Przeciňcie, ale 
nie moŨna ich wybraĺ jednoczeŜnie. 

{Ǉƻǎƽō ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ Ǉǳƴƪǘǳ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀΥ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna Opcje Ý  tǊȊŜŎƛťŎƛŜ  

¶ Pasek stanuÝ  ²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ Ǉǳƴƪǘȅ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀÝ  tǊȊŜŎƛťŎƛŜ  

 

 

!ōȅ ȊŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť ǿ ǇǊȊŜŎƛťŎƛǳΣ ǿȅōƛŜǊȊ ǇǊȊŜŎƛťŎƛŜ όA). 

4.8.12. tǳƴƪǘ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ tǊȊŜŎƛťŎƛŜ ǇƻȊƻǊƴŜ 

bŀǊȊťŘȊƛŜ PǊȊŜŎƛťŎƛŜ ǇƻȊƻǊƴŜ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǇǊȊŜŎƛťŎƛŜ ŘǿƽŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƴƛŜǇǊȊŜŎƛƴŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť 

w ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿŜƧ, ŀƭŜ ǿȅƎƭŊŘŀƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ǘƻΣ ȍŜ ǎƛť ǇǊȊŜŎƛƴŀƧŊ ǿ aktualnym widoku. 

½ŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť Ƴƻȍƴŀ Řƻ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ ŘǿƽŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ƪƻƳōƛƴŀŎƧŀŎƘ ƱǳƪΣ ƻƪǊŊƎΣ ƭƛƴƛŀΣ polilinia 

i elipsa. aƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť Řƻ ǇƻȊƻǊƴŜƎƻ ǇǊȊŜŎƛťŎƛŀ ǿ ƻōǊťōƛŜ pojedynczego elementu, 

ǿƱŊŎȊŀƧŊŎ ǇƻƭƛƭƛƴƛťΦ 

UWAGA: IstniejŃ dwa rodzaje punkt·w przeciňcia. MoŨna wybraĺ albo Przeciňcie pozorne albo Przeciňcie, ale 
nie moŨna ich wybraĺ jednoczeŜnie. 

{Ǉƻǎƽō ǳǎǘalenia punktu zaczepienia: 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna Opcje Ý  tǊȊŜŎƛťŎƛŜ ǇƻȊƻǊƴŜ  

¶ Pasek stanuÝ  ²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ Ǉǳƴƪǘȅ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀÝ  tǊȊŜŎƛťŎƛŜ ǇƻȊƻǊƴŜ  
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!ōȅ ȊŀŎȊŜǇƛŏ ǎƛť ǿ ǇǊȊŜŎƛťŎƛǳΣ ǿȅōƛŜǊȊ ǇǊȊŜŎƛťŎƛŜ ǇƻȊƻǊƴŜ (A). 

4.8.13. bŀǊȊťŘȊƛŜ ²ȅƱŊŎȊ wszystkie 

bŀǊȊťŘȊƛŀ ²ȅƱŊŎȊ wszystkie ǳȍȅǿŀƧ Řƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ Ǉǳƴƪǘƽǿ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ. 

{Ǉƻǎƽō ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ Ǉǳƴƪǘƽǿ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΥ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna Opcje Ý  ²ȅƱŊŎȊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ  

¶ Pasek stanuÝ  ²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ Ǉǳƴƪǘȅ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀÝ  ²ȅƱŊŎȊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ  

 

4.8.14. Korzystanie z informacji o punktach zaczepienia 

LƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǇǳƴƪǘŀŎƘ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ǎŊ ǿƛȊǳŀƭƴŊ ǇƻƳƻŎŊ ǳƱŀǘǿƛŀƧŊŎŊ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧť ƛ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǿȅŘŀƧƴŜ 

korzystanie z Ǉǳƴƪǘƽǿ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ. Gdy opcja informacji o punktach zaczepienia jest 

ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ǿ ƳƛŀǊť ǊǳŎƘǳ ƪǳǊǎƻǊŀ ǿ ǊȅǎǳƴƪǳΣ !Ǌ/!5ƛŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƪƻƭƻǊƻǿŜ ȊƴŀŎȊƴƛƪƛ 

w ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊŎȅŎƘ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛƻƳ Ǉǳƴƪǘƽǿ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ  

 

YŀȍŘȅ Ȋ Ǉǳƴƪǘƽǿ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ƴŀ ǎǿƽƧ ǿƱŀǎƴȅ ȊƴŀŎȊƴƛƪΥ 

Znaczniki informacji o punktach zaczepienia 

Znacznik Punkt zaczepienia Znacznik Punkt zaczepienia 

 

Koniec 

 

Kwadrant 

 

Bliski 

 

Wstawienie 

 

Symetria 

 

Punkt 
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Centrum 

 
tǊȊŜŎƛťŎƛŜ 

 
tǊƻǎǘƻǇŀŘƱȅ 

 

tǊȊŜŎƛťŎƛe pozorne 

 

Styczny     

DŘȅ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǇǳƴƪǘŀŎƘ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ǎŊ ǿƱŊŎȊƻƴŜ ƛ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴych jest wiele Ǉǳƴƪǘƽǿ 

ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ, to, ƴŀŎƛǎƪŀƧŊŎ ƪƭŀǿƛǎȊ TAB, Ƴƻȍƴŀ ƪƻƭŜƧƴƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ŘƻǎǘťǇƴŜ punkty 

ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ zaƪǊȅǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǊŀƳƪť ŎŜƭƻǿƴƛƪŀΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ƎŘȅ ǿƱŊŎȊƻƴŜ ǎŊ Ǉǳƴƪǘȅ 

zaczepienia Koniec i SymetriaΣ ŀ ǊŀƳƪŀ ŎŜƭƻǿƴƛƪŀ ƧŜǎǘ ƴŀŘ ƭƛƴƛŊΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ƴŀŎƛǎƪŀƧŊŎ ƪƭŀǿƛǎȊ TAB 

ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƳȅ ƳƛťŘȊȅ ōƭƛȍǎȊȅƳ ǇǳƴƪǘŜƳ ƪƻƵŎƻǿȅƳ ŀ ǇǳƴƪǘŜƳ ǎȅƳŜǘǊƛƛ ƭƛƴƛƛΦ 

 

4.9. Zapisywanie rysunku 

Przy zapisie rysunku jest on standardowo zapisywany w pliku rysunku .dwg. 

tƻ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ȊŀǇƛǎŀƴƛǳ Ǌȅǎǳƴƪǳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ƻƴ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ǇƻƴƻǿƴƛŜ, ŀƭŜ ǇƻŘ ƛƴƴŊ ƴŀȊǿŊΦ hǇǊƽŎȊ 

formatu .dwgΣ ǊȅǎǳƴŜƪ ƳƻȍŜ Ȋƻǎǘŀŏ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ ǿȅƳƛŀƴȅ Ǌȅǎǳƴƪǳ .dxf.  

WŜǏƭƛ ǊȅǎǳƴŜƪ ȊƻǎǘŀƱ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅ ǇǊȊȅ ǇƻƳƻŎȅ ǎȊŀōƭƻƴǳΣ ȊŀǇƛǎ Ǉƭƛƪǳ ƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀ ƻǊȅƎƛƴŀƭƴŜƎƻ ǎȊŀōƭƻƴǳΦ 

WŜǏƭƛ ƪƻƴƛŜŎȊƴŀ ƧŜǎǘ ƻŎƘǊƻƴŀ ŘŀƴȅŎƘ ȊŀǿŀǊǘȅŎƘ ǿ ǊȅǎǳƴƪǳΣ ƳƻȍŜ ƻƴ ōȅŏ ŎƘǊƻƴƛƻƴȅ ƘŀǎƱŜƳΦ ¢ȅƭƪƻ 

ƻǎƻōȅ ȊƴŀƧŊŎŜ ƘŀǎƱƻ ǎŊ ǿ ǎǘŀƴƛŜ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ǇƭƛƪΦ 

4.9.1. Zapisywanie rysunku 

RyǎǳƴŜƪ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛǎŀŏ w dowolnej chwili. 

!ōȅ ȊŀǇƛǎŀŏ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ǳȍȅƧ ƧŜŘƴŜƧ Ȋ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘ ƳŜǘƻŘΥ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 
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¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna PlikÝ  Zapisz dokument 

¶ Przycisk  ArCADiaÝ  Zapisz 

 

WSKAZčWKA: Gdy zapisujesz dany rysunek po raz pierwszy, program wyŜwietla okno dialogowe Zapisz 
Rysunek Jako, kt·re umoŨliwia wyb·r katalogu i napisanie nazwy rysunku. Przy pierwszym zapisaniu rysunku 
moŨna uŨyĺ dowolnej nazwy. Aby ten sam rysunek zapisaĺ p·Ŧniej przy uŨyciu innej nazwy, wybierz przycisk 
ArCADia >Zapisz jako, a nastňpnie napisz nowŃ nazwň. 

4.9.2. ½ŀǇƛǎȅǿŀƴƛŜ Ǉƭƛƪǳ ǇƻŘ ƴƻǿŊ ƴŀȊǿŊ ƭǳō ǿ ƛƴƴȅƳ ŦƻǊƳŀŎƛŜ 

¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ȊŀǇƛǎŀŏ Ǉƭƛƪ ǇƻŘ ƴƻǿŊ ƴŀȊǿŊ ƛ ǿ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘ ŦƻǊƳŀǘƽǿΥ 

¶ Standardowy plik rysunku z rozszerzeniem .dwgΦ aƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ŦƻǊƳŀǘ Ǉƭƛƪǳ .dwgΣ ƪǘƽǊȅ ƧŜǎǘ 

kompatybilny z ǊƽȍƴȅƳƛ wersjami programu AutoCAD.  

¶ Format wymiany rysunku plik z rozszerzeniem .dxfΦ aƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ŦƻǊƳŀǘ Ǉƭƛƪǳ .dxfΣ ƪǘƽǊȅ 

jest kompatybilny z ǊƽȍƴȅƳƛ wersjami programu AutoCAD.  

!ōȅ ȊŀǇƛǎŀŏ Ǉƭƛƪ ǇƻŘ ƴƻǿŊ ƴŀȊǿŊ ƭǳō ǿ ƛƴƴȅƳ ŦƻǊƳŀŎƛŜΥ  

1. Wybierz przycisk  ArCADiaÝ Zapisz jakoÝ Zapisz jako.  

2. W oknie dialogowym Zapisz Rysunek Jako, w typie pliku, wybierz typ pliku.  

3. tƻŘŀƧ ƴŀȊǿť ǇƭƛƪǳΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅΦ  

4. Kliknij Zapisz.  

4.9.3. ZapisȅǿŀƴƛŜ Ǌȅǎǳƴƪǳ Ȋ ƘŀǎƱŜƳ 

YƛŜŘȅ ǊȅǎǳƴŜƪ ȊŀǿƛŜǊŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇƻǳŦƴŜΣ ƳƻȍŜ ǎǘŀŏ ǎƛť ƪƻƴƛŜŎȊƴŜ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ǘȅŎƘ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΦ ½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ǇƻȊƛƻƳǳ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ ƳƻȍŜƳȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǇƻǇǊȊŜȊ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŜ Ǉƭƛƪǳ 

ƘŀǎƱŜƳΦ ¢ȅƭƪƻ ƻǎƻōȅ ȊƴŀƧŊŎŜ ǘƻ ƘŀǎƱƻ ōťŘŊ ǿ ǎǘŀƴƛŜ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ǘŜƴ ǇƭƛƪΦ 

² ŎŜƭǳ ȊŀǇƛǎŀƴƛŀ Ǉƭƛƪǳ Ȋ ƘŀǎƱŜƳ ƪƻƴƛŜŎȊƴȅ ƧŜǎǘ ȊŀǇƛǎ Ǉƭƛƪǳ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ Ǌȅǎǳƴƪǳ AutoCAD-a 2007 (.dwg) 

ƭǳō ǇƽȋƴƛŜƧǎȊȅƳΦ 

UWAGA: W przypadku utraty hasğa plik nie bňdzie m·gğ byĺ otwarty ani odzyskany. Hasğa powinny byĺ 
przechowywane w bezpiecznym miejscu. 

² ŎŜƭǳ ȊŀǇƛǎŀƴƛŀ Ǉƭƛƪǳ Ȋ ƘŀǎƱŜƳΥ  

1. Wybierz ǿǎǘŊȍƪť bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ i kliknij  Zapisz.  

2. W oknie dialogowym Zapisz Rysunek Jako, w typie pliku wybierz AutoCAD 2007 (dwg) lub 

starszy.  

3. Kliknij hŎƘǊƻƴŀ ƘŀǎƱŜƳ.  

4. Wybierz katalog, ƎŘȊƛŜ ŎƘŎŜǎȊ ȊŀǇƛǎŀŏ ǊȅǎǳƴŜƪΦ  

5. ² ƴŀȊǿƛŜ Ǉƭƛƪǳ ǇƻŘŀƧ ƴŀȊǿť ǇƭƛƪǳΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ ōȅŏ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅΦ  

6. Kliknij Zapisz.  

7. W oknie dialogowym HŀǎƱƻ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƘŀǎƱƻΦ  

8. Kliknij OK. 
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² ǊŀȊƛŜ ǇƻǘǊȊŜōȅ ȊŀǇƛǎȊ ƛ ǇǊȊŜŎƘƻǿǳƧ ƘŀǎƱƻ ǿ ōŜȊǇƛŜŎȊƴȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳΦ WŜǏƭƛ ƘŀǎƱƻ Ǌȅǎǳƴƪǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ȊŀǇƻƳƴƛŀƴŜΣ ǊȅǎǳƴŜƪ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƳƽƎƱ Ȋƻǎǘŀŏ ƻŘȊȅǎƪŀƴȅΦ  

4.9.4. Zapis projektu z szablonem 

WŜǏƭƛ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛƭƛǏƳȅ ǿƱŀǎƴŜ ƛ ǳȍȅƭƛǏƳȅ ƧŜ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΣ ƪǘƽǊȅ ŎƘŎŜƳȅ 

ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ƴŀ ƛƴƴȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊΣ ǘƻ ƳǳǎƛƳȅ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ Řŀƴȅ ǎȊŀōƭƻƴΦ ² ǘȅƳ ŎŜƭǳ Ǉƻ 

ȊŀǇƛǎŀƴƛǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀƭŜȍȅ ǳȍȅŏ ƻǇŎƧƛ {ǘǿƽǊȊ ǇŀŎȊƪť ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƛ ǿǊŀȊ Ȋ ǇƭƛƪƛŜƳ ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅ 

katalog o tej samej nazwie, co projekt. 

 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŜ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna KomunikacjaÝ  Paczka projektu 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅÝ  {ǘǿƽǊȊ ǇŀŎȊƪť ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

 

tƻ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀ ƛƴƴȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿǊŀȊ Ȋ ƪŀǘŀƭƻƎƛŜƳ ƳǳǎȊŊ ōȅŏ ǿ tej samej 

ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ǇǊȊȅ ƻǘǿƛŜǊŀƴƛǳ ǇǊƻƎǊŀƳ ǎŎȊȅǘŀ ǳȍȅǘȅ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ǎȊŀōƭƻƴΦ  

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START   

hƎƭŊŘŀƴƛŜ Ǌȅǎǳƴƪǳ 

 

90 

5. OD[+5!bL9 w¸{¦bY¦ 
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ArCADia ƻŦŜǊǳƧŜ ǿƛŜƭŜ ǎǇƻǎƻōƽǿ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ƛ ƻƎƭŊŘŀƴƛŀ ǊȅǎǳƴƪǳΦ !ōȅ ǇǊȊȅǎǇƛŜǎȊȅŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƭǳō 

ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŜ Ǌȅǎǳƴƪǳ Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊƳƛŜƴƛŏ ǊƽȍƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ {ŜƪŎƧŀ ǘŀ ƻōƧŀǏƴƛŀ 

ǎǇƻǎƽō ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ƻǇŜǊŀŎƧƛΥ 

1. hƎƭŊŘŀƴƛŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘƽǿ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇǊȊŜȊ przewijanie i przesuwanie.  

2. ½Ƴƛŀƴŀ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇǊȊŜȊ ƻǇŜǊŀŎƧŜ tǊȊȅōƭƛȍ i Oddal.  

5.1. Regeneracja rysunku 

Podczas pracy nad ǊȅǎǳƴƪƛŜƳΣ Ǉƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀΣ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ƳƻƎŊ ǇƻȊƻǎǘŀŏ ǿƛŘƻŎȊƴŜ 

ǇƻȊƻǎǘŀƱƻǏŎƛ Ǉƻ ǿȅƪƻƴŀƴŜƧ ƻǇŜǊŀŎƧƛΦ |ƭŀŘȅ ǘŜ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǳƴŊŏ ƻŘǏǿƛŜȍŀƧŊŎ όƭǳō ǇǊȊŜǊȅǎƻǿǳƧŊŎύ ŜƪǊŀƴΦ 

{Ǉƻǎƽō ƻŘǏǿƛŜȍŜƴƛŀ ƻōǊŀȊǳ ǿ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ ƻƪƴƛŜ 

bŀ ǿǎǘŊȍŎŜ Widok w grupie logicznej Modyfikuj ƪƭƛƪƴƛƧ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ  hŘǏǿƛŜȍ. 

LƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ŜƭŜƳŜƴǘŀŎƘ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǎŊ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴŜ ǿ ōŀȊƛŜ ŘŀƴȅŎƘ Ƨŀƪƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

ȊƳƛŜƴƴƻǇǊȊŜŎƛƴƪƻǿŜΣ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎ ǿȅǎƻƪƛ ǇƻȊƛƻƳ ŘƻƪƱŀŘƴƻǏŎƛΦ /ȊŀǎŀƳƛ ǊȅǎǳƴŜƪ Ƴǳǎƛ Ȋƻǎǘŀŏ 

zregenerowany ze zmiennoprzecinkowej bazy danych w celu konwŜǊǎƧƛ ǘȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴŀ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ 

ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ŜƪǊŀƴƻǿŜΦ hǇŜǊŀŎƧŀ ǘŀ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΦ wŜƎŜƴŜǊŀŎƧť Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ 

ȊŀƛƴƛŎƧƻǿŀŏ ǊťŎȊƴƛŜΦ DŘȅ ǊȅǎǳƴŜƪ ƧŜǎǘ ƻŘǏǿƛŜȍŀƴȅΣ ǘƻ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇǊȊŜǊȅǎƻǿȅǿŀƴȅΦ 

5.2. tƻǊǳǎȊŀƴƛŜ ǎƛť Ǉƻ Ǌȅǎǳƴƪǳ 

Widoƪ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ǿ aktualnym oknie Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ǇǊȊŜȊ przewijanie lub przesuwanie. 

hǇŜǊŀŎƧŀ ǘŀ ȊƳƛŜƴƛŀ ƻƎƭŊŘŀƴȅ ŦǊŀƎƳŜƴǘ Ǌȅǎǳƴƪǳ ōŜȊ ȊƳƛŀƴȅ ŀƪǘǳŀƭƴŜƎƻ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀΦ Przewijanie 

ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǇƻǊǳǎȊŀƴƛŜ ǎƛť Ǉƻ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǿ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ƛ ǿ ǇƛƻƴƛŜ όŘƻ ǘŜƎƻ ŎŜƭǳ ǎŊ ǳȍȅǿŀƴŜ 

ǎǘǊȊŀƱƪƛκƪursory z klawiatury). Panoramowanie pozwala na przesuwanie rysunku w dowolnym 

kierunku όŘƻ ǘŜƎƻ ǎƱǳȍȅ ƻǇŎƧŀ tǊȊŜǎǳƵ). 

5.2.1. ¦ȍȅŎƛŜ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ tǊȊŜǎǳƵ 

¦ȍȅǿŀƧŊŎ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ  PǊȊŜǎǳƵ z grupy logicznej Modyfikuj ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜƧ ǎƛť ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ Widok Ƴƻȍƴŀ 

ǇǊȊŜǎǳǿŀŏ ǊȅǎǳƴŜƪ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪƛŜǊǳƴƪǳΦ Opcja PǊȊŜǎǳƵ ȊƳƛŜƴƛŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ widoku rysunku 

w ǇƻȊƛƻƳƛŜΣ ǿ ǇƛƻƴƛŜ ƭǳō Ǉƻ ǇǊȊŜƪŊǘƴŜƧΦ tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇƻȊƻǎǘŀƧŜ ōŜȊ ȊƳƛŀƴΣ ǇƻŘƻōƴƛŜ Ƨŀƪ 

ƧŜƎƻ ƻǊƛŜƴǘŀŎƧŀ ǿ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛΦ WŜŘȅƴŊ ȊƳƛŀƴŊ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ŦǊŀƎƳŜnt rysunku. 

5.3. tǊȊȅǿǊƽŏ ǿƛŘƻƪ ŘƻƳȅǏƭƴȅ 

bŀ ǿǎǘŊȍŎŜ Widok w grupie logicznej Opcje ƪƭƛƪƴƛƧ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ  tǊȊȅǿǊƽŏ ǿƛŘƻƪ ŘƻƳȅǏƭƴȅ. 

Polecenie wȅǏǿƛŜǘƭŀ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪ Ȋ ƎƽǊȅ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǳƪƱŀŘǳ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘΦ WŜǏƭƛ ƻǘǿƛŜǊŀƴȅ 

rysunek zawiera elementy 3D i jego widok jest widokiem perspektywicznym, aksonometrycznym lub 
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ƴǇΦ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ŜƭŜǿŀŎƧƛ ŀ ƴƛŜ ǊȊǳǘǳΣ ǘƻ Řƭŀ ǳƱŀǘǿƛŜƴƛŀ ǇǊŀŎȅ ƛ ǇǊȊȅǿǊƽŎŜƴƛŀ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴȅ 

ǇǊŀŎȅ ƴŀƭŜȍȅ ǳȍȅŏ ƻǇŎƧƛ tǊȊȅǿǊƽŏ ǿƛŘƻƪ ŘƻƳȅǏƭƴȅ. 

5.4. ½Ƴƛŀƴŀ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ 

tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ Ǌȅǎǳƴƪǳ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ŎƘǿƛƭƛ ǳȍȅǿŀƧŊŎ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǿǎǘŊȍƪƛ Widok i grupy 

logicznej Modyfikuj. Operacja Oddal ǇƻǿƻŘǳƧŜ ƻŘŘŀƭŜƴƛŜ ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀ ƻŘ ǊȅǎǳƴƪǳΣ ŀ ǿƛťŎ ǿƛŘŀŏ 

ǿƛťƪǎȊŊ ŎȊťǏŏ ǊȅǎǳƴƪǳΤ ƻǇŜǊŀŎƧŀ tǊȊȅōƭƛȍ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇǊȊȅǎǳƴƛťŎƛŜ ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀ Řƻ ǊȅǎǳƴƪǳΣ ŀ ǿƛťŎ 

ǿƛŘŀŏ ƳƴƛŜƧǎȊȅ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ǊȅǎǳƴƪǳΣ ƭŜŎȊ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻΦ ½Ƴƛŀƴŀ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǿǇƱȅǿŀ 

tylko ƴŀ ǎǇƻǎƽō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǊȅǎǳƴƪǳΣ ƴƛŜ Ƴŀ ƻƴŀ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ ǿȅƳƛŀǊȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 

tǊȊȅōƭƛȍ i Oddal 

JedƴȅƳ Ȋ ƴŀƧǇǊƻǎǘǎȊȅŎƘ ǎǇƻǎƻōƽǿ ȊƳƛŀƴȅ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ƧŜǎǘ ƧŜƎƻ ǇǊȊȅǊƻǎǘ όtǊȊȅōƭƛȍ) lub 

ƻōƴƛȍŜƴƛŜ όOddalύ ƻ ȊŀŘŀƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏΦ bŀ ǿǎǘŊȍŎŜ WidokΣ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ  tǊȊȅōƭƛȍ podwaja aktualne 

ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ǊȅǎǳƴƪǳΦ bŀǊȊťŘȊƛŜ  Oddal ƻōƴƛȍŀ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ Ǌȅǎǳƴƪǳ ƻ ǇƻƱƻǿťΦ tƻŘŎȊŀǎ 

wykonywania operacji tǊȊȅōƭƛȍ ŦǊŀƎƳŜƴǘ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅ ǿ ǏǊƻŘku aktualnej rzutni pozostaje 

w ǏǊƻŘƪǳ ŜƪǊŀƴǳΦ 

  

tǊȊȅōƭƛȍ Oddal 

5.5. tƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƻƪƴŜƳ 

bŀ ǿǎǘŊȍŎŜ Widok w grupie logicznej Modyfikuj ƪƭƛƪƴƛƧ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ  ²ǎƪŀȍ ƻƪƴŜƳ. 

tƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳΦ 

1. hƪǊŜǏƭ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ƴŀǊƻȍƴƛƪ ƻƪƴŀΣ ƪǘƽǊŜ ŎƘŎŜǎȊ ǇƻǿƛťƪǎȊȅŏΦ 

2. hƪǊŜǏƭ ǇǊȊŜŎƛǿƭŜƎƱȅ ƴŀǊƻȍƴƛƪΦ 
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!ōȅ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŜ ƻƪƴƻ ǿƻƪƽƱ ƻōǎȊŀǊǳΣ 

ƪǘƽǊȅ ŎƘŎŜǎȊ ǇƻǿƛťƪǎȊȅŏΣ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǿȅōƛŜǊȊ 

jeden ƴŀǊƻȍƴƛƪ ό!ύΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōƛŜǊȊ 

ƴŀǊƻȍƴƛƪ ǇǊȊŜŎƛǿƭŜƎƱȅ ό.ύΦ 

Wynik. 

5.5.1. ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ŎŀƱŜƎƻ Ǌȅǎǳƴƪǳ 

bŀǊȊťŘȊƛŜ  tƻƪŀȍ ǿǎȊȅǎǘƪƻ zŜ ǿǎǘŊȍƪƛ Widok i grupy logicznej Modyfikuj ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ȊŀƪǊŜǎ Ǌȅǎǳƴƪǳ 

ǿȅǇŜƱƴƛŀƧŊŎ ŜƪǊŀƴ ŎŀƱȅƳ ƻōǊŀȊŜƳ ǿ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅƳ ƳƻȍƭƛǿȅƳ Ǉƻǿƛťƪǎzeniu. 

5.6. Praca z wieloma rysunkami 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ŎŜŎƘȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ ǿƛŜƭƻŘƻƪǳƳŜƴǘƻǿŜƎƻ όMDIύ Ƴƻȍƴŀ ƻǘǿƛŜǊŀŏ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ 

ƧŜŘŜƴ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ōŜȊ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜƧ ǇŀƳƛťŎƛΦ tƻƴƛŜǿŀȍ Ƴƻȍƴŀ ƻǘǿƛŜǊŀŏ ƛ ǇǊŀŎƻǿŀŏ 

z ƪƛƭƪƻƳŀ ǊȅǎǳƴƪŀƳƛ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ, to iǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀΣ ǿȅŎƛƴŀƴƛŀ ƭǳō ǿƪƭŜƧŀƴƛŀ 

elementu z jednego rysunku do drugiego. 

YŀȍŘȅ ǊȅǎǳƴŜƪ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ǿ ƻƪƴƛŜ Ǌȅǎǳƴƪǳ, Ŏƻ ŘŀƧŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƪƻǊȊȅǏŎƛΥ 

¶ aƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ ŘǿƽŎƘ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ ƻōƻƪ ǎƛŜōƛŜΦ  

¶ _ŀǘǿƻǏŏ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ȋ ƧŜŘƴŜƎƻ Ǌȅǎǳƴƪǳ Řƻ ŘǊǳƎƛŜƎƻΦ  

¶ Komputer nie potrzebuje dodatkowych 1л a. ǇŀƳƛťŎƛ w!a ƴŀ ƻǘǿŀǊŎƛŜ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ǊȅǎǳƴƪǳΦ  

WŜǏƭƛ ǇǊȊŜǎǳƴƛťǘƻ ŜƭŜƳŜƴǘ Ȋ ƧŜŘƴŜƎƻ ƻƪƴŀ Řƻ ŘǊǳƎƛŜƎƻ ƛ ǘǊȊŜōŀ ŎƻŦƴŊŏ ǘť ƻǇŜǊŀŎƧť, ǘƻ ƴŀƭŜȍȅ ƧŊ ŎƻŦƴŊŏ 

ǿ ƻōȅŘǿǳ ǊȅǎǳƴƪŀŎƘΣ ŀōȅ ǇǊȊȅƴƛƻǎƱŀ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴȅ ŜŦŜƪǘΦ WŜǏƭƛ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƻ ŜƭŜƳŜƴǘ Ȋ ƧŜŘƴŜƎƻ ƻƪƴŀ Řƻ 

ŘǊǳƎƛŜƎƻ ƛ ǘǊȊŜōŀ ŎƻŦƴŊŏ ǘť ƻǇŜǊŀŎƧť, ǘƻ ƴŀƭŜȍȅ ƧŊ ŎƻŦƴŊŏ ǿ Ǌȅǎǳƴƪǳ, Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƻ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 

WŜǏƭƛ ǿȅŎƛťǘƻ ƛ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƻ ŜƭŜƳŜƴǘ ƛ ǘǊȊŜōŀ ŎƻŦƴŊŏ ǘť ƻǇŜǊŀŎƧť, ǘƻ ƴŀƭŜȍȅ ƧŊ ŎƻŦƴŊŏ ǿ ƻōȅŘǿǳ 

rysunkach. 

tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǊȅǎǳƴƪŀƳƛ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ƻǇŎƧami  tǊȊŜƱŊŎȊ okna lub ½ŀƪƱŀŘƪiΦ hōƛŜ ƻǇŎƧŜ ǎŊ 

ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ Widok. 

5.7. {ǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜƳ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ 

² ŎŜƭǳ ǇǊȊȅǏǇƛŜǎȊŀƴƛŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǎƛť Ǌȅǎǳƴƪǳ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ ƧŜǎǘ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜΦ 

/ƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ Ƨŀƪƻ ƪƻƴǘǳǊȅΦ aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǎǇƻǎƽō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 

ǇƻƪŀȊǳƧŊŎ ȊŀŘŀƴŜ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛΦ 

{Ǉƻǎƽō ǿƱŊŎȊŀƴƛŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ 

W celu ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜƳ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ ǿȅōƛŜǊȊ ƧŜŘƴŊ Ȋ ƻǇŎƧƛΥ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 
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¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna OpcjeÝ DǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ  

¶ Pasek stanuÝ  ²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ Ǉǳƴƪǘȅ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀÝ  tƻƪŀȍ ƎǊǳōƻǏŏ ƭƛƴƛƛ  

 

 

 

tǊȊȅƪƱŀŘ ǊȊǳǘǳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ ǿȅƱŊŎȊƻƴȅƳ ƛ ǿƱŊŎȊƻƴȅƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜƳ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛΦ 
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6. Pw!/! ½9 ²{tj_w½B5b¸aI 
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6.1. YƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ȊŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ 

tƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎȅ Ȋ ƴŀǊȊťŘȊƛŀƳƛ ǿȅƳŀƎŀƧŊŎȅƳƛ ǇƻŘŀǿŀƴƛŀ ǇǳƴƪǘƽǿΣ ƻƪǊŜǏƭŀ ǎƛť Ǉǳƴƪǘȅ ƴŀ ǇƱŀǎȊŎȊȅȋƴƛŜ 

·¸Φ YŀȍŘȅ Ǉǳƴƪǘ Ƴƻȍƴŀ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ǇƻŘŀƧŊŎΥ  

¶ ²ǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ absolutne όƭǳō ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ƪŀǊǘŜȊƧŀƵǎƪƛŜύΣ ǳȍȅǿŀƧŊŎ ŘƻƪƱŀŘƴȅŎƘ 

ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ · ƛ ¸ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǳƪƱŀŘǳ όǇǳƴƪǘ ƻ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ 0, 0, w ƪǘƽǊȅƳ 

ǇǊȊŜŎƛƴŀƧŊ ǎƛť ƻōȅŘǿƛŜ ƻǎƛŜύΣ  

¶ ²ǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ǿȊƎƭťŘƴŜΣ ƻŘƴƛŜǎƛƻƴŜ Řƻ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ ǇǳƴƪǘǳΣ  

¶ ²ȊƎƭťŘƴŜ ƭǳō ŀōǎƻƭǳǘƴŜ όōŜȊǿȊƎƭťŘƴŜύ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ōƛŜƎǳƴƻǿŜΣ ƪǘƽǊŜ ƭƻƪŀƭƛȊǳƧŊ Ǉǳƴƪǘ 

ǳȍȅǿŀƧŊŎ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƛ ƪŊǘŀΦ  

wƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ Ǉƻ ǿǇƛǎŀƴƛǳ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƧŜƧ 

ŎȅŦǊȅΦ tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ŘǊǳƎƛŜƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧ ǳȊȅǎƪǳƧŜ ǎƛť ǇǊȊŜȊ ǿŎƛǏƴƛťŎƛŜ ƪƭŀǿƛǎȊŀ 

ǘŀōǳƭŀŎƧƛ ƭǳō ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ǇǊȊŜŎƛƴƪŀΦ ½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǎȅƎƴŀƭƛȊǳƧŜ ǎƛť ǿŎƛǏƴƛťŎƛŜƳ 

przycisku Akceptuj, klawisza Enter ƭǳō ǇǊŀǿŜƎƻ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ƳȅǎȊȅΦ ²ŀǊǘƻǏŎƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ 

ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ǿ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ƻƪƛŜƴƪŀŎƘ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵΦ  

UWAGA: W programie ArCADia separatorem dziesiňtnym jest kropka. Przecinek sğuŨy do oddzielania kolejnych 
wsp·ğrzňdnych.  

{Ǉƻǎƽō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ŘƱǳƎƻǏŏΥ  

bƛŜƪǘƽǊŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ όnp. Liniaύ ŘƻǇǳǎȊŎȊŀƧŊ wprowadzanie punktu poprzez podanie ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ 

ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƻŘ Ǉǳƴƪǘǳ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ ƛ ƪƛŜǊǳƴƪǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǘŀ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ Ƴŀ ōȅŏ ƻŘƳƛŜǊȊƻƴŀΦ YƛŜǊǳƴŜƪ 

ǿǎƪŀȊǳƧŜ ǎƛť ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵ . YƻƭŜƧƴƻǏŏ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ 

ǿȅƎƭŊŘŀ ǿǘŜŘȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎo:  

¶ ²ƱŊŎȊ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ²ȊƎƭťŘƴŜ .ƛŜƎǳƴƻǿŜ. 

¶ ²ǇƛǎȊ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛΦ  

¶ bŀŎƛǏƴƛƧ ƧŜŘŜƴ Ȋ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ  ǿǎƪŀȊǳƧŊŎȅŎƘ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ƪƛŜǊǳƴŜƪΦ 

¶ ½ŀǘǿƛŜǊŘȋ ŘŀƴŜ ǇƻǇǊȊŜȊ Akceptuj.  

²ȅƎƭŊŘ Ǉŀǎƪŀ ǇƻƭŜŎŜƵ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ: 

DŘȅ ǿȅōǊŀƴŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ ƻŎȊŜƪǳƧŜ ǇƻŘŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧ ǇǳƴƪǘǳΣ ǇŀǎŜƪ ǇƻƭŜŎŜƵ ǇǊȊȅƧƳǳƧŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŊ 

Ǉƻǎǘŀŏ όȊŀƭŜȍȅ ǘŜȍ ƻƴŀ ƻŘ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǘǊȅōǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ, tylko przy wyborze 

²ȊƎƭťŘƴȅŎƘ .ƛŜƎǳƴƻǿȅŎƘ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ǇƻǿȅȍŜƧ ƻǇƛǎŀƴŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ). 

 

²ȅƎƭŊŘ ŦǊŀƎƳŜƴǘǳ Ǉŀǎƪŀ ǇƻƭŜŎŜƵ ǎƱǳȍŊŎŜƎƻ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘΦ 

A hƪƴƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧΦ 
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B tǊȊȅŎƛǎƪ ōƭƻƪƻǿŀƴƛŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧ όŘƻǎǘťǇƴȅ Řƭŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ŀōǎƻƭǳǘƴȅŎƘύΦ 

C hƪƴƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ŘǊǳƎƛŜƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧΦ 

D Przycisk blokowania drugƛŜƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧ όŘƻǎǘťǇƴȅ Řƭŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ŀōǎƻƭǳǘƴȅŎƘύΦ  

E Wzgl. ς ǇǊȊŜƱŊŎȊŀ ǿ ǘǊȅō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘΦ 

F Bieg. ς ǇǊȊŜƱŊŎȊŀ ǿ ǘǊȅō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ōƛŜƎǳƴƻǿȅŎƘΦ 

6.2. ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ƪŀǊǘŜȊƧŀƵǎƪƛŎƘ ŀōǎƻƭǳǘƴȅŎƘ 

Podczas uȍȅǿŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ƪŀǊǘŜȊƧŀƵǎƪƛŎƘ ŀōǎƻƭǳǘƴȅŎƘ ƴŀƭŜȍȅ Ȋƴŀŏ ŘƻƪƱŀŘƴŜ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ 

Ǉǳƴƪǘƽǿ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ŀōȅ ǳȍȅŏ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ƪŀǊǘŜȊƧŀƵǎƪƛŎƘ 

ŀōǎƻƭǳǘƴȅŎƘ Řƻ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŀ ƪǿŀŘǊŀǘǳ ƻ ōƻƪǳ уΦр ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ƛ ŘƻƭƴȅƳ ƭŜǿȅƳ ƴŀǊƻȍƴƛƪu w punkcie 

o ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ пΣрΣ ƴŀƭŜȍȅ ƻƪǊŜǏƭƛŏΣ ȍŜ ƎƽǊƴȅ ƭŜǿȅ ƴŀǊƻȍƴƛƪ Ƴŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ пΣмоΦрΣ ƎƽǊƴȅ ǇǊŀǿȅ 

ƴŀǊƻȍƴƛƪ мнΦрΣмоΦрΣ ŀ Řƻƭƴȅ ǇǊŀǿȅ ƴŀǊƻȍƴƛƪ мнΦрΣрΦ  

 

wȅǎƻǿŀƴƛŜ ƭƛƴƛƛ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƳŜǘƻŘȅ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ƪŀǊǘŜȊƧŀƵǎƪƛŎƘ ŀōǎƻƭǳǘƴȅŎƘΦ 

{Ǉƻǎƽō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ŀōǎƻƭǳǘƴȅŎƘ: 

 

²ȅƎƭŊŘ Ǉŀǎƪŀ ǇƻƭŜŎŜƵ ƻŎȊŜƪǳƧŊŎŜƎƻ ƴŀ ǇƻŘŀƴƛŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ŀōǎƻƭǳǘƴȅŎƘΦ 

² ŎŜƭǳ ǇƻŘŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ŀōǎƻƭǳǘƴȅŎƘ Ȋ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ Ǉŀǎƪŀ ǇƻƭŜŎŜƵ ƴŀƭŜȍȅΥ  

¶ ¦ǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ²ȊƎƭťŘƴŜ oraz Biegunowe ǎŊ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜ όǿȅŎƛǏƴƛťǘŜύΦ  

¶ wƻȊǇƻŎȊŊŏ ǿǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧ όƧŜƧ ǿŀǊǘƻǏŏ Ǉƻǿƛƴƴŀ ǇƻƧŀǿƛŏ ǎƛť ǿ ƻƪƛŜƴƪǳ 

oznaczonym x).  

¶ bŀŎƛǎƴŊŏ ƪƭŀǿƛǎȊ ǘŀōǳƭŀŎƧƛ ƭǳō ǇǊȊŜŎƛƴŜƪ ƛ ǇƻŘŀŏ ǿŀǊǘƻǏŏ ŘǊǳƎƛŜƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧΦ  

¶ ² ŎŜƭǳ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ǇƻŘŀǿŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ƴŀŎƛǎƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Akceptuj, klawisz Enter lub 

prawy przycisk myszy.  

UWAGA: W programie ArCADia separatorem dziesiňtnym jest kropka. Przecinek sğuŨy do oddzielania kolejnych 
wsp·ğrzňdnych.  
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6.3. ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ƪŀǊǘŜȊƧŀƵǎƪƛŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ 

LƴƴŊΣ ŎȊŀǎŀƳƛ ǇǊƻǎǘǎȊŊ ƳŜǘƻŘŊΣ ƧŜǎǘ ǳȍȅŎƛŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ƪŀǊǘŜȊƧŀƵǎƪƛŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ ς ǇƻȊȅŎƧť 

w Ǌȅǎǳƴƪǳ ƻƪǊŜǏƭŀ ǎƛť ǿȊƎƭťŘŜƳ ƻǎǘŀǘƴƛŜƧ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧΣ Ŏƻ ŜƭƛƳƛƴǳƧŜ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ 

ƻōƭƛŎȊŀƴƛŀ ǿȅƳŀƎŀƴȅŎƘ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘΦ  

Na ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ŀōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƪǿŀŘǊŀǘ ƻ ōƻƪǳ уΦр ƛ ŘƻƭƴȅƳ ƭŜǿȅƳ ƴŀǊƻȍƴƛƪǳ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ 

o ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ όпΣ рύ ǳȍȅǿŀƧŊŎ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ƪŀǊǘŜȊƧŀƵǎƪƛŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘΣ Ȋ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ 

ƴŀǊȊťŘȊƛŀ LiniaΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅƪƻƴŀŏ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΥ  

¶ ²ȅōǊŀŏ Ȋ ǇŀƭŜǘȅ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Linia 

¶ tƻŎȊŊǘŜƪ ƭƛƴƛƛΥ пΣ р όǿŀǊǘƻǏŏ ŀōǎƻƭǳǘƴŀύ  

¶ tǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜ ƴŀ ǘǊȅō ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ  

¶ tǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅΥ уΦрΣ л  

¶ tǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅΥ лΣ уΦр  

¶ tǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅΥ -8.5, 0  

¶ tǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅΥ лΣ -8.5  

tƛŜǊǿǎȊŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŀ ǿȊƎƭťŘƴŀ όуΦрΣ лύ umieszcza nowy punkt 8.5 jednostkƛ ǿ ǇǊŀǿƻ όǿȊŘƱǳȍ ƻǎƛ ·ύ 

ƻŘ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ όпΣ рύΤ ŘǊǳƎŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŀ ǿȊƎƭťŘƴŀ όлΣ уΦрύ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀ ƴŀǎǘťǇƴȅ Ǉǳƴƪǘ уΦр 

ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ǇƻǿȅȍŜƧ όǿȊŘƱǳȍ ƻǎƛ ¸ύ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ ǇǳƴƪǘǳΣ ƛǘŘΦ  

 

wȅǎƻǿŀƴƛŜ ƪǿŀŘǊŀǘǳ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƳŜǘƻŘȅ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ƪŀǊǘŜȊƧŀƵǎƪƛŎƘ ǿȊƎƭťŘnych 

{Ǉƻǎƽō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ  

 

²ȅƎƭŊŘ Ǉŀǎƪŀ ǇƻƭŜŎŜƵ ƻŎȊŜƪǳƧŊŎŜƎƻ ƴŀ ǇƻŘŀƴƛŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘΦ 

² ŎŜƭǳ ǇƻŘŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ Ȋ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ Ǉŀǎƪŀ ǇƻƭŜŎŜƵ ƴŀƭŜȍȅΥ  

¶ ¦ǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ǿȅōǊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǘǊȅō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ όǿŎƛǏƴƛťǘȅ 

przycisk Wzgl.).  
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¶ wƻȊǇƻŎȊŊŏ ǿǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧ όƧŜƧ ǿŀǊǘƻǏŏ Ǉƻǿƛƴƴŀ ǇƻƧŀǿƛŏ ǎƛť ǿ ƻƪƛŜƴƪǳ 

oznaczonym dx).  

¶ bŀŎƛǎƴŊŏ ƪƭŀǿƛǎȊ ǘŀōǳƭŀŎƧƛ ƭǳō ǇǊȊŜŎƛƴŜƪ ƛ ǇƻŘŀŏ ǿŀǊǘƻǏŏ ŘǊǳƎƛŜƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧΦ  

¶ ² ŎŜƭǳ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ǇƻŘŀǿŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ƴŀŎƛǎƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Akceptuj, klawisz Enter lub 

prawy przycisk myszy.  

UWAGA: W programie ArCADia separatorem dziesiňtnym jest kropka. Przecinek sğuŨy do oddzielania kolejnych 
wsp·ğrzňdnych.  

6.4. Wprowadzanie ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ōƛŜƎǳƴƻǿȅŎƘ 

¦ȍȅŎƛŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ōƛŜƎǳƴƻǿȅŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ ŎȊȅƴƛ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ƪǿŀŘǊŀǘǳ ƻōǊƽŎƻƴŜƎƻ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ 

пр ǎǘƻǇƴƛ ǇǊƻǎǘȅƳ ȊŀŘŀƴƛŜƳΦ ²ǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ōƛŜƎǳƴƻǿŜ ƻǇƛŜǊŀƧŊ ǇƻȊȅŎƧť Ǉǳƴƪǘǳ ƴŀ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƛ ƪŊŎƛŜ 

ƻŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǳƪƱŀŘǳ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ όǿǎǇƽƱǊȊťdne absolutne) lub od poprzedniego punktu 

όǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ǿȊƎƭťŘƴŜύΦ  

!ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƪǿŀŘǊŀǘ Ȋ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ǿ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƧ ǎŜƪŎƧƛΣ Ϧ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ 

ƪŀǊǘŜȊƧŀƵǎƪƛŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘϦΣ ǘȅƳ ǊŀȊŜƳ ƻōǊƽŎƻƴȅ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ прϲΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅƪƻƴŀŏ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ 

ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΥ  

¶ Wybrŀŏ Ȋ ǇŀƭŜǘȅ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Linia 

¶ tƻŎȊŊǘŜƪ ƭƛƴƛƛΥ пΣ р όǿŀǊǘƻǏŏ ŀōǎƻƭǳǘƴŀύ  

¶ tǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜ ƴŀ ǘǊȅō ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ōƛŜƎǳƴƻǿȅŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ  

¶ tǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅΥ уΦрΣ пр  

¶ tǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅΥ уΦрΣ омр  

¶ tǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅΥ уΦрΣ ннр  

¶ tǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅΥ уΦрΣ мор  

 

wȅǎƻǿŀƴƛŜ ƪǿŀŘǊŀǘǳ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƳŜǘƻŘȅ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ōƛŜƎǳƴƻǿȅŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ 

 

UWAGA: Przykğad ten, podobnie jak wszystkie przykğady w tym podrňczniku, zakğada domyŜlne ustawienia 
programu: KŃty przyrastajŃ w kierunku przeciwnym do zegarowego, a malejŃ w kierunku zegarowym. A wiňc kŃt 
315Ájest taki sam, jak kŃt -45Á.  
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{Ǉƻǎƽō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ōƛŜƎǳƴƻǿȅŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ  

 

²ȅƎƭŊŘ Ǉŀǎƪŀ ǇƻƭŜŎŜƵ ƻŎȊŜƪǳƧŊŎŜƎƻ ƴŀ ǇƻŘŀƴƛŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ōƛŜƎǳƴƻǿȅŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘΦ 

² ŎŜƭǳ ǇƻŘŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ōƛŜƎǳƴƻǿȅŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ Ȋ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ Ǉŀǎƪŀ ǇƻƭŜŎŜƵ ƴŀƭŜȍȅΥ  

¶ ¦ǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ǿȅōǊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǘǊȅō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ōƛŜƎǳƴƻǿȅŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ 

όǿŎƛǏƴƛťǘȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Wzgl. i Bieg.).  

¶ wƻȊǇƻŎȊŊŏ ǿǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧ όŘƱǳƎƻǏŎƛ ς ƧŜƧ ǿŀǊǘƻǏŏ Ǉƻǿƛƴƴŀ ǇƻƧŀǿƛŏ ǎƛť 

w okienku oznaczonym dl).  

¶ NacisƴŊŏ ƪƭŀǿƛǎȊ ǘŀōǳƭŀŎƧƛ ƭǳō ǇǊȊŜŎƛƴŜƪ ƛ ǇƻŘŀŏ ǿŀǊǘƻǏŏ ŘǊǳƎƛŜƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧ όƪŊǘŀύΦ  

¶ ² ŎŜƭǳ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ǇƻŘŀǿŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘΣ ƴŀŎƛǎƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Akceptuj, klawisz Enter lub 

prawy przycisk myszy.  

 

INFORMACJA: Wsp·ğrzňdne biegunowe, podobnie jak kartezjaŒskie, majŃ r·wnieŨ swojŃ wersjň absolutnŃ 
(przycisk Wzgl. wyciŜniňty), gdzie zar·wno dğugoŜĺ, jak i kŃt sŃ liczone od poczŃtku ukğadu wsp·ğrzňdnych, 
jednak jest ona rzadziej stosowana.  

 

UWAGA: W programie ArCADia separatorem dziesiňtnym jest kropka. Przecinek sğuŨy do oddzielania kolejnych 
wsp·ğrzňdnych.  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START   
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7. TWORZENIE PROSTYCH EL9a9b¢j² 
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5ƻ ǇǊƻǎǘȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƴŀƭŜȍŊ ƭƛƴƛŜΣ ƻƪǊťƎƛΣ ƱǳƪƛΣ ŜƭƛǇǎȅ ƛ ǇǳƴƪǘȅΦ  

tƻƴƛȍǎȊŀ ǎŜƪŎƧŀ ƻōƧŀǏƴƛŀ, Ƨŀƪ ǘǿƻǊȊȅŏ ǇǊƻǎǘŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ǳȍȅǿŀƧŊŎ ǊƽȍƴȅŎƘ ǎǇƻǎƻōƽǿ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ 

ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ǘȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΥ 

¦ȍȅŎƛŜ ƴŀǊȊťŘȊƛ ȊŜ ǿǎǘŊȍƪƛ wȅǎǳƴŜƪ: 

tƻŘŎȊŀǎ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ Ȋ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ƭǳō ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ǊȅǎƻǿŀƴƛŀΣ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇǊƻǎƛ ƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ 

ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǇǳƴƪǘƽǿΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ Ǉǳƴƪǘȅ ƪƻƵŎƻǿŜ ƭǳō Ǉǳƴƪǘȅ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ ¢Ŝ Ǉǳƴƪǘȅ ƭǳō ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ 

Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ǳȍȅǿŀƧŊŎ ƳȅǎȊȅ ƭǳō ǇƛǎȊŊŎ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǿ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵΦ 

tƻ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ƧŜ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ Řƻ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

7.1. wȅǎƻǿŀƴƛŜ ƻƪǊťƎƽǿ 

5ƻƳȅǏƭƴŊ ƳŜǘƻŘŊ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƻƪǊťƎǳ ƧŜǎǘ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ Ǉǳƴƪǘǳ ǏǊƻŘƪƻǿŜƎƻ ƛ ǇǊƻƳƛŜƴƛŀΦ hƪǊťƎƛ Ƴƻȍƴŀ 

Ǌȅǎƻǿŀŏ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŘƻǿƻƭƴŜƧ Ȋ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘ ƳŜǘƻŘΥ 

¶ hƪǊŊƎ ǏǊƻŘŜƪ-ǇǊƻƳƛŜƵ  

¶ hƪǊŊƎ о Ǉǳƴƪǘȅ  

{Ǉƻǎƽō Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƻƪǊťƎǳ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ƧŜƎƻ ǏǊƻŘƪŀ ƛ ǇǊƻƳƛŜƴƛŀΥ  

7Ù×ÏčÁnie: 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ RysunekÝ grupa logiczna RysujÝ  hƪǊŊƎ ǏǊƻŘŜƪ-ǇǊƻƳƛŜƵ  

 

1. hƪǊŜǏƭ Ǉǳƴƪǘ ǏǊƻŘƪƻǿȅΦ  

2. hƪǊŜǏƭ ǇǊƻƳƛŜƵ ƻƪǊťƎǳΦ  

 

tǳƴƪǘ ǏǊƻŘƪƻǿȅ όAύ ƛ ǇǊƻƳƛŜƵ όB). 

7.2. Rysowanie linii 

[ƛƴƛť ƻƪǊŜǏƭŀƧŊ Řǿŀ ǇǳƴƪǘȅΥ Ǉǳƴƪǘ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅ ƛ Ǉǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅΦ aƻȍƴŀ ǇƻƱŊŎȊȅŏ ǎȊŜǊŜƎ ƭƛƴƛƛΣ ƭŜŎȊ 

ƪŀȍŘȅ ǎŜƎƳŜƴǘ ƭƛƴƛƛ ƧŜǎǘ ǳǿŀȍŀƴȅ Ȋŀ ƻǎƻōƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ǘȅǇǳ ƭƛƴƛŀΦ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START   
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{Ǉƻǎƽō Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƭƛƴƛƛΥ  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ RysunekÝ grupa logiczna RysujÝ  Linia 

 

1. hƪǊŜǏƭ Ǉǳƴƪǘ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅΦ  

2. hƪǊŜǏƭ Ǉǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅΦ  

3. ² Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵ ǿȅōƛŜǊȊ AkceptujΣ ŀōȅ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜΦ  

 

tǳƴƪǘ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅ όAύ ƛ Ǉǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅ όB). 

7.3. wȅǎƻǿŀƴƛŜ Ʊǳƪƽǿ 

_ǳƪ ƧŜǎǘ ŦǊŀƎƳŜƴǘŜƳ ƻƪǊťƎǳΦ 5ƻƳȅǏƭƴŊ ƳŜǘƻŘŊ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ Ʊǳƪƽǿ ƧŜǎǘ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ Ǉǳƴƪǘǳ ǏǊƻŘƪƻǿŜƎƻΣ 

ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻ ƛ ƪƻƵŎƻǿŜƎƻΦ hǇǊƽŎȊ ǘŜƎƻΣ Ʊǳƪ Ƴƻȍƴŀ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǘǊȊŜƳŀ ǇǳƴƪǘŀƳƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅƳƛ ǎƛť ƴŀ 

ƱǳƪǳΦ 

{Ǉƻǎƽō Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ Ʊǳƪǳ ǇƻǇǊȊŜȊ ǏǊƻŘŜƪ-ǇƻŎȊŊǘŜƪ-koniec: 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ RysunekÝ grupa logiczna RysujÝ  _ǳƪ ǏǊƻŘŜƪ-ǇƻŎȊŊǘŜƪ-koniec 

 

1. hƪǊŜǏƭ Ǉǳƴƪǘ ǏǊƻŘƪƻǿȅ ƱǳƪǳΦ 

2. ²ǎƪŀȍ Ǉǳƴƪǘ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅΦ  

3. ²ǎƪŀȍ Ǉǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅ ƱǳƪǳΦ  

 

UWAGA: _ǳƪ ƧŜǎǘ Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ǿ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ Řƻ ǊǳŎƘǳ ǿǎƪŀȊƽǿŜƪ ȊŜƎŀǊŀΦ 

 
































































































































