
 

ArCADia-SYSTEM 11.1 

0ÏÄÒöÃÚÎÉË ÕŀÙÔËÏ×ÎÉËÁ ÄÌÁ ÐÒÏÇÒÁÍÕ 

ArCADia  

 

 

2019-07-30 

 

 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA   

Wprowadzenie 

2 

{Ǉƛǎ ǘǊŜǏŎƛ 
1. Wprowadzenie ................................................................................................................................ 6 

1.1. Opis systemu ArCADia BIM ..................................................................................................... 7 

1.2. Praca w systemie ..................................................................................................................... 7 

1.3. Budowa systemu ..................................................................................................................... 8 

1.4. Konfigurator menu ................................................................................................................ 13 

2. tƻŘǎǘŀǿȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ....................................................................................................... 16 

2.1. aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ................................................................................................................ 17 

2.2. Widoki ................................................................................................................................... 24 

2.2.1. Rzut ................................................................................................................................ 26 

2.2.2. tǊȊŜƪǊƽƧ .......................................................................................................................... 29 

2.2.3. Aksonometria ................................................................................................................ 30 

2.2.4. Profil .............................................................................................................................. 31 

2.2.5. wƻȊǿƛƴƛťŎƛŜ .................................................................................................................... 31 

2.2.6. Schematy (ideowe) ........................................................................................................ 32 

2.2.7. Widok 3D ....................................................................................................................... 32 

2.2.8. hǇŎƧŜ ƛ ƴŀǿƛƎŀŎƧŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 ..................................................................................... 41 

2.2.9. Widok konstrukcyjny ..................................................................................................... 50 

2.2.10. Kamera .......................................................................................................................... 52 

2.2.11. ½ŀǇƛǎ ǿƛŘƻƪǳ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 .......................................................................................... 53 

2.2.12. Rendering ...................................................................................................................... 55 

2.3. tƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ..................................................................................................... 58 

2.4. {ŎŀƭŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ................................................................................................................ 64 

2.5. Kolizje .................................................................................................................................... 66 

2.5.1. ²ȅǿƻƱŀƴƛŜ ƪƻƭƛȊƧƛ ƛ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ ..................................................................................... 66 

2.5.2. wŀǇƻǊǘ ƪƻƭƛȊƧƛκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ .............................................................................................. 67 

2.5.3. ¦ǎǳƵ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ ............................................................................................ 68 

2.6. Budynki .................................................................................................................................. 68 

2.6.1. Kreator budynku ............................................................................................................ 69 

2.6.2. Kondygnacje .................................................................................................................. 71 

2.6.3. Pomieszczenia ............................................................................................................... 75 

2.7. Teren ..................................................................................................................................... 77 

2.7.1. ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ................................................................... 80 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA   

Wprowadzenie 

3 

2.7.2. ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƭƛƴƛƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ............................................................................ 81 

2.7.3. ²ȅŎƛťŎƛŜ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜ ........................................................................................................ 82 

2.7.4. hōƛŜƪǘȅ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜ ....................................................................................................... 82 

2.8. ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ............................................................................... 83 

2.8.1. Okno wstawiania ........................................................................................................... 83 

2.9. Okno edycji ............................................................................................................................ 92 

2.10. Praca z typami ................................................................................................................... 93 

2.10.1. 9ŘȅǘƻǊ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ ................................................................................................. 95 

2.11. Szablony ........................................................................................................................... 102 

2.12. Ustalanie jednostek rysunku ........................................................................................... 103 

2.13. ¦ƪƱŀŘȅ .............................................................................................................................. 105 

2.13.1. ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ǳƪƱŀŘǳ Řƻ Ǌȅǎǳƴƪǳ .............................................................................. 106 

2.14. Pisaki ................................................................................................................................ 106 

2.15. Czcionki ............................................................................................................................ 108 

3. Opcje............................................................................................................................................ 110 

3.1. Opcje.................................................................................................................................... 111 

3.1.1. Silnik 3D ....................................................................................................................... 111 

3.1.2. |ŎƛŜȍƪƛ ǘŜƪǎǘǳǊΣ ǎƪǊȅǇǘƽǿ ƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5 ...................................................................... 112 

3.1.3. hǇŎƧŜ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ ............................................................................................................ 113 

3.1.4. Opcje zapisu w chmurze .............................................................................................. 115 

3.2. 9ŘȅǘƻǊ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ............................................................................................... 116 

3.3. {ǇƱŀǎȊŎȊ ŘƻƪǳƳŜƴǘ .............................................................................................................. 118 

3.4. Napraw dokument ............................................................................................................... 119 

4. Obiekty ........................................................................................................................................ 120 

4.1. Obiekty 2D ........................................................................................................................... 121 

4.1.1. Wprowadzanie symboli 2D .......................................................................................... 121 

4.1.2. Edycja symboli 2D ........................................................................................................ 124 

4.1.3. ½ŀǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ н5 ............................................................................ 124 

4.1.4. LƳǇƻǊǘ ƻōƛŜƪǘƽǿ н5 .................................................................................................... 125 

4.2. Obiekty 3D ........................................................................................................................... 125 

4.2.1. ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5 ....................................................................................... 125 

4.2.2. 9ŘȅŎƧŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5 ..................................................................................................... 126 

4.2.3. ½ŀǇƛǎ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5 ....................................................................................................... 128 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA   

Wprowadzenie 

4 

4.2.4. LƳǇƻǊǘ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5 .................................................................................................... 129 

4.3. Zapis projektu z obiektami dodanymi do biblioteki ............................................................ 132 

5. bŀǊȊťŘȊƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ...................................................................................................................... 133 

5.2. Tabelka rysunkowa .............................................................................................................. 134 

5.2.1. Wprowadzanie tabelki z biblioteki .............................................................................. 134 

5.2.2. Projektowanie tabelki rysunkowej .............................................................................. 134 

5.2.3. Edycja tabelki rysunkowej ........................................................................................... 139 

6. ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳŀƳƛ .............................................................................................. 140 

6.1. ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŀƳƛ ƻōǎƱǳƎǳƧŊŎȅƳƛ ŦƻǊƳŀǘ LC/ ........................................................ 141 

6.1.1. Konwerter IFC .............................................................................................................. 141 

6.1.2. Import .......................................................................................................................... 141 

6.1.3. Praca na modelu IFC .................................................................................................... 144 

6.1.4. Eksport ......................................................................................................................... 149 

6.2. ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŀƳƛ ƻōǎƱǳƎǳƧŊŎȅƳƛ ŦƻǊƳŀǘ w±¢ ....................................................... 150 

6.2.1. Import .......................................................................................................................... 150 

6.2.2. Praca na modelu RVT................................................................................................... 151 

6.3. R3D3 Rama 3D ..................................................................................................................... 152 

6.3.1. Import pliku F3D .......................................................................................................... 152 

6.3.2. Eksport podrysu do R3D3 ............................................................................................ 156 

6.3.3. Widok konstrukcyjny ................................................................................................... 157 

6.4. Eksport projektu do formatu OBJ ........................................................................................ 158 

6.5. Zapis prezentacji projektu ................................................................................................... 159 

6.5.1. Zapis prezentacji 3D .................................................................................................... 159 

6.5.2. aƻŘŜƭ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀŎƘ ƳƻōƛƭƴȅŎƘ ............................................................... 161 

6.6. ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ !Ǌ/ƻƴ ........................................................................................ 163 

6.6.1. Import .......................................................................................................................... 164 

6.6.2. Eksport ......................................................................................................................... 166 

6.7. Eksport do programu Ceninwest ......................................................................................... 166 

6.8. Zapis pliku RTF ..................................................................................................................... 166 

6.9. Zapis pliku CSV ..................................................................................................................... 167 

7. ¢ŀōŜƭŀ ǇƻƭŜŎŜƵ ............................................................................................................................ 170 

7.1. Opcje podstawowe .............................................................................................................. 171 

7.2. ArCADia-MAKER .................................................................................................................. 174 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA   

Wprowadzenie 

5 

7.3. ArCADia-IFC RVT .................................................................................................................. 174 

7.4. ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU ............................................................................... 175 

7.5. ArCADia-ARCHITEKTURA ..................................................................................................... 176 

7.6. ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE .......................................................................................... 184 

7.7. ArCADia-INSTALACJE ELEKTRYCZNE .................................................................................... 185 

7.8. ArCADia-INSTALACJE ELEKTRYCZNE PLUS ........................................................................... 186 

7.9. ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE ............................................................................................... 187 

7.10. ArCADia-TABLICE ROZDZIELCZE ....................................................................................... 188 

7.11. ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE.............................................................................. 189 

7.12. ArCADia-Lb{¢![!/W9 ²h5h/L+Dh²9 ........................................................................... 191 

7.13. ArCADia-INSTALACJE KANALIZACYJNE ............................................................................ 194 

7.14. ArCADia-Lb{¢![!/W9 Y!b![L½!/¸Wb9 ½9²bB¢w½b9 ..................................................... 195 

7.15. ArCADia-SIECI KANALIZACYJNE........................................................................................ 196 

7.16. ArCADia-INSTALACJE GAZOWE ........................................................................................ 198 

7.17. ArCADia-INSTALACJ9 D!½h²9 ½9²bB¢w½b9 ................................................................ 200 

7.18. ArCADia-INSTALACJE GRZEWCZE .................................................................................... 201 

7.19. ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE .............................................................................. 204 

7.20. ArCADia-TERMO .............................................................................................................. 206 

7.21. ArCADia-t_¸¢! À9[.9¢h²! ........................................................................................... 206 

7.22. ArCADia-{_¦t À9[.9¢h²¸ .............................................................................................. 207 

7.23. ArCADia-Yhathb9b¢ À9[.9¢h²¸ ................................................................................ 208 

7.24. ArCADia-INWENTARYZATOR ........................................................................................... 209 

 

 

 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA   

Wprowadzenie 

6 
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1.1. Opis systemu ArCADia BIM 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǘƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Řƻ ǿǎǇƻƳŀƎŀƴƛŀ ǇǊŀŎȅ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŜƧ ōǊŀƴȍȅ ōǳŘƻǿƭŀƴŜƧΦ !Ǌ/!5ƛŀ ǘƻ 

ǇǊƻƎǊŀƳ ƳƻŘǳƱƻǿȅ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎȅ ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀŏ obiektowo budynek od podstaw, czyli projektu 

architektonicznego, przez instalacji gazowe, wodno-kanalizacyjne, elektryczne, czy grzewcze, do 

ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ ȊōǊƻƧŜƴƛŀ ǿ ǇƱȅŎƛŜΣ ŎȊȅ ǎƱǳǇƛŜ ƭǳō ǘŜȍ ŘƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǘŀōƭƛŎȅ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊŜƧΦ 

tǊƽŎȊ ǎŀƳŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǳȊōǊƻƛŏ Ǝƻ ǿ ǇƻǘǊȊŜōƴŜ ƳŜŘƛŀΣ ǇƻƱŊŎȊȅŏ Řƻ ǎƛŜŎƛ 

ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘΣ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘ ŎȊȅ ǘŜƭŜƪƻƳǳƴƛƪŀŎȅƧƴȅŎƘΦ aƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ŎȊȅ ǘŜȍ ǎƛŜŎƛ ǇǊȊȅ ōǳŘȅƴƪǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŜ ƪƻƭƛȊƧƛ ȊŀǊƽǿƴƻ ǿ ŘŀƴŜƧ 

ōǊŀƴȍȅΣ Ƨŀƪ ƛ ƳƛťŘȊȅ ōǊŀƴȍŀƳƛΦ bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ όǊȊǳǘƽǿύ ǘǿƻǊȊƻƴŜ ǎŊ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

dodatkowe widoki: przekǊƻƧŜΣ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛŜΣ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŀΣ ǇǊƻŦƛƭŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƛǘǇΦ ¢ŀƪȍŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǎŊ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀƴŜ ǿ ŦƻǊƳŀǘŀŎƘ w¢C ƭǳō /{± ƭǳō 

ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŜ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƪƻǎȊǘƻǊȅǎǳƧŊŎŜƎƻ /ŜƴƛƴǾŜǎǘΦ Ponadto ArCADia pomaga w rysowŀƴƛǳ Ǉƭŀƴƽǿ 

ŜǿŀƪǳŀŎȅƧƴȅŎƘ ƛ ǇǊȊŜŎƛǿ ǇƻȍŀǊƻǿȅŎƘΦ ! ǇǊȊȅ ƛƴǿŜƴǘŀǊȅȊŀŎƧƛ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǇƻŘƱŊŎȊŜƴƛŜ ŘŀƭƳƛŜǊȊŀΣ ƪǘƽǊȅ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ǊȊǳǘȅ Ƨǳȍ ǿ mierzonym budynku. 

tǊƻƧŜƪǘȅ ǿȅƪƻƴŀƴŜ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǎŊ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴȅƳƛ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿȅƳƛ ƳƻŘŜƭŀƳƛ 

ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅƳƛ ƛƴŦƻǊƳŀcje ǿ ƪŀȍŘȅƳ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ ǇǊȊȅ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀΣ ŘƻōƻǊŀŎƘ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀŎƘ ŎȊȅ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴŜ Řƻ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΦ Model cieplny budynku, tworzony 

automatycznie na podstawie projektu architektonicznego przenoszony jest do programu ArCADia-

TERMO ƧŜŘƴŊ ƛƪƻƴŊ ǿ ŎŜƭǳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǏǿƛŀŘŜŎǘǿ ŜƴŜǊƎŜǘȅŎȊƴȅŎƘ ƛ ŀǳŘȅǘƽǿ ŎƛŜǇƭƴȅŎƘΦ tƻƱŊŎȊŜƴƛŜ 

ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA i programu R3D3-wŀƳŀ о5 ŘŀƧŜ ŘƻǎƪƻƴŀƱŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Řƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ 

ŀǊŎƘƛǘŜƪǘŀ ƛ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊŀΦ ²ǎȊȅǎǘƪƻ ǘƻ ŘȊƛŜƧŜ ǎƛť ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳΦ 

tǊƻƧŜƪǘȅ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǘŀƪȍŜ importowane i eksportowane w formacie IFC όƳƻŘǳƱ !Ǌ/!5ƛŀ-IFC RVT), co 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ǇǊŀŎȅ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘƽǿ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ, ǘŀƪȍŜ oferowanych przez 

inne firmy (komunikacja z ǇǊƻƎǊŀƳŀƳƛΥ wŜǾƛǘΣ !ƭƭǇƭŀƴ ŎȊȅ !ǊŎƘƛ/!5ύΦ tǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŜ ǇǊƻƧŜƪǘȅ ŘŀƭŜƧ ƳƻƎŊ 

ōȅŏ ŘƻǇǊŀŎƻǿȅǿŀƴŜ ƴǇΦ ƛƴƴȅƳƛ ōǊŀƴȍŀƳƛΣ ǎǇǊŀǿŘȊŀƴŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ƪƻƭƛȊƧŜΦ 

System ArCADia BIM ǇǊŀŎǳƧŜ ƴŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ǎƛƭƴƛƪŀŎƘ ƎǊŀŦƛcznych: ArCADia LT, ArCADia (PLUS), ArCADia 

AC. 

1.2. Praca w systemie  

Praca w systemie ArCADia ƳƻȍŜ ƻŘōȅǿŀŏ ǎƛť ƴŀ ƪƛƭƪŀ ǎǇƻǎƻōƽǿΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǘŜƎƻ, czy 

ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ŎȊȅ ƴǇΦ ƻǘǊȊȅƳŀƭƛǏƳȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŜƭŜƪǘǊƻnicznej z innego programu.  

¶ WŜǏƭƛ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ǇǊŀŎť ƴŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ƴŀ ŎȊȅǎǘȅƳ ǇƭƛƪǳΣ ǇƛŜǊǿǎȊŊ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛŊ ƳƻȍŜ ōȅŏ 

ǿȅōǊŀƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ƴǇΦ ǏŎƛŀƴȅΣ ǊǳǊȅΣ ǘŀōƭƛŎȅ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊŜƧ ŜǘŎΦ  

¶ WŜǏƭƛ ƻǘǊȊȅƳŀƭƛǏƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿȅƪƻƴŀƴȅ ǿ ƛƴƴȅƳ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ CAD, np. AutoCAD, powinƴƛǏƳȅ 

ǘǊŀƪǘƻǿŀŏ Ǝƻ Ƨŀƪƻ ǇƻŘƪƱŀŘΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ƻŘ wprowadzenia widoku rzutu, zadania 

budynku i kondygnacje όǇŀǘǊȊ ǊƻȊŘȊƛŀƱ Budynek)Σ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ αƻōǊȅǎƻǿǳƧŜƳȅέ ǇƻŘƪƱŀd 2D 

ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ƭǳō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ƴŀ ǇƻŘƪƱŀŘȊƛŜ ƴǇΦ elementy instalacji. 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA   

Wprowadzenie 

8 

¶ WŜǏƭƛ ǇƻōǊŀƭƛǏƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/ƻƴΣ ǘƻ ƧŜǎǘ ƻƴ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƴȅ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

systemu ArCADia ƛ ƴŀƭŜȍȅ ǘŀƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘ ǳǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƛŏ ǇƻǇǊȊŜȊ ȊŀŘŀƴƛŜ ǿŀǊǎǘǿ ǏŎƛŀƴƻƳΣ 

ƻȊƴŀŎȊŜƵ ƻƪƴƻƳ ƛ ŘǊȊǿƛƻƳΣ ŎȊȅƭƛ ǇƻǎǘťǇƻǿŀŏ ǘŀƪΣ ƧŀƪōȅǏƳȅ ǳǎƛŜdli do kolejnego etapu 

ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿȅƪƻƴŀƴŜƎƻ ǿ ƳƻŘǳƭŜ ōǊŀƴȍƻǿȅƳΦ 

¶ WŜǏƭƛ ƻǘǊȊȅƳŀƭƛǏƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ LC/ (Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ !ƭƭǇƭŀƴΣ wŜǾƛǘ ƭǳō !ǊŎƘƛ/!5) lub RVT 

(plik programu Revit), i ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƭƛǏƳȅ Ǝƻ Ƨŀƪƻ ƳƻŘŜƭ LC//RVT to traktujemy go jako podrys, 

ƪǘƽǊȅ ƴƛŜ Ƴŀ ȍŀŘƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳΦ WŜǏƭƛ ǇǊƻƧŜƪǘ ȊƻǎǘŀƱ ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘƻǿŀƴȅ ǘƻΣ 

ǇƻǎǘťǇǳƧŜƳȅ ǇƻŘƻōƴƛŜ Ƨŀƪ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ Ȋ !Ǌ/ƻƴŀΦ {ǇǊŀǿŘȊŀƳȅ ǿŀǊǎǘǿȅ ǿ ǏŎƛŀƴŀŎƘ 

όǇǊȊȅǇƛǎǳƧŜƳȅ ȊŀŘŀƴŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛύΣ ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ǎǘƻƭŀǊƪƛ ƛ ǳǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƛŀƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘΣ 

ƪǘƽǊȅ ȊƻǎǘŀƱ ǿŎȊȅǘŀƴȅ Ƨŀƪƻ ƻōƛŜƪǘȅ !Ǌ/!5ƛƛ-ARCHITEKTURY. 

WŜǏƭƛ ǇǊȊŜƧƳǳƧŜƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿȅƪƻƴŀƴȅ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ !Ǌ/ƻƴ ƭǳō ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘǳƧŜƳȅ Ǉƭƛƪƛ Ȋ ŦƻǊƳŀǘǳ LC/Σ ƴƛŜ 

ƳǳǎƛƳȅ ǘǿƻǊȊȅŏ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǎŊ ƻƴŜ ǇǊȊŜƧťǘŜ ǊŀȊŜƳ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

όǏŎƛŀƴŀƳƛΣ ƻƪƴŀƳƛΣ ŘǊȊǿƛŀƳƛ ƛǘǇΦύΦ ² ǘŀƪƛƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŜƳȅ Ƨǳȍ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ 

ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƴǇΦ ŘŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ ǿŀǊǎǘǿȅ Řƭŀ ǏŎƛŀƴΣ ǎȅƳōƻƭŜ Řƭŀ ƻƪƛŜƴ ŎȊȅ ŘǊȊǿƛ ƛ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ 

ǇƻȊƻǎǘŀƱȅƳƛ ŦǳƴƪŎƧŀƳƛ ƳƻŘǳƱǳΦ WŜǏƭƛ ƧŜŘƴŀƪ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ LC/ ōťŘȊƛŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴȅ ǿƽǿŎȊŀǎ 

ǎǘǊǳƪǘǳǊť ōǳŘȅƴƪǳ όŎȊȅƭƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜύ ƴŀƭŜȍȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜΦ 

UWAGA: w tym podrňczniku opisywane sŃ tylko elementy dotyczŃce cağego systemu, zarzŃdzania, bibliotek 

i tworzenia projektu. Poszczeg·lne opcje moduğ·w branŨowych sŃ opisane w ich pomocach. 

1.3. Budowa systemu 

ArCADia BIM posiada wbudowane funkcje ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ōǳŘȅƴƪǳ ǿǊŀȊ Ȋ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀƳƛ 

ǿŜǿƴťǘǊȊƴȅƳƛΦ hpcje te ƳƻƎŊ ōȅŏ rozszerzane ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅƳƛ ƳƻŘǳƱŀƳƛ ōǊŀƴȍƻǿȅƳƛ 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅƳƛ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀ ƛ ǊŀǇƻǊǘȅΣ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴƛŜ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿΣ ǎŎƘŜƳŀǘƽǿ όŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛƛΣ ǊƻȊǿƛƴƛťŏύΣ 

ŘƻōƻǊƽǿ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛ ǎȊŜǊŜƎǳ ǇƻƳƻŎƴȅŎƘ ƴŀǊȊťŘȊƛ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅƳ ōǊŀƴȍƻƳΦ ² ǎȅǎǘŜƳƛŜ 

!Ǌ/!5ƛŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƳƻŘǳƱȅ: ArCADia-ARCHITEKTURA, ArCADia-ARCHITEKTURA 

KRAJOBRAZU, ArCADia-3D MAKER, ArCADia-IFC, ArCADia-STROPY TERIVA, ArCADia-DROGI 

EWAKUACYJNE, ArCADia-INSTALACJE ELEKTRYCZNE, ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-TABLICE 

ROZDZIELCZE, ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE, ArCADia-INSTALACJE WO5h/L+Dh²9Σ !Ǌ/!5ƛŀ-

INSTALACJE KANALIZACYJNE, ArCADia-Lb{¢![!/W9 Y!b![L½!/¸b9 ½9²bB¢w½b9Σ ArCADia-SIECI 

KANALIZACYJNE, ArCADia-INSTALACJE GAZOWE, ArCADia-Lb{¢![!/W9 D!½h²9 ½9²bB¢w½b9Σ 

ArCADia-INSTALACJE GRZEWCZE, ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE, ArCADia-t_¸¢! À9[.9¢h²! 

i ArCADia-{_¦t À9[.9¢h²¸, ArCADia-KOMPONENT À9[.9¢h²¸ oraz ArCADia-INWENTARYZATOR. 

tǊȊȅ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ƳŜƴǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ƪǘƽǊȅ ōťŘȊƛŜ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ 

ǇǊȊȅōƭƛȍƻƴȅ Řƻ ƧŜƎƻ ǇǊŜŦŜǊŜƴŎƧƛΦ hǇŎƧŜ ǎȊŀōƭƻƴǳ Ƴƻȍƴŀ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏΣ ǿƱŊŎȊŀƧŊŎ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊŀƧŊŎ 

ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ƛƪƻƴȅ ǇƻƭŜŎŜƵΦ {ȊŜǊǎȊŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Konfigurator menu. 

tƻƴƛȍŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǇƻŘȊƛŀƱ ƻǇŎji ƴŀ ǿǎǘŊȍƪŀŎƘ ǿȊƎƭťŘŜƳ szablonu tŜƱƴȅ {ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ .La. 
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 ²ǎǘŊȍƪŀ !ǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Architektura to podstawowe funkcje architektoniczne do stworzenia modelu budynku oraz 

opcje ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA. Szersze informacje, opis wszystkich opcji znajduje 

ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-!w/IL¢9Y¢¦w! ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜƧ ǇƻŘ ƻǎǘŀǘƴƛŊ ƛƪƻƴŀ ǿǎǘŊȍƪƛΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ YƻƴǎǘǊǳƪŎƧŜ 

²ǎǘŊȍƪŀ Konstrukcje zawiera opcje ƳƻŘǳƱƽǿΥ ArCADia-{_¦t À9[.9¢h²¸Σ !Ǌ/!5ƛŀ-t_¸¢! À9[.9¢h²! 

oraz ArCADia-Yhathb9b¢ À9[.9¢h²¸Φ 5ƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ƻǇŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ 

ƳƻŘǳƱƽǿΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ 9ƭŜƪǘǊȅƪŀ  

²ǎǘŊȍƪŀ Elektryka zawiera podstawowe opcje rysowania instalacji elektrycznych oraz ƳƻŘǳƱy 

ōǊŀƴȍƻǿŜΥ ArCADia-INSTALACJE ELEKTRYCZNE, ArCADia-INSTALACJE ELEKTRYCZNE PLUS i ArCADia-

{L9/L 9[9Y¢w¸/½b9Φ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƳƻŘǳƱƽǿΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ wƻȊŘȊƛŜƭƴƛŎŜ 

²ǎǘŊȍƪŀ Rozdzielnice ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-¢!.[L/9 wh½5½L9[/½9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ ¢ŜƭŜƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Telekomunikacja ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNEΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z programem w ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA   

Wprowadzenie 

10 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ ²ƻŘŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Woda ǘƻ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƻǇŎƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŜƧ 

ƻǊŀȊ ŦǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTAL!/W9 ²h5h/L+Dh²9Φ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

w ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ YŀƴŀƭƛȊŀŎƧŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Kanalizacja ȊŀǿƛŜǊŀ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƻǇŎƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 

ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴŜƧ ǿŜǿƴŊǘǊȊ ōǳŘȅƴƪǳΦ tƻƴŀŘǘƻ ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ŦǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱƽǿ ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘΥ 

ArCADia-INSTALACJE KANALIZACYJNE, ArCADia-SIECI KANALIZACYJNE oraz ArCADia-INSTALACJE 

KANALL½!/¸Wb9 ½9²bB¢w½b9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ ǿǊŀȊ Ȋ programem w wersji demo. Opis funkcji 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱƽǿΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ DŀȊ 

²ǎǘŊȍƪŀ Gaz zawiera podstawowe funkcje systemu ArCADia w zakresie rysowania instalacji gazowych 

ǿŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱƽǿΥ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE GAZOWE i ArCADia-INSTALACJE GAZOWE 

½9²bB¢w½b9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

w ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱƽǿΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ hƎǊȊŜǿŀƴƛŜ 

²ǎǘŊȍƪŀ Ogrzewanie ǘƻ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƻǇŎƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ narysowanie instalacji grzewczej 

ǿŜǿƴŊǘǊȊ ōǳŘȅƴƪǳ ƻǊŀȊ ŦǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-Lb{¢![!/W9 Dw½9²/½9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ tƛƻǊǳƴƻŎƘǊƻƴ 
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²ǎǘŊȍƪŀ Piorunochron zaǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE ODGROMOWE, opis funkcji 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǘŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ 9ǿŀƪǳŀŎƧŀ  

²ǎǘŊȍƪŀ Ewakuacja ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-5whDL 9²!Y¦!/¸Wb9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z programem w wersji demo. Opis funkcƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ LƴǿŜƴǘŀǊȅȊŀŎƧŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Inwentaryzacja zawiera opcje ƳƻŘǳƱǳ ArCADia-Lb²9b¢!w¸½!¢hwΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ 

w ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ YǊŀƧƻōǊŀȊ 

²ǎǘŊȍƪŀ Krajobraz ȊŀǿƛŜǊŀ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƻǇŎƧŜ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǊȊŜȋōȅ 

ǘŜǊŜƴǳ ƻǊŀȊ ŦǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZUΣ ƻǇƛǎ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

w ǇƻƳƻŎȅ ŘƻǎǘťǇƴŜƧ ƴŀ ǘŜƧ ǿǎǘŊȍŎŜΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ ²ǎǘŀǿ 

²ǎǘŊȍƪŀ Wstaw zawiera opcje systemu ArCADia ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ 2D i 3D 

z biblioteki programuΣ ǘŀōŜƭŜƪ ƻǇƛǎǳƧŊŎȅŎƘ ǊȅǎǳƴƪƛΣ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǊȊǳǘƽǿΣ ŎȊȅ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ 

w module ArCADia-ARCHITEKTURA. 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǘǳ ƻǇŎƧŜ ƛƳǇƻǊǘǳ ŘŀƴȅŎƘ Ȋ ƛƴƴȅŎƘ 

ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΣ ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ ǊŀǎǘǊƻǿȅŎƘΣ ǇŘŦ ƛ ƻŘƴƻǏƴƛƪƽǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘΦ 

Import IFC TERMO ς opcja wbudowana w podstawowe funkcje systemu ArCADia, pozwala na 

ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘƻǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿŎȊȅǘȅǿŀƴȅŎƘ Ȋ Ǉƭƛƪǳ LC/ ƴŀ ƻōƛŜƪǘȅ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ 

Import IFC, Import RVT ς ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱȅ !Ǌ/!5ƛŀ-LC/ w±¢Σ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜ ƴŀ ǿŎȊȅǘŀƴƛŜ ƳƻŘŜƭǳ ōǳŘȅƴƪǳ 

z Ǉƭƛƪƽǿ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ LC/ όƴǇΦ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ wŜǾƛǘ ŎȊȅ !ǊŎƘƛ/!5ύ ƻǊŀȊ w±¢ όǇƭƛƪ ǇǊƻƎǊŀƳǳ wŜǾƛǘύΦ hǇƛǎ ƻǇŎƧƛ 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 
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Import DRAFTER ς ƻǇŎƧŀ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-INWENTARYZ!¢hw ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŀ ƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ƻōǊȅǎǳ 

obmiarowanego pomieszczenia lub budynku do projektu systemu ArCADia z aplikacji ArCADia-

5w!C¢9wΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ hǇƛǎ 

²ǎǘŊȍƪŀ Opis ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǳǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƛŜƴƛŜ ǎǘǿƻǊȊƻƴȅch w systemie ArCADia 

ǊȅǎǳƴƪƽǿΣ ƛŎƘ ƻǇƛǎŀƴƛŜ ƛ ȊǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŜΦ /ȊťǏŏ ƻǇŎƧƛ ǘŀƪƛŎh jak automatyczne wymiarowanie, kota 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŀ ŎȊȅ ƻǇƛǎ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǘƻ ŦǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA. 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ zawiera opcje zapƛǎǳ ƛ ŜƪǎǇƻǊǘǳ ŘŀƴȅŎƘ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ 5ƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǘǳ 

ȊŀǊƽǿƴƻ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƻǇŎƧŜ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La Ƨŀƪ ƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA. 

Eksport XML ς eksport projektu do formatu XML. 

Paczka projektu ς ǇŀƪǳƧŜ ǎȊŀōƭƻƴȅΣ ƻōƛŜƪǘȅ ƛ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ƴƛŜƴŀƭŜȍŊŎe do standardowej biblioteki do 

ƪŀǘŀƭƻƎǳΣ ƪǘƽǊȅ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƴƻǎƛŏ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΦ YŀǘŀƭƻƎ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ǘŀƪŊ ǎŀƳŊ ƴŀȊǿť ƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅ ǿ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ Ŏƻ ǇǊƻƧŜƪǘΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Zapis 

projektu z obiektami dodanymi do biblioteki. 

Prezentacja projektu, Dane prezentacji projektu oraz Prezentacja w chmurze ς ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-

о5 a!Y9wΣ ȊŀǇƛǎǳƧŊŎŜ ƳƻŘŜƭ ōǳŘȅƴƪǳ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪŊ όƭǳō ōŜȊ ƴƛŜƧύ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŊ ƴŀ ƻōŜƧǊȊŜƴƛŜ Ǝƻ 

ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ƴǇΦ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀŎƘ ƳƻōƛƭƴȅŎƘΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ 

ǎƛť ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Zapis prezentacji projektu. 

Eksport Termo ς eksport budynku do programu ArCADia-TERMO (szerǎȊȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

w pomocy do programu ArCADia-TERMO).  

Eksport IFC ς ƻǇŎƧŀ ƳƻŘǳƱȅ !Ǌ/!5ƛŀ-LC/ w±¢Σ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŀ ƴŀ ŜƪǎǇƻǊǘ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƭǳō ƧŜƎƻ ŎȊťǏŎƛ Řƻ 

formatu IFC. 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƻǇŎƧŜ όEksport OBJ, Eksport podrysu do R3D3-Rama 3Dύ ƴŀƭŜȍŊ Řƻ ƭƛŎŜƴŎƧƛ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-

!w/IL¢9Y¢¦w! ƛ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ ǇƻƳƻŎȅ ǘŜƎƻȍ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ ²ƛŘƻƪ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA   

Wprowadzenie 

13 

²ǎǘŊȍƪŀ Widok ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ǿƱŊŎȊŀƴƛŀ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƻƪƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ǿƛŘƻƪǳ о5 

i ƪƻƴǎǘǊǳƪŎȅƧƴŜƎƻΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǇǊȊȅōƭƛȍŀƴƛŜƳΣ ƻŘŘŀƭŀƴƛŜƳΣ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜƳ 

i ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŜƳ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧ 

²ǎǘŊȍƪŀ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀ ƻǇŎƧŜ ǇƻǘǊȊŜōƴŜ Řƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳΣ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ƛ Ǌȅǎǳƴkiem. 

½ƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǘǳ ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƻǇŎƧŜ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ aŜƴŀŘȍŜǊ projektu, 

ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ƛ ǘȅǇƽǿΣ ƻǇŎƧŜ ǎǇǊŀǿŘȊŀƴƛŀ ƪƻƭƛȊƧƛΣ ǎŎŀƭŀƴƛŀ ƛ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ 

ƪƻƴŦƛƎǳǊŀǘƻǊŀ ƳŜƴǳ ƻǊŀȊ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƳƻŘǳƱƽǿ ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ 

ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǘǳ ŦǳƴƪŎƧŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜ ǿŀǊǎǘǿŀƳƛ /!5Σ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƛ Ǌȅǎǳƴƪǳ ƛ zaawansowane 

opcje np. wczytywania aplikacji LISP. 

UWAGA: tabele z opcjami moduğ·w znajdujŃ siň na koŒcu podrňcznika w rozdziale Tabela poleceŒ. 

1.4. Konfigurator menu 

Przy pierwszym uruchomieniu programu ArCADia 11.1 ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ zostanie okno Wybierz szablon 

ǿȅƎƭŊŘǳ ƳŜƴǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ǿȅƎƭŊŘ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ  

 

 Okno wyboru szablonu menu 

5ƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǎȊŀōƭƻƴȅΥ 

!ǊŎƘƛǘŜƪǘ ǇƻŎȊŀǘƪǳƧŊŎȅ ς podstawowe ƻǇŎƧŜ Řƻ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƳƻŘŜƭǳ ōǳŘȅƴƪǳ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ 

wprowadzenia opisu i linii pomocniczych. 

Architekt zaawansowany ς model ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅ ōǳŘȅƴƪǳ ƻŘ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘƽǿ Ǉƻ ŘŀŎƘΣ Ȋ ƻǇŎƧŀƳƛ 

wprowaŘȊŀƴƛŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿΣ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ ƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƵΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ǎȊŀōƭƻƴ 
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ȊŀǿƛŜǊŀ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ Ǌȅǎǳƴƪǳ /!5 ƻǊŀȊ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƻǇƛǎƽǿΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ 

ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ ǊŀǎǘǊƻǿȅŎƘ ƛ ƻŘƴƻǏƴƛƪƽǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ.  

Konstruktor ς modele zbrojeniowe ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȍŜƭōŜǘƻǿȅŎƘΥ ǇƱȅǘŀΣ ǎƱǳǇ ƻǊŀȊ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘ ǿǊŀȊ 

z ǇŜƱƴȅƳ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŜƳ ƛ ƻǇƛǎŀƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƴŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΦ hǇŎƧŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ 

stworzenie modelu budynku. Dodatkowo szablon zawiera przydatne elementy rysunku CAD oraz 

ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƻǇƛǎƽǿΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ ǊŀǎǘǊƻǿȅŎƘ ƛ ƻŘƴƻǏƴƛƪƽǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ.  

Instalator Gaz ς model ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƎŀȊƻǿŜƧ ǿ ōǳŘȅƴƪǳ ƻǊŀȊ ǇǊȊȅƱŊŎȊŀ Ȋ ƻǇŎƧŀƳƛ ŘƻōƻǊǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ 

ƪǊŜŀǘƻǊŀ ǇƻŘŜƧǏŏ ƛ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛƛ ƭǳō ǇǊƻŦƛƭǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΦ hǇŎƧŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ 

stworzenie modelu budynku. Dodatkowo szablon zawiera przydatne elementy rysunku CAD oraz 

ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƻǇƛǎƽǿΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ ǊŀǎǘǊƻǿȅŎƘ ƛ ƻŘƴƻǏƴƛƪƽǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ. 

Instalator Wod-Kan ς model instalacji wodno-ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴŜƧ ǿŜǿƴŊǘǊȊ ōǳŘȅƴƪǳΥ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƧ 

ƛ ǎƛŜŎƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴŜƧΣ ǿǊŀȊ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛƛΣ ǇǊƻŦƛƭǳ ƭǳō ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŀ ƻǊŀȊ 

ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀ ƛ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΦ hǇŎƧŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƳƻŘŜƭǳ ōǳŘȅƴƪǳΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ 

szablon zawiera przydatne elemŜƴǘȅ Ǌȅǎǳƴƪǳ /!5 ƻǊŀȊ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƻǇƛǎƽǿΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ 

ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ ǊŀǎǘǊƻǿȅŎƘ ƛ ƻŘƴƻǏƴƛƪƽǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ. 

Instalator Elektryk ς model ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜƧ ǿŜǿƴŊǘǊȊ ōǳŘȅƴƪǳ ƛ ƴŀ ōǳŘȅƴƪǳΣ ǎƛŜŎƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘΣ 

telekomunikacyjnych oraz tablic rozdzielczych wraz ze schematami, obliczeniami i sprawdzeniami 

ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΦ hǇŎƧŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƳƻŘŜƭǳ ōǳŘȅƴƪǳΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ǎȊŀōƭƻƴ ȊŀǿƛŜǊŀ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ 

ŜƭŜƳŜƴǘȅ Ǌȅǎǳƴƪǳ /!5 ƻǊŀȊ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƻǇƛǎƽǿΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ ǊŀǎǘǊƻǿȅŎƘ 

i ƻŘƴƻǏƴƛƪƽǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ. 

Instalator Ogrzewnik ς model ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƎǊȊŜǿŎȊŜƧ ǿŜǿƴŊǘǊȊ ōǳŘȅƴƪǳ ǿǊŀȊ Ȋ ƻǇŎƧŀƳƛ ŘƻōƻǊǳ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǊŜŀǘƻǊŜƳ ǇƻŘŜƧǏŏ ƛ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛŊ ǎǘǿƻǊȊƻƴŜƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΦ hǇŎƧŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ 

modelu budynku. Dodatkowo szablon zawiera przydatne eleƳŜƴǘȅ Ǌȅǎǳƴƪǳ /!5 ƻǊŀȊ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ 

ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƻǇƛǎƽǿΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ ǊŀǎǘǊƻǿȅŎƘ ƛ ƻŘƴƻǏƴƛƪƽǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ. 

Tylko licencja ArCADia BIM ς ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƻǇŎƧŜ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť 

w podstawowej wersji programu (licencji ArCADia BIM), ŎȊȅƭƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƳƻŘŜƭǳ 

budynku oraz narysowanie instalacji wod.-kan., grzewczej, gazowej i elektrycznej. Dodatkowo szablon 

ȊŀǿƛŜǊŀ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ Ǌȅǎǳƴƪǳ /!5 ƻǊŀȊ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƻǇƛǎƽǿΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ 

ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ ǊŀǎǘǊƻǿȅŎƘ ƛ ƻŘƴƻǏƴƛƪƽǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ. 

tŜƱƴȅ {ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ς opcje systemu ArCADia zawarte w podstawowej wersji programu (czyli 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƳƻŘŜƭǳ ōǳŘȅƴƪǳ ƻǊŀȊ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿƻŘΦ-kan., grzewczej, gazowej 

i elektrycznej) wraz ze wszystkimi funkcjami ƳƻŘǳƱƽǿ ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ǎȊŀōƭƻƴ ȊŀǿƛŜǊŀ 

ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ Ǌȅǎǳƴƪǳ /!5 ƻǊŀȊ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƻǇƛǎƽǿΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ 

ǊŀǎǘǊƻǿȅŎƘ ƛ ƻŘƴƻǏƴƛƪƽǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ. 

tŜƱƴȅ /!5Ҍ.La ς opcje Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ /!5Σ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƻǇƛǎƽǿΣ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƵΣ ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ 

ǊŀǎǘǊƻǿȅŎƘ ƛ ƻŘƴƻǏƴƛƪƽǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ǎȊŀōƭƻƴ ǇƻǎƛŀŘŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻǇŎƧŜ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ 

ȊŀǿŀǊǘŜ ǿ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ όŎȊȅƭƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƳƻŘŜƭǳ ōǳŘȅƴƪǳ ƻǊŀȊ 

narysowanie instalacji wod.-kan., grzewczych, gazowych i elektrycznych) wraz ze wszystkimi funkcjami 

ƳƻŘǳƱƽǿ ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘ. 
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tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ǿǎǘŊȍƪƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ȊƻǎǘŀƴŊ ŘƻǎǘƻǎƻǿŀƴŜ Řƻ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ƳŜƴǳΣ ƪǘƽǊŜ 

ŘŀƭŜƧ ōťŘȊƛŜ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ǿ ƻƪƴƛŜ Konfigurator menu. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧ Ý grupa logiczna Opcje Ý  Konfigurator menu 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  Konfigurator menu 

 

 Okno ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜ ǎȊŀōƭƻƴŀƳƛ ƳŜƴǳ 

{Ȋŀōƭƻƴ ǿȅƎƭŊŘǳ ƳŜƴǳ ς ƭƛǎǘŀ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ ǎȊŀōƭƻƴƽǿΦ 

Funkcje ArCADia BIM ς ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 

CǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ς ǊƻȊǎȊŜǊȊƻƴŜ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱƽǿ ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘΦ 

[ƛŎŜƴŎƧŀ ƴŀ ƳƻŘǳƱ ς ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ƻ ǎǘŀƴƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜƧ ƭƛŎŜƴŎƧƛΥ ōŜȊǘŜǊƳƛƴƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊŀǎƛŜ Ƨŀƪƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱ Řƻ 

ƪƻƵŎŀ ǿŜǊǎƧƛ ŎȊŀǎƻǿŜƧΦ 

W kolumnach Funkcje ArCADia BIM i CǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ Ƴƻȍƴŀ  ǿƱŊŎȊŀŏ ƭǳō  ǿȅƱŊŎȊŀŏ 

podstawowe ƭǳō ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜ όǇƱŀǘƴŜύ ƻǇŎƧŜ ŘŀƴŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻΦ 
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2. Ph5{¢!²¸ 5½L!_!bL! twOGRAMU 
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2.1. aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΥ ōǳŘȅƴƪŀƳƛΣ 

kondygnacjami, instalacjami elektrycznymi, gazowymi i kanalizacyjnymi, sieciami telekomunikacyjnymi 

itd. Od wersji 6.6 ArCADii aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ƴŀ ƴƻǿȅ ǿȅƎƭŊŘ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ǿƛŘƻƪƽǿ 

ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ ŘǿƛŜ ŎȊťǏŎƛΥ ȊŀƪƱŀŘƪť ProjektΣ ƎŘȊƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ŘǊȊŜǿƻ ǇǊƻƧŜƪǘ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ 

ƛ ȊŀƪƱŀŘƪť Model IFCΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƳƻŘŜƭ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴŜƎƻ Ȋ Ǉƭƛƪǳ LC/Φ 

½ŀƪƱŀŘƪŀ ƭǳō ȊŀƪƱŀŘƪƛ ƳƻŘŜƭƛ LC/ ǎŊ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƧŜǏƭƛ ǘŀƪƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ƭǳō ǇǊƻƧŜƪǘȅ ȊƻǎǘŀƱȅ 

ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴŜΦ WŜǏƭƛ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƳƻŘŜƭ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ǿƽǿŎȊŀǎ Ȋ ƭŜǿŜƧ 

ǎǘǊƻƴȅ ǿƛŘƴƛŜƧŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƧŜŘƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀ Projekt. 

{ǘǊǳƪǘǳǊȅ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘ ƳƻŘŜƭƛ ǎȅǎǘŜƳǳ, model IFC i RVT ȊƴŀŎȊƴƛŜ ǎƛť ǊƽȍƴƛŊΦ ² ǎȅǎǘŜƳƛŜ 

!Ǌ/!5ƛŀ ƻōƛŜƪǘŜƳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅƳƛ ǎƛť ǿ ōǳŘȅƴƪǳ ƧŜǎǘ ǿƱŀǏƴƛe budynek, 

a ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǎƛŜŎƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ǘŜǊŜƴΦ ² ƳƻŘŜƭǳ LC/ i RVT ƻōƛŜƪǘŀƳƛ ƎƱƽǿƴȅƳ ƧŜǎǘ ProjektΣ ƪǘƽǊȅ ŘȊƛŜƭƻƴȅ 

ƧŜǎǘ ƴŀ ǘŜǊŜƴ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅ ƛ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴȅΦ 5ƻǇƛŜǊƻ ǇƻŘ ǘŜǊŜƴŜƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ōǳŘȅƴƪƛ ƛ ƛŎƘ ǇƻŘȊƛŀƱΣ ƪǘƽǊȅ 

ƴƛŜ Ƴǳǎƛ ƳƛŜŏ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǎȅstemu ArCADia. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧ Ý grupa logiczna Projekt Ý  aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 
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 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

Okno aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ǿǊŀȊ Ȋ ǘǿƻǊȊƻƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΣ ŘƻŎƘƻŘȊŊ ǿ ƴƛƳ ƪƻƭŜƧƴŜ ōǳŘȅƴƪƛΣ 

ǇǊƻƧŜƪǘȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ǎƛŜŎƛΣ ƴƻǿŜ ǿƛŘƻƪƛ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘΣ Ȋ ƪŀȍŘȅƳ ƪƻƭŜƧƴȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ƻƪƴƻ ǎǘŀƧŜ ǎƛť 

ōŀǊŘȊƛŜƧ ǊƻȊōǳŘƻǿŀƴŜΦ ² ŎȊŀǎƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ƧŜŘƴŀƪ ƳƻȍŜ ǘƻ ǇǊȊŜǎȊƪŀŘȊŀŏΣ ȊŀǎƱŀƴƛŀƧŊŎ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ŎȊȅƭƛ 

tak potrzebƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜ Řƻ ǇǊŀŎȅΦ 5ƭŀǘŜƎƻΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƻǇŎƧƛΣ ƻƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

ƳƻȍŜ ōȅŏΥ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ƻƪƴŀΣ ƻƪƴŜƳ ǇƽƱǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘȅƳ ƭǳō ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊǿƛƧŀƴŜΣ Řƻ ŎƘǿƛƭƛ 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ ƴŀ ƧŜŘƴŊ Ȋ ȊŀƪƱŀŘŜƪΦ ¢Ŝƴ ǿȅōƽǊ Řƻƪƻƴȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ Ȋ ƳŜƴǳ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŜƎƻ ǇƻŘ 

prawym klawiszem myszy na pasku aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ  

 

 hǇŎƧŜ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ 
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aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƻǊŀȊ ƪƻƭƻǊǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƛ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀΦ YŀȍŘȅ 

ōǳŘȅƴŜƪ ƧŜǎǘ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ŀ ƪŀȍŘŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƧŊ ǘǿƻǊȊŊΣ ŎȊȅƭƛ 

ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŜΣ ǏŎƛŀƴȅΣ ǎƱǳǇȅΣ ƪƻƳƛƴȅΣ ǎŎƘƻŘȅΣ ǎǘƻƭŀǊƪť ƻƪƛŜƴƴŊ ƛ ŘǊȊǿƛƻǿŊ ƛǘŘΦ 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǘŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƱŊŎȊŀŏ 

ƛ ōƭƻƪƻǿŀŏ ȊŀǊƽǿƴƻ Ƨŀƪƻ ŎŀƱŜ ƎǊǳǇȅΣ Ƨŀƪ ƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ƴŀ ŘŀƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

Řƭŀ ǇǊȊŜƧǊȊȅǎǘƻǏŎƛ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƳƻƎŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜ ƴǇΦ ƻǇƛǎȅ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ƭǳō ǎǘǊƻǇȅΦ  

5ƭŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŜƴƛŀ ǇǊŀŎȅ ƎǊǳǇƻǿŜƧΣ ŎȊȅƭƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎtywaniu tego samego projektu przez kilku 

ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘƽǿ Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ ōǊŀƴȍΣ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ȊƻǎǘŀƱȅ ŘƻŘŀƴŜ CƛƭǘǊȅ ōǊŀƴȍƻǿŜΦ CƛƭǘǊȅ ǘŜ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ 

w ǎȊȅōƪƛ ǎǇƻǎƽō ǿȅƱŊŎȊŀŏ ƛ ǿƱŊŎȊŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƧ ōǊŀƴȍȅΦ 5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ Ǉƻ ǿǊȅǎƻǿŀƴƛǳ 

ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜƧ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴŜ ƭǳō ƻŘǿǊƻǘƴƛŜΣ ǇƻȊƻǎǘŀǿƛŏ 

architektoniczne, a ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜƧΦ tǊȊȅŎƛǎƪ CƛƭǘǊ ōǊŀƴȍƻǿȅ  ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

w oknie aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ.  

 

 Rzut kondygnacji z widocznymi wszystkimi elementami 
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 wȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ ǿȅƱŊŎȊƻƴȅƳƛ ƻōƛŜƪǘŀƳƛ LƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘ 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǘŀƪȍŜ ƴŀ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƭǳō ōǊŀƴȍΦ Multischowek 

ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƧŜŘƴŜƧ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ōǊŀƴȍ ƛ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛŎƘ ƴŀ ƛƴƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ƭǳō Řƻ 

nowego projektu. 

 

 [ƛǎǘŀ ōǊŀƴȍ ƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ōǳŘȅƴƪǳ Řƻ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀ 

UWAGA: Opcja Multi-schowek dziağa wyğŃcznie na elementy systemu ArCADia, nie dziağa na zaimportowanym 
modelu IFC oraz RVT. 
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5ƻŘŀǘƪƻǿŊ ƻǇŎƧŊ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƎǊǳǇ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ DǊǳǇȅ ǘŜ 

ǇƻƳŀƎŀƧŊ ǇǊȊȅ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛǳ ǊȅǎǳƴƪƛŜƳΦ tƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴǇΦ Ȋŀōƭƻƪƻǿŀŏ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŎȊťǏŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 

ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΣ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5 ŎȊȅ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ 

hǇƛǎ ƻǇŎƧƛ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όǏŎƛŀƴȅΣ ǎǘƻƭŀǊƪŀΣ stropy, 

dachy, instalacje elektryczne, gazowe, kanalizacyjne itp.), zdefiniowanych jako grupy i podgrupy 

ǇƻƪŀȊŀƴƻ ǿ ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛΦ 

Tab. 1 hǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ŘŀƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

 ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƎǊǳǇȅ Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƎǊǳǇȅ. 

 5ƻŘŀƧ ǇƻŘƎǊǳǇť 5ƻŘŀƧŜ ƎǊǳǇť ƭǳō ǇƻŘƎǊǳǇť ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ 
ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƎǊǳǇȅ ƭǳō ǇƻŘƎǊǳǇȅΣ ƴǇΦ ǏŎƛŀƴΦ 

 ¦ǎǳƵ ƎǊǳǇť ¦ǎǳǿŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŊ ƎǊǳǇť ƭǳō ǇƻŘƎǊǳǇťΦ 

 Dodaj zaznaczone 
elementy do grupy 

Dodaje zaznaczony element (elementy) do 
wybranej grupy lub podgrupy. 

 Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy, 
np. wszystkie okna na danej kondygnacji. 

 

UWAGA: Opcje MenadŨera projektu dostňpne dla modelu IFC i RVT opisane sŃ w pomocy moduğy ArCADia-IFC 

RVT. 

5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ wȅǎǳƧŜƳȅ ōǳŘȅƴŜƪΣ ȊŀŎȊȅƴŀƳȅ ƻŘ ǇŀǊǘŜǊǳΣ ƻŘ ƻōǊȅǎǳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻΦ 5ŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ ǏŎƛŀƴȅ 

o ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǘȅǇƛŜ ƛ ȊŀǇƛǎǳƧŜƳȅ ƧŜ ǿ ƎǊǳǇƛŜ ½ŜǿƴťǘǊȊƴŜΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǏŎƛŀƴȅΣ ƪǘƽǊŜ 

przypisujemy do odpowiednich grup bƻǏƴŜ, 5ȊƛŀƱƻǿŜΦ 5ƭŀ ǳƱŀǘǿƛŜƴƛŀ ƛ ŎȊȅǘŜƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ƎǊǳǇƻƳ 

ǇǊȊȅǇƛǎǳƧŜƳȅ ǊƽȍƴŜ ƪƻƭƻǊȅΦ 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ǊƻȊŘȊƛŜƭƻƴȅƳƛ ƴŀ ƎǊǳǇȅ ǏŎƛŀƴŀƳƛ 
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tƻ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ŎŀƱŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ƪƻƭŜƧƴŊ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛΦ bŀ 

kondygnacji Fundamenty ƴƛŜǇƻǘǊȊŜōƴŜ ǎŊ ƴŀƳ ǏŎƛŀƴȅ ŘȊƛŀƱƻǿŜΣ ǿƛťŎ ǎȊȅōƪƛƳ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜƳ ŎŀƱŜƧ ƎǊǳǇȅ 

όǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƎǊǳǇȅ ƛ ǿŎƛǏƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  Zaznacz elementyύ ǳǎǳǿŀƳȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǏŎƛŀƴȅ ƎǊǳǇȅΣ 

ǿŎƛǎƪŀƧŊŎ ƪƭŀǿƛǎȊ Delete.  

 

 ½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƎǊǳǇȅ Ȋ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

5ƭŀ ǏŎƛŀƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƳƛŜǎȊŎȊŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ƎǊǳǇƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƳȅ ƧŜŘƴȅƳ ǊǳŎƘŜƳ ƎǊǳōƻǏŏΣ 

ǳǎǳǿŀƧŊŎ ƧŜŘƴŊ Ȋ ǿŀǊǎǘǿΦ 

 

 aƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ȋ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƎǊǳǇȅ 

DǊǳǇȅ Ƴƻȍƴŀ ǘǿƻǊȊȅŏ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ 
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aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ǘŀƪȍŜ ǿƛŘƻƪŀƳƛΣ ŎȊȅƭƛ ȊŀǇƛǎŀƴȅƳƛ αŀǊƪǳǎȊŀƳƛέ ǊƻōƻŎȊȅƳƛΦ ² ǿƛŘƻƪǳ 

Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏΣ Ŏƻ ƛ ǿ Ƨŀƪƛ ǎǇƻǎƽō ƧŜǎǘ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǊȊǳǘŀŎƘ ƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ 

w ƧŜŘƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƧŜ ƳƻȍŜ ƛǎǘƴƛŜŏ Řƻǿƻƭƴŀ ƭƛŎȊōŀ ǿƛŘƻƪƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ƴǇΦ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊ ƪƻƭŜƧƴŜ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΦ ¢ŀƪƛŜ ǿƛŘƻƪƛ ǇƻǊƻȊƪƱŀŘŀƴŜ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ǊƻōƻŎȊȅƳ ŘŀƧŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƻōƻƪ ŘǊǳƎƛŜƧΣ ǇƻƳƛƳƻ ȍŜ ǿ ƳƻŘŜƭǳ ŦƛȊȅŎȊƴȅƳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƴŀŘŀƭ ǎŊ ƴŀŘ ǎƻōŊΦ 

 

 wȊǳǘ ǇŀǊǘŜǊǳ ǿǊŀȊ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘŜƳ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

 

 Rzut kondygnacji Parter 
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 ²ƛŘƻƪƛΦ bŀ ƪŀȍŘȅƳ ǿƛŘƻƪǳ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ tylko jedna kondygnacja. 

UWAGA: Elementy dorysowywane na kondygnacjach sŃ automatycznie umieszczane w drzewie MenadŨera 
projektu jako Elementy uŨytkownika i razem z kondygnacjŃ wyğŃczane. JeŜli uŨytkownik przeğŃczy siň na warstwň 
programu AutoCAD, ArCADia lub ArCADia LT itp., wprowadzajŃc dodatkowe elementy, nie zostanŃ one przypisane 
do kondygnacji.  

9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ŎȊȅƭƛ ƭƛƴƛŜΣ ǇƻƭƛƭƛƴƛŜΣ ƻǇƛǎȅΣ ƻƪǊťƎƛ ƛǘǇΦ ǎŊ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƴŜ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

w grupie 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ DǊǳǇŀ ǘŀ ŘȊƛŀƱŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎznie do Kondygnacji, czyli dodatkowe obiekty 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ Řƻ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ǇƻŘƎǊǳǇȅ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƛƪƻƴŊ . 

2.2. Widoki 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊōǳŘƻǿŀƴƛŜ ōǊȅƱȅ ōǳŘȅƴƪǳ ƭǳō ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŜ ǎƛŜŎƛ ƎŀȊƻǿȅŎƘ ƭǳō 

ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘΣ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊŎ ƧŜ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΦ tƛŜǊǿǎȊȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ȊŀǿǎȊŜ ƧŜǎǘ ǊȊǳǘΣ ƪƻƭŜƧƴŜ 

ǿƛŘƻƪƛ ȊŀƭŜȍŊ ƻŘ ōǊŀƴȍȅΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ǇƻǿǎǘŀƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘΦ 5ƭŀ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊȅ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅƳƛ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ōťŘŊ 

ǇǊȊŜƪǊƻƧŜ ƛ ŜƭŜǿŀŎƧŜΣ Řƭŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿȅŎƘ ς aksonometria, dla sieci gazowych ς profil sieci 

gazowej, dla instalacji gazowej ς ǿƛŘƻƪ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŀΣ Řƭŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴŜƧ ς ǘŀƪȍŜ ǇǊƻŦƛƭΦ  

L ǘŀƪ Řƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ Wŀƪƻ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ǿƛŘƻƪ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǊȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ aƻȍŜƳȅ 

ǇǊŀŎƻǿŀŏ ƴŀ ƧŜŘƴȅƳ ǿƛŘƻƪǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ǎŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƧŜŘƴŀ ƴŀ ŘǊǳƎƛŜƧΣ ŀ ƳƻȍŜƳȅ ǊȊǳǘȅ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŏ ǿ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΣ ǘŀƪ ȍŜōȅ ǿƛŘȊƛŜŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƧŜŘƴŊ ƻōok 

ŘǊǳƎƛŜƧΦ ¢ŀƪƛŜ ƻǇŜǊŀŎƧŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ǿƛŘƻƪŀŎƘΣ ƴƛŜ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǎƛť ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƧŜŘƴŀ ƻōƻƪ ŘǊǳƎƛŜƧΣ 

ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƴƛǎȊŎȊȅ ǘƻ ōǊȅƱť ōǳŘȅƴƪǳΦ  
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tǊƽŎȊ ǿƛŘƻƪƽǿ ǊȊǳǘǳ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƳƻȍŜƳȅ ǎƛť ǎǇƻǘƪŀŏ ǘŀƪȍŜ Ȋ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿΣ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛƛ 

profili i z widokiem 3D. ²ƛŘƻƪƛ ǘŜ ǎŊ ƻŘ ǎƛŜōƛŜ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŜ ƛ ƳŀƧŊ ǎǿƻƧŜ ƻŘŘȊƛŜƭƴŜ ŘǊȊŜǿŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀ 

ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƳƛťŘȊȅ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ƳƻȍŜ ƻŘōȅŏ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ǳŎƘǿȅǘ ǿƛŘƻƪǳ όǘŀƪ ƧŜǎǘ Ȋ ǇǊȊŜƪǊƻƧŀƳƛΣ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛŀƳƛΣ ǇǊƻŦƛƭŀƳƛ ƛ ǊȊǳǘŀƳƛύΣ ƴa okno 

Widoku 3D lub w aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ȊŀƪƱŀŘƪť ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŊ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ƭǳō 

lewej stronie okna aŜƴŀŘȍŜǊŀ. 

 

 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

tǊƽŎȊ ȊŀƪƱŀŘŜƪ ǿƛŘƻƪƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ Ȋ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

(moȍƴŀ ƧŜ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ƴŀ ƭŜǿŊ ǎǘǊƻƴťύ ǿ !Ǌ/!5ƛŀ сΦс ŘƻǎȊƱȅ ȊŀƪƱŀŘƪƛ Ȋ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ 

ǘƻ ƧŜŘƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀ Projekt όƧŀƪ ƴŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ȊǊȊǳŎƛŜύΣ ŀƭŜ Ǉƻ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛǳ ōǳŘȅƴƪǳ Ȋ Ǉƭƛƪǳ LC/ 

(z ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-IFC RVTύ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǎƛť ȊŀƪƱŀŘƪŀ ǇƻƴƛȍŜƧ Projekt Ȋ ƴŀȊǿŊ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳΦ 

WŜǏƭƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴȅŎƘ ƪƭƛƪŀ ǇƭƛƪƽǿΣ ǘƻ ƪŀȍŘȅ Ȋ ƴƛŎƘ ƻǘǊȊȅƳŀ ƻŘŘȊƛŜƭƴŊ ȊŀƪƱŀŘƪť Ȋ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ 

ŘǊȊŜǿŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 9ƭŜƳŜƴǘȅ ƴŀ ǘȅŎƘ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘ ǎŊ ǿƱŊŎȊŀƴŜ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀƴŜ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

ǎȅǎǘŜƳǳΦ bŀƭŜȍȅ ƧŜŘƴŀƪ ǇŀƳƛťǘŀŏΣ ȍŜ ƧŜǏƭƛ ƳŀƳȅ ƳƻŘŜƭ LC/ ƛ ǇǊƻƧŜƪǘ ǘǿƻǊȊƻƴȅ ƻōƛŜƪǘŀƳƛ ǎȅǘŜƳǳΣ ǘƻ ƴŀ 
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ƪŀȍŘȅƳ ǿƛŘƻƪǳ ƳŀƳȅ ƻŘŘȊƛŜƭƴŜ ŘǊȊŜǿŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ όȊŀƪƱŀŘƪƛύ Řƭŀ ƻōǳ ƳƻŘŜƭƛ ǿǎǇƽƱƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ 

w programie. 

WŜǏƭƛ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ Ǉƭƛƪǳ LC/ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘƻǿŀƴȅ ƴŀ ƳƻŘŜƭ ǎȅǎǘŜƳǳΣ ŎȊȅƭƛ ƴŀ ǏŎƛŀƴȅΣ ƻƪƴŀΣ ŘǊȊǿƛ ƛǘŘΦΣ 

ǿƽǿŎȊŀǎ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǘŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ōťŘŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ Projekt. 

 

 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ǉƻ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛǳ ƳƻŘŜƭǳ LC/ 

 

 5ǊȊŜǿƻ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳ IFC 

2.2.1. Rzut 

tǊƻƎǊŀƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ǿƛŘƻƪŀŎƘ ōǳŘȅƴƪǳ ƭǳō ōǳŘȅƴƪƽǿΥ ǊȊǳǘŀŎƘΣ ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘΣ 

ŜƭŜǿŀŎƧŀŎƘΦ bŀ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ōǳŘȅƴƪƛ ƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƭǳō 

tylko wybrane elementy.  
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Dodawanie rzutu:  

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý Wstaw rzut 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Wstaw Ý grupa logiczna Widok Ý  Wstaw rzut 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  Wstaw rzut 

UWAGA: Kolejny (nowy) widok rzutu moŨna wstawiĺ, majŃc aktywny wyğŃcznie widok rzutu. Na pozostağych 
widokach: przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. nowe widoki nie zostanŃ wstawione, zostanie natomiast 

wyŜwietlona informacja o koniecznoŜci przeğŃczenia siň na widok rzutu. 

tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ǊȊǳǘǳ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

 

 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

5ƭŀ ǊȊǳǘǳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ŀƪǘȅǿƴȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƧŜŘŜƴ ōǳŘȅƴŜƪ ƛ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀΦ wŜǎȊǘŀ ƧŜǎǘ ƧŜŘȅƴƛŜ 

ǇƻŘǊȅǎŜƳΣ ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿƛŘƻŎȊƴȅ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊƻƴȅ ƛƪƻƴŊ Φ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƛ ŜŘȅŎƧŀ 

ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƛƪƻƴŊ  Aktywnej kondygnacjiΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ 

ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ŘŀƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧťΦ 

UWAGA: Kondygnacja aktywna jest tylko na widoku typu Rzut i wyğŃcznie dla modelu wykonanego elementami 

systemu ArCADia. 
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wȊǳǘ ƧŜǎǘ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƴŀ ōǳŘȅƴƪƛΣ ōǳŘȅƴƪƛ ǎŊ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƴŀ ƎǊǳǇȅ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΥ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŜ ōǊŀƴȍƻǿŜΣ ǏŎƛŀƴȅΣ ŘǊȊǿƛ ƛ ƴŀŘǇǊƻȍŀΣ ǎǘǊƻǇȅ ƛǘǇΦ ¢ƻΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜtlane na 

ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳΣ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

LǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀŘŀƴƛŀ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ǊȊǳǘƽǿ ƛ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ƴƛŎƘ ƛƴƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪť όƴŀȊǿťύ 

ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŊ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ƭǳō ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ LƭƻǏŏ ǿƛŘƻƪƽǿ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ǿ ƧŜŘƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƧŜǎǘ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŀƳƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΦ  

!ÂÙ ÄÏÄÁç ×ÉÄÏË ÒÚÕÔÕȡ 

Wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut  ƛ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ƧŜƎƻ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΦ tǊȊŜŘ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ ǊȊǳǘǳ ƭǳō Ǉƻ ƧŜƎƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƧŜƎƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ 

ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ƛ ǿȅōǊŀƴƛǳ Ȋ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

widoku.  

 

 Okno ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ 

² ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴŀŘŀŏ bŀȊǿť, {Ǉƻǎƽō ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŀ i Jednostki rysowania. Dodatkowo 

ǿȅōǊŀƴȅ ǿƛŘƻƪ Ƴƻȍƴŀ tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎƛŏ ǿ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ƪǘƽǊȅ ƻŘ ǘŜƧ ǇƻǊȅ ōťŘȊƛŜ ȊƱƻȍƻƴȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ƭƛƴƛƛΦ 

¦Ƴƻȍƭƛǿƛ ǘƻ ƴǇΦ ŘƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƽǿ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ ŎȊȅ ŘŜǘŀƭƛΦ 

Zmiana Jednostek rysunku ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇǊȊŜǎƪŀƭƻǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǘŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳΣ ƻǇƛǎȅ ƴǇΦ Řla okien 

i ŘǊȊǿƛ ȊƳƛŜƴƛŊ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪƛŜŘȅ ǿ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀŎƘ ƻǇƛǎǳ ōťŘȊƛŜ zaznaczone: 

z opcji projektu. ² ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ ǊŀȊƛŜ ǇƻȊƻǎǘŀƴŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ƧŜŘƴƻǎǘƪŊΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƛƳ ȊŀŘŀƴŀΦ 

UWAGA: Przy duŨym projekcie, skğadajŃcym siň z kilku widok·w, moŨe zajŜĺ potrzeba, aby zdefiniowaĺ spos·b 
odŜwieŨania jako Rňczny. Znacznie przyspieszy to pracň nad projektem, gdyŨ element wprowadzony w jednym 
widoku nie bňdzie musiağ byĺ jeszcze przedstawiony na pozostağych. KaŨdorazowe odwzorowanie wszystkich 
wprowadzonych opcji na wiňcej niŨ jednym widoku znacznie wydğuŨa proces rysowania. 
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2.2.2. tǊȊŜƪǊƽƧ 

aŀƧŊŎ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŊ ƭƛŎŜƴŎƧť ƴŀ !Ǌ/!Diť-ARCHITEKTURB Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŘƻǿƻƭƴŊ 

ƭƛŎȊōť ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ ǇƛƻƴƻǿȅŎƘΦ tǊȊŜƪǊƻƧŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇǊƻǎǘŜ ƭǳō ǎǘƻǇƴƛƻǿŜ όƱŀƳŀƴŜύΦ 

2.2.2.1. Dodawanie przekroju  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Wstaw Ý grupa logiczna Widok Ý  ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý Wstaw ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

UWAGA: Przekr·j moŨe byĺ stworzony wyğŃcznie na aktywnym widoku rzutu. Na pozostağych widokach: 
przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. przekr·j nie zostanie wstawiony, zostanie natomiast wyŜwietlona 

informacja o koniecznoŜci przeğŃczenia siň na widok rzutu. 

tǊȊŜƪǊƽƧ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƻƳŀ ǇǳƴƪǘŀƳƛ ƭƛƴƛƛ Ŏƛťcia budynku, jego kierunku 

i ƳƛŜƧǎŎŀ ƻŘǊȅǎƻǿŀƴƛŀΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ Ǉƻ ȊŀŘŀƴƛǳ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ȊƻǎǘŀƧŜ ƻƴ ǇƻƪŀȊŀƴȅ Ƨŀƪƻ ƴƛŜŀƪǘȅǿƴȅ ǿƛŘƻƪΦ 

WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ, ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƴŀ ǎȅƳōƻƭǳ ǿƛŘƻƪǳ 

 ƭǳō ǿȅōǊŀŏ ƧŜƎƻ ƴŀȊǿť ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

² ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ŀƪǘȅǿƴŜ ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ŀ ǿƛťŎ Ƴƻȍƴŀ ǘǳ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪŀȍŘŜƧ z nich bez 

ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛΦ 

bƻǿŀ ǿŜǊǎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5 ƴŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ hǇŎƧŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀΣ 

ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƻŘǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƳƻȍŜ ŎƘǿƛƭť ǇƻǘǊǿŀŏ όǿǎȊȅǎǘƪƻ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ǎǘƻǇƴƛŀ 

ǎƪƻƳǇƭƛƪƻǿŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƛ ƛŎƘ ƛƭƻǏŎƛύΦ Przy otworzeniu projektu ze starszej wersji obiekty na 

ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘ ƴƛŜ ōťŘŊ ǿƛŘƻŎȊƴŜΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƛŎƘ ȍŀǊƽǿƪŀ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƧŜǎǘ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀΦ hōƛŜƪǘȅ ōťŘŊ 

ǿƱŊŎȊƻƴŜ Ǉƻ ȊƳƛŀƴƛŜ ǎǘŀǘǳǎǳ ȍŀǊƽǿƪƛΦ 

UWAGA: We WğaŜciwoŜciach widoku najlepiej ustawiĺ dla stworzonego przekroju spos·b odŜwieŨania jako 
Rňczny. Nie spowoduje to zwolnienia pracy spowodowanego koniecznoŜciŃ wstawiania jednego elementu 
w kaŨdym widoku.  

We wƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀŎƘ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǎǇƻǎƽō ǇƻƪŀȊŀƴƛŀ ŎƛťǘŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳΥ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǘȅƭƪƻ 

ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŎƛťǘŜ ƭǳō ǿƛŘƻŎȊƴŜ wszystkie elementu przekroju. Opcja ½ŜǊƻǿŀ ƎƱťōƻƪƻǏŏ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 

ǇƻƪŀȊŀƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ƪǊƻƧƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƻŘŘŀƭƻƴŜ ƻŘ ƭƛƴƛƛ ŎƛťŎƛŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ, ƴƛŜ ǎŊ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜΦ  
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UWAGA: Przekr·j jest jednym z widok·w projektowanej bryğy budynku. Wszelkie modyfikacje na przekroju bňdŃ 
odwzorowane takŨe na pozostağych widokach (rzutach i w widoku 3D). JeŜli zaistnieje potrzeba zmiany przekroju 
bez ingerencji w bryğň budynku, to we WğaŜciwoŜciach widoku moŨna dla przekroju uŨyĺ funkcji Przeksztağĺ 
w rysunek. Wszelkie modyfikacje na rozbitym widoku nie majŃ juŨ wpğywu na projekt. Oznacza to takŨe, Ũe zmiana 
bryğy budynku nie zostanie na takim przekroju odrysowana. 

tƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƧŜǎǘ ƻƴ ƴƛŜŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳΣ ƴŀŘŀƭ ǇǊŀŎŀ ǘǊǿŀ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΦ !ōȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ 

ǎƛť ƴŀ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƧŜƎƻ ȊŀƪƱŀŘƪť ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƭǳō ŘǿǳƪƭƛƪƛŜƳ ǿȅōǊŀŏ 

uchwyt przekroju. 

2.2.2.2. Elewacje 

Dla stworzenia elewacji do dokumentacji technicznej program nie ma przewidzianych specjalnych 

opcji. Elewacje wykonywane ǎŊ ƻǇŎƧŊ ǇǊȊŜƪǊƽƧΣ ǘȅƭƪƻ ƭƛƴƛŜ ŎƛŜŎƛŀ ƴƛŜ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊƛ ǇǊȊŜȊ ōǳŘȅƴŜƪΣ ǘȅƭƪƻ 

jest prowadzona przed nim. Nie ma tu ȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ƭƛƴƛƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƻŘ ǏŎƛŀƴ ōǳŘȅƴƪǳΦ 

2.2.3. Aksonometria 

!ƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŀ ƧŜǎǘ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎȅ ǿ ƳƻŘǳƱŀŎƘ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE 

²h5h/L+Dh²9Σ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE GAZOWE i ArCADia-INSTALACJE GRZEWCZE. Widok 

wprowadzany jest analogicznie do widoku Rzut, czyli wskazujemy lub podajemy punkt wstawienia 

uchwytu, a widok jest odrysowywany automatycznie. 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŜƧ ǿ ŘƻƳƪǳ ƧŜŘƴƻǊƻŘȊƛƴƴȅƳ 

tƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǿƛŘƻƪǳ ǇǊƻƎǊŀƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀΦ 
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2.2.4. Profil 

²ƛŘƻƪ ǇǊƻŦƛƭǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿ ƳƻŘǳƱŀŎƘΥ ArCADia-INSTALACJE KANALIZACYJNE i ArCADia-

Lb{¢![!/W9 D!½h²9 ½9²bB¢w½b9Φ ¢Ŝƴ ǿƛŘƻƪ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜƧ poprzez wybranie elementu 

ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻΣ ǏŎƛŜȍƪƛ ǇǊƻŦƛƭǳ ƎƱƽǿƴŜƎƻ ƛ ǏŎƛŜȍƪƛ ǇǊƻŦƛƭǳΦ 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ ǇǊƻŦƛƭǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴŜƧ 

tƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǿƛŘƻƪǳ ǇǊƻƎǊŀƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀΦ 

2.2.5. wƻȊǿƛƴƛťŎƛŜ 

²ƛŘƻƪ wƻȊǿƛƴƛťŎƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿ ƳƻŘǳƱŀŎƘΥ !rCADia-INSTALACJE KANALIZACYJNE i ArCADia-

INSTALACJE GAZOWE. Widok wprowadzany jest przez wskazania miejsca wprowadzenia ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŀ.  

 

 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴŜƧ 

tƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǿƛŘƻƪǳ ǇǊƻƎǊŀƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀΦ 
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2.2.6. Schematy (ideowe) 

²ƛŘƻƪ ǎŎƘŜƳŀǘƽǿ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿ ƳƻŘǳƱŀŎƘΥ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE ELEKTRYCZNE, ArCADia-SIECI 

ELEKTRYCZNE oraz ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE 

 

 {ŎƘŜƳŀǘ ƪŀōƭŀ ǏǿƛŀǘƱƻǿƻŘƻǿŜƎƻ 

tƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǿƛŘƻƪǳ ǇǊƻƎǊŀƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀΦ 

2.2.7. Widok 3D 
tǊƻƧŜƪǘȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ǎŊ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿȅƳƛ. Wszystkie wprowadzane elementy 

ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ȊŀǊƽǿƴƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛŀŎƘ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ǇƻȊƛƻƳȅƳΣ Ƨŀƪƛ ƛ w widoku pionowym. Projekt 

Ƴƻȍƴŀ ȊƻōŀŎȊȅŏ ǿ Widoku 3D, na przekroju oraz np. w aksonometrii. 

UWAGA: System ArCADia dla kaŨdego widoku ma oddzielne drzewo projektu umieszczone na zakğadce danego 
widoku. Oznacza to, Ũe widok 3D ma odrňbne drzewo projektu i dla wğŃczenia (wyğŃczenia) element·w z podglŃdu 
naleŨy w MenadŨerze projektu najpierw zmieniĺ widok na Widok 3D, a p·Ŧniej wybieraĺ widocznoŜĺ element·w. 

Co nie zmieni widocznoŜci na pozostağych widokach. 
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 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊa ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ŘǊȊŜǿŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ  
dla Widoku 3D 

Drzewo Widoku 3D Ǌƽȍƴƛ ǎƛť ƻŘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿ tym, ȍŜ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴŀ nim ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ 

ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ŘǊǳƪƻǿŀƴȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ zapisany obraz. Zamiast 

drukowania w ŘǊȊŜǿƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜǎȊƪƭŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ . 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Widoki Ý  Widok 3D 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ ǇƻŘƎƭŊŘ о5 
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 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ wȊǳǘ: 1 i Widokiem 3D w trybie zaawansowanym 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ: Rzut 1 i Widokiem 3D w trybie uproszczonym 

UWAGA: W zaleŨnoŜci od konfiguracji komputera program uruchomi nowy lub stary silnik Widoku 3D. JeŜli 
komputer nie bňdzie speğniağ podstawowych wymagaŒ sprzňtowych w·wczas uruchomiony zostanie stary silnik.  

Widok 3D ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ǇƻǇǊȊŜȊ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ w swoim 

oddzielnym drzewie WidokuΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ Řƭŀ ǿȅōǊŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿƛŘƻŎȊƴȅŎƘ όōŊŘȋ 

niewidocznych) ƴŀƧǇƛŜǊǿ ƴŀƭŜȍȅ ǎƛť ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ƴŀ ŘǊȊŜǿƻ Widoku 3D. WƽǿŎȊŀǎ to, co jest zaznaczone 

w aktualnym widoku na ŘǊȊŜǿƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜΣ a to, Ŏƻ ƧŜǎǘ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜΣ ƴƛŜ 

ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜΦ 
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 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ²ƛŘƻƪ о5 w trybie zaawansowanym 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ²ƛŘƻƪ о5 w trybie uproszczonym 
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 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ о5 w trybie zaawansowanym ƛ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŊ 
dla niego ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛŊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻkiem 3D w trybie uproszczonym ƛ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŊ  
Řƭŀ ƴƛŜƎƻ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛŊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

Okno Widoku 3D ƻǇŎƧť ƪŀǎƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ό ¦ǎǳƵ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘύ Ƴŀ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŊ ƴŀ okno 

edycjiΣ ƪǘƽǊȅ ǎƛť ǇƻƪŀȊǳƧŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ ¢ȅƭƪƻ Ȋ ƴƛŜƎƻ Ƴƻȍƴŀ ǎƪŀǎƻǿŀŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ 
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ŜƭŜƳŜƴǘΦ tǊȊŜǎȊƪƭŜƴƛŜ ōǊȅƱȅ ǘŀƪȍŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ ƛ ǘŜǊŀȊ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǎȊƪƭƛŏ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

kondygnacji, kondygnacje lub budynek, ȊŀȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ƛƪƻƴȅ  na drzewie projektu. 

 

 PokazanƛŜ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ƴƻǿȅƳ ǎƛƭƴƛƪǳ 

 

 tƻƪŀȊŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ w starym silniku 

ArCADia system od wersji 11.0 posiada dwa tryby Widoku 3DΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛ ƳƻȍŜ ƻŘōȅǿŀŏ 

ǎƛť ǿ ƻƪƴƛŜ Widoku 3D ƛƪƻƴŊ  lub w Opcjach programu. W oknie Widoku 3D ǇǊȊŜƱŊŎȊŀ ǎƛť ǎƛƭƴƛƪ ǘȅƭƪƻ 
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ƴŀ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΣ ǿȅōƽǊ 5ƻƳȅǏƭƴŜƎƻ ǎƛƭƴƛƪŀ о5 z Opcji ŘŜŦƛƴƛǳƧŜ ǎƛƭƴƛƪΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ȊŀǿǎȊŜ 

ōťŘȊƛŜ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴȅ ǿƛŘƻƪ о5Φ 

UWAGA: Do obsğugi nowego silnika widoku 3D wymagana jest karta graficzna kompatybilna z DirectX 11 
z minimum 2GB VRAM; zalecane 4GB+ VRAM (zaleŨy od wczytanego projektu - uŨytej iloŜci tekstur, ich 
rozdzielczoŜci, ustawieŒ jakoŜci, rozdzielczoŜci okna widoku 3D). Obsğugiwane systemy operacyjne to: Windows 
(7 SP1/8/10) x86/x64. Procesor: ze wsparciem funkcji SSE2; minimum Intel Pentium 4/AMD Athlon x64; zalecane 
Intel i5/i7 z taktowaniem 3 GHz+ (zalecane teŨ jak najwiňcej rdzeni ï silnik potrafi je wykorzystaĺ). Pamiňĺ 

operacyjna: minimum 1GB; zalecane 8GB+ (zaleŨy od wielkoŜci wczytanego projektu). 

bƻǿȅ ǎƛƭƴƛƪ ǿƛŘƻƪǳ о5 ǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ōǊȅƱť ōǳŘȅƴƪǳ ǿ ǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴȅƳ ƻǘƻŎȊŜƴƛǳΣ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŊŎ 

ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ αƴŀǘǳǊŀƭƴŜέ όǎƱƻƴŜŎȊƴŜύ ƛ αǎȊǘǳŎȊƴŜέ όƭŀƳǇȅ ƛ ȋǊƽŘƱŀ ǏǿƛŀǘƱŀύΣ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎ ǏǿƛŀǘƱƻŎƛŜƵ ƴŀ 

elewacjach, otoczeniu i we ǿƴťǘǊȊŀŎƘ budynku. ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀŎƘ ǎŎŜƴȅ ȊƻǎǘŀƱƻ 

ȊƴŀŎȊƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜΣ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ ƧŜǏƭƛ ŎƘƻŘȊƛ ƻ ǇǊŜŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŊ ōƛōƭƛƻǘŜƪť ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ƻȊƴŀŎȊƻƴŊ 

ƴŀȊǿŊ ƴƻǿŜƎƻ ǎƛƭƴƛƪŀ.  

tƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊƳƛŜƴƛƻƴŀ ǇƻŘ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ Powierzchnie ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΣ 

wstawiania lub edycji. 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱ ǿ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƧ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ 

WŜǏƭƛ Ȋ ǇƻǿȅȍǎȊŜƧ ƭƛǎǘȅ ǿȅōƛŜǊȊŜƳȅ Woda i Trawa 01Σ ŀ ƳŀƳȅ ǿƱŊŎȊƻƴȅ ƴƻǿȅ ǎƛƭƴƛƪ о5 ǘƻ ǎŎŜƴŀ ōťŘȊƛŜ 

ǿȅƎƭŊŘŀƱŀ ǘŀƪΥ  
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 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ ƳŀǘŜǊƛŀƱŜƳ ²ƻŘŀ ƛ ¢Ǌŀǿŀ лм 

WŜǏƭƛ Ȋ ƭƛǎǘȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ōťŘȊƛŜ ǿȅōǊŀƴŀ ƴǇΦ Woda 02 i Trawa 01 ŘƱǳƎŀ ƛ ǿ ƴƻǿȅƳ ǎƛƭƴƛƪǳ о5 ōťŘȊƛŜƳȅ 

ƳƛŜƭƛ ǿƱŊŎȊƻƴŊ ²ȅǎƻƪŊ lub bŀƧǿȅȍǎȊŊ ƧŀƪƻǏŏ ǘƻ ǘŀ ǎŀƳŀ ǎŎŜƴŀ ōťŘȊƛŜ ǿȅƎƭŊŘŀƱŀ ǘŀƪΥ 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ ƳŀǘŜǊƛŀƱŜƳ ²ƻŘŀ лн ƛ ¢Ǌŀǿŀ лм ŘƱǳƎŀ 

bŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ȊǊȊǳŎƛŜ ƴƛŜ ǿƛŘŀŏ ŜŦŜƪǘǳ ǊǳŎƘǳ ȊŀǊƽǿƴƻ wody jak i trawy, ale w samym widoku 3D 

ōťŘȊƛŜ ǘƻ ǿƛŘƻŎȊƴŜΦ ¢ȅƭƪƻ ǿƻŘŀ ƛ ǘǊŀǿŀ ōťŘȊƛŜ Řƻ ǎŎŜƴȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƱŀ ǊǳŎƘΣ ŀƭŜ ƛƴƴŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ Ȋ ƭƛǎǘȅ 

ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ǇǊŜŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ƻǘǊȊȅƳŀƱȅ ƴƻǿŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƛ ǿ ǎŎŜƴƛŜ ƳƻƎŊ ǿȅƎƭŊŘŀŏ ȊǳǇŜƱƴƛŜ ƛƴŀŎȊŜƧ 

ƴƛȍ ƴŀ ǎǘŀǊȅƳ ǎƛƭƴƛƪǳΦ 
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 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ ƳŀǘŜǊƛŀƱŜƳ ²ƻŘŀ лн ƛ ¢Ǌŀǿŀ лм ŘƱǳƎŀ ƴŀ ǎǘŀǊȅƳ ǎƛƭƴƛƪǳ о5 

aƻŘȅŦƛƪŀŎƧŜ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ Řƭŀ ƴƻǿŜƎƻ ǎƛƭƴƛƪŀ ȊƻǎǘŀƱȅ ǘŀƪȍŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ Řƭŀ Powierzchni 

teksturowanychΣ ŎȊȅƭƛ ǘŜƪǎǘǳǊΣ ƪǘƽǊŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǎŀƳ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏΦ bƻǿȅ ǎƛƭƴƛƪ о5 ƧŜǎǘ silnikiem 

ǊŜƴŘŜǊǳƧŊŎȅƳ t.w όtƘȅǎƛŎŀƭƭȅ .ŀǎŜŘ wŜƴŘŜǊƛƴƎύΣ ŎȊȅƭƛ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅƳ rendering w czasie rzeczywistym 

ōŀȊǳƧŊŎȅ ƴŀ ŦƛȊȅŎŜΦ tŀǊŀƳŜǘǊȅ ǏǿƛŀǘƱŀ ƛ ŦƛȊȅŎȊƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ǎŊ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ Řƻ 

stwƻǊȊŜƴƛŀ ǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴŜƧ ǎŎŜƴȅΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ Řƻ ǎŎŜƴȅ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ǇōǊΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ 

ōȅŏ ȊƱƻȍƻƴŜ Ȋ ƪƛƭƪǳ ǇƭƛƪƽǿΣ ƴǇΦ diffuse_map, normal_map, parallax_map, specular_map oraz 

emissin_map.  

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ ȊŀŘŀƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ǇƱȅǘŜƪ Ȋ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜƎƻ Ǉƭƛƪǳ 
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 tǊȊȅƪƱŀŘ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ǇƱȅǘŜƪΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ȊƱƻȍƻƴŀ Ȋ ƪƛƭƪǳ Ǉƭƛƪƽǿ  

 

 aŀǘŜǊƛŀƱȅ ǇƱȅǘŜƪ ǳȍȅǘȅ ǿ ǎŎŜƴƛŜ ǇƻƪŀȊŀƴŜƧ ǇƻǿȅȍŜƧ 

ÀŜōȅ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ǇōǊΣ ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ƴǇΦ ǏŎƛŊƎƴŊŏ Ȋ Internetu ƴŀƭŜȍȅ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ŘƻōǊŀŏ 

ƛŎƘ ƴŀȊǿȅΣ ŎȊȅƭƛ ƧŜ ǇƻȊƳƛŜƴƛŀŏ ǇƻŘŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ǎƪǊƽǘȅ Ǉƻ ǇƻŘƪǊŜǏƭƴƛƪǳ όƴŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ȊǊȊǳŎƛŜ 

ǿƛŘŀŏ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ƴŀȊǿȅ ǘŜƪǎǘǳǊύ: 

¶ Diffuse  _diff 

¶ Normal  _norm 

¶ Parallax _bump 

¶ Specular _spec 

¶ Emission _emis 

tƭƛƪΣ ƪǘƽǊȅ ǇǊȊȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱŀŎƘ ǇōǊ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅ Ƨŀƪƻ Powierzchnia teksturowana to _diff, dla 

ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ǿŀƭƭмсψŘƛŦŦΦǇƴƎΦ 

2.2.8. hǇŎƧŜ ƛ ƴŀǿƛƎŀŎƧŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 

Okno Widok 3D zawiera w sobie ŘƻƧǏcie do wszelkich potrzebnych ǳǎǘŀǿƛŜƵ. 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƻƪƴƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳ 

ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿť ǎǘǿƻǊȊƻƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ όǿƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƻǇŎƧŀ  Widok perspektywiczny), ale 

Ƴƻȍƴŀ ǘŜƴ ǿƛŘƻƪ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀ  Widok aksonometryczny. 
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 tǊȊȅƪƱŀŘ ƻƪƴŀ Ȋ ƴƻǿȅƳ ǎƛƭƴƛƪƛŜƳ ²ƛŘƻƪǳ о5  

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ ƻƪƴŀ ze starym silnikiem Widoku 3D  

Tab. 2 Zestaw opcji Widoku 3D 

 Kamera Zapisuje parametry aktualnego widoku. 

 Widok perspektywiczny Pokazuje ōǳŘȅƴŜƪ ǿ ǳƧťŎƛǳ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿƛŎȊƴȅƳ.  
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 Widok aksonometryczny tƻƪŀȊǳƧŜ ōǳŘȅƴŜƪ ǿ ǳƧťŎƛǳ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊȅŎȊƴȅƳ. 

 
tƻƪŀȍ ƪƻƭƻǊȅ ǿŀǊǎǘǿ 
z aŜƴŀŘȍŜǊŀ projektu 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋ ƪƻƭƻǊŀƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊŀŘŀƴȅƳƛ Řƭŀ 
grup. 

 
tƻƪŀȍ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ 
zdefiniowane w elementach 

tƻƪŀȊǳƧŜ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋ ȊŀŘŀƴȅƳƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱŀƳƛ ƭǳō 
teksturami. 

 Tryb orbitowania 
¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ kamera znajduje 
ǎƛť ƴŀ ƻǊōƛŎƛŜ. 

 Tryb lotu 
¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ 
ȊƴŀƧŘƻǿŀŏ ǎƛť ǿŜǿƴŊǘǊȊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƛ ƛŘȊƛŜ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ 
w ustawionym przez mysz kierunku. 

 Tryb spaceru 
¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ 
ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿŜǿƴŊǘǊȊ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

 hōƴƛȍ ǇƻȊȅŎƧŜ ƪŀƳŜǊȅ hōƴƛȍŀ ǇƻȊȅŎƧť ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀΦ 

 tƻŘƴƛŜǏ ǇƻȊȅŎƧŜ ƪŀƳŜǊȅ tƻŘƴƻǎƛ ǇƻȊȅŎƧť ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀΦ 

 
Rendering 

Tworzy fotorealistyczny widok (2D) projektowanego 
budynku. hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ƳƻŘǳƭŜ !Ǌ/!5ƛŀ-
ARCHITEKTURA. 

 
Multirendering 

Zapisuje fotorealistyczne widoki zdefiniowanych 
w projekcie kamer. hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ƳƻŘǳƭŜ !Ǌ/!5ƛŀ-
ARCHITEKTURA. 

 ½ŀǇƛǎȊ ǎŎŜƴť Ƨŀƪƻ obraz 
Zapisuje aktualny widok z okna 3D jako plik BMP, JPG lub 
PNG. 

 Opcje Widoku 3D Ustawienia okna Widoku 3D. 

 tǊȊŜƱŊŎȊ ǎƛƭƴƛƪ о5 

tǊȊŜƱŊŎȊŀ ǿƛŘƻƪ ƴƻǿŜƎƻ ǎƛƭƴƛƪŀ ¦ƴƛƎƛƴŜ ƴŀ ǎǘŀǊȅ ǎƛƭƴƛƪ ƭǳō 
odwrotnie όǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜύΦ WŜǏƭƛ 
wymaganiŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜ ōťŘŊ Ȋŀ ƴƛǎƪƛŜ Řƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛŀ 
nowego silnika zostanie wȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ 
ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ƛ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴȅ ǎǘŀǊȅ ǎƛƭƴƛƪ о5Φ 

 tƻƪŀȍ ǿƛŘƻƪ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎȅƧƴȅ tǊȊŜƱŊŎȊŀ ǎŎŜƴť ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀ widok konstrukcyjny. 

  tƻǿƛťƪǎȊŀ ǿƛŘƻƪ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

  Pomniejsza widok projektu. 

  Obraca aktualny widok. 

  Obraca aktualny widok. 

  tǊȊȅǿǊŀŎŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ŎŀƱŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘΦ 

 

ArCADia system od wersji 11Φл Ƴŀ ȊƳƛŜƴƛƻƴŊ ƴŀǿƛƎŀŎƧŜ ƛ ȊŀȊƴŀŎȊŀƴƛŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ о5Φ 5ƻ ǘŜƧ ǇƻǊȅ 

Řƻ ƻōǊƻǘǳ ōȅƱ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴȅ ǇǊŀǿȅ ƪƭŀǿƛǎȊ ƳȅǎȊȅΦ [Ŝǿȅ ƪƭŀǿƛǎȊ ȊŀȊƴŀŎȊŀƱ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ŀ ƛŎƘ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜ 

ƻŘȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ōȅƱƻ ƳƻȍƭƛǿŜ Ǉƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳ ƪƭŀǿƛǎȊŀ Shift i lewego klawisza myszy. Za przesuwanie 

ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴŜ ōȅƱƻ ƪƽƱƪƻ ƳȅǎȊȅ Ǉƻ jŜƎƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳΣ ƻōǊƽǘ ƪƽƱƪŀ ǇǊȊȅōƭƛȍŀƱ ƭǳō ƻŘŘŀƭŀƱ ǎŎŜƴťΦ ² ƴƻǿŜƧ 

wersji ǇǊƻƎǊŀƳǳ όƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǳȍȅǘŜƎƻ ǎƛƭƴƛƪŀ о5ύ ƻōǊƽǘ ƧŜǎǘ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅ ǇƻŘ ƭŜǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ 

ƳȅǎȊȅΣ ƪǘƽǊȅ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŀȊƴŀŎȊŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅΦ hŘȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ŘƻȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ 

Ǉƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳ ƪƭŀǿƛǎȊŀ Crtl i lewego klawisza myszy na danym obiekcie. Klikniecie w dowolnym miejscu 
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odznaczy wszystko ƭǳō ƧŜǏƭƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀǎǘŊǇƛ ƴŀ ƻōƛŜƪŎƛŜ ƻŘȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜƎƻ ƛ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ 

danego obiektuΦ tǊŀǿȅ ƪƭŀǿƛǎȊ ƳȅǎȊȅ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǿƛŘƻƪΣ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ ǘŀƪ Ƨŀƪ ǿŎƛǏƴƛťǘŜ ƪƽƱƪƻ ƳȅǎȊȅΦ hǇŎƧŜ 

ȊƻƻƳΣ ŎȊȅƭƛ ǇǊȊȅōƭƛȍŜƴƛŀ ƛ ƻŘŘŀƭŜƴƛŀ ǎƛť ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜΣ ƴŀŘŀƭ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ Ȋŀ ƴƛŜ ƻōǊƽǘ ƪƽƱƪŀ 

myszy. 

Opcje Widoku 3D ȊŀƭŜȍŊ ƻŘ ǿƱŊŎȊƻƴŜƎƻ ǎƛƭƴƛƪŀΦ /ȊťǏŏ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ƻōǳ ǎƛƭƴƛƪŀŎƘΣ ŀ ŎȊťǏŏ 

jest zmienna.  

W oknie Opcje widoku 3D Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀȊǿť ǿƛŘƻƪǳ ƛ ƻƪǊŜǏƭƛŏΣ ŎȊȅ ȊƳƛŀƴŀ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ 

ǇƱȅƴƴƛŜ όȊ ŀƴƛƳŀŎƧŊύΦ 

 

 Okno opcji widoku 3D starego silnika 3D 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƳƛŀƴȅ ǘƱŀ ƴŀ Obraz ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻƭŜ, ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǇƻƎƭŊŘzie obrazka i wprowadzƛŏ 

obraz rastrowy w formacie BMP, PNG, TIF lub JPG. 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƳƛŀƴȅ ōŀǊǿȅ ǘƱŀ ƴŀ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅ kolor ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻƭŜ Kolor ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 

ƪƻƭƻǊǳΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǿȅōƽǊ му ƪƻƭƻǊƽǿ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƛƴƴȅŎƘ Ǉƻ ǇǊȊȅŎƛǏƴƛťŎƛǳ 

przycisku ²ƛťŎŜƧ. 

 

 ½Ƴƛŀƴŀ ƪƻƭƻǊǳ ǘƱŀ ǿƛŘƻƪǳ о5 
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² ƴƻǿȅƳ ǎƛƭƴƛƪǳ ƴƛŜ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǘƱŀ ƧŜŘƴƻƭƛǘŜƎƻΦ ½ƴŀƧŘȊƛŜ ǎƛť ǿƛťŎŜƧ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǘƱŀΣ 

ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ SkyboxΣ ŎȊȅƭƛ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǿŎȊȅǘŀƴƛŀ с ƻōǊŀȊƽǿΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿŜ ǘƱƻΣ 

ŘŜŦƛƴƛŎƧŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ǎƱƻƵŎŀΣ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ƻǊŀȊ ŎȊŀǎΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƻƎƭŊŘŀƳȅ ǎŎŜƴťΦ 

 

 hƪƴƻ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƴƻǿŜƎƻ ǎƛƭƴƛƪŀ о5  

 

 ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ƎŜƻƎǊŀŦƛŎȊƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƻǊŀȊ Řŀǘȅ ǿȅȊƴŀŎȊŀƧŊ ǇƻȊȅŎƧŜ ǎƱƻƵŎŀ 

W polu Ustawienia okna Opcje widoku 3D ǇǊȊȅ ǿƱŊŎȊƻƴȅƳ ƴƻǿȅƳ ǎƛƭƴƛƪǳ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ WŀƪƻǏŏ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜƧ ǎŎŜƴȅΦ bŀƧƴƛȍǎȊŀ Ƴŀ ǿȅƱŊŎȊƻƴȅ ǏǿƛŀǘƱƻŎƛŜƵ ƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƴƻǿŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǎƛƭƴƛƪŀΦ {ŎŜƴŀ 

ǿȅƎƭŊŘŀ prawie tak jak w starym silniku 3D. W kolejnych ƧŀƪƻǏŎƛŀŎƘ ǿƱŊŎȊŀƴŜ ǎŊ ǊƽȍƴŜ ǇŀǊŀƳŜƴǘȅ 

widoku. bŀƧǿȅȍǎȊŀ Ƴŀ ǿƱŊŎȊƻƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ ǘǊŀǿťΣ 

ǏǿƛŀǘƱƻŎƛŜƵΣ ƻŘōƛŎƛŀ ǏǿƛŀǘƱŀ ƛǘǇΦ ²ȅƳƛŜƴƛƻƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƛ ƛŎƘ ŘƻƪƱŀŘƴƻǏŏ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻƭƴƛŏ ǇǊŀŎť ǿ ǘȅƳ 

widoku. 
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 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ƴŀƧƴƛȍǎȊŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ƴŀƧǿȅȍǎȊŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 

hƎƭŊŘŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ǿ  trybie orbitowania, czyli 

w ǿƛŘƻƪǳΣ ƎŘȊƛŜ ƪŀƳŜǊŀ ƻōǊŀŎŀ ǎƛť ǿƻƪƽƱ ǏǊƻŘƪŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǘǿƻǊȊŊŎȅŎƘ ǎŎŜƴť όŎȊȅƭƛ budynku, terenu 

ƭǳō ǘŜǊŜƴǳ ǿǊŀȊ Ȋ ōǳŘȅƴƪƛŜƳΦ aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǎǇƻǎƽō ǇƻƪŀȊȅǿŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊ ǘǊȅō ƴǇΦ ƴŀ  

tryb lotuΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ƻōǊƽǘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎŎŜƴȅ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿƻƪƽƱ ƴŀǎȊŜƎƻ punktu obserwacji. Ten punkt 

ƧŜǎǘ ƻǎƛŊ ƻōǊƻǘǳΦ tǊƽŎȊ ƻōǊŀŎŀƴƛŀΣ ŎȊȅƭƛ ƻƎƭŊŘŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ȊŜǿƴŊǘǊȊ Ƴƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ǎƛť 

όǇǊȊŜƭŜŎƛŜŏύ Řƻ ǏǊƻŘƪŀ ōǳŘȅƴƪǳ ƛ ƻōŜƧǊȊŜŏ ǇǊƻƧŜƪǘ ƻŘ ǿŜǿƴŊǘǊȊΦ YƛŜǊǳƴŜƪ αƭƻǘǳέ ƧŜǎǘ ǿƽǿŎȊŀǎ 

ǳȊŀƭŜȍƴƛƻƴȅ ƻŘ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ǇŀǘǊȊŜƴƛŀΣ ƴǇΦ ƧŜǏƭƛ ǇŀǘǊȊȅƳȅ ƭŜƪƪƻ Řƻ ƎƽǊȅΣ ǘƻ ǿ ǇŜǿƴȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ 
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ǇǊȊŜƧŘȊƛŜƳȅ ǇǊȊŜȊ ǎǳŦƛǘ ƛ ǎǘǊƻǇΣ ƧŜǏƭƛ ƭŜƪƪƻ ǿ ŘƽƱ ƛ ƴƛŜ ǎƪƻǊȅƎǳƧŜƳȅ ǘŜƎƻ ǿ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƳ ƳƛŜƧǎŎǳΣ ǘƻ 

ǇǊȊŜƴƛƪƴƛŜƳȅ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƱƻƎťΦ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǎǇŀŎŜǊƻǿŀŏ Ǉƻ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƛŘŊŎ 

ǊƽǿƴƻƭŜƎƭŜ Řƻ ǇƻŘƱƻƎƛ ǘƻ ƳǳǎƛƳȅ ǎƛť ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ƴŀ  tryb spaceruΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ǘŀƪȍŜ Ǉǳƴƪǘ 

ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀ ōťŘȊƛŜ ŎŜƴǘǊǳƳ ƻōǊƻǘǳ ǎŎŜƴȅ ƛ ƧŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ŀƭŜ ƪƛŜǊǳƴŜƪ ǎǇŀŎŜǊǳ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ōǊŀƱ ǇƻŘ 

ǳǿŀƎť ǇƻŎƘȅƭŜƴƛŀ ƪŀƳŜǊȅ ǿ ƻǎƛ ½Φ 

UWAGA: Tryb spaceru i lotu nie sŃ dostňpne w widoku aksonometrycznym. 

Widok 3D ǇƻȊǿŀƭŀ ǘŀƪȍŜ ƴŀ ǊƽȍƴŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƻǇŎƧŀ 

 tƻƪŀȍ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǿ elementachΣ ƪǘƽǊŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻƪŀȊǳƧŜ Ȋ ƴŀƱƻȍƻƴȅƳƛ 

ƴŀ ƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱŀƳƛΣ ƴǇΦ ǘȅƴƪƛŜƳ ƴŀ ǏŎƛŀƴƛŜΣ ƪƭƛƴƪƛŜǊŜƳ ƴŀ ǇƻŘƳǳǊƽǿŎŜΣ ŎȊȅ ŘŀŎƘƽǿƪŀƳƛ ƴŀ ŘŀŎƘǳΦ 

aŀǘŜǊƛŀƱȅ ǘŜ ǎŊ ȊŀŘŀǿŀƴŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŘŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ Czasem jednak czytelniejszym 

ǿƛŘƻƪƛŜƳ όǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ ǇǊȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛǳ ǊƽȍƴȅŎƘ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƛ ǎƛŜŎƛύ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ ƻǇŎƧƛ  tƻƪŀȍ ƪƻƭƻǊȅ 

warstw z aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƪǘƽǊŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ƪƻƭƻǊŀŎƘ grup zadanych w drzewie projektu, 

czyli w oknie aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ Widok 3D.  

 

 Budynek w nowym silniku w widoku z powierzchniami zdefiniowanymi w elementach 
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 Budynek w nowym silniku w ǿƛŘƻƪǳ ƪƻƭƻǊǳ ǿŀǊǎǘǿ Ȋ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

 

 Budynek w starym silniku w widoku z powierzchniami zdefiniowanymi w elementach 
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 Budynek w starym silniku ǿ ǿƛŘƻƪǳ ƪƻƭƻǊǳ ǿŀǊǎǘǿ Ȋ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

 

 Instalacja wod.-kan. w widoku z powierzchniami zdefiniowanymi w elementach 

 

 Instalacja wod.-ƪŀƴΦ ǿ ǿƛŘƻƪǳ ƪƻƭƻǊǳ ǿŀǊǎǘǿ Ȋ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA   

tƻŘǎǘŀǿȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ programu 

50 

2.2.9. Widok konstrukcyjny 

² !Ǌ/!5ƛƛ .La ммΦл ȊƻǎǘŀƱ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ WƛŘƻƪ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎȅƧƴȅΣ ƪǘƽǊȅ ƧŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ƧŜǏƭƛ ƴŀ 

komputerze jest zainstalowany program R3D3-Rama 3D w wersji мтΦл ƭǳō ǿȅȍǎȊej. Widok ten pokazuje 

model statyczny projektowanego budynku na tle modelu rzeczywistego. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ Okno Widok 3D Ý  tƻƪŀȍ ǿƛŘƻƪ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎȅƧƴȅ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Widoki Ý  Widok konstrukcyjny 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  tƻƪŀȍ ǿƛŘƻƪ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎȅƧƴȅ 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ ǿ ǿƛŘƻƪǳ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎȅƧƴȅƳ z projektu hali 
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 tǊȊȅƪƱŀŘ ǿƛŘƻƪǳ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎȅƧƴŜƎƻ ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳ ƧŜŘƴƻǊƻŘȊƛƴƴŜƎƻ 

Tab. 3 Zestaw opcji Widoku konstrukcyjnego 

 R3D3-Rama 3D Lƪƻƴŀ ǇǊȊŜƴƻǎȊŊŎŀ projekt do programu R3D3-Rama 3D. 

 Z przodu Widok z przodu. 

 ½ ƎƽǊȅ ²ƛŘƻƪ Ȋ ƎƽǊȅΦ 

 Z lewej Widok z lewej strony budynku. 

 Z prawej Widok z prawej strony budynku. 

 ½ ǘȅƱǳ ²ƛŘƻƪ ōǳŘȅƴƪǳ ƻŘ ǘȅƱǳΦ 

 ½ ŘƻƱǳ ²ƛŘƻƪ Ȋ ŘƻƱǳΦ 

 Teksturowany Elementy ǇǊťǘƻǿŜ ǎŊ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǿ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ 

 Przezroczysty 
9ƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊťǘƻǿŜ ǎŊ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǿ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘȅƳ 
przekroju. 

 
¦ƪǊȅǘȅ ǿƛŘƻƪ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ 
ǇǊťǘƽǿ 

9ƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊťǘƻǿŜ ǎŊ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Ƨŀƪƻ ǎƛŀǘƪŀ ƻǎƛΦ 

 
Przezroczysty 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǘȅǇǳ ǏŎƛŀƴŀΣ ŘŀŎƘ ƛǘǇΦ ǎŊ widoczne jako 

przezroczyste. 

 
Teksturowany 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǘȅǇǳ ǏŎƛŀƴŀΣ ŘŀŎƘ ƛǘǇΦ ǎŊ ǿƛŘƻŎȊƴŜ z 

ǘŜƪǎǘǳǊŀƳƛΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƛƳ ȊŀŘŀƴŜΦ 

 
Ukryty widok modelu 
ArCADii 

9ƭŜƳŜƴǘȅ ǇƻƳƻŎƴƛŎȊŜ όǏŎƛŀƴȅΣ ŘŀŎƘȅ ƛǘǇΦύ ǎŊ ǳƪǊȅǘŜΦ 
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2.2.10. Kamera 

W widoku 3DΣ ǇǊƽŎȊ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿ ƪŀƳŜǊȅΣ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ǿƱŀǎƴŜ Ǉǳƴƪǘȅ 

ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀΦ tǊȊȅ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ƪŀƳŜǊȅ ȊŀǇŀƳƛťǘȅǿŀƴŜ ƧŜǎǘ ƧŜƧ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜΣ ǎǘǊƻƴŀ αǎǇƻƧǊȊŜƴƛŀέΣ ƪŊǘ 

i proporcja obrazu. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ Okno Widok 3D Ý  5ƻŘŀƧ ƪŀƳŜǊť ōŀȊǳƧŊŎ ƴŀ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ ǿƛŘƻƪǳ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Wstaw Ý grupa logiczna Wstaw Ý  Kamera 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  ²ǎǘŀǿ ƪŀƳŜǊť 

WŜǏƭƛ ƻǇŎƧŀ ǿȅōǊŀƴŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ze ǿǎǘŊȍƪƛΣ ōťŘȊƛŜ ƻƴŀ ǿǎǘŀǿƛŀƴŀ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΦ bŀƧǇƛŜǊǿ ǿǎǘŀǿƛƻƴŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ƪŀƳŜǊŀΣ ŀ ǇƻǘŜƳ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ƧŜƧ ƪƛŜǊǳƴŜƪΦ  

UWAGA: PoğoŨenie kamery jest zwiŃzane z zerem projektu, czyli wysokoŜciŃ n.p.m. Kamera nie jest przypisana 
do kondygnacji, ani do budynku, w kt·rym jest wstawiana. Oznacza to, Ũe jeŜli budynek jest usytuowany 200 m 
n.p.m., to kamera na rzucie wprowadzi siň domyŜlnie na poziomie 0 m n.p.m., trzeba bňdzie w oknie wğasnoŜci 
podaĺ prawidğowe wartoŜci. 

 

 hƪƴƻ Ȋ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛŀƳƛ kamery 

Nazwa ς nazwa zapisanego widoku/kamery. 

tƻƱƻȍŜƴƛŜ ǿ ƻǎƛ ½ ς ŘƻƳȅǏƭƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ǘƻ мулΦ tǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘŀŏ 

odpowiŜŘƴƛŊ ǿŀǊǘƻǏŏΦ WŜǏƭƛ ƪŀƳŜǊŀ ŘƻŘŀǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5Σ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƧŜǎǘ ǎŎȊȅǘȅǿŀƴŀ 

automatycznie. 

Nachylenie ς ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ƪŊǘŜƳ ƴŀŎƘȅƭŜƴƛŀΣ ŎȊȅ ǿƛŘƻƪ ȊǿǊƽŎƻƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ ǿǇǊƻǎǘΣ Řƻ ŘƻƱǳΣ ŎȊȅ Řƻ ƎƽǊȅΦ 
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YŊǘ ǿƛŘȊŜƴƛŀ ς ƪŊǘ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳ ƪŀƳŜǊȅ όȊŀƪǊŜǎ ǿƛŘȊŜƴƛŀύΦ 

Wsp. proporcji obrazu ς ǇǊȊȅ ȊŀǇƛǎƛŜ ƪŀƳŜǊȅ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƻƪƴŀ όǿȅǎƻƪƻǏŏ 

Řƻ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛύΦ ² ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇƽȋƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ǊƻȊƳƛŀǊǳ ƻƪƴŀΣ Ǉƻ ǇƻƴƻǿƴȅƳ ǿȅōǊŀƴƛǳ ȊŀǇƛǎŀƴŜƧ 

ƪŀƳŜǊȅΣ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ƻƪƴŀ ōťŘȊƛŜ ǎƪŀƭƻǿŀƴŀ Řƻ ȊŀǇŀƳƛťǘŀƴŜƎƻ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪŀΣ ŘȊƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ ǿƛŘƻƪ ōťŘȊƛŜ 

ǎƛť ȊƎŀŘȊŀƱ Ȋ ȊŀǇƛǎŀƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ƪŀƳŜǊȅΣ ƴŀǿŜǘ ƧŜǏƭƛ ƻƪƴƻ ōťŘȊƛŜ ǿƛťƪǎȊŜ ƭǳō ƳƴƛŜƧǎȊŜΦ 

WŜǏƭƛ ƪŀƳŜǊŀ ƧŜǎǘ ŘƻŘŀǿŀƴŀ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5Σ ǘƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǇǊƽŎȊ ƴŀȊǿȅ ōťŘŊ ǎŎȊȅǘŀƴŜ 

z ŀƪǘǳŀƭƴŜƎƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳΦ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŀ ƪƻƭŜƧƴŀ ƪŀƳŜǊŀΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀŏΣ ŎȊȅ 

ƧŜǎǘ ǘƻ ƴƻǿȅ ǿƛŘƻƪΣ ŎȊȅ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ Ƨǳȍ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ƪŀƳŜǊȅΦ WŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ ƴƻǿȅ ǿƛŘƻƪΣ ȊŀǇƛǎǳƧŜƳȅ 

Ǝƻ ǇƻŘ ƴƻǿŀ ƴŀȊǿŊΣ ƧŜǏƭƛ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀΣ ǘƻ ȊŀǇƛǎǳƧŊŎΣ ȊƳƛŜƴƛŀƳȅ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ Ƨǳȍ ƴŀ ǎǘŀƱŜ ƭǳō 

do ponownego nadpisania. 

UWAGA: Wprowadzone kamery mogŃ byĺ wykorzystane do automatycznego zapisu wizualizacji opcjŃ 
Multirendering, gdzie dla kaŨdej kamery oddzielnie moŨna zdefiniowaĺ wğaŜciwoŜci renderingu (jakoŜ, datň, 
poğoŨenie sğoŒca itp.) i wybraĺ, kt·re z zapisanych kamer majŃ byĺ uŨyte. 

2.2.11. ½ŀǇƛǎ ǿƛŘƻƪǳ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 
W systemie ArCADia BIM Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛǎŀŏ ŀƪǘǳŀƭƴȅ ǿƛŘƻƪ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 ǇƻǇǊȊŜȊ ƻǇŎƧť ½ŀǇƛǎȊ ǎŎŜƴť Ƨŀƪƻ 

obraz. Zapis ten nie obejmuje opcji Renderingu, zapisuje jedynie aktualny widok w jednym z trzech 

formŀǘƽǿΥ .atΣ WtD ƭǳō tbD. 

 

 Okno widoku 3D w nowym silniku 3D 
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 Zapis z okna widoku 3D z nowego silnika 

 

 Okno Widoku 3D na starym silniku 3D 
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 Zapis z okna Widoku 3D 

2.2.12. Rendering 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ƻǇŎƧť RenderinguΣ ƪǘƽǊŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ fotorealistycznego widoku 

ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳΦ hǇŎƧŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ƳƻŘǳƭŜ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA i jest opisana 

w ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǘŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

2.2.12.1. 5ŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 

¢ŜƪǎǘǳǊȅ ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ƴŀ obiektach systemu ArCADia ǇǊȊȅǇƛǎȅǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ƻƪƴŀŎƘ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

pod przyciskiem Powierzchnie lub ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǿ ƻƪƴƛŜ ŜŘȅŎƧƛΦ 
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 CǊŀƎƳŜƴǘ ƭƛǎǘȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ 

5ƻƳȅǏƭƴȅƳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ Řƭŀ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƧŜǎǘ ƳŀǘŜǊƛŀƱ όǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀ 

predefiniowana) ς CŀǊōŀ ŘƻƳȅǏƭƴŀ, o wskazanym kƻƭƻǊȊŜΦ aƻȍƴŀ ǘƻ ȊƳƛŜƴƛŏΣ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ Řƻǿƻƭƴȅ ƛƴƴȅ 

ƳŀǘŜǊƛŀƱ  Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƭǳō ŘŜŦƛƴƛǳƧŊŎ ƛƴƴȅ ƪƻƭƻǊ Φ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅΣ ŀōȅ ƴǇΦ ǏŎƛŀƴŀ ȊƻǎǘŀƱŀ 

oteksturowana konkretnym plikiem w ŦƻǊƳŀŎƛŜ .atΣ WtD ƭǳō DLCΣ ǘƻ Ǉƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳ ƛƪƻƴȅ  

Powierzchnia teksturowana klikamy na obrazek  i w oknie Otwieranie znajdujemy i wskazujemy 

odpowiedni plik. 

tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ Ǉƭƛƪǳ ƳŀƳȅ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƛ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǘŜƪǎǘǳǊȅΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƛŜƭƪƻǏŏ 

ǿȅōǊŀƴŜƧ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ƴǇΦ ƴŀ ǏŎƛŀƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ǿȅƴƻǎƛƱŀ млл Ȅ млл ŎƳ ƛ ōťŘȊƛŜ ƻƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŀ ƻŘ ƭŜǿŜƎƻ 

ƎƽǊƴŜƎƻ ƴŀǊƻȍƴƛƪŀΦ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ǘŜƪǎǘǳǊť όŎȊȅƭƛ ƧŜƧ ǇƻŎȊŊǘŜƪύΣ ƴǇΦ ǇǊȊȅ ǊƻȊƱƻȍŜƴƛǳ ǇƱȅǘŜƪ ƴŀ 

ǏŎƛŀƴƛŜΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ŘŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ǿ ǇƻƭŀŎƘ ƻōƻƪ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǿȅōǊŀƴŜƧ ǘŜƪǎǘǳǊȅΦ tǊƽŎȊ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ 

ƳƻȍŜƳȅ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ƪŊǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǘŜƪǎǘǳǊȅ όƴǇΦ Řƭŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǇƱȅǘŜƪ ǿ ƪŀǊƻύΣ ƪƻƭƻǊΣ ƪǘƽǊȅ ōťŘȊƛŜ 

ƳƛŜǎȊŀƱ ǎƛť Ȋ ǿȅōǊŀƴȅƳ ǇƭƛƪƛŜƳ ǊŀǎǘǊƻǿȅƳΣ ǇǊƻŎŜƴǘ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ ƛ ƻŘōƛŎƛŀ ƻǊŀȊ ƪƻƭƻǊ ǘŜƎƻ ƻŘōƛŎƛŀΦ  

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ ƴŀŘŀƴƛŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ ǘŜƪǎǘǳǊƻǿŀƴŜƎƻ 
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5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ tƻǿȅȍǎȊȅ ȊǊȊǳǘ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ǏŎƛŀƴȅΦ 5ƭŀ ƧŜŘƴŜƧ ȊŜ ǎǘǊƻƴ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŀ 

Powierzchnia teksturowana ƛ ǿȅōǊŀƴȅ ȊƻǎǘŀƱ αǎȊŀǊȅ ǘȅƴƪέ ƻǊŀȊ ƧŜƎƻ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅ ƪƻƭƻǊ ȊƛŜƭƻƴȅΦ tƻƴƛȍŜƧ 

na Widoku 3D ǇƻƪŀȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ŜŦŜƪǘ ƴŀƱƻȍƻƴŜƎƻ αǎȊŀǊŜƎƻ ǘȅƴƪǳέ Ȋ ŘƻƳȅǏƭƴȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ōƛŀƱȅƳ όƴƛŜ 

ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅƳ ōŀǊǿȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǘŜƪǎǘǳǊȅύ ƻǊŀȊ ȊŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅƳ YƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ ǘŜƪǎǘǳǊť. 

bŀƭŜȍȅ ǘǳ ȊǿǊƽŎƛŏ ǳǿŀƎťΣ ȍŜ ǿȅōǊŀƴŀ ǘŜƪǎǘǳǊŀ Ȋ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ ōťŘȊƛŜ ǿȅƎƭŊŘŀƱŀ 

ŘƻōǊȊŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊȅ ōƛŀƱƻ-ŎȊŀǊƴȅŎƘ ƭǳō ƳƻƴƻŎƘǊƻƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ǘŜƪǎǘǳǊŀŎƘΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ōťŘŊ 

ȊƳƛŜƴƛŀƱȅ ǎƛť ǿ ƳƴƛŜƧ ŎȊȅǘŜƭƴȅ ǎǇƻǎƽōΦ 

 

 Powierzchnia teksturowana bez zmiany koloru 

 

 tƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳǊƻǿŀƴŀ Ȋ ƴƛŜōƛŜǎƪƛƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ ǘŜƪǎǘǳǊť 
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 tƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳǊƻǿŀƴŀ Ȋ ƴƛŜōƛŜǎƪƛƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ ǘŜƪǎǘǳǊť 

Wŀƪ ǿƛŘŀŏ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ȊƳƛŜǎȊŀƴƛŜ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ŎȊŜǊǿƻƴŜƎƻ ƪƭƛƴƪƛŜǊǳ Ȋ ȊƛŜƭƻƴȅƳ Kolorem modyfikǳƧŊŎȅƳ 

ǘŜƪǎǘǳǊť ƴƛŜ ŘŀƱƻ ȊƛŜƭƻƴŜƧ ŎŜƎƱȅΣ ŀ ƳƛŜǎȊŀƴƪť ƪƻƭƻǊȅǎǘȅŎȊƴŊ ȊƛŜƭƻƴƻ-ŎȊŜǊǿƻƴŜƧ ŎŜƎƱȅΦ 

UWAGA: MoŨe siň zdarzyĺ, Ũe obiekty zaimportowane we wczeŜniejszych wersjach majŃ domyŜlnie zadany Kolor 
modyfikujŃcy teksturň inny niŨ biağy. W·wczas obiekt moŨe wyglŃdaĺ na duŨo ciemniejszy lub mieĺ inne kolory 
niŨ poprzednio. Dlatego naleŨy sprawdziĺ kolor modyfikujŃcy i w razie potrzeby zmieniĺ go na biağy. 

² ƴƻǿȅƳ ǎƛƭƴƛƪǳ ƻōǎƱǳƎŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ȊƻǎǘŀƱŀ ǊƻȊǎȊŜǊȊƻƴŀ ƻ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƧŜŘƴŜƧ 

powierzchni przez kƛƭƪŀ ǘŜƪǎǘǳǊΣ ƪǘƽǊŜ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊ Ȋŀ ǏǿƛŀǘƱƻΣ ƻŘōƛŎƛe itp. parametry powierzchni. 

W ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƻōǎƱǳƎŀ ŎȊǘŜǊŜŎƘ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ǘŜƪǎǘǳǊΦ tƻŘǎǘŀǿŊ ƧŜǎǘ ǘŜƪǎǘǳǊŀ 5ƛŦŦǳǎ 

2.3. tƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ 

wȅǎǳƧŊŎ ǇǊƻƧŜƪǘ, ȊŀǇƛǎǳƧŜƳȅ Ǝƻ ǇƻŘ ǊƽȍƴȅƳƛ ƴŀȊǿŀƳƛΦ /ȊŀǎŜƳ ƧŜǎǘ ǘƻ ƧŀƪŀǏ ŦŀȊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ŎȊŀǎŜƳ ƪƻǇƛŀ 

ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀΦ {ȊǳƪŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ŦŀȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘǳ, otwieramy je jeden po drugim i szukamy zmian 

po omacku. Obecnie system ArCADia BIM ǇƻǎƛŀŘŀ ƴƻǿŊ ƻǇŎƧť tƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŀ 

ǇƻƳƻȍŜ ǿ ǎȊȅōƪƛƳ ȊƴŀƭŜȊƛŜƴƛǳ ȊƳƛŀƴ ǿ ŘǿƽŎƘ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƘΦ hǇŎƧŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ǘŀƪȍŜ 

ǇǊȊȅŘŀǘƴŀ ǇǊȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘ ǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴŀ ƻǎƻōťΦ ²ƽǿŎȊŀǎ, ƴƛŜ ǿƛŜŘȊŊŎ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ, 

Ŏƻ ȊƻǎǘŀƱƻ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ, a co dodane, bardzo przyda nam siť ƻǇŎƧŀ tƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ. 

WSKAZčWKA: MoŨna por·wnaĺ wyğŃcznie dokumenty wywodzŃce siň z tego samego pliku, czyli kolejne wersje 
zapisywane pod r·Ũnymi nazwami. Nie da siň por·wnaĺ dw·ch r·Ũnych plik·w powstağych na r·Ũnych bazowych 
dokumentach. 

Opcja ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ Řƭŀ ƻǘǿŀǊǘŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻǊƽǿƴǳƧŜƳȅ Ȋ ƛƴƴȅƳ ƻǘǿŀǊǘȅƳ ǊȅǎǳƴƪƛŜƳ ƭǳō 

wskazanym z dowolnej lokalizacji. 
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7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧ Ý grupa logiczna Scalanie Ý  tƻǊƽǿƴŀƧ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  tƻǊƽǿƴŀƧ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ 

 

 hƪƴƻ ǿȅōƻǊǳ ŘǊǳƎƛŜƎƻ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ 

² ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ŘǊǳƎƛ Ǉƭƛƪ Řƻ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀΦ WŜǏƭƛ ƻōŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ ǎŊ ƻǘǿŀǊǘŜΣ ǘƻ ǘŀƪ 

Ƨŀƪ ƧŜǎǘ ǘƻ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ƴŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜΣ ƭƛǎǘŀ ōťŘȊƛŜ ǿǎƪŀȊȅǿŀƱŀ ƴŀȊǿť ŘǊǳƎƛŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Řƻ 

ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀΦ WŜǏƭƛ ōťŘzie otwarty tylko jeden projekt, ǿƽǿŎȊŀǎ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ōťŘȊƛŜ <brak> i poprzez 

przycisk ²ȅōƛŜǊȊ ǇƭƛƪΧ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ǇǊƻƧŜƪǘ Řƻ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀΦ 

UWAGA: Otworzony zostanie nowy dokument, w kt·rym bňdŃ pokazane obydwa projekty wyğŃcznie w jednym 
widoku. JeŜli w kt·rymŜ dokumencie byğy wprowadzone przekroje lub dodatkowe rzuty, nie zostanie to 

uwzglňdnione na por·wnaniu. Por·wnywany jest wyğŃcznie Widok 1. 

 

 hƪƴƻ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ 

A ς dokument oryginalny ς ƴŀȊǿŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ǇƛŜǊǿƻǘƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘŜƎƻ ǇƻƪŀȊŀƴŀ ƱŊŎȊƴƛŜ ȊŜ ǏŎƛŜȍƪŊ 

lokalizacji. 

B ς ŘƻƪǳƳŜƴǘ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴȅ ς ƴŀȊǿŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ Řƻ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ǇƻƪŀȊŀƴŀ ƱŊŎȊƴƛŜ ȊŜ 

ǏŎƛŜȍƪŊ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛΦ 

Jest w A, nie ma w B ς ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ 

ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀΦ ² ƪƻƭŜƧƴŜƧ ŦŀȊƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ŘƻŘŀƴŜ ǿ ǘȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ ƭǳō ǳǎǳƴƛťǘŜ ǿ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ 

ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴȅƳΦ 

Jest w B, nie ma w A ς elementy narysowane w dokumencie drugim ς ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴȅƳΣ ŎȊȅƭƛ ǘŀƪƛŜΣ 

ƪǘƽǊȅŎƘ ƴƛŜ Ƴŀ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǿȅōǊŀƴȅƳ Řƻ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ƛŎƘ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŜ 

w drugim ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ ƭǳō ǳǎǳƴƛťŎƛŜ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳΦ 

Jest w A i B ς zmienione ς ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ǿ ƻōǳ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΣ ŀƭŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ ǿ ƧŜŘƴȅƳ 

z ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ ǊƽȍƴƛŊŎŜ ǎƛť ǇƻƱƻȍŜƴƛŜƳΣ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛŊ ƭǳō ǇŀǊŀƳŜǘǊŀƳƛ ǘȅǇǳΦ 
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Jest w B i A ς zmienione ς ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ǿ ƻōǳ ǇǊƻƧŜktach, ale zmienione w jednym 

z ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ ǊƽȍƴƛŊŎŜ ǎƛť ǇƻƱƻȍŜƴƛŜƳΣ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛŊ ƭǳō ǇŀǊŀƳŜǘǊŀƳƛ ǘȅǇǳΦ 

Jest w A i B ς niezmienione ς ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛŘŜƴǘȅŎȊƴŜ ǿ ƻōǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƘΣ ƴƛŜǇƻŘŘŀƴŜ ȍŀŘƴȅƳ ȊƳƛŀƴƻƳΣ 

przesuwaniu, zmianie typu itd. 

[ƛǎǘŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ς ƻƪƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƻōǳ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ 

z ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŜƳ ƪƻƭƻǊŀƳƛ ƴƻǿȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ƭǳō ƛŘŜƴǘȅŎȊƴȅŎƘΦ 

tǊȊȅ ƪŀȍŘŜƧ ƻǇƛǎŀƴŜƧ ǇƻǿȅȍŜƧ ƻǇŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƪƻƭƻǊȅ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ aƻȍƴŀ ǘŜ ƪƻƭƻǊȅ 

ȊƳƛŜƴƛŀŏΣ ŀƭŜ ƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōƛŜǊŀŏ ōŀǊǿ ȊōƭƛȍƻƴȅŎƘ Řƻ ǎƛŜōƛŜΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƳƻȍŜ ǘƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǿ ōƱŊŘ 

ǇǊȊȅ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΦ 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ 

tƻǿȅȍŜƧ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ŘǿƽŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ȊƳƛŜƴƛƱƻ ǎƛť ǇƛŜǊǿǎȊŜ ǇƛťǘǊƻΦ 

tƻǊƽǿƴȅǿŀƴŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ ȊƻǎǘŀƧŊ ƻǘǿŀǊǘŜ ƴŀ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ōȅƱ ƻǘǿŀǊǘȅ ǇƛŜǊǿƻǘƴȅ 

ǊȅǎǳƴŜƪΦ tƻƳƛťŘȊȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀƳƛ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƳȅ ǎƛť ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿƻ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ǇƻƳƻŎŊ ƳƻȍŜ ōȅŏ [ƛǎǘŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ.  

5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƭƛǎǘŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ Wszystkie widokiΣ ŎȊȅƭƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ŘŀŎƘƽǿ ƛ ǘŜǊŜƴǳ 

ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻΦ !ƪǘȅǿƴŀ ƻŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ƧŜǎǘ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀΣ ƪǘƽǊŊ ȊƳƛŜƴƛŀƳȅ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

WŜǏƭƛ ǿ ƻƪƴƛŜ [ƛǎǘŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ǿȅōǊŀƴȅ ōťŘȊƛŜ Aktywny widokΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ƭƛǎǘŀ ȊƳƛŀƴ ōťŘȊƛŜ 

ƻōŜƧƳƻǿŀƱŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ŘŀŎƘǳ ƭǳō ǘŜǊŜƴǳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ όǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 












































































































































































































































































































