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2.1. Opis systemu ArCADia BIM 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǘƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Řƻ ǿǎǇƻƳŀƎŀƴƛŀ ǇǊŀŎȅ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŜƧ ōǊŀƴȍȅ ōǳŘƻǿƭŀƴŜƧΦ !Ǌ/!5ƛŀ ǘƻ 

ǇǊƻƎǊŀƳ ƳƻŘǳƱƻǿȅ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎȅ ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀŏ obiektowo budynek od podstaw, czyli projektu 

architektonicznego, przez instalacji gazowe, wodno-kanalizacyjne, elektryczne, czy grzewcze, do 

ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ ȊōǊƻƧŜƴƛŀ ǿ ǇƱȅŎƛŜΣ ŎȊȅ ǎƱǳǇƛŜ ƭǳō ǘŜȍ ŘƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǘŀōƭƛŎȅ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊŜƧΦ 

tǊƽŎȊ ǎŀƳŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǳȊōǊƻƛŏ Ǝƻ ǿ ǇƻǘǊȊŜōƴŜ ƳŜŘƛŀΣ ǇƻƱŊŎȊȅŏ Řƻ ǎƛŜŎƛ 

ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘΣ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘ ŎȊȅ ǘŜƭŜƪƻƳǳƴƛƪŀŎȅƧƴȅŎƘΦ aƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ŎȊȅ ǘŜȍ ǎƛŜŎƛ ǇǊȊȅ ōǳŘȅƴƪǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŜ ƪƻƭƛȊƧƛ ȊŀǊƽǿƴƻ ǿ ŘŀƴŜƧ 

ōǊŀƴȍȅΣ Ƨŀƪ ƛ ƳƛťŘȊȅ ōǊŀƴȍŀƳƛΦ bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ όǊȊǳǘƽǿύ ǘǿƻǊȊƻƴŜ ǎŊ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

dodatkowe widoki: przekǊƻƧŜΣ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛŜΣ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŀΣ ǇǊƻŦƛƭŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƛǘǇΦ ¢ŀƪȍŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǎŊ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀƴŜ ǿ ŦƻǊƳŀǘŀŎƘ w¢C ƭǳō /{± ƭǳō 

ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŜ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƪƻǎȊǘƻǊȅǎǳƧŊŎŜƎƻ /ŜƴƛƴǾŜǎǘΦ Ponadto ArCADia pomaga w rysowŀƴƛǳ Ǉƭŀƴƽǿ 

ŜǿŀƪǳŀŎȅƧƴȅŎƘ ƛ ǇǊȊŜŎƛǿ ǇƻȍŀǊƻǿȅŎƘΦ ! ǇǊȊȅ ƛƴǿŜƴǘŀǊȅȊŀŎƧƛ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǇƻŘƱŊŎȊŜƴƛŜ ŘŀƭƳƛŜǊȊŀΣ ƪǘƽǊȅ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ǊȊǳǘȅ Ƨǳȍ ǿ mierzonym budynku. 

tǊƻƧŜƪǘȅ ǿȅƪƻƴŀƴŜ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǎŊ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴȅƳƛ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿȅƳƛ ƳƻŘŜƭŀƳƛ 

ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅƳƛ ƛƴŦƻǊƳŀcje ǿ ƪŀȍŘȅƳ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ ǇǊȊȅ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀΣ ŘƻōƻǊŀŎƘ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀŎƘ ŎȊȅ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴŜ Řƻ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΦ Model cieplny budynku, tworzony 

automatycznie na podstawie projektu architektonicznego przenoszony jest do programu ArCADia-

TERMO ƧŜŘƴŊ ƛƪƻƴŊ ǿ ŎŜƭǳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǏǿƛŀŘŜŎǘǿ ŜƴŜǊƎŜǘȅŎȊƴȅŎƘ ƛ ŀǳŘȅǘƽǿ ŎƛŜǇƭƴȅŎƘΦ tƻƱŊŎȊŜƴƛŜ 

ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA i programu R3D3-wŀƳŀ о5 ŘŀƧŜ ŘƻǎƪƻƴŀƱŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Řƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ 

ŀǊŎƘƛǘŜƪǘŀ ƛ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊŀΦ ²ǎȊȅǎǘƪƻ ǘƻ ŘȊƛŜƧŜ ǎƛť ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƧŜŘƴŜƎo modelu. 

tǊƻƧŜƪǘȅ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǘŀƪȍŜ importowane i eksportowane w formacie IFC όƳƻŘǳƱ !Ǌ/!5ƛŀ-IFC), co 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ǇǊŀŎȅ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘƽǿ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ, ǘŀƪȍŜ oferowanych przez 

inne firmy (komunikacja z programami: Revit, Allplan czy !ǊŎƘƛ/!5ύΦ tǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŜ ǇǊƻƧŜƪǘȅ ŘŀƭŜƧ ƳƻƎŊ 

ōȅŏ ŘƻǇǊŀŎƻǿȅǿŀƴŜ ƴǇΦ ƛƴƴȅƳƛ ōǊŀƴȍŀƳƛΣ ǎǇǊŀǿŘȊŀƴŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ƪƻƭƛȊƧŜΦ 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǇǊŀŎǳƧŜ ƴŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ǎƛƭƴƛƪŀŎƘ ƎǊŀŦƛcznych: ArCADia LT, ArCADia (PLUS), ArCADia 

AC. 

2.2. Praca w systemie  

Praca w systemie ArCADia ƳƻȍŜ ƻŘōȅǿŀŏ ǎƛť ƴŀ ƪƛƭƪŀ ǎǇƻǎƻōƽǿΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǘŜƎƻ, czy 

ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ŎȊȅ ƴǇΦ ƻǘǊȊȅƳŀƭƛǏƳȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧ Ȋ ƛƴƴŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ  

¶ WŜǏƭƛ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ǇǊŀŎť ƴŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ƴŀ ŎȊȅǎǘȅƳ ǇƭƛƪǳΣ ǇƛŜǊǿǎȊŊ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛŊ Ǉƻǿƛƴƴƻ ōȅŏ 

wstawieƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ όǇŀǘǊȊ ǊƻȊŘȊƛŀƱ WidokύΣ ŀ Ǉƻ ƴƛƳ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ōǳŘȅƴƪǳ όǇŀǘǊȊ ǊƻȊŘȊƛŀƱ 

BudynekύΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ŦǳƴƪŎƧƛ !Ǌ/!5ƛƛ-ARCHITEKTURY, rysujemy projekt. 

¶ WŜǏƭƛ ƻǘǊȊȅƳŀƭƛǏƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿȅƪƻƴŀƴȅ ǿ ƛƴƴȅƳ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ CAD, np. AutoCAD lub ArCADia, 

powinƴƛǏƳȅ ǘǊŀƪǘƻǿŀŏ Ǝƻ Ƨŀƪƻ ǇƻŘƪƱŀŘ ƛ Ǉƻ ȊŀŘŀƴƛǳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ αƻōǊȅǎƻǿŀŏέ ŦǳƴƪŎƧŀƳƛ 

architektonicznymi.  
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¶ WŜǏƭƛ ǇƻōǊŀƭƛǏƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/ƻƴΣ ǘƻ ƧŜǎǘ ƻƴ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƴȅ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

ArCADii-!w/IL¢9Y¢¦w¸ ƛ ƴŀƭŜȍȅ ǘŀƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘ ǳǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƛŏ ǇƻǇǊȊŜȊ ȊŀŘŀƴƛŜ ǿŀǊǎǘǿ ǏŎƛŀƴƻƳΣ 

ƻȊƴŀŎȊŜƵ ƻƪƴƻƳ ƛ ŘǊȊǿƛƻƳΣ ŎȊȅƭƛ ǇƻǎǘťǇƻǿŀŏ ǘŀƪΣ ƧŀƪōȅǏƳȅ ǳǎƛŜŘƭƛ Řƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ŜǘŀǇǳ 

ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿȅƪƻƴŀƴŜƎƻ ǿ ƳƻŘǳƭŜ ōǊŀƴȍƻǿȅƳΦ 

¶ WŜǏƭƛ ƻǘǊȊȅƳŀƭƛǏƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ LC/ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ !ƭƭǇƭŀƴΣ wŜǾƛǘ ƭǳō !ǊŎƘƛ/!5Σ 

i ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƭƛǏƳȅ Ǝƻ Ƨŀƪƻ ƳƻŘŜƭ LC/ ǘƻ ǘǊŀƪǘǳƧŜƳȅ Ǝƻ Ƨŀƪƻ ǇƻŘǊǎΣ ƪǘƽǊȅ ƴƛŜ Ƴŀ ȍŀŘƴȅŎƘ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳΦ WŜǏƭƛ ǇǊƻƧŜƪǘ ȊƻǎǘŀƱ ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘƻǿŀƴȅ ǘƻΣ ǇƻǎǘťǇǳƧŜƳȅ ǇƻŘƻōƴƛŜ Ƨŀƪ 

z ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ Ȋ !Ǌ/ƻƴŀΦ {ǇǊŀǿŘȊŀƳȅ ǿŀǊǎǘǿȅ ǿ ǏŎƛŀƴŀŎƘ όǇǊȊȅǇƛǎǳƧŜƳȅ ȊŀŘŀƴŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ Řƻ 

biblioteki), oznaczenia ǎǘƻƭŀǊƪƛ ƛ ǳǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƛŀƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ƪǘƽǊȅ ȊƻǎǘŀƱ ǿŎȊȅǘŀƴȅ Ƨŀƪƻ ƻōƛŜƪǘȅ 

ArCADii-ARCHITEKTURY. 

WŜǏƭƛ ǇǊȊŜƧƳǳƧŜƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿȅƪƻƴŀƴȅ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ !Ǌ/ƻƴ ƭǳō ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘǳƧŜƳȅ Ǉƭƛƪƛ Ȋ ŦƻǊƳŀǘǳ LC/Σ ƴƛŜ 

ƳǳǎƛƳȅ ǘǿƻǊȊȅŏ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǎŊ ƻƴŜ ǇǊȊŜƧťǘŜ ǊŀȊŜƳ Ȋ ƛƴnymi elementami projektu 

όǏŎƛŀƴŀƳƛΣ ƻƪƴŀƳƛΣ ŘǊȊǿƛŀƳƛ ƛǘǇΦύΦ ² ǘŀƪƛƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŜƳȅ Ƨǳȍ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ 

ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƴǇΦ ŘŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ ǿŀǊǎǘǿȅ Řƭŀ ǏŎƛŀƴΣ ǎȅƳōƻƭŜ Řƭŀ ƻƪƛŜƴ ŎȊȅ ŘǊȊǿƛ ƛ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ 

ǇƻȊƻǎǘŀƱȅƳƛ ŦǳƴƪŎƧŀƳƛ ƳƻŘǳƱǳΦ WŜǏƭƛ ƧŜŘƴŀƪ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ LC/ ōťŘȊƛŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴȅ ǿƽǿŎȊŀǎ 

ǎǘǊǳƪǘǳǊť ōǳŘȅƴƪǳ όŎȊȅƭƛ ȊŀŘŀŏ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜύ ƴŀƭŜȍȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜΦ 

UWAGA: w tym podrňczniku opisywane sŃ tylko elementy dotyczŃce cağego systemu, zarzŃdzania, bibliotek 

i tworzenia projektu. Poszczeg·lne opcje moduğ·w branŨowych sŃ opisane w ich pomocach. 

2.3. Budowa systemu 

ArCADia .La ǇƻǎƛŀŘŀ ǿōǳŘƻǿŀƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ōŀȊƻǿŜ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ƻǇŎƧŜ ǘŜ ǎŊ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜ 

ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅƳƛ ƳƻŘǳƱŀƳƛ ōǊŀƴȍƻǿȅƳƛ: ArCADia-ARCHITEKTURA, ArCADia-ARCHITEKTURA 

KRAJOBRAZU, ArCADia-3D MAKER, ArCADia-IFC, ArCADia-STROPY TERIVA, ArCADia-DROGI 

EWAKUACYJNE, ArCADia-INSTALACJIE ELEKTRYCZNE, ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-TABLICE 

ROZDZIELCZE, ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE, ArCADia-Lb{¢![!/W9 ²h5h/L+Dh²9Σ !Ǌ/!5ƛŀ-

INSTALACJIE KANALIZACYJNE, ArCADia-Lb{¢![!/W9 Y!b![L½!/¸b9 ½9²bB¢w½b9Σ ArCADia-SIECI 

KANALIZACYJNE, ArCADia-INSTALACJIE GAZOWE, ArCADia-Lb{¢![!/WL9 D!½h²9 ½9²bB¢w½b9Σ 

ArCADia-INSTALACJE GRZEWCZE, ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE, ArCADia-t_¸¢! À9[.9¢h²! ƛ 

ArCADia-{_¦t À9[.9¢h²¸ ƻǊŀȊ !Ǌ/!5ƛŀ-INWENTARYZATOR. 

tƻƴƛȍŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǇƻŘȊƛŀƱ ƻǇŎƧƛ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǳƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ƛŎƘ ƴŀ ǿǎǘŊȍƪŀŎƘΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ {ȅǎǘŜƳ  

²ǎǘŊȍƪŀ ƎǊǳǇǳƧŊŎŀ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ǘȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳ 

i ǇƻŘ ƛƪƻƴŊ ǇƻƳƻŎ ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ System. Grupa Projekt ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΦ DǊǳǇŀ 

Widok ȊŀǊȊŊŘȊŀ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƎǊǳǇŀ Biblioteki ȊŀǿƛŜǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ programie biblioteki 
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ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΦ ² ŎȊťǏŎƛ Wstaw ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƻōƛŜƪǘȅ н5 ƛ о5Σ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƭƛƴƛƧƪƛ ƛ ǘŀōŜƭ 

ǊȅǎǳƴƪƻǿȅŎƘΦ hǇŎƧŜ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ƛ ǎŎŀƭŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ǎŊ ȊƎǊǳǇƻǿŀƴŜ ǿ ŎȊťǏŎƛ tƻǊƽǿƴŀƴƛŜ. 

Grupa logiczna Komunikacja ƧŜǎǘ ǎǇŜŎȅŦƛŎȊƴŊ ƎǊǳǇŊ ƻǇŎƧƛΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƧŜƧ ǿȅƎƭŊŘ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ 

ƭƛŎŜƴŎƧƛ ƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳΦ {ǘŀƱȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ƎǊǳǇȅ ǎŊΥ 

Eksport XML ς eksport projektu do formatu XML. 

Paczka projektu ς ǇŀƪǳƧŜ ǎȊŀōƭƻƴȅΣ ƻōƛŜƪǘȅ ƛ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ƴƛŜƴŀƭŜȍŊŎŜ Řƻ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƧ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ Řƻ 

katalogu, ktƽǊȅ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƴƻǎƛŏ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΦ YŀǘŀƭƻƎ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ǘŀƪŊ ǎŀƳŊ ƴŀȊǿť ƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅ ǿ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ Ŏƻ ǇǊƻƧŜƪǘΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Zapis 

projektu z szablonem. 

Prezentacja projektu, Dane prezentacji projektu oraz Prezentacja w chmurze ς ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-

о5 a!Y9wΣ ȊŀǇƛǎǳƧŊŎŜ ƳƻŘŜƭ ōǳŘȅƴƪǳ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪŊ όƭǳō ōŜȊ ƴƛŜƧύ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŊ ƴŀ ƻōŜƧǊȊŜƴƛŜ Ǝƻ 

ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ƴǇΦ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀŎƘ ƳƻōƛƭƴȅŎƘΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ 

ǎƛť ǿ rozdziale Zapis prezentacji projektu. 

Eksport Termo ς eksport projektu budynku do programu ArCADia-TERMO (szerszy opis funkcji znajduje 

ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-TERMO).  

Import IFC TERMO ς opcja wbudowana w funkcje bazowe systemu ArCADia, pozwala na 

ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘƻǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿŎȊȅǘȅǿŀƴȅŎƘ Ȋ Ǉƭƛƪǳ LC/ ƴŀ ƻōƛŜƪǘȅ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ 

Import IFC, Eksport IFC ς ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱȅ !Ǌ/!5ƛŀ-LC/Σ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜ ƴŀ ǿŎȊȅǘŀƴƛŜ ƳƻŘŜƭǳ ōǳŘȅƴƪǳ 

z Ǉƭƛƪƽǿ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ LC/ όƴǇΦ Ȋ programu Revit czy ArchiCAD) i eksport projektu do tego formatu. 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƻǇŎƧŜ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛ όEksport OBJ, Eksport podrysu do R3D3-Rama 3Dύ ƴŀƭŜȍŊ Řƻ ƭƛŎŜƴŎƧƛ 

ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-!w/IL¢9Y¢¦w! ƛ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ ǇƻƳƻŎȅ ǘŜƎƻȍ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ YǊŀƧƻōǊŀȊ 

²ǎǘŊȍƪŀ Krajobraz ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ǘǿƻǊȊŊŎŜ ǊȊŜȋōť ǘŜǊŜƴǳΦ Opcje z grup Krajobraz i Elementy 

ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƧŊŎŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ w funkcjach bazowych systemu ArCADia ƛ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ rozdziale Teren. 

hǇŎƧŜ Ȋ ƎǊǳǇȅ !ǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊŀ ƪǊŀƧƻōǊŀȊǳ ǘƻ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅ ƳƻŘǳƱ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU, 

w ƧŜƎƻ ǇƻƳƻŎȅ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƻǇƛǎ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ !ǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊŀ  

²ǎǘŊȍƪŀ Architektura to opcje funkcje bazowe systemu ArCADia oraz ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-

ARCHITEKTURA. tƻ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇǊȊŜȊ ол Řƴƛ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻǇŎƧŜΦ WŜǏƭƛ w tym 

ŎȊŀǎƛŜ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ ƭƛŎŜƴŎƧŀ ƴŀ ǘŜƴ ǇǊƻŘǳƪǘΣ ǿǎǘŊȍƪŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀ. Szersze 

informacje, opis wersji i ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻǇŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA 

ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜƧ ǇƻŘ ƻǎǘŀǘƴƛŊ ƛƪƻƴŀ ǿǎǘŊȍƪƛΦ 
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 ²ǎǘŊȍƪŀ {ǘǊƻǇȅ 

²ǎǘŊȍƪŀ Stropy ǘƻ ƻǇŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǎǘǊƻǇƽǿ ƳƻƴƻƭƛǘȅŎȊƴȅŎƘ ƛ !Ǌ/!5ƛŀ-STROPY TERIVA. 

tƛŜǊǿǎȊŀ ŎȊťǏŏ ǿǎǘŊȍƪƛ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŀ Ȋ ǿǎǘŊȍƪƛ Architektura ƛ ƛŎƘ ƻǇƛǎ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ 

ƳƻŘǳƱǳΣ ŘǊǳƎŀ ȊŀǏ ŘƻŘŀƴŀΦ ²ǎȊŜƭƪƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƻǇŎƧƛ ArCADia-{¢wht¸ ¢9wL±! ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť 

ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǘŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ 9ǿŀƪǳŀŎƧŀ  

²ǎǘŊȍƪŀ Ewakuacja ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-5whDL 9²!Y¦!/¸Wb9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 WsǘŊȍƪŀ 9ƭŜƪǘǊȅƪŀ  

²ǎǘŊȍƪŀ Elektryka ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱƽǿΥ !Ǌ/!5ƛŀ-SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-INSTALACJE 

ELEKTRYCZNE i ArCADia-Lb{¢![!/W9 9[9Y¢w¸/½b9 t[¦{Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜ ǿǊŀȊ Ȋ programem 

w ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱƽǿΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ wƻȊŘȊƛŜƭƴƛŎŜ 

²ǎǘŊȍƪŀ Rozdzielnice ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-¢!.[L/9 wh½5½L9[/½9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ ¢ŜƭŜƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Telekomunikacja ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNEΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z programem w ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 
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 ²ǎǘŊȍƪŀ ²ƻŘŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Woda ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-Lb{¢![!/W9 ²h5h/L+Dh²9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ YŀƴŀƭƛȊŀŎƧŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Kanalizacja ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱƽǿ ArCADia-INSTALACJIE KANALIZACYJNE, ArCADia-SIECI 

KANALIZACYJNE oraz ArCADia-Lb{¢![!/W9 Yhb![L½!/¸Wb9 ½9²bB¢wZNEΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ ǿǊŀȊ 

Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱƽǿΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ DŀȊ 

²ǎǘŊȍƪŀ Gaz ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱƽǿ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE GAZOWE i ArCADia-INSTALACJIE GAZOWE 

½9²bB¢w½b9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜ ǿǊŀȊ Ȋ programeƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

w ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱƽǿΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ hƎǊȊŜǿŀƴƛŜ 

²ǎǘŊȍƪŀ Ogrzewanie ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-Lb{¢![!/W9 Dw½9²/½9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ tƛƻǊǳƴƻŎƘǊƻƴ 

²ǎǘŊȍƪŀ Piorunochron ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE ODGROMOWE, opis funkcji 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǘŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 
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 ²ǎǘŊȍƪŀ YƻƴǎǘǊǳƪŎƧŜ 

²ǎǘŊȍƪŀ Konstrukcje zawiera opcje ƳƻŘǳƱǳ ArCADia-{_¦t À9[.9¢h²¸Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ pomocy 

ƳƻŘǳƱǳ ƻǊŀȊ ƳƻŘǳƱ !Ǌ/!5ƛŀ-t_¸¢! À9[.9¢h²!Σ ƪǘƽǊŜƎƻ ƻǇŎƧŜ ƻǇƛǎŀƴŜ ǎŊ ǿ ƧŜƎƻ ǇƻƳƻŎȅΦ 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ Inwentaryzacja 

²ǎǘŊȍƪŀ Inwentaryzacja zawiera opcje ƳƻŘǳƱǳ ArCADia-Lb²9b¢!w¸½!¢hwΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ 

w ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

UWAGA: tabele z opcjami moduğ·w znajdujŃ siň na koŒcu podrňcznika w rozdziale Tabela poleceŒ. 
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3. Ph5{¢!²¸ 5½L!_!bL! twOGRAMU 
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3.1. aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΥ ōǳŘȅƴƪŀƳƛΣ 

kondygnacjami, instalacjami elektrycznymi, gazowymi i kanalizacyjnymi, sieciami telekomunikacyjnymi 

itd. Od wersji 6.6 ArCADii aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ƴŀ ƴƻǿȅ ǿȅƎƭŊŘ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ǿƛŘƻƪƽǿ 

ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ ŘǿƛŜ ŎȊťǏŎƛΥ ȊŀƪƱŀŘƪť ProjektΣ ƎŘȊƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ŘǊȊŜǿƻ ǇǊƻƧŜƪǘ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ 

ƛ ȊŀƪƱŀŘƪť Model IFCΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƳƻŘŜƭ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋŀƛmportowanego z pliku IFC. 

½ŀƪƱŀŘƪŀ ƭǳō ȊŀƪƱŀŘƪƛ ƳƻŘŜƭƛ LC/ ǎŊ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƧŜǏƭƛ ǘŀƪƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ƭǳō ǇǊƻƧŜƪǘȅ ȊƻǎǘŀƱȅ 

ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴŜΦ WŜǏƭƛ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƳƻŘŜƭ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ǿƽǿŎȊŀǎ Ȋ ƭŜǿŜƧ 

ǎǘǊƻƴȅ ǿƛŘƴƛŜƧŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƧŜŘƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀ Projekt. 

{ǘǊǳƪǘǳǊȅ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘ ƳƻŘŜƭƛ ǎȅǎǘŜƳǳ ƛ LC/ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ǎƛť ǊƽȍƴƛŊΦ ² ǎȅǎǘŜƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ 

ƻōƛŜƪǘŜƳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅƳƛ ǎƛť ǿ ōǳŘȅƴƪǳ ƧŜǎǘ ǿƱŀǏƴƛŜ ōǳŘȅƴŜƪΣ ŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ 

ǎƛŜŎƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ǘŜǊŜƴΦ ² ƳƻŘŜƭǳ LC/ ƻōƛŜƪǘŀƳƛ ƎƱƽǿnym jest ProjektΣ ƪǘƽǊȅ ŘȊƛŜƭƻƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ ǘŜǊŜƴ 

ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅ ƛ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴȅΦ 5ƻǇƛŜǊƻ ǇƻŘ ǘŜǊŜƴŜƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ōǳŘȅƴƪƛ ƛ ƛŎƘ ǇƻŘȊƛŀƱΣ ƪǘƽǊȅ ƴƛŜ Ƴǳǎƛ ƳƛŜŏ 

kondygnacji w rozumieniu systemu ArCADia. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
ArCADia, ArCADia PLUS oraz ArCADia AC 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ System Ý grupa logiczna Projekt Ý  aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

ArCADia LT 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Widok Ý  aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 
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 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

Okno aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ǿǊŀȊ Ȋ ǘǿƻǊȊƻƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΣ ŘƻŎƘƻŘȊŊ ǿ ƴƛƳ ƪƻƭŜƧƴŜ ōǳŘȅƴƪƛΣ 

ǇǊƻƧŜƪǘȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ǎƛŜŎƛΣ ƴƻǿŜ ǿƛŘƻƪƛ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘΣ Ȋ ƪŀȍŘȅƳ ƪƻƭŜƧƴȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ƻƪƴƻ ǎǘŀƧŜ ǎƛť 

ōŀǊŘȊƛŜƧ ǊƻȊōǳŘƻǿŀƴŜΦ ² ŎȊŀǎƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ƧŜŘƴŀƪ ƳƻȍŜ ǘƻ ǇǊȊŜǎȊƪŀŘȊŀŏΣ ȊŀǎƱŀƴƛŀƧŊŎ rysunek, czyli 

ǘŀƪ ǇƻǘǊȊŜōƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜ Řƻ ǇǊŀŎȅΦ 5ƭŀǘŜƎƻΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƻǇŎƧƛΣ ƻƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

ƳƻȍŜ ōȅŏΥ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ƻƪƴŀΣ ƻƪƴŜƳ ǇƽƱǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘȅƳ ƭǳō ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊǿƛƧŀƴŜΣ Řƻ ŎƘǿƛƭƛ 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ ƴŀ ƧŜŘƴŊ Ȋ ȊŀƪƱŀŘŜƪΦ ¢Ŝƴ ǿȅōƽǊ Řƻƪƻƴȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ Ȋ ƳŜƴǳ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŜƎƻ ǇƻŘ 

prawym klawiszem myszy na pasku aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ  

 

 hǇŎƧŜ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ 
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aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƻǊŀȊ ƪƻƭƻǊǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƛ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀΦ YŀȍŘȅ 

ōǳŘȅƴŜƪ ƧŜǎǘ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ŀ ƪŀȍŘŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƧŊ ǘǿƻǊȊŊΣ ŎȊȅƭƛ 

ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŜΣ ǏŎƛŀƴȅΣ ǎƱǳǇȅΣ ƪƻƳƛƴȅΣ ǎŎƘƻŘȅΣ ǎǘƻƭŀǊƪť ƻƪƛŜƴƴŊ ƛ ŘǊȊǿƛƻǿŊ ƛǘŘΦ 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǘŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƱŊŎȊŀŏ 

ƛ ōƭƻƪƻǿŀŏ ȊŀǊƽǿƴƻ Ƨŀƪƻ ŎŀƱŜ ƎǊǳǇȅΣ Ƨŀƪ ƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ƴŀ ŘŀƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

Řƭŀ ǇǊȊŜƧǊȊȅǎǘƻǏŎƛ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƳƻƎŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜ ƴǇΦ ƻǇƛǎȅ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ƭǳō ǎǘǊƻǇȅΦ  

5ƭŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŜƴƛŀ ǇǊŀŎȅ ƎǊǳǇƻǿŜƧΣ ŎȊȅƭƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎtywaniu tego samego projektu przez kilku 

ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘƽǿ Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ ōǊŀƴȍΣ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ȊƻǎǘŀƱȅ ŘƻŘŀƴŜ CƛƭǘǊȅ ōǊŀƴȍƻǿŜΦ CƛƭǘǊȅ ǘŜ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ 

w ǎȊȅōƪƛ ǎǇƻǎƽō ǿȅƱŊŎȊŀŏ ƛ ǿƱŊŎȊŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƧ ōǊŀƴȍȅΦ 5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ Ǉƻ ǿǊȅǎƻǿŀƴƛǳ 

ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜƧ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴŜ ƭǳō ƻŘǿǊƻǘƴƛŜΣ ǇƻȊƻǎǘŀǿƛŏ 

architektoniczne, a ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜƧΦ tǊȊȅŎƛǎƪ CƛƭǘǊ ōǊŀƴȍƻǿȅ  ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

w oknie aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ.  

 

 Rzut kondygnacji z widocznymi wszystkimi elementami 
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 wȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ ǿȅƱŊŎȊƻƴȅƳƛ ƻōƛŜƪǘŀƳƛ LƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘ 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǘŀƪȍŜ ƴŀ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƭǳō ōǊŀƴȍΦ Multischowek 

ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƧŜŘƴŜƧ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ōǊŀƴȍ ƛ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛŎƘ ƴŀ ƛƴƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ƭǳō Řƻ 

nowego projektu. 

 

 [ƛǎǘŀ ōǊŀƴȍ ƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ōǳŘȅƴƪǳ Řƻ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀ 

UWAGA: Opcja Multi-schowek dziağa wyğŃcznie na elementy systemu ArCADia, nie dziağa na zaimportowanym 
modelu IFC. 
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5ƻŘŀǘƪƻǿŊ ƻǇŎƧŊ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƎǊǳǇ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ DǊǳǇȅ ǘŜ 

ǇƻƳŀƎŀƧŊ ǇǊȊȅ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛǳ ǊȅǎǳƴƪƛŜƳΦ tƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴǇΦ Ȋŀōƭƻƪƻǿŀŏ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŎȊťǏŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 

ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΣ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5 ŎȊȅ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ 

hǇƛǎ ƻǇŎƧƛ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ dla elemeƴǘƽǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όǏŎƛŀƴȅΣ ǎǘƻƭŀǊƪŀΣ ǎǘǊƻǇȅΣ 

dachy, instalacje elektryczne, gazowe, kanalizacyjne itp.), zdefiniowanych jako grupy i podgrupy 

ǇƻƪŀȊŀƴƻ ǿ ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛΦ 

Tab. 1 hǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ŘŀƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

 ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƎǊǳǇȅ Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƎǊǳǇȅ. 

 5ƻŘŀƧ ǇƻŘƎǊǳǇť 5ƻŘŀƧŜ ƎǊǳǇť ƭǳō ǇƻŘƎǊǳǇť ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ 
ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƎǊǳǇȅ ƭǳō ǇƻŘƎǊǳǇȅΣ ƴǇΦ ǏŎƛŀƴΦ 

 ¦ǎǳƵ ƎǊǳǇť ¦ǎǳǿŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŊ ƎǊǳǇť ƭǳō ǇƻŘƎǊǳǇťΦ 

 Dodaj zaznaczone 
elementy do grupy 

Dodaje zaznaczony element (elementy) do 
wybranej grupy lub podgrupy. 

 Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy, 
np. wszystkie okna na danej kondygnacji. 

 

UWAGA: Opcje MenadŨera projektu dostňpne dla modelu IFC opisane sŃ w pomocy moduğy ArCADia-IFC. 

5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ wȅǎǳƧŜƳȅ ōǳŘȅƴŜƪΣ ȊŀŎȊȅƴŀƳȅ ƻŘ ǇŀǊǘŜǊǳΣ ƻŘ ƻōǊȅǎǳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻΦ 5ŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ ǏŎƛŀƴȅ 

o ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǘȅǇƛŜ ƛ ȊŀǇƛǎǳƧŜƳȅ ƧŜ ǿ ƎǊǳǇƛŜ ½ŜǿƴťǘǊȊƴŜΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǏŎƛŀƴȅΣ ƪǘƽǊŜ 

przypisujemy do odpowiednich grup bƻǏƴŜ, 5ȊƛŀƱƻǿŜΦ 5ƭŀ ǳƱŀǘǿƛŜƴƛŀ ƛ ŎȊȅǘŜƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ƎǊǳǇƻƳ 

ǇǊȊȅǇƛǎǳƧŜƳȅ ǊƽȍƴŜ ƪƻƭƻǊȅΦ 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ǊƻȊŘȊƛŜƭƻƴȅƳƛ ƴŀ ƎǊǳǇȅ ǏŎƛŀƴŀƳƛ 
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tƻ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ŎŀƱŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ƪƻƭŜƧƴŊ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛΦ bŀ 

kondygnacji Fundamenty ƴƛŜǇƻǘǊȊŜōƴŜ ǎŊ ƴŀƳ ǏŎƛŀƴȅ ŘȊƛŀƱƻǿŜΣ ǿƛťŎ ǎȊȅōƪƛƳ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜƳ ŎŀƱŜƧ ƎǊǳǇȅ 

όǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƎǊǳǇȅ ƛ ǿŎƛǏƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  Zaznacz elementyύ ǳǎǳǿŀƳȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǏŎƛŀƴȅ ƎǊǳǇȅΣ 

ǿŎƛǎƪŀƧŊŎ ƪƭŀǿƛǎȊ Delete.  

 

 ½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƎǊǳǇȅ Ȋ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

5ƭŀ ǏŎƛŀƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƳƛŜǎȊŎȊŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ƎǊǳǇƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƳȅ ƧŜŘƴȅƳ ǊǳŎƘŜƳ ƎǊǳōƻǏŏΣ 

ǳǎǳǿŀƧŊŎ ƧŜŘƴŊ Ȋ ǿŀǊǎǘǿΦ 

 

 aƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ȋ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƎǊǳǇȅ 

DǊǳǇȅ Ƴƻȍƴŀ ǘǿƻǊȊȅŏ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ 
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aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ǘŀƪȍŜ ǿƛŘƻƪŀƳƛΣ ŎȊȅƭƛ ȊŀǇƛǎŀƴȅƳƛ αŀǊƪǳǎȊŀƳƛέ ǊƻōƻŎȊȅƳƛΦ ² ǿƛŘƻƪǳ 

Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏΣ Ŏƻ ƛ ǿ Ƨŀƪƛ ǎǇƻǎƽō ƧŜǎǘ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǊȊǳǘŀŎƘ ƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ 

w ƧŜŘƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƧŜ ƳƻȍŜ ƛǎǘƴƛŜŏ Řƻǿƻƭƴŀ ƭƛŎȊōŀ ǿƛŘƻƪƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ƴǇΦ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊ ƪƻƭŜƧƴŜ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΦ ¢ŀƪƛŜ ǿƛŘƻƪƛ ǇƻǊƻȊƪƱŀŘŀƴŜ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ǊƻōƻŎȊȅƳ ŘŀƧŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƻōƻƪ ŘǊǳƎƛŜƧΣ ǇƻƳƛƳƻ ȍŜ ǿ ƳƻŘŜƭǳ ŦƛȊȅŎȊƴȅƳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƴŀŘŀƭ ǎŊ ƴŀŘ ǎƻōŊΦ 

 

 wȊǳǘ ǇŀǊǘŜǊǳ ǿǊŀȊ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘŜƳ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

 

 Rzut kondygnacji Parter 
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 ²ƛŘƻƪƛΦ bŀ ƪŀȍŘȅƳ ǿƛŘƻƪǳ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ tylko jedna kondygnacja. 

UWAGA: Elementy dorysowywane na kondygnacjach sŃ automatycznie umieszczane w drzewie MenadŨera 
projektu jako Elementy uŨytkownika i razem z kondygnacjŃ wyğŃczane. JeŜli uŨytkownik przeğŃczy siň na warstwň 
programu AutoCAD, ArCADia lub ArCADia LT itp., wprowadzajŃc dodatkowe elementy, nie zostanŃ one przypisane 
do kondygnacji.  

9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ŎȊȅƭƛ ƭƛƴƛŜΣ ǇƻƭƛƭƛƴƛŜΣ ƻǇƛǎȅΣ ƻƪǊťƎƛ ƛǘǇΦ ǎŊ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƴŜ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

w grupie 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ DǊǳǇŀ ǘŀ ŘȊƛŀƱŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ Kondygnacji, czyli dodatkowe obiekty 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ Řƻ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ǇƻŘƎǊǳǇȅ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƛƪƻƴŊ . 

3.2. Widoki 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊōǳŘƻǿŀƴƛŜ ōǊȅƱȅ ōǳŘȅƴƪǳ lub zaprojektowanie sieci gazowych lub 

ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘΣ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊŎ ƧŜ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΦ tƛŜǊǿǎȊȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ȊŀǿǎȊŜ ƧŜǎǘ ǊȊǳǘΣ ƪƻƭŜƧƴŜ 

ǿƛŘƻƪƛ ȊŀƭŜȍŊ ƻŘ ōǊŀƴȍȅΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ǇƻǿǎǘŀƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘΦ 5ƭŀ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊȅ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅƳƛ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ōťŘŊ 

przekroje i elewacje, dƭŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿȅŎƘ ς aksonometria, dla sieci gazowych ς profil sieci 

gazowej, dla instalacji gazowej ς ǿƛŘƻƪ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŀΣ Řƭŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴŜƧ ς ǘŀƪȍŜ ǇǊƻŦƛƭΦ  

L ǘŀƪ Řƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ Wŀƪƻ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ǿƛŘƻƪ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǊȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ aƻȍŜƳȅ 

ǇǊŀŎƻǿŀŏ ƴŀ ƧŜŘƴȅƳ ǿƛŘƻƪǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ǎŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƧŜŘƴŀ ƴŀ ŘǊǳƎƛŜƧΣ ŀ ƳƻȍŜƳȅ ǊȊǳǘȅ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŏ ǿ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΣ ǘŀƪ ȍŜōȅ ǿƛŘȊƛŜŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƧŜŘƴŊ ƻōƻƪ 

ŘǊǳƎƛŜƧΦ ¢ŀƪƛŜ ƻǇŜǊŀŎƧŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ǿƛŘƻƪŀŎƘΣ ƴƛŜ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǎƛť ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƧŜŘƴŀ ƻōƻƪ ŘǊǳƎƛŜƧΣ 

ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƴƛǎȊŎȊȅ ǘƻ ōǊȅƱť ōǳŘȅƴƪǳΦ  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ArCADia-ARCHITEKTURA   

tƻŘǎǘŀǿȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

23 

tǊƽŎȊ ǿƛŘƻƪƽǿ ǊȊǳǘǳ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƳƻȍŜƳȅ ǎƛť ǎǇƻǘƪŀŏ ǘŀƪȍŜ Ȋ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿΣ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛƛ 

ǇǊƻŦƛƭƛ ƛ Ȋ ǿƛŘƻƪƛŜƳ о5Φ ²ƛŘƻƪƛ ǘŜ ǎŊ ƻŘ ǎƛŜōƛŜ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŜ ƛ ƳŀƧŊ ǎǿƻƧŜ ƻŘŘzielne drzewa projektu na 

ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƳƛťŘȊȅ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ƳƻȍŜ ƻŘōȅŏ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ǳŎƘǿȅǘ ǿƛŘƻƪǳ όǘŀƪ ƧŜǎǘ Ȋ ǇǊȊŜƪǊƻƧŀƳƛΣ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛŀƳƛΣ ǇǊƻŦƛƭŀƳƛ ƛ ǊȊǳǘŀƳƛύΣ ƴŀ ƻƪƴƻ 

Widoku 3D lub w aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ, wybierŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ȊŀƪƱŀŘƪť ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŊ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ƭǳō 

lewej stronie okna aŜƴŀŘȍŜǊŀ. 

 

 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

tǊƽŎȊ ȊŀƪƱŀŘŜƪ ǿƛŘƻƪƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ Ȋ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

όƳƻȍƴŀ ƧŜ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ƴŀ ƭŜǿŊ ǎǘǊƻƴťύ ǿ !Ǌ/!5ƛŀ сΦс ŘƻǎȊƱȅ ȊŀƪƱŀŘƪƛ Ȋ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ 

ǘƻ ƧŜŘƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀ Projekt όƧŀƪ ƴŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ȊǊȊǳŎƛŜύΣ ŀƭŜ Ǉƻ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛǳ ōǳŘȅƴƪǳ Ȋ Ǉƭƛƪǳ LC/ 

(z ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-LC/ύ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǎƛť ȊŀƪƱŀŘƪŀ ǇƻƴƛȍŜƧ Projekt Ȋ ƴŀȊǿŊ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳΦ WŜǏƭƛ 

ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴȅŎƘ ƪƭƛƪŀ ǇƭƛƪƽǿΣ ǘƻ ƪŀȍŘȅ Ȋ ƴƛŎƘ ƻǘǊȊȅƳŀ ƻŘŘȊƛŜƭƴŊ ȊŀƪƱŀŘƪť Ȋ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ 

ŘǊȊŜǿŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 9ƭŜƳŜƴǘȅ ƴŀ ǘȅŎƘ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘ ǎŊ ǿƱŊŎȊŀƴŜ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀƴŜ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

ǎȅǎǘŜƳǳΦ bŀƭŜȍȅ ƧŜŘƴŀƪ ǇŀƳƛťǘŀŏΣ ȍŜ ƧŜǏƭƛ ƳŀƳȅ ƳƻŘŜl IFC i projekt tworzony obiektami sytemu, to na 
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ƪŀȍŘȅƳ ǿƛŘƻƪǳ ƳŀƳȅ ƻŘŘȊƛŜƭƴŜ ŘǊȊŜǿŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ όȊŀƪƱŀŘƪƛύ Řƭŀ ƻōǳ ƳƻŘŜƭƛ ǿǎǇƽƱƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ 

w programie. 

WŜǏƭƛ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ Ǉƭƛƪǳ LC/ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘƻǿŀƴȅ ƴŀ ƳƻŘŜƭ ǎȅǎǘŜƳǳΣ ŎȊȅƭƛ ƴŀ ǏŎƛŀƴȅΣ ƻƪƴŀΣ ŘǊȊǿƛ ƛǘŘΦΣ 

ǿƽǿŎȊŀǎ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǘŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ōťŘŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ Projekt. 

 

 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ǉƻ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛǳ ƳƻŘŜƭǳ LC/ 

 

 5ǊȊŜǿƻ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳ LC/ 

3.2.1. Rzut 

tǊƻƎǊŀƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ǿƛŘƻƪŀŎƘ ōǳŘȅƴƪǳ ƭǳō ōǳŘȅƴƪƽǿΥ ǊȊǳǘŀŎƘΣ ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘΣ 

elewŀŎƧŀŎƘΦ bŀ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ōǳŘȅƴƪƛ ƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƭǳō 

tylko wybrane elementy.  
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Dodawanie rzutu:  
ArCADia, ArCADia PLUS oraz ArCADia AC 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý Wstaw rzut 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ System Ý grupa logiczna Widok Ý  Wstaw rzut 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  Wstaw rzut 

ArCADia LT 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý Wstaw rzut 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Wstaw Ý  Wstaw rzut 

UWAGA: Kolejny (nowy) widok rzutu moŨna wstawiĺ, majŃc aktywny wyğŃcznie widok rzutu. Na pozostağych 
widokach: przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. nowe widoki nie zostanŃ wstawione, zostanie natomiast 
wyŜwietlona informacja o koniecznoŜci przeğŃczenia siň na widok rzutu. 

tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ǊȊǳǘǳ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

 

 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

5ƭŀ ǊȊǳǘǳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ŀƪǘȅǿƴȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƧŜŘŜƴ ōǳŘȅƴŜƪ ƛ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀΦ wŜǎȊǘŀ ƧŜǎǘ ƧŜŘȅƴƛŜ 

ǇƻŘǊȅǎŜƳΣ ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿƛŘƻŎȊƴȅ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊƻƴȅ ƛƪƻƴŊ Φ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƛ ŜŘȅŎƧŀ 

ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƛƪƻƴŊ  Aktywnej kondygnacjiΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ 

ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ŘŀƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧťΦ 
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UWAGA: Kondygnacja aktywna jest tylko na widoku typu Rzut i wyğŃcznie dla modelu wykonanego elementami 

systemu ArCADia. 

wȊǳǘ ƧŜǎǘ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƴŀ ōǳŘȅƴƪƛΣ ōǳŘȅƴƪƛ ǎŊ podzielona na kondygnacje, a kondygnacje na grupy 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΥ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŜ ōǊŀƴȍƻǿŜΣ ǏŎƛŀƴȅΣ ŘǊȊǿƛ ƛ ƴŀŘǇǊƻȍŀΣ ǎǘǊƻǇȅ ƛǘǇΦ ¢ƻΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ 

ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳΣ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

LǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀŘŀƴƛŀ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ǊȊǳǘƽǿ ƛ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ƴƛŎƘ ƛƴƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪť όƴŀȊǿťύ 

ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŊ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ƭǳō ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ LƭƻǏŏ ǿƛŘƻƪƽǿ 

wpǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ǿ ƧŜŘƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƧŜǎǘ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŀƳƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΦ  

!ÂÙ ÄÏÄÁç ×ÉÄÏË ÒÚÕÔÕȡ 

Wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut  ƛ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ƧŜƎƻ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΦ tǊȊŜŘ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ ǊȊǳǘǳ ƭǳō Ǉƻ ƧŜƎƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƧŜƎƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ 

ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ƛ ǿȅōǊŀƴƛǳ Ȋ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

widoku.  

 

 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ 

² ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴŀŘŀŏ bŀȊǿť, {Ǉƻǎƽō ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŀ i Jednostki rysowania. Dodatkowo 

wybraƴȅ ǿƛŘƻƪ Ƴƻȍƴŀ tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎƛŏ ǿ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ƪǘƽǊȅ ƻŘ ǘŜƧ ǇƻǊȅ ōťŘȊƛŜ ȊƱƻȍƻƴȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ƭƛƴƛƛΦ 

¦Ƴƻȍƭƛǿƛ ǘƻ ƴǇΦ ŘƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƽǿ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ ŎȊȅ ŘŜǘŀƭƛΦ 

UWAGA: Przy duŨym projekcie, skğadajŃcym siň z kilku widok·w, moŨe zajŜĺ potrzeba, aby zdefiniowaĺ spos·b 
odŜwieŨania jako Rňczny. Znacznie przyspieszy to pracň nad projektem, gdyŨ element wprowadzony w jednym 
widoku nie bňdzie musiağ byĺ jeszcze przedstawiony na pozostağych. KaŨdorazowe odwzorowanie wszystkich 
wprowadzonych opcji na wiňcej niŨ jednym widoku znacznie wydğuŨa proces rysowania. 
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3.2.2. tǊȊŜƪǊƽƧ 

aŀƧŊŎ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŊ ƭƛŎŜƴŎƧť ƴŀ !Ǌ/!5ƛť-ARCHITEKTURB Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŘƻǿƻƭƴŊ 

ƭƛŎȊōť ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ ǇƛƻƴƻǿȅŎƘΦ tǊȊŜƪǊƻƧŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇǊƻǎǘŜ ƭǳō ǎǘƻǇƴƛƻǿŜ όƱŀƳŀƴŜύΦ 

3.2.2.1. Dodawanie przekroju  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
ArCADia, ArCADia PLUS oraz ArCADia AC 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ System Ý grupa logiczna Widok Ý  ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

ArCADia LT 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý Wstaw rzut 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Wstaw Ý  Wstaw rzut 

UWAGA: Przekr·j moŨe byĺ stworzony wyğŃcznie na aktywnym widoku rzutu. Na pozostağych widokach: 
przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. przekr·j nie zostanie wstawiony, zostanie natomiast wyŜwietlona 

informacja o koniecznoŜci przeğŃczenia siň na widok rzutu. 

tǊȊŜƪǊƽƧ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƻƳŀ ǇǳƴƪǘŀƳƛ ƭƛƴƛƛ Ŏƛťcia budynku, jego kierunku 

i ƳƛŜƧǎŎŀ ƻŘǊȅǎƻǿŀƴƛŀΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ Ǉƻ ȊŀŘŀƴƛǳ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ȊƻǎǘŀƧŜ ƻƴ ǇƻƪŀȊŀƴȅ Ƨŀƪƻ ƴƛŜŀƪǘȅǿƴȅ ǿƛŘƻƪΦ 

WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ǇǊȊekroju, ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƴŀ ǎȅƳōƻƭǳ ǿƛŘƻƪǳ 

 ƭǳō ǿȅōǊŀŏ ƧŜƎƻ ƴŀȊǿť ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

² ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ŀƪǘȅǿƴŜ ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ŀ ǿƛťŎ Ƴƻȍƴŀ ǘǳ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪŀȍŘŜƧ z nich bez 

ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛΦ 

Nowa ǿŜǊǎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5 ƴŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ hǇŎƧŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀΣ 

ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƻŘǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƳƻȍŜ ŎƘǿƛƭť ǇƻǘǊǿŀŏ όǿǎȊȅǎǘƪƻ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ǎǘƻǇƴƛŀ 

ǎƪƻƳǇƭƛƪƻǿŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƛ ƛŎƘ ƛƭƻǏŎƛύΦ Przy otworzeniu projektu ze starszej wersji obiekty na 

ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘ ƴƛŜ ōťŘŊ ǿƛŘƻŎȊƴŜΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƛŎƘ ȍŀǊƽǿƪŀ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƧŜǎǘ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀΦ hōƛŜƪǘȅ ōťŘŊ 

ǿƱŊŎȊƻƴŜ Ǉƻ ȊƳƛŀƴƛŜ ǎǘŀǘǳǎǳ ȍŀǊƽǿƪƛΦ 

UWAGA: We WğaŜciwoŜciach widoku najlepiej ustawiĺ dla stworzonego przekroju spos·b odŜwieŨania jako 
Rňczny. Nie spowoduje to zwolnienia pracy spowodowanego koniecznoŜciŃ wstawiania jednego elementu 
w kaŨdym widoku.  

We wƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀŎƘ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǎǇƻǎƽō ǇƻƪŀȊŀƴƛŀ ŎƛťǘŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳΥ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǘȅƭƪƻ 

ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŎƛťǘŜ ƭǳō ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘu przekroju. Opcja ½ŜǊƻǿŀ ƎƱťōƻƪƻǏŏ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 
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ǇƻƪŀȊŀƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ƪǊƻƧƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƻŘŘŀƭƻƴŜ ƻŘ ƭƛƴƛƛ ŎƛťŎƛŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ, ƴƛŜ ǎŊ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜΦ  

UWAGA: Przekr·j jest jednym z widok·w projektowanej bryğy budynku. Wszelkie modyfikacje na przekroju bňdŃ 
odwzorowane takŨe na pozostağych widokach (rzutach i w widoku 3D). JeŜli zaistnieje potrzeba zmiany przekroju 
bez ingerencji w bryğň budynku, to we WğaŜciwoŜciach widoku moŨna dla przekroju uŨyĺ funkcji Przeksztağĺ 
w rysunek. Wszelkie modyfikacje na rozbitym widoku nie majŃ juŨ wpğywu na projekt. Oznacza to takŨe, Ũe zmiana 
bryğy budynku nie zostanie na takim przekroju odrysowana. 

tƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƧŜǎǘ ƻƴ ƴƛŜŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳΣ ƴŀŘŀƭ ǇǊŀŎŀ ǘǊǿŀ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΦ !ōȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ 

ǎƛť ƴŀ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƧŜƎƻ ȊŀƪƱŀŘƪť ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƭǳō ŘǿǳƪƭƛƪƛŜƳ ǿȅōǊŀŏ 

uchwyt przekroju. 

3.2.2.2. Elewacje 

Dla stworzenia elewacji do dokumentacji technicznej program nie ma przewidzianych specjalnych 

opcji. Elewacje wykonywane ǎŊ ƻǇŎƧŊ ǇǊȊŜƪǊƽƧΣ ǘȅƭƪƻ ƭƛƴƛŜ ciecia nie przechodzi przez budynek, tylko 

jest prowadzona przed nim. Nie ma tu ȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ƭƛƴƛƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƻŘ ǏŎƛŀƴ ōǳŘȅƴƪǳΦ 

3.2.3. Aksonometria 
!ƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŀ ƧŜǎǘ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎȅ ǿ ƳƻŘǳƱŀŎƘ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE 

²h5h/L+Dh²9Σ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJIE GAZOWE i ArCADia-INSTALACJE GRZEWCZE. Widok 

wprowadzany jest analogicznie do widoku Rzut, czyli wskazujemy lub podajemy punkt wstawienia 

uchwytu, a widok jest odrysowywany automatycznie. 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŜƧ ǿ ŘƻƳƪǳ ƧŜŘnorodzinnym 

tƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǿƛŘƻƪǳ ǇǊƻƎǊŀƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀΦ 
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3.2.4. Profil 

²ƛŘƻƪ ǇǊƻŦƛƭǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿ ƳƻŘǳƱŀŎƘΥ ArCADia-INSTALACJIE KANALIZACYJNE i ArCADia-

Lb{¢![!/WL9 D!½h²9 ½9²bB¢w½b9Φ ¢Ŝƴ ǿƛŘƻƪ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜƧ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿȅōǊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ 

ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻΣ ǏŎƛŜȍƪƛ ǇǊƻŦƛƭǳ ƎƱƽǿƴŜƎƻ ƛ ǏŎƛŜȍƪƛ ǇǊƻŦƛƭǳΦ 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ ǇǊƻŦƛƭǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴŜƧ 

tƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǿƛŘƻƪǳ ǇǊƻƎǊŀƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀΦ 

3.2.5. wƻȊǿƛƴƛťŎƛŜ 

²ƛŘƻƪ wƻȊǿƛƴƛťŎƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿ ƳƻŘǳƱŀŎƘΥ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJIE KANALIZACYJNE i ArCADia-

INSTALACJIE GAZOWE. Widok wprowadzany jest przez wskazania miejsca wprowadzenia ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŀ.  

 

 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴŜƧ 

Po wstawieniu widokǳ ǇǊƻƎǊŀƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀΦ 
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3.2.6. Schematy (ideowe) 

²ƛŘƻƪ ǎŎƘŜƳŀǘƽǿ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿ ƳƻŘǳƱŀŎƘΥ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJIE ELEKTRYCZNE, ArCADia-SIECI 

ELEKTRYCZNE oraz ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE 

 

 {ŎƘŜƳŀǘ ƪŀōƭŀ ǏǿƛŀǘƱƻǿƻŘƻǿŜƎƻ 

Po wstawieniu widƻƪǳ ǇǊƻƎǊŀƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀΦ 

3.2.7. Widok 3D 
tǊƻƧŜƪǘȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ǎŊ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿȅƳƛ. Wszystkie wprowadzane elementy 

ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ȊŀǊƽǿƴƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛŀŎƘ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ǇƻȊƛƻƳȅƳΣ Ƨŀƪƛ ƛ w ǿƛŘƻƪǳ ǇƛƻƴƻǿȅƳΦ .ǊȅƱť 

ōǳŘȅƴƪǳ Ƴƻȍƴŀ ȊƻōŀŎȊȅŏ ǿ Widoku 3D, na przekroju oraz w aksonometrii. 

UWAGA: System ArCADia dla kaŨdego widoku ma oddzielne drzewo projektu umieszczone na zakğadce widoku. 
Oznacza to, Ũe widok 3D ma odrňbne drzewo projektu i dla wğŃczenia (wyğŃczenia) element·w z podglŃdu naleŨy 
w MenadŨerze projektu najpierw zmieniĺ widok na Widok 3D, a p·Ŧniej wybieraĺ widocznoŜĺ element·w. Co nie 

zmieni widocznoŜci na pozostağych widokach. 
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 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊa ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ŘǊȊŜǿŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ  
dla Widoku 3D 

Drzewo Widoku 3D Ǌƽȍƴƛ ǎƛť ƻŘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿ tym, ȍŜ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴŀ nim ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ 

ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ŘǊǳƪƻǿŀƴȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ zapisany obraz. Zamiast 

drukowania w ŘǊȊŜǿƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜǎȊƪƭŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ . 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
ArCADia, ArCADia PLUS oraz ArCADia AC 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ System Ý grupa logiczna Widok Ý  Widok 3D 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ ǇƻŘƎƭŊŘ о5 

ArCADia LT 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Widok Ý  Widok 3D 
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 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ wȊǳǘ м 

Widok 3D ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ǇƻǇǊȊŜȊ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ w swoim 

oddzielnym drzewie WidokuΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ Řƭŀ ǿȅōǊŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿƛŘƻŎȊƴȅŎƘ όōŊŘȋ niewidocznych) 

ƴŀƧǇƛŜǊǿ ƴŀƭŜȍȅ ǎƛť ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ƴŀ ŘǊȊŜǿƻ Widoku 3D. WƽǿŎȊŀǎ to, co jest zaznaczone w aktualnym 

widoku na ŘǊȊŜǿƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜΣ a to, Ŏƻ ƧŜǎǘ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜΣ ƴƛŜ ƧŜǎǘ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜΦ 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ²ƛŘƻƪ о5 
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 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ƛ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŊ Řƭŀ ƴƛŜƎƻ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛŊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

Okno Widoku 3D ƻǇŎƧť ƪŀǎƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ό ¦ǎǳƵ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘύ Ƴŀ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŊ ƴŀ okno 

edycjiΣ ƪǘƽǊȅ ǎƛť ǇƻƪŀȊǳƧŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ ¢ȅƭƪƻ Ȋ ƴƛŜƎƻ Ƴƻȍƴŀ ǎƪŀǎƻǿŀŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ 

ŜƭŜƳŜƴǘΦ tǊȊŜǎȊƪƭŜƴƛŜ ōǊȅƱȅ ǘŀƪȍŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ ƛ ǘŜǊŀȊ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǎȊƪƭƛŏ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

kondygnacji, kondygnacje lub budynek, ȊŀȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ƛƪƻƴȅ  na drzewie projektu. 

 

 tƻƪŀȊŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
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3.2.8. hǇŎƧŜ ƛ ƴŀǿƛƎŀŎƧŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 

Okno Widok 3D zawiera w sobie ŘƻƧǏŎƛŜ Řƻ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ opcji itp. 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƻƪƴƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳ 

ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿť ǎǘǿƻǊȊƻƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ όǿƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƻǇŎƧŀ  Widok perspektywiczny), ale 

Ƴƻȍƴŀ ǘŜƴ ǿƛŘƻƪ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀ  Widok aksonometryczny. 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ ƻƪƴŀ ²ƛŘƻƪǳ о5 

Tab. 2 Zestaw opcji Widoku 3D 

 Kamera Zapisuje parametry aktualnego widoku. 

 Widok perspektywiczny tƻƪŀȊǳƧŜ ōǳŘȅƴŜƪ ǿ ǳƧťŎƛǳ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿƛŎȊƴȅƳ.  

 Widok aksonometryczny tƻƪŀȊǳƧŜ ōǳŘȅƴŜƪ ǿ ǳƧťŎƛǳ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊȅŎȊƴȅƳ. 

 
tƻƪŀȍ ƪƻƭƻǊȅ ǿŀǊǎǘǿ 
z aŜƴŀŘȍŜǊŀ projektu 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋ ƪƻƭƻǊŀƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊŀŘŀƴȅƳƛ Řƭŀ 
grup. 

 
tƻƪŀȍ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ 
zdefiniowane w elementach 

tƻƪŀȊǳƧŜ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋ ȊŀŘŀƴȅƳƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱŀƳƛ ƭǳō 
teksturami. 

 Tryb orbitowania 
¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ kamera znajduje 
ǎƛť ƴŀ ƻǊōƛŎƛŜ. 

 Tryb lotu 
¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ 
ȊƴŀƧŘƻǿŀŏ ǎƛť ǿŜǿƴŊǘǊȊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƛ ƛŘȊƛŜ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ 
w ustawionym przez mysz kierunku. 

 Tryb spaceru 
¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ 
ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿŜǿƴŊǘǊȊ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

 hōƴƛȍ ǇƻȊȅŎƧŜ ƪŀƳŜǊȅ hōƴƛȍŀ ǇƻȊȅŎƧť ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀΦ 

 tƻŘƴƛŜǏ ǇƻȊȅŎƧŜ kamery tƻŘƴƻǎƛ ǇƻȊȅŎƧť ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀΦ 

 
Rendering 

Tworzy fotorealistyczny widok (2D) projektowanego 
budynku. hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ƳƻŘǳƭŜ !Ǌ/!5ƛŀ-
ARCHITEKTURA. 

 
Multirendering 

Zapisuje fotorealistyczne widoki zdefiniowanych 
w projekcie kamer. hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ƳƻŘǳƭŜ !Ǌ/!5ƛŀ-
ARCHITEKTURA. 
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 ½ŀǇƛǎȊ ǎŎŜƴť Ƨŀƪƻ ƻōǊŀȊ 
Zapisuje aktualny widok z okna 3D jako plik BMP, JPG lub 
PNG. 

 Opcje Widoku 3D Ustawienia okna Widoku 3D. 

  tƻǿƛťƪǎȊŀ ǿƛŘƻƪ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

  Pomniejsza widok projektu. 

  Obraca aktualny widok. 

  Obraca aktualny widok. 

  tǊȊȅǿǊŀŎŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ŎŀƱŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘΦ 

 

Opcje Widoku 3D ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǘƱƻ ƻƪƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5, kiedy widok jest aktywny. Dodatkowo 

Ƴƻȍƴŀ ƻƪǊŜǏƭƛŏ, ŎȊȅ ȊƳƛŀƴŀ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇƱȅƴƴƛŜ όŀƴƛƳŀŎƧŊύ. 

 

 Okno opcji widoku 3D 

W oknie Opcje widoku 3D Ƴƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀȊǿť ǿƛŘƻƪǳΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƳƛŀƴȅ ǘƱŀ ƴŀ Obraz ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻƭŜ, ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǇƻƎƭŊŘzie obrazka i wprowadzƛŏ 

obraz rastrowy w formacie BMP, PNG, TIF lub JPG. 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƳƛŀƴȅ ōŀǊǿȅ ǘƱŀ ƴŀ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅ kolor ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻƭŜ Kolor ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 

ƪƻƭƻǊǳΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǿȅōƽǊ му ƪƻƭƻǊƽǿ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƛƴƴȅŎƘ Ǉƻ ǇǊȊȅŎƛǏƴƛťŎƛǳ 

przycisku ²ƛťŎŜƧ. 
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 ½Ƴƛŀƴŀ ƪƻƭƻǊǳ ǘƱŀ widoku 3D 

hƎƭŊŘŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ǿ  trybie orbitowania, czyli 

w ǿƛŘƻƪǳΣ ƎŘȊƛŜ ƪŀƳŜǊŀ ƻōǊŀŎŀ ǎƛť ǿƻƪƽƱ ǏǊƻŘƪŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǘǿƻǊȊŊŎȅŎƘ ǎŎŜƴť όŎȊȅƭƛ budynku, terenu 

ƭǳō ǘŜǊŜƴǳ ǿǊŀȊ Ȋ ōǳŘȅƴƪƛŜƳΦ aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǎǇƻǎƽō ǇƻƪŀȊȅǿŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊ ǘǊȅō ƴǇΦ ƴŀ  

tryb lotuΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ƻōǊƽǘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎŎŜƴȅ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿƻƪƽƱ ƴŀǎȊŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ ƻōǎŜǊǿŀŎƧƛΦ ¢Ŝƴ Ǉǳƴƪǘ 

ƧŜǎǘ ƻǎƛŊ ƻōǊƻǘǳΦ tǊƽŎȊ ƻōǊŀŎŀƴƛŀΣ ŎȊȅƭƛ ƻƎƭŊŘŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ȊŜǿƴŊǘǊȊ Ƴƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ǎƛť 

όǇǊȊŜƭŜŎƛŜŏύ Řƻ ǏǊƻŘƪŀ ōǳŘȅƴƪǳ ƛ ƻōŜƧǊȊŜŏ ǇǊƻƧŜƪǘ ƻŘ ǿŜǿƴŊǘǊȊΦ YƛŜǊǳƴŜƪ αƭƻǘǳέ ƧŜǎǘ ǿƽǿŎȊŀǎ 

ǳȊŀƭŜȍƴƛƻƴȅ ƻŘ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ǇŀǘǊȊŜƴƛŀΣ ƴǇΦ ƧŜǏƭƛ ǇŀǘǊȊȅƳȅ ƭŜƪƪƻ Řƻ ƎƽǊȅΣ ǘƻ ǿ ǇŜǿƴȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ 

ǇǊȊŜƧŘȊƛŜƳȅ ǇǊȊŜȊ ǎǳŦƛǘ ƛ ǎǘǊƻǇΣ ƧŜǏƭƛ ƭŜƪƪƻ ǿ ŘƽƱ ƛ ƴƛŜ ǎƪƻǊȅƎǳƧŜƳȅ ǘŜƎƻ ǿ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƳ ƳƛŜƧǎcu, to 

ǇǊȊŜƴƛƪƴƛŜƳȅ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƱƻƎťΦ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǎǇŀŎŜǊƻǿŀŏ Ǉƻ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƛŘŊŎ 

ǊƽǿƴƻƭŜƎƭŜ Řƻ ǇƻŘƱƻƎƛ ǘƻ ƳǳǎƛƳȅ ǎƛť ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ƴŀ  tryb spaceruΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ǘŀƪȍŜ Ǉǳƴƪǘ 

ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀ ōťŘȊƛŜ ŎŜƴǘǊǳƳ ƻōǊƻǘǳ ǎŎŜƴȅ ƛ ƧŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ŀƭŜ ƪƛŜǊǳƴŜƪ ǎǇŀŎŜǊǳ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ōǊŀƱ ǇƻŘ 

ǳǿŀƎť ǇƻŎƘȅƭŜƴƛŀ ƪŀƳŜǊȅ ǿ ƻǎƛ ½Φ 

UWAGA: Tryb spaceru i lotu nie sŃ dostňpne w widoku aksonometrycznym. 

Widok 3D ǇƻȊǿŀƭŀ ǘŀƪȍŜ ƴŀ ǊƽȍƴŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƻǇŎƧŀ 

 tƻƪŀȍ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ zdefiniowane w elementachΣ ƪǘƽǊŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻƪŀȊǳƧŜ Ȋ ƴŀƱƻȍƻƴȅƳƛ 

ƴŀ ƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱŀƳƛΣ ƴǇΦ ǘȅƴƪƛŜƳ ƴŀ ǏŎƛŀƴƛŜΣ ƪƭƛƴƪƛŜǊŜƳ ƴŀ ǇƻŘƳǳǊƽǿŎŜΣ ŎȊȅ ŘŀŎƘƽǿƪŀƳƛ ƴŀ ŘŀŎƘǳΦ 

/ȊŀǎŜƳ ƧŜŘƴŀƪ ŎȊȅǘŜƭƴƛŜƧǎȊȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ όǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ ǇǊȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛǳ ǊƽȍƴȅŎƘ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧi i sieci) jest 

ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ ƻǇŎƧƛ  tƻƪŀȍ ƪƻƭƻǊȅ ǿŀǊǎǘǿ Ȋ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƪǘƽǊŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ƪƻƭƻǊŀŎƘ grup 

zadanych w drzewie projektu, czyli w oknie aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ Widok 3D.  
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 Budynek w widoku z powierzchniami zdefiniowanymi w elementach 

 

 .ǳŘȅƴŜƪ ǿ ǿƛŘƻƪǳ ƪƻƭƻǊǳ ǿŀǊǎǘǿ Ȋ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

 

 Instalacja wod.-kan. w widoku z powierzchniami zdefiniowanymi w elementach 
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 Instalacja wod.-ƪŀƴΦ ǿ ǿƛŘƻƪǳ ƪƻƭƻǊǳ ǿŀǊǎǘǿ Ȋ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

3.2.9. Kamera 

W widoku 3DΣ ǇǊƽŎȊ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿ ƪŀƳŜǊȅΣ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ǿƱŀǎƴŜ Ǉǳƴƪǘȅ 

ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀΦ tǊȊȅ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ƪŀƳŜǊȅ ȊŀǇŀƳƛťǘȅǿŀƴŜ ƧŜǎǘ ƧŜƧ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜΣ ǎǘǊƻƴŀ αǎǇƻƧǊȊŜƴƛŀέΣ ƪŊǘ 

i proporcja obrazu. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
ArCADia, ArCADia PLUS oraz ArCADia AC 

¶ Okno Widok 3D Ý  5ƻŘŀƧ ƪŀƳŜǊť ōŀȊǳƧŊŎ ƴŀ aktualnym widoku 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ System Ý grupa logiczna Wstaw Ý  Kamera 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  ²ǎǘŀǿ ƪŀƳŜǊť 

ArCADia LT 

¶ Okno Widok 3D Ý  5ƻŘŀƧ ƪŀƳŜǊť ōŀȊǳƧŊŎ ƴŀ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ ǿƛŘƻƪǳ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Wstaw Ý  Kamera 

 

WŜǏƭƛ ƻǇŎƧŀ ǿȅōǊŀƴŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ze ǿǎǘŊȍƪƛΣ ōťŘȊƛŜ ƻƴŀ ǿǎǘŀǿƛŀƴŀ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΦ bŀƧǇƛŜǊǿ ǿǎǘŀǿƛƻƴŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ƪŀƳŜǊŀΣ ŀ ǇƻǘŜƳ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ƧŜƧ ƪƛŜǊǳƴŜƪΦ  

UWAGA: PoğoŨenie kamery jest zwiŃzane z zerem projektu, czyli wysokoŜciŃ n.p.m. Kamera nie jest przypisana 
do kondygnacji, ani do budynku, w kt·rym jest wstawiana. Oznacza to, Ũe jeŜli budynek jest usytuowany 200 m 
n.p.m., to kamera na rzucie wprowadzi siň domyŜlnie na poziomie 0 m n.p.m., trzeba bňdzie w oknie wğasnoŜci 
podaĺ prawidğowe wartoŜci. 
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 hƪƴƻ Ȋ ǿƱŀsnoǏŎƛŀƳƛ kamery 

Nazwa ς nazwa zapisanego widoku/kamery. 

tƻƱƻȍŜƴƛŜ ǿ ƻǎƛ ½ ς ŘƻƳȅǏƭƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ǘƻ мулΦ tǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘŀŏ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ǿŀǊǘƻǏŏΦ WŜǏƭƛ ƪŀƳŜǊŀ ŘƻŘŀǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5Σ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƧŜǎǘ ǎŎȊȅǘȅǿŀƴŀ 

automatycznie. 

Nachylenie ς ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ƪŊǘŜƳ ƴŀŎƘȅƭŜƴƛŀΣ ŎȊȅ ǿƛŘƻƪ ȊǿǊƽŎƻƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ ǿǇǊƻǎǘΣ Řƻ ŘƻƱǳΣ ŎȊȅ Řƻ ƎƽǊȅΦ 

YŊǘ ǿƛŘȊŜƴƛŀ ς ƪŊǘ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳ ƪŀƳŜǊȅ όȊŀƪǊŜǎ ǿƛŘȊŜƴƛŀύΦ 

Wsp. proporcji obrazu ς ǇǊȊȅ ȊŀǇƛǎƛŜ ƪŀƳŜǊȅ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƻƪƴŀ όǿȅǎƻƪƻǏŏ 

do sȊŜǊƻƪƻǏŎƛύΦ ² ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇƽȋƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ǊƻȊƳƛŀǊǳ ƻƪƴŀΣ Ǉƻ ǇƻƴƻǿƴȅƳ ǿȅōǊŀƴƛǳ ȊŀǇƛǎŀƴŜƧ 

ƪŀƳŜǊȅΣ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ƻƪƴŀ ōťŘȊƛŜ ǎƪŀƭƻǿŀƴŀ Řƻ ȊŀǇŀƳƛťǘŀƴŜƎƻ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪŀΣ ŘȊƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ ǿƛŘƻƪ ōťŘȊƛŜ 

ǎƛť ȊƎŀŘȊŀƱ Ȋ ȊŀǇƛǎŀƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ƪŀƳŜǊȅΣ ƴŀǿŜǘ ƧŜǏƭƛ ƻƪƴƻ ōťŘȊƛŜ ǿƛťƪǎȊŜ lub mniejsze. 

WŜǏƭƛ ƪŀƳŜǊŀ ƧŜǎǘ ŘƻŘŀǿŀƴŀ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5Σ ǘƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǇǊƽŎȊ ƴŀȊǿȅ ōťŘŊ ǎŎȊȅǘŀƴŜ 

z ŀƪǘǳŀƭƴŜƎƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳΦ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŀ ƪƻƭŜƧƴŀ ƪŀƳŜǊŀΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀŏΣ ŎȊȅ 

ƧŜǎǘ ǘƻ ƴƻǿȅ ǿƛŘƻƪΣ ŎȊȅ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ Ƨǳȍ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ƪŀƳŜǊȅΦ WŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ ƴƻǿȅ ǿƛŘƻƪΣ ȊŀǇƛǎǳƧŜƳȅ 

Ǝƻ ǇƻŘ ƴƻǿŀ ƴŀȊǿŊΣ ƧŜǏƭƛ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀΣ ǘƻ ȊŀǇƛǎǳƧŊŎΣ ȊƳƛŜƴƛŀƳȅ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ Ƨǳȍ ƴŀ ǎǘŀƱŜ ƭǳō 

do ponownego nadpisania. 

UWAGA: Wprowadzone kamery mogŃ byĺ wykorzystane do automatycznego zapisu wizualizacji opcjŃ 
Multirendering, gdzie dla kaŨdej kamery oddzielnie moŨna zdefiniowaĺ wğaŜciwoŜci renderingu (jakoŜ, datň, 
poğoŨenie sğoŒca itp.) i wybraĺ, kt·re z zapisanych kamer majŃ byĺ uŨyte. 
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3.2.10. ½ŀǇƛǎ ǿƛŘƻƪǳ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 

W systemie ArCADia BIM Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛǎŀŏ ŀƪǘǳŀƭƴȅ ǿƛŘƻƪ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 ǇƻǇǊȊŜȊ ƻǇŎƧť ½ŀǇƛǎȊ ǎŎŜƴť Ƨŀƪƻ 

obraz. Zapis ten nie obejmuje opcji Renderingu, zapisuje jedynie aktualny widok w jednym z trzech 

ŦƻǊƳŀǘƽǿΥ .atΣ WtD ƭǳō PNG. 

 

 Okno Widoku 3D 

 

 Zapis z okna Widoku 3D 

3.2.11. Rendering 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ƻǇŎƧť RenderinguΣ ƪǘƽǊŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ŦƻǘƻǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ 

ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳΦ hǇŎƧŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ƳƻŘǳƭŜ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA i jest opisana 

w pomocy do tŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 
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3.2.11.1. 5ŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 

¢ŜƪǎǘǳǊȅ ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀŎƘ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅŎƘ ǇǊȊȅǇƛǎȅǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ƻƪƴŀŎƘ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǇƻŘ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ Powierzchnie lub ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǿ ƻƪƴƛŜ ŜŘȅŎƧƛΦ 

 

 CǊŀƎƳŜƴǘ ƭƛǎǘȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ 

5ƻƳȅǏƭƴȅƳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ Řƭŀ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƧŜǎǘ ƳŀǘŜǊƛŀƱ όǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀ 

predefiniowana) ς CŀǊōŀ ŘƻƳȅǏƭƴŀ, o ǿǎƪŀȊŀƴȅƳ ƪƻƭƻǊȊŜΦ aƻȍƴŀ ǘƻ ȊƳƛŜƴƛŏΣ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ Řƻǿƻƭƴȅ ƛƴƴȅ 

ƳŀǘŜǊƛŀƱ  Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƭǳō ŘŜŦƛƴƛǳƧŊŎ ƛƴƴȅ ƪƻƭƻǊ Φ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅΣ ŀōȅ ƴǇΦ ǏŎƛŀƴŀ ȊƻǎǘŀƱŀ 

oteksturowana konkretnym plikiem w formacie BMP, JPG lub GIF, to Ǉƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳ ƛƪƻƴȅ  

Powierzchnia teksturowana klikamy na obrazek  i w oknie Otwieranie znajdujemy i wskazujemy 

odpowiedni plik. 

tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ Ǉƭƛƪǳ ƳŀƳȅ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƛ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǘŜƪǎǘǳǊȅΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƛŜƭƪƻǏŏ 

ǿȅōǊŀƴŜƧ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ƴǇΦ ƴŀ ǏŎƛŀƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ǿȅƴƻǎƛƱŀ млл Ȅ млл ŎƳ ƛ ōťŘȊƛŜ ƻƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŀ ƻŘ ƭŜǿŜƎƻ 

ƎƽǊƴŜƎƻ ƴŀǊƻȍƴƛƪŀΦ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ǘŜƪǎǘǳǊť όŎȊȅƭƛ ƧŜƧ ǇƻŎȊŊǘŜƪύΣ ƴǇΦ ǇǊȊȅ ǊƻȊƱƻȍŜƴƛǳ ǇƱȅǘŜƪ ƴa 

ǏŎƛŀƴƛŜΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ŘŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ǿ ǇƻƭŀŎƘ ƻōƻƪ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǿȅōǊŀƴŜƧ ǘŜƪǎǘǳǊȅΦ tǊƽŎȊ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ 

ƳƻȍŜƳȅ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ƪŊǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǘŜƪǎǘǳǊȅ όƴǇΦ Řƭŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǇƱȅǘŜƪ ǿ ƪŀǊƻύΣ ƪƻƭƻǊΣ ƪǘƽǊȅ ōťŘȊƛŜ 

ƳƛŜǎȊŀƱ ǎƛť Ȋ ǿȅōǊŀƴȅƳ ǇƭƛƪƛŜƳ ǊŀǎǘǊƻǿȅƳΣ ǇǊƻŎŜƴǘ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ ƛ ƻŘōƛŎƛŀ ƻǊŀȊ ƪƻƭƻǊ ǘŜƎƻ ƻŘōƛŎƛŀΦ  
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 tǊȊȅƪƱŀŘ ƴŀŘŀƴƛŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ ǘŜƪǎǘǳǊƻǿŀƴŜƎƻ 

5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ tƻǿȅȍǎȊȅ ȊǊȊǳǘ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ǏŎƛŀƴȅΦ 5ƭŀ ƧŜŘƴŜƧ ȊŜ ǎǘǊƻƴ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŀ 

Powierzchnia teksturowana ƛ ǿȅōǊŀƴȅ ȊƻǎǘŀƱ αǎȊŀǊȅ ǘȅƴƪέ ƻǊŀȊ ƧŜƎƻ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅ ƪƻƭƻǊ ȊƛŜƭƻƴȅΦ tƻƴƛȍŜƧ 

na Widoku 3D ǇƻƪŀȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ŜŦŜƪǘ ƴŀƱƻȍƻƴŜƎƻ αǎȊŀǊŜƎƻ ǘȅƴƪǳέ Ȋ ŘƻƳȅǏƭƴȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ōƛŀƱȅƳ όƴƛŜ 

ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅƳ ōŀǊǿȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǘŜƪǎǘǳǊȅύ ƻǊŀȊ ȊŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅƳ YƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ ǘŜƪǎǘǳǊť. 

bŀƭŜȍȅ ǘǳ ȊǿǊƽŎƛŏ ǳǿŀƎťΣ ȍŜ ǿȅōǊŀƴŀ ǘŜƪǎǘǳǊŀ Ȋ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ ōťŘȊƛŜ ǿȅƎƭŊŘŀƱŀ 

ŘƻōǊȊŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊȅ ōƛŀƱƻ-ŎȊŀǊƴȅŎƘ ƭǳō ƳƻƴƻŎƘǊƻƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ǘŜƪǎǘǳǊŀŎƘΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ōťŘŊ 

ȊƳƛŜƴƛŀƱȅ ǎƛť ǿ ƳƴƛŜƧ ŎȊȅǘŜƭƴȅ ǎǇƻǎƽōΦ 

 

 Powierzchnia teksturowana bez zmiany koloru 
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 PowieǊȊŎƘƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳǊƻǿŀƴŀ Ȋ ƴƛŜōƛŜǎƪƛƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ ǘŜƪǎǘǳǊť 

 

 tƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳǊƻǿŀƴŀ Ȋ ƴƛŜōƛŜǎƪƛƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ ǘŜƪǎǘǳǊť 

Wŀƪ ǿƛŘŀŏ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ȊƳƛŜǎȊŀƴƛŜ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ŎȊŜǊǿƻƴŜƎƻ ƪƭƛƴƪƛŜǊǳ Ȋ ȊƛŜƭƻƴȅƳ YƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ 

ǘŜƪǎǘǳǊť ƴƛŜ ŘŀƱƻ ȊƛŜƭƻƴŜƧ ŎŜƎƱȅΣ ŀ ƳƛŜǎȊŀƴƪť ƪƻƭƻǊȅǎǘȅŎȊƴŊ ȊƛŜƭƻƴƻ-ŎȊŜǊǿƻƴŜƧ ŎŜƎƱȅΦ 

UWAGA: MoŨe siň zdarzyĺ, Ũe obiekty zaimportowane we wczeŜniejszych wersjach majŃ domyŜlnie zadany Kolor 
modyfikujŃcy teksturň inny niŨ biağy. W·wczas obiekt moŨe wyglŃdaĺ na duŨo ciemniejszy lub mieĺ inne kolory 
niŨ poprzednio. Dlatego naleŨy sprawdziĺ kolor modyfikujŃcy i w razie potrzeby zmieniĺ go na biağy. 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ArCADia-ARCHITEKTURA   

tƻŘǎǘŀǿȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

44 

3.3. tƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ 

wȅǎǳƧŊŎ ǇǊƻƧŜƪǘ, ȊŀǇƛǎǳƧŜƳȅ Ǝƻ ǇƻŘ ǊƽȍƴȅƳƛ ƴŀȊǿŀƳƛΦ /ȊŀǎŜƳ ƧŜǎǘ ǘƻ ƧŀƪŀǏ ŦŀȊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ŎȊŀǎŜƳ ƪƻǇia 

ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀΦ {ȊǳƪŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ŦŀȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘǳ, otwieramy je jeden po drugim i szukamy zmian 

po omacku. Obecnie system ArCADia BIM ǇƻǎƛŀŘŀ ƴƻǿŊ ƻǇŎƧť tƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŀ 

ǇƻƳƻȍŜ ǿ ǎȊȅōƪƛƳ ȊƴŀƭŜȊƛŜƴƛǳ ȊƳƛŀƴ ǿ ŘǿƽŎƘ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƘΦ hǇŎƧŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ǘŀƪȍŜ 

ǇǊȊȅŘŀǘƴŀ ǇǊȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘ ǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴŀ ƻǎƻōťΦ ²ƽǿŎȊŀǎ, ƴƛŜ ǿƛŜŘȊŊŎ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ, 

Ŏƻ ȊƻǎǘŀƱƻ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ, a co dodane, bardzo przyda nam ǎƛť ƻǇŎƧŀ tƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ. 

WSKAZčWKA: MoŨna por·wnaĺ wyğŃcznie dokumenty wywodzŃce siň z tego samego pliku, czyli kolejne wersje 
zapisywane pod r·Ũnymi nazwami. Nie da siň por·wnaĺ dw·ch r·Ũnych plik·w powstağych na r·Ũnych bazowych 
dokumentach. 

hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ Řƭŀ ƻǘǿŀǊǘŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻǊƽǿƴǳƧŜƳȅ Ȋ ƛƴƴȅƳ ƻǘǿŀǊǘȅƳ ǊȅǎǳƴƪƛŜm lub 

wskazanym z dowolnej lokalizacji. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
ArCADia, ArCADia PLUS oraz ArCADia AC 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ System Ý grupa logiczna tƻǊƽǿƴŀƴƛŜ Ý  tƻǊƽǿƴŀƧ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  tƻǊƽǿƴŀƧ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ 

ArCADia LT 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ Ý grupa logiczna Plik Ý  tƻǊƽǿƴŀƧ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ 

 

 hƪƴƻ ǿȅōƻǊǳ ŘǊǳƎƛŜƎƻ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ 

² ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ŘǊǳƎƛ Ǉƭƛƪ Řƻ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀΦ WŜǏƭƛ ƻōŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ ǎŊ ƻǘǿŀǊǘŜΣ ǘƻ ǘŀƪ 

Ƨŀƪ ƧŜǎǘ ǘƻ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ƴŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜΣ ƭƛǎǘŀ ōťŘȊƛŜ ǿǎƪŀȊȅǿŀƱŀ ƴŀȊǿť ŘǊǳƎƛŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Řƻ 

ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀΦ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ƻǘǿŀǊǘȅ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘŜƴ ǇǊƻƧŜƪǘ, ǿƽǿŎȊŀǎ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ōťŘȊƛŜ <brak> i poprzez 

przycisk ²ȅōƛŜǊȊ ǇƭƛƪΧ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ǇǊƻƧŜƪǘ Řƻ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀΦ 

UWAGA: Otworzony zostanie nowy dokument, w kt·rym bňdŃ pokazane obydwa projekty wyğŃcznie w jednym 
widoku. JeŜli w kt·rymŜ dokumencie byğy wprowadzone przekroje lub dodatkowe rzuty, nie zostanie to 
uwzglňdnione na por·wnaniu. Por·wnywany jest wyğŃcznie Widok 1. 
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 hƪƴƻ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ 

A ς dokument oryginalny ς nazwa dokǳƳŜƴǘǳ ǇƛŜǊǿƻǘƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘŜƎƻ ǇƻƪŀȊŀƴŀ ƱŊŎȊƴƛŜ ȊŜ ǏŎƛŜȍƪŊ 

lokalizacji. 

B ς ŘƻƪǳƳŜƴǘ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴȅ ς ƴŀȊǿŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ Řƻ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ǇƻƪŀȊŀƴŀ ƱŊŎȊƴƛŜ ȊŜ 

ǏŎƛŜȍƪŊ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛΦ 

Jest w A, nie ma w B ς ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ 

ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀΦ ² ƪƻƭŜƧƴŜƧ ŦŀȊƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ŘƻŘŀƴŜ ǿ ǘȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ ƭǳō ǳǎǳƴƛťǘŜ ǿ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ 

ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴȅƳΦ 

Jest w B, nie ma w A ς elementy narysowane w dokumencie drugim ς ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴȅƳΣ ŎȊȅƭƛ takie, 

ƪǘƽǊȅŎƘ ƴƛŜ Ƴŀ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǿȅōǊŀƴȅƳ Řƻ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ƛŎƘ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŜ 

w ŘǊǳƎƛƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ ƭǳō ǳǎǳƴƛťŎƛŜ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳΦ 

Jest w A i B ς zmienione ς ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ǿ ƻōǳ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΣ ŀƭŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ ǿ ƧŜŘƴȅƳ 

z ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ ǊƽȍƴƛŊŎŜ ǎƛť ǇƻƱƻȍŜƴƛŜƳΣ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛŊ ƭǳō ǇŀǊŀƳŜǘǊŀƳƛ ǘȅǇǳΦ 

Jest w B i A ς zmienione ς ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ǿ ƻōǳ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΣ ŀƭŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ ǿ ƧŜŘƴȅƳ 

z ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ ǊƽȍƴƛŊŎŜ ǎƛť ǇƻƱƻȍŜƴƛŜƳΣ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛŊ ƭǳō ǇŀǊŀƳŜǘǊŀƳƛ ǘȅǇǳΦ 

Jest w A i B ς niezmienione ς elementy identyczƴŜ ǿ ƻōǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƘΣ ƴƛŜǇƻŘŘŀƴŜ ȍŀŘƴȅƳ ȊƳƛŀƴƻƳΣ 

przesuwaniu, zmianie typu itd. 

[ƛǎǘŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ς ƻƪƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƻōǳ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ 

z ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŜƳ ƪƻƭƻǊŀƳƛ ƴƻǿȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ƭǳō ƛŘŜƴǘȅŎȊƴȅŎƘΦ 

tǊȊȅ ƪŀȍŘŜƧ ƻǇƛǎŀƴŜƧ ǇƻǿȅȍŜƧ ƻǇŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƪƻƭƻǊȅ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ aƻȍƴŀ ǘŜ ƪƻƭƻǊȅ 

ȊƳƛŜƴƛŀŏΣ ŀƭŜ ƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōƛŜǊŀŏ ōŀǊǿ ȊōƭƛȍƻƴȅŎƘ Řƻ ǎƛŜōƛŜΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƳƻȍŜ ǘƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǿ ōƱŊŘ 

ǇǊȊȅ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΦ 
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 tǊȊȅƪƱŀŘ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ 

tƻǿȅȍŜƧ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ŘǿƽŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ȊƳƛŜƴƛƱƻ ǎƛť ǇƛŜǊǿǎȊŜ ǇƛťǘǊƻΦ 

tƻǊƽǿƴȅǿŀƴŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ ȊƻǎǘŀƧŊ ƻǘǿŀǊǘŜ ƴŀ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ōȅƱ ƻǘǿŀǊǘȅ ǇƛŜǊǿƻǘƴȅ 

ǊȅǎǳƴŜƪΦ tƻƳƛťŘȊȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀƳƛ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƳȅ ǎƛť ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿƻ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪtu. 

5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ǇƻƳƻŎŊ ƳƻȍŜ ōȅŏ [ƛǎǘŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ.  

5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƭƛǎǘŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ Wszystkie widokiΣ ŎȊȅƭƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ŘŀŎƘƽǿ ƛ ǘŜǊŜƴǳ 

ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻΦ !ƪǘȅǿƴŀ ƻŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ƧŜǎǘ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀΣ ƪǘƽǊŊ ȊƳƛŜƴƛŀƳȅ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

WŜǏƭƛ ǿ ƻƪƴƛŜ [ƛǎǘŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ǿȅōǊŀƴȅ ōťŘȊƛŜ Aktywny widokΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ƭƛǎǘŀ ȊƳƛŀƴ ōťŘȊƛŜ 

ƻōŜƧƳƻǿŀƱŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ŘŀŎƘǳ ƭǳō ǘŜǊŜƴǳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ όǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 

od tego, co jest wybrane w aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳύΦ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƴƛŜ ōťŘŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜΦ 

²ȅǏǿƛetlaniem na rzucie, w widoku 3D ŎȊȅ ƴŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƴŀŘŀƭ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ƻƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ. 
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 [ƛǎǘŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƴƻǿȅŎƘ ƛ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ǿ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴȅŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƘ 

[ƛǎǘŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƴŀȊǿť ŜƭŜƳŜƴǘǳ όƴǇΦ ǏŎƛŀƴa, okno, drzwi), symbol typu (np. O1, D4, S1), Id όǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ 

w ƻƪƴƛŜ ŜŘȅŎƧƛ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳύ ƛ ŘƻƧǏŎƛŜ Řƻ ƻƪƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ Ȋ ƭƛǎǘȅ 

ǊȊǳǘ ōǳŘȅƴƪǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜǎǳƴƛťǘȅ i ǇƻǿƛťƪǎȊƻƴȅ όǇƻƳƴƛŜƧǎȊƻƴȅύ ǘŀƪΣ ȍŜōȅ ǇƻƪŀȊŀŏ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ, gdzie 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť Ȋŀznaczony obiekt. 
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 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǿȅōƽǊ Ȋ ƭƛǎǘȅ ƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ŎŜƴǘǊƻǿŀƴƛŜ Ǌȅǎǳƴƪǳ 

bŀƧƭŜǇƛŜƧ ȊƳƛŀƴȅ ǿ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǎŊ, ƧŜǏƭƛ ƳŀƳȅ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ Ǉƻƭŀ Jest w A, nie ma w B i Jest 

w B, nie ma w A ƻǊŀȊ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ Ȋ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΦ bŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ 

w ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅŎƘ ƪƻƭƻǊŀŎƘ ƎǊŀƴŀǘǳ ƛ ŎȊŜǊǿƛŜƴƛ ƻŘȊƴŀŎȊŀƧŊ ǎƛť ǿƛŘƻŎȊƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƴƻǿŜ ƭǳō 

ǳǎǳƴƛťǘŜ Ȋ ƛƴƴŜƧ ǿŜǊǎƧƛΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ǎŊ ƪƻƭƻǊŜƳ ŎȅƧŀƴƻǿȅƳ όƧŀǎƴƻƴƛŜōƛŜǎƪƛƳύ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ 

ŜƭŜƳŜƴǘȅΦ ¢ŜΣ ƪǘƽǊŜ ǿƛŘŀŏ jako rysowane na szaro, sŊ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ŀƭōƻ Ȋ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƴƛŜŀƪǘȅǿƴŜƧ 

a widocznej, albo, jak w tym przypadkuΣ ǎŊ ȊƳƛŜƴƛƻƴŊ ǿŜǊǎƧŊ ǏŎƛŀƴ Ȋ ŘǊǳƎƛŜƎƻ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴŜƎƻ 

ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΦ WŜǏƭƛ ǿȅōǊŀƭƛōȅǏƳȅ ƻǇŎƧť Jest w B i A ς zmienione, ǘƻ ƻōŜŎƴƛŜ ŎȅƧŀƴƻǿŜ ǏŎƛŀƴȅ ȊƻǎǘŀƴŊ 

zmienione na kolor szaryΣ ŀ ǎȊŀǊŜ ȊƳƛŜƴƛŊ ǎƛť ƴŀ ǊƽȍƻǿŜ, ǇƻƪŀȊǳƧŊŎ ȊƳƛŀƴȅ ǿ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ 

ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴȅƳΦ 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ArCADia-ARCHITEKTURA   

tƻŘǎǘŀǿȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

49 

 

 tƻǊƽǿƴȅǿŀƴŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ Ȋ ǿƛŘƻŎȊƴȅƳƛ ȊƳƛŜƴionymi elementami z dokumentu 2 

½Ƴƛŀƴȅ Ƴƻȍƴŀ ƻƎƭŊŘŀŏ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΣ ǿ ǿƛŘƻƪǳ оD ƛ ƴŀ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅƳ ǿ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ ǇƻǊƽǿƴǳƧŊŎȅƳ 

przekroju.  

WSKAZčWKA: Obecnie por·wnywane sŃ wyğŃcznie elementy systemu ArCADia BIM. Elementy dodatkowe, takie 

jak linie, teksty itp. oraz model IFC nie biorŃ udziağu w por·wnywaniu danych. 

WŜǏƭƛ ǿ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊƳƛŜƴƛƻƴŀ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ǇǊȊȅ ǇǊƽōƛŜ 

ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ǿ [ƛǏŎƛŜ ǿȅƴƛƪƽǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ƻ ȊƳƛŀƴƛŜ 

w ƧŜŘƴŜƧ Ȋ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƛ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ǳƧŜŘƴƻƭƛŎŜƴƛŀ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛΦ  
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 Lista ȊƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ƛ ŘƻŘŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘǊǳƎƛŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ 

² ǘǊŀƪŎƛŜ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴƛŎȊŜƎƻ ȊƳƛŜƴƛŏΣ ŀ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ǎǇƱŀǎȊŎȊƻƴȅ ƛ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ Ƨǳȍ ƳƛŀƱ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǘȅǇǳ ǏŎƛŀƴŀΣ ƻƪƴƻ ƛǘǇΦ, ǘȅƭƪƻ ǇƱŀǎƪƛŜ ōƭƻƪƛΦ hōŜŎƴƛŜ ƻǇŎƧŀ 

tƻǊƽǿƴŀƧ Řƻkumenty ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ȊƳƛŀƴȅ ǿ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƘ. NƛŜ Řŀ ǎƛť ƛŎƘ ȊŀǇƛǎŀŏ ani 

ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ǊȅǎǳƴƪƽǿΦ ² ǿŜǊǎƧƛ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƧŜǎǘ ǘƻ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜ ƻŘǿȊƻǊƻǿŀƴƛŜ ȊƳƛŀƴΦ 

WŜǏƭƛ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊŀŎȅ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƻƪƴƻΣ ƻȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ƻǇŎƧŀ ŀǳǘƻȊŀǇƛǎǳ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿƱŀǏƴƛŜ 

ǳǊǳŎƘƻƳƛƻƴŀ ƛ ȊŀǇƛǎŀƴȅ Ǉƭƛƪ ȊƻǎǘŀƱ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅ ƴŀ ǇƱŀǎƪƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ƻŘǿȊƻǊƻǿǳƧŊŎȅ ȊƳƛŀƴȅΦ bŀ ŘŀƭǎȊŜ 

ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŜ ƴƛŜ Ƴŀ ǘƻ ȍŀŘƴŜƎƻ ǿǇƱȅǿǳΦ 

 

 Informacja autozapisu 

3.4. {ŎŀƭŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ 

ArCADia 6.0 ma ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǎŎŀƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƳƛťŘȊȅ ōǊŀƴȍŀƳƛΣ ŎȊȅƭƛ ǿŎȊȅǘŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƧŜŘƴŜƧ ōǊŀƴȍȅ 

Řƻ Ǉƭƛƪǳ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘ ƛƴƴŜƧ ōǊŀƴȍȅΦ hǇŎƧŀ ǇǊȊȅŘŀǘƴŀ ƧŜǎǘ Řƻ ǎŎŀƭŜƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘ 

i ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŀ ƪƻƭƛȊƧƛ ƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛΣ ŀƭŜ ǘŀƪȍŜ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀΣ ƪƛŜŘȅ ǘƻ ǇǊƻƧŜƪǘ ƻŘ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘŀ 

ǳƭŜƎŀ ȊƳƛŀƴƛŜ ƛ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴȅ Řƻ ōǊŀƴȍȅǎǘȅΣ ƪǘƽǊȅ ǎǿƽƧ ǇǊƻƧŜƪǘ Ƴŀ Ƨǳȍ ŎȊťǏŎƛƻǿƻ ƭǳō ƴŀǿŜǘ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ 

ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅΦ 5ƻ ǘŜƧ ǇƻǊȅ ǘǊȊŜōŀ ōȅƱƻ ǊŀȊ ƧŜǎȊŎȊŜ ƴŀ ƴƻǿȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƻŘ ƴƻǿŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ǇǊƻƧŜƪǘ ƴǇΦ 
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ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǎŀƴƛǘŀǊƴȅŎƘ ƭǳō ƎŀȊƻǿȅŎƘΦ ¢ŜǊŀȊ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ǿŎȊȅǘŀŏ ƴƻǿŊ ǿŜǊǎƧť ŀǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊȅ i ŘƻǇŀǎƻǿŀŏ 

ǇǊƻƧŜƪǘ ōǊŀƴȍƻǿȅΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
ArCADia, ArCADia PLUS oraz ArCADia AC 

¶  ²ǎǘŊȍƪŀ System Ý grupa logiczna tƻǊƽǿƴŀƴƛŜ Ý  Scal dokumenty 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  Scal dokumenty 

ArCADia LT 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ Ý grupa logiczna Plik Ý  Scal dokumenty 

tƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻƪƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ŘƻƪǳƳŜƴǘ Řƻ ǎŎŀƭŜƴƛŀΦ  

 

 Okno wyboru dokumentu do scalenia 

[ƛǎǘŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ƻǘǿŀǊǘŜ ǇƭƛƪƛΣ ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ǎŎŀƭƛŏΦ WŜǏƭƛ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ƴƛŜ Ƴŀ ȍŀŘƴŜƎƻ ǇƭƛƪǳΣ 

ƴŀƭŜȍȅ Ǝƻ ǿǎƪŀȊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ Wybierz plik.  

WSKAZčWKA: MoŨna scaliĺ wyğŃcznie dokumenty wywodzŃce siň z tego samego pliku; kolejne wersje 
zapisywane pod r·Ũnymi nazwami. Nie da siň scaliĺ dw·ch r·Ũnych plik·w powstağych na r·Ũnych bazowych 
dokumentach. 

Po zatwierdȊŜƴƛǳ ǿȅōƻǊǳ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ƪƻƭŜƧƴŜ ƻƪƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǿȅōƛŜǊŀƳȅΣ ƪǘƽǊŜ ōǊŀƴȍŜ ƛ Ȋ ƪǘƽǊŜƎƻ 

ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ƳŀƧŊ ǎƛť ȊƴŀƭŜȋŏ ǿ ƴƻǿȅƳ ǇƭƛƪǳΦ 

 

 hƪƴƻ ǎŎŀƭŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ Ȋ ŘƻƳȅǏƭƴȅƳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ 
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Dokument A ς ǇǊƻƧŜƪǘ ǇƛŜǊǿƻǘƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘȅΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǿȅōǊŀƴŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ƻǇŎƧŀ ǎŎŀƭŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΦ 

Dokument B ς ǇǊƻƧŜƪǘ ƻǘǿŀǊǘȅ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǎŎŀƭŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΦ 

Dokument scalony ς ǇǊƻƧŜƪǘΣ ƪǘƽǊȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǿȅōƻǊǳ ōǊŀƴȍ Ȋ ŘƻƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ 

ƻƪƴŀΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ƪŀǘŀƭƻƎǳΣ ƎŘȊƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ŘƻƪǳƳŜƴǘ !Φ 

[ƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ǘť Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Zapisz jako i wskazanie w oknie zapisu nowej lokalizacji. 

²ȅōƛŜǊȊ ōǊŀƴȍŜ Ȋ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ς ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ǎŊ όύ ōǊŀƴȍŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť w pierwszym 

ǿȅōǊŀƴȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΦ aƻȍƴŀ ǿȅōƽǊ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ƭǳō ƴǇΦ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ōǊŀƴȍŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ 

ƴƛŜ Ƴŀ ǿ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ !Φ ²ȅōƽǊ ōǊŀƴȍȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ƛƪƻƴťΥ . 

 

 ½Ƴƛŀƴȅ ǿȅōƻǊǳ ōǊŀƴȍ ǿ ƻƪƴƛŜ ǎŎŀƭŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ 

UWAGA: Scalanie dotyczy modelu projektu. W dokumencie scalonym widoki i struktura budynku zostajŃ przejňte 
z moduğu Architektura, dlatego istotny jest wyb·r, z kt·rego dokumentu bňdŃ one pobierana. Dodatkowe widoki 

z drugiego dokumentu nie zostanŃ przejňte. 

3.5. Kolizje 

Program ArCADia ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŜ ƪƻƭƛȊƧƛ ǇƻƳƛťŘȊȅ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ Ȋ ŎŀƱŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ 

hǇŎƧŜ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŀ ƪƻƭƛȊƧƛ ƛ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȅǿƻƱȅǿŀƴŜ ǎŊ ȊŜ ǿǎǘŊȍƪƛ {ȅǎǘŜƳ ƭǳō paska 

ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-KOLIZJE. 

3.5.1.1. ²ȅǿƻƱŀƴƛŜ ƪƻƭƛȊƧƛ ƛ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
ArCADia, ArCADia PLUS oraz ArCADia AC 

¶  ²ǎǘŊȍƪŀ System Ý grupa logiczna Kolizje Ý  Kolizje 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-KOLIZJEÝ  ²ȅȊƴŀŎȊ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ArCADia-ARCHITEKTURA   

tƻŘǎǘŀǿȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

53 

ArCADia LT 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ Ý grupa logiczna Kolizje Ý  Kolizje 

 

tƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ opcji Kolizje ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ²ȅȊƴŀŎȊŀƴƛŜ ƪƻƭƛȊƧƛκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ:  

 

 hƪƴƻ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴƛŀ ƪƻƭƛȊƧƛ ƛ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ 

tǊƻƎǊŀƳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƛ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ Řƭŀ Kolizji oraz {ƪǊȊȅȍƻǿŀƵ. 

² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅ ǿ ƭŜǿȅƳ ŘǊȊŜǿƪǳ ǿȅōǊŀŏ ƻōƛŜƪǘ όōŊŘȋ ŎŀƱŊ ōǊŀƴȍťύ ƛ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ŘǊȊŜǿƪǳ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏΣ 

z ŎȊȅƳ Ƴŀ ƪƻƭƛŘƻǿŀŏ ǿȅōǊŀƴȅ ƻōƛŜƪǘ όōǊŀƴȍŀύΦ 

!ƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ ǇƻǎǘťǇǳƧŜƳȅ Řƭŀ {ƪǊȊȅȍƻǿŀƵΣ ǳǇǊȊŜŘƴƛƻ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ǿ ƭŜǿȅƳ ŘƻƭƴȅƳ ǊƻƎǳ ƻƪƴŀ ǿ Ǉƻƭǳ 

Wstaw: Ý {ƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ.  

!ōȅ ŘƻŘŀŏ ƴƻǿȅ ǎȊŀōƭƻƴΣ ƪƭƛƪŀƳȅ Dodaj nowy ƛ ƴŀŘŀƧŜƳȅ Ƴǳ ŘƻǿƻƭƴŊ ƴŀȊǿťΦ 

W programie zawarty jest {ȊŀōƭƻƴΥ /!_h|0Σ ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜƳȅ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ƛ ȊŀǇƛǎŀŏΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ Aktualizuj. 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ OK ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀ ȊƳƛŀƴȅ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴŜ ƪƻƭƛȊƧŜ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ƻǊŀȊ ǿ Widoku 3D jako 

ǇƻƳŀǊŀƵŎȊƻǿŜ ƪǳƭŜΦ hȊƴŀŎȊŜƴƛŜƳ Řƭŀ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ ƧŜǎǘ ŎȊŜǊǿƻƴȅ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱƻōƻƪΦ 

3.5.1.2. RaǇƻǊǘ ƪƻƭƛȊƧƛκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
ArCADia, ArCADia PLUS oraz ArCADia AC 

¶  ²ǎǘŊȍƪŀ SystemÝ grupa logiczna Kolizje Ý  ²ȅǏǿƛŜǘƭ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 
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¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-KOLIZJEÝ  ²ȅǏǿƛŜǘƭ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

ArCADia LT 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ Ý grupa logiczna Kolizje Ý  ²ȅǏǿƛŜǘƭ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

 

 hƪƴƻ ǊŀǇƻǊǘƽǿ ƪƻƭƛȊƧƛ ƛ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ 

wŀǇƻǊǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƭƛǎǘť ŘǿƽŎƘ ƪƻƭƛŘǳƧŊŎȅŎƘ ȊŜ ǎƻōŊ ōŊŘȋ ƪǊȊȅȍǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ ² ŘƻƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ 

okna wŀǇƻǊǘ ƪƻƭƛȊƧƛκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ ƳŀƳȅ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅōƻǊǳΣ ƪǘƽǊŀ ƭƛǎǘŀ ǊŜƭŀŎƧƛ ƳƛťŘȊȅ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ Ƴŀ ōȅŏ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ όYƻƭƛȊƧŜκ{ƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ czy YƻƭƛȊƧŜ ƛ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀύΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 

eksportowania raportu do pliku RTF poprzez przycisk Export do RTF. 

3.5.1.3. ¦ǎǳƵ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

Usuwa ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ƪƻƭƛȊƧƛ ƛ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
ArCADia, ArCADia PLUS oraz ArCADia AC 

¶  ²ǎǘŊȍƪŀ System Ý grupa logiczna aƻŘǳƱȅ Ý  ¦ǎǳƵ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-KOLIZJEÝ  ¦ǎǳƵ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

ArCADia LT 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ Ý grupa logiczna Plik Ý  ¦ǎǳƵ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

3.6. Budynki 

Rysowanie projektu architektonicznego lub dowolnej instalacji Ǉƻǿƛƴƴƻ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǎƛť ƻŘ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ 

budynku. Po wstawieniu widoku w oknie aŜƴŀŘȍŜǊa projektu zostaje dodana ikona  Dodaj nowy 

budynekΦ ²ȅǿƻƱŀƴƛŜ ƻǇŎƧƛ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ǇƻƴƛȍǎȊŜƎƻ ƻƪƴŀΥ 
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 Okno Nowy budynek 

tƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ƴŀȊǿȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǎǘǿƻǊȊƻƴȅ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋ ǇƛŜǊǿǎȊŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŊ ƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜƧ ƴŀȊǿƛŜ 

i ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀŎƘΦ 

Tab. 3 Po zaznaczeniu nazwy budynku z drzewa ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ 
opcje modyfikacji: 

 ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ budynku Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

 
Dodaj nowy budynek Dodaje kolejny budynek do rysunku, 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊŎ ƻƪƴƻ Nowy budynek.  

 ¦ǎǳƵ ōǳŘȅƴŜƪ Usuwa aktywny budynek. 

 tǊȊŜǎǳƵ budynek Przesuwa budynek ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴŊ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť. 

 
Kopiuj budynek ¢ǿƻǊȊȅ ƪƻǇƛť ōǳŘȅƴƪǳ, ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎ ƧŊ ǿŜ 

wskazane miejsce. 

 
Kopiuj budynek jako 
odbicie lustrzane 

¢ǿƻǊȊȅ ƪƻǇƛť ōǳŘȅƴƪǳ ǿ ƧŜƎƻ ƭǳǎǘǊȊŀƴȅƳ 
odbiciu. 

 
5ƻŘŀƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť 

DƻŘŀƧŜ ƪƻƭŜƧƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť Ȋ ǇƻȊƛƻƳǳ ōǳŘȅƴƪǳ 
i ǳƳƛŜǎȊŎȊŀ ƧŊ ƴŀŘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŊ ŀƪǘȅǿƴŊ, 
ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎ ƻƪƴƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ kondygnacji. 

3.6.1. Kreator budynku 

System ArCADia ǇƻǎƛŀŘŀ ƻǇŎƧť ǇƻƳŀƎŀƧŊŎŊ ƧŜŘƴȅƳ ǊǳŎƘŜƳ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƪƛƭƪǳƪƻƴŘȅƎƴŀŎȅƧƴȅ ǿƛǊǘǳŀƭƴȅ 

ōǳŘȅƴŜƪΦ 5ŜŦƛƴƛƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ƛƭƻǏŏΣ ƴŀȊǿȅ ƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƻǊŀȊ ƳƛŜƧǎŎŜ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ 

ǿƛŘƻƪǳΦ 5ƭŀ ƪŀȍŘŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅ ǿƛŘƻƪΣ ŘȊƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ōťŘŊ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƻōƻƪ ƭǳō ǇƻŘ ǎƻōŊΣ ŀ ƴƛŜ ƧŜŘƴŀ ƴŀŘ ŘǊǳƎŊΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
ArCADia, ArCADia PLUS oraz ArCADia AC 

¶  ²ǎǘŊȍƪŀ System Ý grupa logiczna Projekt Ý  Kreator budynku 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  Kreator budynku 

ArCADia LT 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Wstaw Ý  Kreator budynku 
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tƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻƪƴƻΥ 

 

 hƪƴƻ ǘǿƻǊȊŊŎŜ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

Nazwa budynku ς nazwa wprowadzanego budynku. 

Nazwa kondygnacji ς ƴŀȊǿȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ YƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ лύΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ 

ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀΦ 

²ȅǎƻƪƻǏŏ ς ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƭƛŎȊƻƴŀ ƻŘ ƎƽǊƴŜƧ ƪǊŀǿťŘȊƛ ǎǘǊƻǇǳ ǎǳǊƻǿŜƎƻ Řƻ ƎƽǊƴŜƧ ƪǊŀǿťŘȊƛ 

stropu surowego. 

tǳƴƪǘ ǎǘŀƱȅ ς ǇƻŎȊŊǘŜƪ ǿƛŘƻƪǳΣ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿǎƪŀȊȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Ƨŀƪƻ ǳŎƘǿȅǘ ǿƛŘƻƪǳ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ ¦ŎƘǿȅǘȅ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ ǿǎǘŀǿƛŀŏ ƻōƻƪ ǎƛŜōƛŜ ƭǳō ǇƻŘ ǎƻōŊΣ ȊƻǎǘŀǿƛŀƧŊŎ 

miejsce na narysowanie rzutu projektu.  

Dodaj ( ) ς ŘƻŘŀƧŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ǇƻƴƛȍŜƧ ƴŀƧƴƛȍǎȊŜƧΦ WŜǏƭƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ Ƴŀ ōȅŏ ǇƻǿȅȍŜƧ ƛƴƴŜƧ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ƧŊ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ƛƪƻƴŊ ǎǘǊȊŀƱƪƛ DƽǊŀ . 

¦ǎǳƵ ( ) ς ƪŀǎǳƧŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧťΦ 

DƽǊŀ ( ) ς ǇǊȊŜǎǳǿŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ƻ ƧŜŘƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ǿ ƎƽǊťΦ 

5ƽƱ ( ) ς ǇǊȊŜǎǳǿŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ƻ ƧŜŘƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ǿ ŘƽƱΦ 

Jednostka rysowania ς ǿȅōƽǊ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛΣ ƪǘƽǊŊ ōťŘȊƛŜ Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ǊȊǳǘΦ 

UWAGA: Kolumna przed nazwŃ kondygnacji odpowiada za wyb·r kondygnacji bazowej, czyli takiej, kt·ra 

w projekcie bňdzie poğoŨona na Ă0ò budynku. 

tƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛǳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƛ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ƛŎƘ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀƳȅ ƻƪƴƻ ƛ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊƛƳȅ Řƻ 

rysowania projektu. Kreator budynku ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ αǇƻȊƛƻƳȅέ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇƽȋƴƛŜƧ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǊȅǎǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘΦ ²ƛŘƻƪƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ōťŘŊ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ArCADia-ARCHITEKTURA   

tƻŘǎǘŀǿȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

57 

projektuΣ ŀ ƛŎƘ ƴŀȊǿȅ ōťŘŊ ƴŀȊǿŀƳƛ ŘŀƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ tǊȊȅ ǇǊŀŎȅ ƛ ǇǊȊŜƧǏŎƛǳ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ƴŀ 

ƪƻƭŜƧƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀŏ ǎƛť ȊŀƪƱŀŘƪŀƳƛ ǿƛŘƻƪƽǿΦ 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ ȊŀŘŀƴƛŀ ǘǊȊŜŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ ǊƽȍƴȅƳ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜƳ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǎǘŀƱȅŎƘ  
w oknie kreatora 

tǊȊȅ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛǳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǿ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ Ǉǳƴƪǘȅ ǎǘŀƱŜ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƧ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ tƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ǇƻǿȅȍǎȊŜƎƻ ƻƪƴŀ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ƻǘǊȊȅƳŀƳȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǳŎƘǿȅǘȅ kolejnych 

kondygnacji. 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ ȊŀŘŀƴƛŀ ǘǊȊŜŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ ǊƽȍƴȅƳ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜƳ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǎǘŀƱȅŎƘ 

W oknie aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿƛŘŀŏ ŘǊȊŜǿƻ ōǳŘȅƴƪǳΣ ŎȊȅƭƛ ǘǊȊȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΦ tƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƻƪƴŀ 

ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ȊŀƪƱŀŘƪƛΣ ƪǘƽǊŜ ƴŀȊǿŀƳƛ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƻƳΦ 5ƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ȊƻǎǘŀƱŀ 

ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ŀƪǘȅǿƴŀΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ȍŜōȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀŏ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀƳƛΣ 

ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƳy widoki. 

² ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊŀŎȅ ƴŀ ƪŀȍŘȅƳ ǿƛŘƻƪǳ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŏ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ȊƻǎǘŀǿƛŀƧŊŎ 

ǿƱŊŎȊƻƴŊ ȍŀǊƽǿƪť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ŀƪǘȅǿƴŜƧ kondygnacji. 
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3.6.2. Kondygnacje 

tǊȊȅ Ǌȅǎƻǿŀƴƛǳ ǊȊǳǘƽǿ ōǳŘȅƴƪǳ ǎȅǎǘŜƳ ArCADia ǇƻǊȊŊŘƪǳƧŜ ǊȅǎǳƴƪƛΣ ŘȊƛŜƭŊŎ ƧŜ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧe. Dla 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘŀŏ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ōŀȊƻǿŊ όǇƻȊƛƻƳ Řƻƭƴȅ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀύ ƻǊŀȊ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ŎŀƱƪƻǿƛǘŊΦ 

{ŎƘŜƳŀǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇƻƴƛȍŜƧΦ 

 

 Schemat danych kondygnacji, gdzie Hc ƧŜǎǘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛŊ ŎŀƱƪƻǿƛǘŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ  
a Po ǿȅǎƻƪƻǏŎƛŊ ōŀȊƻǿŊ όǇƻȊƛƻƳŜƳ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀύ 

UWAGA: AbyŜmy mogli rozpoczŃĺ projektowanie w programie ArCADia, musi istnieĺ przynajmniej jedna 
kondygnacja. W przypadku gdy brak jest kondygnacji, przy pierwszym uŨyciu narzňdzia ArCADia automatycznie 
zostanie utworzona kondygnacja o nazwie Kondygnacja 0. 

3.6.2.1. Wprowadzanie kondygnacji 

tƻ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛǳ ǇǊŀŎȅ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜΣ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ƛ ȊŀŘŀƴƛǳ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳ ǳǘǿƻǊȊƻƴŀ 

ȊƻǎǘŀƱŀ ŘƻƳȅǏƭƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ōŀȊƻǿŜƧ л ƛ нул ŎƳ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ !ōȅ ǿŜƧǏŏ 

w ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƛ ȊŀŘŀŏ ǿƱŀǎƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƴŀȊǿť ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƛ ǿȅōǊŀŏ 

ƛƪƻƴť  ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŊ ǎƛť ǘǳȍ ƴŀŘ ƴŀȊǿŊ ōǳŘȅƴƪǳΦ  
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 ½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ ƻƪƴŀ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀ 

 

 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

²ȅƎƭŊŘ ƻǇƛǎǳ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ς ƻƪƴƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ŘŜŦƛƴƛŎƧť ǘŀōŜƭƪƛ ǘǿƻǊȊƻƴŜƧ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

w ƳƻƳŜƴŎƛŜ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŀ ƻōǊȅǎǳΣ ŎȊȅƭƛ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΦ 5ƻƪƱŀŘƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Opis 

kondygnacji. 

Parametry ς ǇŀǘǊȊ ǊƻȊŘȊƛŀƱ Kondygnacje. 

tǊŀŎť ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ƳƻȍŜƳȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƻŘ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΥ ǇŀǊǘŜǊǳΣ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘƽǿΣ ǇƻŘŘŀǎȊŀ ŎȊȅ 

ǇƛťǘǊŀΦ LǎǘƻǘƴŜ ƧŜǎǘΣ ŀōȅ ǇƻŘŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ²ȅǎƻƪƻǏŏ ōŀȊƻǿŊ όǇƻȊƛƻƳ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀύΣ ƪǘƽǊŀ ōťŘȊƛŜ 

widoczna na przekroju. 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ōǊŀƪǳ ǊťŎȊƴŜƎƻ ȊŘŜŦƛƴƛowania kondygnacji pierwsze uruchomienie polecenia 

ǿǎǘŀǿƛŀƧŊŎŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όƴǇΦ ǏŎƛŀƴťύ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

o nazwie Kondygnacja 0 Ȋ ŘƻƳȅǏƭƴȅƳƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀƳƛΦ  
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tƻŘƎƭŊŘ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅ ǎƛť Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƻƪƴŀ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŀ ǿȊŀƧŜƳƴŜ ǊŜƭŀŎƧŜ ǇƻƳƛťŘȊȅ Ƨǳȍ 

ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅƳƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀƳƛ όƻȊƴŀŎȊƻƴȅƳƛ ƪƻƭƻǊŜƳ ŎȊŀǊƴȅƳύΣ ŀ ǿƱŀǏƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŊ ƭǳō ŜŘȅǘƻǿŀƴŊ 

όƻȊƴŀŎȊƻƴŊ ƪƻƭƻǊŜƳ ŎȊŜǊǿƻƴȅƳύΦ ½Ƴƛŀƴȅ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ōŀȊƻǿŜƧ ƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƧ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŜƴƛŜ ƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜΦ  

[ƛŎȊōŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜƳ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǘȅƭƪƻ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ 

komputera. 

3.6.2.2. bƻǿŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ǇƻǿȅȍŜƧ 

tǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀŘŜŎȅŘƻǿŀŏΣ ŎȊȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ǳǘǿƻǊȊƻƴŀ 

pƻƴƛȍŜƧ  5ƻŘŀƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ǇƻƴƛȍŜƧΣ ŎȊȅ ǇƻǿȅȍŜƧ  5ƻŘŀƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ǇƻǿȅȍŜƧ aktywnej 

kondygnacji.  

 

 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƴƻǿŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǇƻǿȅȍŜƧ ŀƪǘȅǿƴŜƧ 

Operacje ς ǇǊȊȅ ȊŀŘŀǿŀƴƛǳ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǳŀƪǘȅǿƴƛŀ ǎƛť ǇŀƴŜƭΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ 

zawartoǏŎƛ ŀƪǘǳŀƭƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƛ ȊƳƛŀƴť ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ōŀȊƻǿŜƧΦ 

YƻǇƛǳƧ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ς ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿȅōƽǊ ƎǊǳǇ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όǊƽȍƴȅŎƘ 

ōǊŀƴȍΣ ƧŜǏƭƛ ǎŊ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜύΣ ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴŜ ƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǿǊŀȊ Ȋ ƴƻǿȅƳ ǇƻȊƛƻƳŜƳΦ 
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 Lista ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǳȍȅǘȅŎƘ ƴŀ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ƴƻȍƭƛǿŀ Řƻ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀ 

3.6.2.3. ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

{ǘŀƴŘŀǊŘƻǿƻ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǇǊŀŎƻǿŀŏ ǘȅƭƪƻ ƴŀ ƧŜŘƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ς ŀƪǘȅǿƴŜƧΦ tƻȊƻǎǘŀƱŜ όƧŜǏƭƛ 

ȊƻǎǘŀƱȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜύ ǎŊ ƴƛŜŀƪǘȅǿƴŜ ƛ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǿƛŘƻŎȊƴŜ Ƨŀƪƻ ǿȅǎȊŀǊȊƻƴŜΣ ƴƛŜǇƻŘƭŜƎŀƧŊŎŜ ŜŘȅŎƧƛ 

ǊȊǳǘȅ ōŊŘȋ ƴƛŜǿƛŘƻŎȊƴŜΦ  

YŀȍŘŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƳƻȍŜ Ȋƻǎǘŀŏ ǳǎǘŀǿƛƻƴŀ Ƨŀƪƻ ǿƛŘƻŎȊƴŀ όƴƛŜǿƛŘƻŎȊƴŀύΣ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ƧŜƧ ǎǘŀǘǳǎǳ 

όŀƪǘȅǿƴŀ ƭǳō ƴƛŜŀƪǘȅǿƴŀύΦ ½Ƴƛŀƴť ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǳȊȅǎƪǳƧŜ ǎƛť Ȋ ǇƻȊƛƻƳǳ aŜƴŀŘȍŜǊŀ 

projektu poprzez klikniťŎƛŜ ƴŀ ƛƪƻƴŊ  tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť. 

3.6.2.4. tǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

!ƪǘȅǿƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŊ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿƻ ƧŜǎǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƻǎǘŀǘƴƛƻ ȊŀŘŀƴŀΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ƧŜǏƭƛ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƛƭƛǏƳȅ ƧŜŘƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧťΣ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻƴŀ ǳŀƪǘȅǿƴƛŀƴŀΦ WŜǏƭƛ ǇƻǎƛŀŘŀƳȅ ƪƛƭƪŀ 

koƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƳƻȍŜƳȅ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀŏ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

ǇƻǇǊȊŜȊ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ƴŀȊǿƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ 

YƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊ ǎƛť ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ǿ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜƧ Ȋ ƛŎƘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛŀƳƛ ōŀȊƻǿȅƳƛ ς 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ǇƻƱƻȍƻƴŜ ƴŀƧƴƛȍŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƴŀ ŘƻƭŜ ƭƛǎǘȅ ƛǘŘΦ .ȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ƪƻƭŜƧƴƻǏŏ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜΣ 

ƴŀƭŜȍȅ ǳȍȅŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿΥ  ² ƎƽǊť lub  ² ŘƽƱΦ 

{ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǘƻ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ȊƳƛŀƴť ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ōŀȊƻǿȅŎƘΦ 
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3.6.2.5. Usuwanie kondygnacji 

² ŎŜƭǳ ǳǎǳƴƛťŎƛŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƴŀƭŜȍȅ ǳȍȅŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  ¦ǎǳƵ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ŘƻǎǘťǇƴŜƎƻ ǿ ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ 

okna aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

tƻƭŜŎŜƴƛŜ ǘƻ ƪŀǎǳƧŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ǳǇǊȊŜŘƴƛƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊŎ ƻƪƴƻ 

z ǇǊƻǏōŊ ƻ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜ ŘŜŎȅȊƧƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ  

3.6.2.6. Opis kondygnacji 

Pomieszczenia w prograƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ ǎŊ ƻǇƛǎȅǿŀƴŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ǘŀōŜƭƪť ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƴŊ ƴŀ 

ǏǊƻŘƪǳ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿ ǘŀōŜƭƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƴǳƳŜǊ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΣ ƧŜƎƻ ƴŀȊǿŀΣ 

ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀ ƛ ƻǎǘŀǘƴƛŀ ǿŀǊǎǘǿŀ ǇƻŘƱƻƎƛ όƴǇΦ ǇŀƴŜƭŜ ǇƻŘƱƻƎƻǿŜ ƭǳō ǿȅƭŜǿƪŀ ŎŜƳŜƴǘƻǿŀύΦ ²ȅƎƭŊŘ 

ǘŀōŜƭƪƛ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ Řƭŀ ŎŀƱŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƛ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ Ǝƻ ȊƳƛŜƴƛŏ Řƭŀ ƧŜŘƴŜƎƻ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΦ ²ȅōƽǊ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛ ǿȅƎƭŊŘǳ ǘŀōŜƭƪƛ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΥ YƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ lub 

Pomieszczenia. 

 

 Okƴƻ ǿȅƎƭŊŘǳ ǘŀōŜƭƛ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ 

3.6.3. Pomieszczenia 

tƻ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ȊŀƳƪƴƛťǘŜƎƻ ƻōǊȅǎǳ ǏŎƛŀƴ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊƻǎǘŀƧŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜΦ WŜƎƻ 

ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΥ ƴŀȊǿťΣ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛťΣ ƪǳōŀǘǳǊťΣ ǊƻŘȊŀƧ ǇƻŘƱƻƎƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ƻƪƴƛŜ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ. 
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 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǇǊȊȅƪƱŀŘowego pomieszczenia 

tƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊŀƳȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎǳΦ tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ όǇǊƽŎȊ 

ǘŀōŜƭƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ǘŀƪȍŜ ƻōǊȅǎ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀύ ƳŀƳȅ Řƻ ŘȅǎǇƻȊȅŎƧƛ ǇƻǿȅȍǎȊŜ ƻƪƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ 

ƳƻȍŜƳȅ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ƴŀȊǿť ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΣ ƧŜƎƻ ƴǳƳŜǊΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ƴŀ ǇƻŘƱƻŘȊŜ ƛ ǎǳŦƛŎƛŜ ƻǊŀȊ ŦǳƴƪŎƧť 

ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ όƴǇΦ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧŀ ƭǳō ƳƛŜǎȊƪŀƭƴŀύ ƛ ƪƭŀǎť ǇΦ ǇƻȍΦ WŜǏƭƛ ƴŀȊǿť ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǿȅōƛŜǊȊŜƳȅ 

Ȋ ŘƻǎǘťǇƴŜƧ ƭƛǎǘȅΣ ǘƻ ǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊŀ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŀ ǇƻŘ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ Ȋ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴŀ 

automatycznie. WŜǏƭƛ ƴŀȊǿť ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǿǇƛǎȊŜƳȅ ǘƻ ǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊť ƛ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƳǳǎƛƳȅ ǇƻŘŀŏΦ WŜǏƭƛ 

ƪƭƛƪƴƛŜƳȅ ƴŀ ƛƪƻƴť  5ƻŘŀƧ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ǇƻƪŀȍŜ ǎƛť ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƻƪƴƻΦ 

 

 Okno dodawania pomieszczenia do biblioteki programu 
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Wprowadzenie nŀȊǿȅ ǿ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ ƻǊŀȊ ǳȊǳǇŜƱƴƛŜƴƛŜ Ǉƽƭ ¢ŜƳǇŜǊŀǘǳǊŀ ƛ hǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ŘƻŘŀƧŜ 

ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƎƭƻōŀƭƴŜƧ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ŘȊƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ōťŘȊƛŜ ƻƴƻ ƴŀ 

ƭƛǏŎƛŜ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵΦ 

Informacje o pomieszczeniu όǇǊƽŎȊ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀύ ǎŊ ǇǊȊŜƴƻǎȊƻƴŜ do ArCADia-TERMO i programu DIALux 

όƻōƭƛŎȊŀƴƛŜ ȊŀǇƻǘǊȊŜōƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ǎȊǘǳŎȊƴŜύΦ 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘȅŦƛƪƻŀŎƧƛ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ Ȋ ƻƪƴŀ dostepnego po zaznaczeniu tabeli 

pomieszczenia. 

 

 Okno edycji pomieszczenia 

Tab. 4 bŀǊȊťŘȊƛŀ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ 

 
tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ƻƪƴŀ 
²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ. 

 Malarz czcionek 
i Ǉƛǎŀƪƽǿ 

YƻǇƛǳƧŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ Ǉƛǎŀƪƽǿ όƎǊǳōƻǏŏ ƛ ǊƻŘȊŀƧ ƭƛƴƛƛύ ƻǊŀȊ 
rodzaj zdefiniowanej czcionki opisu. 

 aŀƭŀǊȊ ǘȅǇƽǿ Przejmuje parametry typu pomieszczenia, czyli zadane 
ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ƛ ǇǊȊȅƴŀƭŜȍƴƻǏŏ Řƻ ƎǊǳǇȅΦ 

 !ƴǳƭǳƧ ǇǊȊȅŎƛťŎƛŜ 
elementu 

¦ǎǳǿŀ ǇǊȊȅŎƛťŎƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƴǇΦ ŘŀŎƘŜƳ ƭǳō ǎǘǊƻǇŜƳΦ 

 tƻƱŊŎȊ 

pomieszczenia 

_ŊŎȊȅ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΣ ǎǳƳǳƧŊŎ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛť 
i ǳƧŜŘƴƻƭƛŎŀƧŊŎ ǘȅǇ όǇƻōǊŀƴȅ Ȋ pierwszego zaznaczonego 
pomieszczenia). 

 Rozbij pomieszczenia wƻȊōƛƧŀ ǇƻƱŊŎȊƻƴŜ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΦ 

 Ukryj pomieszczenie ¦ƪǊȅǿŀ ƻǇƛǎ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΣ ǇǊȊŜƴƻǎȊŊŎ 
pomieszczenie do grupy Ukryte pomieszczenia. 

 Przenumeruj 
pomieszczenia 

½ƳƛŜƴƛŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŊ ƴǳƳŜǊŀŎƧť ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵΦ 

 ²ǎǘŀǿ ǇƻŘƱƻƎť ƴŀ 
gruncie 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǇƻŘƱƻƎť ƴŀ ƎǊǳƴŎƛŜ ǿ ŘŀƴȅƳ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛǳ. 

 Pisaki 5ŜŦƛƴƛŎƧŀ ǊƻŘȊŀƧǳ ƭƛƴƛƛΣ ƪǘƽǊȅƳƛ Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ 
element. 

 Czcionki 5ŜŦƛƴƛŎƧŀ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƛ ǊƻŘȊŀƧǳ ŎȊŎƛƻƴƪƛ ƻǇƛǎǳƧŊŎŜƧ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 

 Powierzchnie tǊȊȅǇƛǎŀƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƭǳō ǘŜƪǎǘǳǊ Řƭŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ 
powierzchni wprowadzanego elementu. 

 Typ Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki 
Dokumentu. 
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3.7. Teren 

!ōȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ōȅƱ ƭŜǇƛŜƧ ǿƛŘƻŎȊƴȅ ƴŀ widoku 3D i na przekroju, ƭǳō ŀōȅ ǇƻƪŀȊŀŏ ǇǊƻƧŜƪǘ ǎƛŜŎƛ Ƴƻȍƴŀ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴť ǘŜǊŜƴǳ ǇǳƴƪǘŀƳƛ lub liniami ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅƳƛΦ Opcje ǘŜ ŘŀƧŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 

ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƴƛŀ ǊȊŜȋōȅ ǘŜǊŜƴǳΣ ǿƛŜǊƴƛŜ ƻŘŘŀƧŊŎ ǎǘŀƴ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅ i projektowanyΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ Ƴŀ 

ǎǘŀƴŊŏ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴȅ ōǳŘȅƴŜƪΦ 

Obecnie teren jest wprowadzany jako ǘŜǊŜƴ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅ ƛ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴȅΦ WŜǎǘ ǘƻ ǿǎǘťǇ Řƻ ƴƻǿŜƧ 

ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ǿ ƴŀǎǘťǇƴȅŎƘ ǿŜǊǎƧŀŎƘ ƻǘǊȊȅƳŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ǎǇŜŎƧŀƭƛǎǘȅŎȊƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜΦ 

¢ŜǊŜƴ Ƴƻȍƴŀ ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀŏ ƻǇŎƧŀƳƛΥ ²ǎǘŀǿ Ǉǳƴƪǘȅ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŜ i ²ǎǘŀǿ ƭƛƴƛť ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŊ, 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ŘŀƴŜ ƭǳō ŎȊȅǘŀƧŊŎ ƧŜ Ȋ ǘŜƪǎǘƽǿ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 

² ƴƻǿŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǿǎǘťǇƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ ǘŜǊŜƴ ƭƛƴŀƳƛ ƛ ǇǳƴƪǘŀƳƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅƳƛ Ƴƻȍƴŀ 

ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ ŜŘȅǘƻǿŀŏΣ dodatkowo ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ōŀǎŜƴȅΣ ǊƻǏƭƛƴƴƻǏŏ ƛ ƻŎȊƪŀ ǿƻŘƴŜΦ ¢Ŝ ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇne 

ǎŊ ǿ ƳƻŘǳƭŜ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU. hǇŎƧŜ ǘŜ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳ 

ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Krajobraz Ý grupa logiczna Krajobraz Ý  Pǳƴƪǘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅ i  Linia 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿa 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-TEREN Ý  ²ǎǘŀǿ Ǉǳƴƪǘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅ i  ²ǎǘŀǿ ƭƛƴƛť 
ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŊ 

tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƻǇŎƧƛ ƻǘǿƛŜǊŀ ǎƛť ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ tǳƴƪǘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅ. 

 

 hƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅŎƘ 

wȊťŘƴŀ ǘŜǊŜƴǳ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ ς ǿƱŊŎȊŀ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊŀ ǊȊťŘƴŊ ǘŜǊŜƴǳ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ Řƭŀ ǘŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŜƎƻ ƻǊŀȊ ŘŜȊŀƪǘȅǿǳƧŜ όǿȅǎȊŀǊȊŀύ ƪƻƴǘǊƻƭƪƛΥ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛΣ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  

tƻōƛŜǊȊ ǿŀǊǘƻǏŏ Ȋ ǘŜƪǎǘǳ oraz pole wyboru z powierzchni ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ǘŜƧ ǊȊťŘƴŜƧΦ  

{ȅƴŎƘǊƻƴƛȊǳƧ ǿŀǊǘƻǏŎi  ς ǿƱŊŎȊƻƴŜ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊƻƴŜ ǇƻƭŜ ŜŘȅŎȅƧƴŜ wȊťŘƴŀ ǘŜǊŜƴǳ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ, 

ǇǊȊŜƧƳǳƧŊŎŜ ǿŀǊǘƻǏŏ Ȋ Ǉƻƭŀ ǘŜǊŜƴǳ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ ōŊŘȋ ƴƛŜǇǊȊŜƧƳǳƧŊŎŜ ƧŜƧΦ 

UWAGA: Przycisk ten jest dostňpny jedynie w sytuacji, gdy zaznaczone sŃ oba pola wyboru: Rzňdna terenu 

istniejŃcego i Rzňdna terenu projektowanego.  
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Z powierzchni ς ǿƱŊŎȊƻƴŜ ŘŜȊŀƪǘȅǿǳƧŜ ƪƻƴǘǊƻƭƪť Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǊȊťŘƴŜƧ ǘŜǊŜƴǳ ƻŘǇΦΥ 

ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻκǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻΦ tǊƻƎǊŀƳ ǎŀƳ ǎŎȊȅǘǳƧŜ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴȅ ǘŜǊŜƴǳ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻκ 

projektowanego spod kursoǊŀ ƳȅǎȊƪƛ ƭǳō Ǉǳƴƪǘƽǿ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀ ƛ ǎŎȊȅǘŀƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏ ǿǇƛǎǳƧŜ 

w ƪƻƴǘǊƻƭƪťΦ WŜȍŜƭƛ ƪǳǊǎƻǊ ƳȅǎȊȅ ƧŜǎǘ ǇƻȊŀ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴŊ ǘŜǊŜƴǳ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻκǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻΣ ǘƻ Řƻ 

ƪƻƴǘǊƻƭƪƛ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǿŀǊǘƻǏŏ лΦллΦ 

wȊťŘƴŀ ǘŜǊŜƴǳ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ ς analogicznie do pola wyboru wȊťŘƴŀ ǘŜǊŜƴǳ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ. 

tƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ ǎŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ƭƛƴƛŀ ƭǳō Ǉǳƴƪǘȅ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŜΦ LƳ ǿƛťŎŜƧ 

ǇǳƴƪǘƽǿΣ ǘȅƳ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜƧ ǳƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƴȅ ōťŘȊƛŜ ǘŜǊŜƴΦ  

UWAGA: Aby dopasowaĺ WysokoŜĺ punktu terenu do posadowienia budynku, naleŨy pamiňtaĺ, Ũe 
umiejscowienie budynku definiuje WysokoŜĺ bazowa bezwzglňdna, czyli wysokoŜĺ n.p.m. definiowana dla 

kondygnacji bazowej (zazwyczaj pierwszej kondygnacji zdefiniowanej). 

5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ .ǳŘȅƴŜƪΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ǇŀǊǘŜǊ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ нпл Ƴ ƴΦǇΦƳΦΣ ƧŜǎǘ ǇƻŘǿȅȍǎȊƻƴȅ 

ǿȊƎƭťŘŜƳ ǘŜǊŜƴǳ ƻ 25 cm. 

 

 hƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ Ȋ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀƳƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

5ƭŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ōŀȊƻǿŜƧ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ŘŀƴŜΣ ƎŘȊƛŜ ǇƻȊƛƻƳ лΦлл ōǳŘȅƴƪǳ όǇŀǊǘŜǊǳύ ƧŜǎǘ Ǌƽǿƴȅ нпл Ƴ 

ƴΦǇΦƳΦ 5ƭŀ ǘŜǊŜƴǳ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘΣ Řƭŀ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ ǇƻŘŀƧŜƳȅΣ ȍŜ ǎŊ ƻƴŜ ƴŀ 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ нофΣтр Ƴ ƴΦǇΦƳΦΣ ŎȊȅƭƛ нр ŎƳ ƴƛȍŜƧΦ 
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UWAGA: JeŜli kota wysokoŜciowa ma pokazaĺ rzňdnŃ terenu, to naleŨy jŃ wprowadzaĺ po przeğŃczeniu siň na 

drzewie projektu w MenadŨerze projektu na Teren zewnňtrzny. 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ƻǇƛǎŜƳ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 

3.7.1. WprowadzaniŜ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅŎƘ 

Przed ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀŘŀŏ ƛŎƘ ǿȅǎƻƪƻǏŏΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻƪŀȊŀŏ ƳƛŜƧǎŎŜ ŘƻŎŜƭƻǿŜΦ  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Krajobraz Ý grupa logiczna Krajobraz Ý  Pǳƴƪǘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅ 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-TEREN Ý  ²ǎǘŀǿ Ǉǳƴƪǘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅ 

²ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ Ǉǳƴƪǘȅ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ǎŊ ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ Ƨŀƪ ƴŀ ƻōǊŀȊƪǳ ǇƻƴƛȍŜƧΦ 

 

 tǳƴƪǘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅ ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ 

tƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ƻǇŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ Ǉǳƴƪǘȅ ƻ ǊƽȍƴȅŎƘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛŀŎƘ, ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎ ƧŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ 

w oknie tǳƴƪǘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅ Řƭŀ ǘŜǊŜƴǳ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ ƭǳō ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻΦ 

LƳ ǿƛťŎŜƧ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ƧŜǎǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ƴŀ ǊȊǳǘΣ ǘȅƳ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜƧǎȊŀ ƧŜǎǘ ǊȊŜȋōŀ 

ǇƻǿǎǘŀƧŊŎŜƎƻ terenu. 

YŀȍŘȅ Ǉǳƴƪǘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜŜŘȅǘƻǿŀŏ, ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎ ƧŜƎƻ ǿȅǎƻƪƻǏŏ, symbol lub np. 

ǇǊȊŜǎǳǿŀƧŊŎΦ tƻƴƛȍŜƧ ƻƪƴƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΥ tǳƴƪǘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅ. 
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 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ǉǳƴƪǘǳ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŜƎƻ 

3.7.2. Wprowadzanie lƛƴƛƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅŎƘ 
Przed wprowadzeniem ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘŀŏ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ Řƭŀ ǘŜǊŜƴǳ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ 

i projektowanego (lub, przy zastosowaniu opcji {ȅƴŎƘǊƻƴƛȊǳƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛ, tȅƭƪƻ ƧŜŘƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏύΣ ǿǎƪŀȊŀŏ 

go, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜΣ ƧŜǏƭƛ ŘǊǳƎƛ Ǉǳƴƪǘ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ƛƴƴŜƧ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ǿŀǊǘƻǏŏ 

i ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƻǎǘŀǘƴƛ Ǉǳƴƪǘ ƭƛƴƛƛΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Krajobraz Ý grupa logiczna Krajobraz Ý  Linia ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿa 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-TEREN Ý  ²ǎǘŀǿ ƭƛƴƛť ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŊ 

 

 Elementy terenu na rzucie 

9ŘȅŎƧŀ ƭƛƴƛƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŜƧ ƧŜǎǘ ǇƻŘƻōƴŀ Řƻ ŜŘȅŎƧƛ ǇǳƴƪǘƽǿΦ aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿŀǊǘƻǏŎƛ Řƭŀ ǘŜǊŜƴǳ 

ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ lub projektowanego, ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ Ǉǳƴƪǘȅ ƭƛƴƛƛ ƛ ǇƻŘȊƛŜƭƛŏ ǇǳƴƪǘȅΦ 
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 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŜƧ 

3.7.3. ²ȅŎƛťŎƛŜ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜ 
hǘǿƽǊ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƴŀ Řǿŀ ǎǇƻǎƻōȅΥ ŘŜŦƛƴƛǳƧŊŎ ƧŜƎƻ ƪǎȊǘŀƱǘ ƭǳō ǇƻŘǇƻǊȊŊŘƪƻǿǳƧŊŎ 

ƪǎȊǘŀƱǘ ǊȊǳǘƻǿƛ ōǳŘȅƴƪǳΦ 5ǊǳƎŀ ƻǇŎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǿȅŎƛťŎƛŜ ƻǘǿƻǊǳ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜ ƻ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ 

ƴŀƧƴƛȍǎȊŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όƧŜǏƭƛ ŀƪǘȅǿƴȅ ƳŀƳȅ ǘŜǊŜƴύ ƭǳō ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ƻǇŎƧť ǿȅǿƻƱǳƧŜƳȅΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Krajobraz Ý grupa logiczna Krajobraz Ý  !ǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǿȅŎƛťŎƛŜ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜ  

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-TEREN Ý  ²ǎǘŀǿ ǿȅŎƛťŎƛŜ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

3.7.4. hōƛŜƪǘȅ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜ 

hōƛŜƪǘȅ ȊŜǿƴťǘǊȊŜ ǎŊ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ Řƻ ǎȅƳǳƭŀŎƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ƭǳō ǿ ǘŜǊŜƴƛŜΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ 

ƪƻƭƛŘƻǿŀŏ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƧ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧƛΦ wǳǊŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŀ ƳƻȍŜ ǎȅƳǳƭƻǿŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

Ǌƽȍƴȅch instalacji elektrycznych, gazowych itp. hōƛŜƪǘ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ ȊŀǏ ƳƻȍŜ ǎȅƳǳƭƻǿŀŏ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ 

ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅ ōǳŘȅƴŜƪΣ ǇƱƻǘΣ ǎǘǳŘȊƛŜƴƪť ƛǘǇΦ ŜƭŜƳŜƴǘȅΦ 

3.7.4.1. wǳǊŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŀ 

wǳǊŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŀ ǘƻ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎȅƳǳƭǳƧŊŎȅ ǊƽȍƴŜ ǎƛŜŎƛ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜΦ ² ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅkorzystywany 

do badania kolizji i ƻŘǿȊƻǊƻǿŀƴƛŀ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ǎƛŜŎƛ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘ, ǿƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ǇǊƻŦƛƭŜƳΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Krajobraz Ý grupa logiczna Elementy ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƧŊŎŜ Ý  Rura ȊŜǿƴťǘǊȊƴa 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-TEREN Ý  ²ǎǘŀǿ ǊǳǊť ȊŜǿƴťǘǊȊƴŊ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ArCADia-ARCHITEKTURA   

tƻŘǎǘŀǿȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

70 

3.7.4.2. Obiekt ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ 

hōƛŜƪǘ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ ǎƱǳȍȅ Řƻ ǎȅƳǳƭƻǿŀƴƛŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜΦ ² ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ 

wykorzystywany do badania kolizji i ƻŘǿȊƻǊƻǿŀƴƛŀ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǘŜǊŜƴƻǿȅŎƘ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ 

widokach, ǿƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ǇǊƻŦƛƭŜƳΦ aƻȍŜ ǇǊȊȅƧƳƻǿŀŏ ƪǎȊǘŀƱǘ ǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱƻǏŎƛŀƴǳ ƭǳō ŎȅƭƛƴŘǊŀΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Krajobraz Ý grupa logiczna 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƧŊŎŜ Ý  Obiekt ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-TEREN Ý  ²ǎǘŀǿ ƻōƛŜƪǘ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ 

3.8. ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ systemu ArCADia 

3.8.1. Okno wstawiania 

5ƭŀ ǳƱŀǘǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΥ ǿȅōƻǊǳ uchwytu wprowadzaniaΣ ŘƻƧǏŎƛŀ Řƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ i typu, 

ȊƻǎǘŀƱ stworzony pasek Wstawianie obiektu.  

 

 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ƻƪƴƻ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅ ǎƛť ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴȅ 

 

 hƪƴƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƪƻƳƛƴƽǿ 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ƻƪƴƻ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅ ǎƛť ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǇǊȊŜǿƻŘǳ  
elektrycznego 
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 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ƻƪƴƻ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅ ǎƛť ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǊǳǊȅ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŜƧ 

{ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǇƻƳƻŎŀŎƘ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ ƳƻŘǳƱŀŎƘΣ ǇƻƴƛȍŜƧ ƻǇƛǎ ƻǇŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ 

ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ǇǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳΦ 

Tab. 5 Opcje systemu ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ƻƪƴƛŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ 

 
²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 
elementu 

Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΥ np. |Ŏƛŀƴȅ, Przewodu 
elektrycznego lub wǳǊȅ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŜƧ. 

 Wstaw z obrotem hǇŎƧŀ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŀŎȊƻƴŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƪŊǘŀ ǇǊȊȅ 
ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΥ ǎƱǳǇƽǿ, ƪƻƳƛƴƽǿ, ƻōƛŜƪǘƽǿ н5 i 3D, 
ƻǇǊŀǿ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛƻǿȅŎƘ ƛǘǇΦ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 |ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƻǎƛ hǇŎƧŀ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀ ǇǊƻǎǘŜ ǇƻȊƛƻƳŜ ƛ ǇƛƻƴƻǿŜ ƛŘŊŎŜ ƻŘ ǿȅƪǊȅǘȅŎƘ 
Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ WŜǏƭƛ ƻǇŎƧŀ ǿȅƪǊȅƧŜ ƪǊŀǿťŘȋ 
ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ǇƻƪŀȍŜ ǇǊƻǎǘŊ ǿȅŘƱǳȍŀƧŊŎŊ ƻŘƴŀƭŜȊƛƻƴŊ 
ƪǊŀǿťŘȋΦ 

 |ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƪŊǘƽǿ hǇŎƧŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ȊŀŘŀƴŜ ƪŊǘȅ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴŜ ƻŘ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
w projekcie. 

 Wykrywanie 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

hǇŎƧŀ ǿȅƪǊȅǿŀ ƪǊŀǿťŘȊƛŜ ƛ Ǉǳƴƪǘȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej 
ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƻŘ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ ǇǳƴƪǘǳΦ 

 tƻƳƛťŘȊȅ ǇǳƴƪǘŀƳƛ 
όǏǊƻŘŜƪύ 

tƻȊǿŀƭŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿ ǇƻƱƻǿƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜƧ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛΦ 

 tƻƳƛťŘȊȅ ǇǳƴƪǘŀƳƛ 
(procentowo) 

tƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅƳ ǇƻŘȊƛŀƭŜ 
wskazanego odcinka. 

 Typ ½ŀǇƛǎŀƴȅ ȊŜǎǘŀǿ ŎŜŎƘ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ Řƭŀ ǿƛŜƭǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ 
ǘȅǇǳ όǎȊŀōƭƻƴ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀύΦ 

 Biblioteka 
dokumentu 

Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku 
ǇǊȊȅ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛǳ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǘȅǇƽǿΦ 

 Biblioteka globalna .ƛōƭƛƻǘŜƪŀ ǘȅǇƽǿ ŘƻǎǘŀǊŎȊŀƴŀ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ƛ ǊƻȊǎȊŜǊȊŀƴŀ 
poprzez .ƛōƭƛƻǘŜƪť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ǿƱŀǎƴŜ 
ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƭŀ ǳȍȅǿŀƴƛŀ ƛŎƘ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΦ 

 Zamknij ²ȅŎƘƻŘȊƛ Ȋ ƻǇŎƧƛΣ ƴƛŜ ǿǎǘŀǿƛŀƧŊŎ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

 Pisaki 5ŜŦƛƴƛŎƧŀ ǊƻŘȊŀƧǳ ƭƛƴƛƛΣ ƪǘƽǊȅƳƛ Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 

 Czcionki 5ŜŦƛƴƛŎƧŀ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƛ ǊƻŘȊŀƧǳ ŎȊŎƛƻƴƪƛ ƻǇƛǎǳƧŊŎŜƧ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 

 Powierzchnie tǊȊȅǇƛǎŀƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƭǳō ǘŜƪǎǘǳǊ Řƭŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ 
wprowadzanego elementu. 
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Dodatkowe opcje ǳƱŀǘǿƛŀƧŊŎŜ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ Ǉƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ƻǇŎƧƛ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ όƴǇΦ 

²ǎǘŀǿ ǏŎƛŀƴť, Wstaw okno itp.) w oknie wstawiania, w oknie ȊƎƱƻǎȊŜƵ ƭǳō ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǇƻƭŜŎŜƵΦ hǇŎƧŜ 

ǘŜ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅŎƘΦ 

 

 Okno wstawiania 

 

 hƪƴƻ ȊƎƱƻǎȊŜƵ 

 

 hōǎȊŀǊ ǇƻƭŜŎŜƵ 

3.8.1.1. Odniesienie 

Odniesienie ƧŜǎǘ ƻǇŎƧŊ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŊ ƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǿ ȊŀŘŀƴŜƧ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƻŘ 

ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ ǇǳƴƪǘǳΦ hǇŎƧŀ ǘŀ ŘƻǎƪƻƴŀƭŜ ƴŀŘŀƧŜ ǎƛť Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƻƪƛŜƴ ƛ ŘǊȊǿƛ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ 

ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƻŘ ǏŎƛŀƴȅ ƭǳō ƛƴƴŜƎƻ ƻƪƴŀΣ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊȅ Ǌȅǎƻǿŀƴƛǳ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛŀŎƘΦ 

5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ 

/ƘŎŜƳȅ ǳƳƛŜǏŎƛŏ ƻƪƴƻ ǿ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ср ŎƳ ƻŘ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ ƴŀǊƻȍƴƛƪŀ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΦ ² ǘȅƳ ŎŜƭǳ 

ǿȅōƛŜǊŀƳȅ ƻǇŎƧť Wstaw okno, wybieramy lub zaŘŀƧŜƳȅ Ƴǳ ǘȅǇ ƛ ƪƭƛƪŀƳȅ ƴŀ ƻǇŎƧť Odniesienie 

ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŊ ǎƛť ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀΣ ǿ ƻƪƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊŜƵ ƭǳō ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǇƻƭŜŎŜƵΦ 
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 ²ƱŊŎȊŀƴƛŜ ƻǇŎƧƛ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀ 

bŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǎƪŀȊǳƧŜƳȅ ƳƛŜƧǎŎŜΣ ƻŘ ƪǘƽǊŜƎƻ ōťŘȊƛŜƳȅ ƻŘƳƛŜǊȊŀŏ ср ŎƳΣ ŎȊȅƭƛ ƴŀǊƻȍƴƛƪ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΦ 

 

 Wyznaczanie punktu odniesienia 
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5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƻƪƴŀ ǎŊ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ ǏǊƻŘƪƛŜƳΣ ŎȊȅƭƛ ǇǳƴƪǘŜƳ ǎȅƳŜǘǊƛƛΦ tǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ƻƪƴŀ 

z punktem Odniesienia ōťŘȊƛŜ ƴŀƳ ǇƻǘǊȊŜōƴŀ ƴŀƧōƭƛȍǎȊŀ ƪǊŀǿťŘȋ ƻƪƴŀΦ ² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ Okno 

zaznaczamy odpowiedni uchwyt. Dla sprawdzenia, czy wskazana jest ŘƻōǊŀ ƪǊŀǿťŘȋ, ƴŀƭŜȍȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏ 

na rzucie ƭƛƴƛƧƪť ŎƛŊƎƴŊŎŀ ǎƛť Řƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ WŜǏƭƛ ƭƛƴƛƧƪŀ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊƛ ǇǊȊŜȊ ƻƪƴƻΣ ȊƴŀŎȊȅ ǘƻΣ ȍŜ 

ǇƻǿƛƴƴƛǏƳȅ ǿȅōǊŀŏ ƛƴƴŊ ƪǊŀǿťŘȋΦ bŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇƻƴƛȍŜƧ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ƧŜǎǘ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜΦ 

 

 ²ǎƪŀȊŀƴƛŜ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ƛ ƪǊŀǿťŘȊƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜgo okna 

tƻ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ Ǉǳƴƪǘǳ ƛ ǳŎƘǿȅǘǳ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ǇƻŘŀƧŜƳȅ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏΣ ŎȊȅƭƛ ср ƛ Ǉƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ƳŀƳȅ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ƻƪƴƻ ǿ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛΦ 
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 Wprowadzone okno 

3.8.1.2. tƻƳƛťŘȊȅ ǇǳƴƪǘŀƳƛ όǏǊƻŘŜƪύ 

Opcja tƻƳƛťŘȊȅ ǇǳƴƪǘŀƳƛ όǏǊƻŘŜƪύ ǇƻȊǿŀƭŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŜƭŜƳŜƴǘΣ ƴǇΦ drzwi, ǿ ǇƻƱƻǿƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜƧ 

ǇǊȊŜȊ ƴŀǎ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛΦ  

5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ 

/ƘŎŜƳȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŘǊȊǿƛ ōŀƭƪƻƴƻǿŜ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ ƴŀ ǏǊƻŘƪǳ ǏŎƛŀƴȅΦ bƛŜǎǘŜǘȅ, ƴŀ ǏŎƛŀƴƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť Ƨǳȍ 

ƻƪƴŀΣ ǇƻƱƻȍƻƴŜ ƴƛŜǎȅƳŜǘǊȅŎȊƴƛŜΣ ǿƛťc punkt zaczepienia ōťŘȊƛŜ ƴŀƳ ǇƻƪŀȊȅǿŀƱ ǏǊƻŘƪƛ ƪƻƭŜƧƴȅch 

ƻŘŎƛƴƪƽǿ ƳƛťŘȊȅ ƻƪƴŀƳƛΦ ²ƱŀǏƴƛŜ ǿ ǘŀƪƛƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴŀƭŜȍȅ Ǉƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ƻǇŎƧƛ Wstaw okno 

όƻōŜƧƳǳƧŜ ƻƴŀ ǘŀƪȍŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ŘǊȊǿƛ ōŀƭƪƻƴƻǿȅŎƘύ ǿǎƪŀȊŀŏ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻǊŀȊ ƪƻƴƛŜŎ ǏŎƛŀƴȅ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ 

ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀΣ ǿ ƻƪƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊŜƵ ƭǳō ƻōǎȊŀǊȊŜ ǇƻƭŜŎŜƵ tƻƳƛťŘȊȅ ǇǳƴƪǘŀƳƛ όǏǊƻŘŜƪύ. 

3.8.1.3. tƻƳƛťŘȊȅ ǇǳƴƪǘŀƳƛ όǇǊƻŎŜƴǘƻǿƻύ 

Opcja tƻƳƛťŘȊȅ punktami (procentowo) ƧŜǎǘ ƻǇŎƧŊ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŊ ƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

w procentowym podziale wskazanego odcinka. 

5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ 

WŜǏƭƛ ǿ ǏŎƛŀƴƛŜ ŎƘŎŜƳȅ ǳƳƛŜǏŎƛŏ Řǿŀ ƻƪƴŀ ǊƽǿƴƻƳƛŜǊƴƛŜ ǊƻȊƱƻȍƻƴŜΣ ǘŀƪ ŀōȅ ƧŜŘƴƻ Ȋ ƴƛŎƘ ōȅƱƻ ǿ мκо, 

a drugie w нκо ǏŎƛŀƴȅΣ ǘƻ ǘƻ ǿȅǿƻƱǳƧŜƳȅ ƻǇŎƧť Wstaw oknoΣ ŘŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ ǘȅǇ ƻƪƴŀ ƛ ƪƭƛƪŀƳȅ ƴŀ ƛƪƻƴť 

tƻƳƛťŘȊȅ ǇǳƴƪǘŀƳƛ όǇǊƻŎŜƴǘƻǿƻύ na pasku wstawiania.  
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 ²ȅōƽǊ ƻǇŎƧƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ 

² ƻƪƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊŜƵ ƭǳō ƻōǎȊŀǊȊŜ ǇƻƭŜŎŜƵ ƛ podajemy prƻŎŜƴǘƻǿŊ ǿŀǊǘƻǏŏ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ, czyli 33. 

²ǎƪŀȊǳƧŜƳȅ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƛ ƪƻƴƛŜŎ ǏŎƛŀƴȅΦ 

 

 Wskazanie odcinka wprowadzenia 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ArCADia-ARCHITEKTURA   

tƻŘǎǘŀǿȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

77 

bŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǎǘŀǿƛŀƳȅ ŘǊǳƎƛŜ ƻƪƴƻ ǿ ǎǇƻǎƽō ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅ, ǇƻƪŀȊǳƧŊŎ ƧŜŘƴŀƪ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ƪƻƴƛŜŎ, a ǇƽȋƴƛŜƧ 

ǇƻŎȊŊǘŜƪ ǏŎƛŀƴȅ ƛ ƻǘǊȊȅƳǳƧŜƳȅ ǇƻƴƛȍǎȊȅ ŜŦŜƪǘΦ 

 

 Wprowadzone okna 

3.8.1.4. wƽǿƴƻƭŜƎƱȅ 

Opcja wƽǿƴƻƭŜƎƱȅ ǿȅǿƻƱȅǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǘǊƻŎƘť ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽō ƴƛȍ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛƻ ƻǇƛǎŀƴŜ ǳƱŀǘǿƛŜƴƛŀ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 5ƭŀ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴȅ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱŜƧ Řƻ Ƨǳȍ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƧ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅǿƻƱŀŏ ƻǇŎƧť 

²ǎǘŀǿ ǏŎƛŀƴť, ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǎƪŀȊŀŏ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ǏŎƛŀƴȅ i ŘƻǇƛŜǊƻ ǿƽǿŎȊŀǎ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ 

opcja wƽǿƴƻƭŜƎƱȅ .  
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 wȅǎƻǿŀƴƛŜ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱŜƧ ǏŎƛŀƴȅ 

tƻ ƧŜƧ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ Řǿŀ Ǉǳƴƪǘȅ ǏŎƛŀƴȅΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ ŎƘŎŜƳȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǏŎƛŀƴť ǊƽǿƴƻƭŜƎƱŊΦ  

 

 ²ǎƪŀȊŀƴƛŜ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱƻǏŎƛ 

Program ȊŀōƭƻƪǳƧŜ ƪŊǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ƭǳō ǇƻŘŀŏ ŘƱǳƎƻǏŏ ǏŎƛŀƴȅΦ 
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 5ǿƛŜ ǏŎƛŀƴȅ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱŜ 

3.9. Okno edycji 

Wprowadzone na rzucie elementy systemu ǏŎƛŀƴȅ Ƴƻȍƴŀ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ opcji okna edycji: 

 

 hƪƴƻ ŜŘȅŎƧƛ ǏŎƛŀƴȅ 

Tab. 6  5ƻǎǘťǇƴŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ŜŘȅŎƧƛ Ǐciany 

 
²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ. 

 Malarz czcionek 
i Ǉƛǎŀƪƽǿ 

tǊȊŜƧƳǳƧŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ Ǉƛǎŀƪƽǿ όƎǊǳōƻǏŎƛ ƛ ǊƻŘȊŀƧŜ 
ƭƛƴƛƛύ ƻǊŀȊ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ƛ ǊƻŘȊŀƧ ŎȊŎƛƻƴƪƛΦ 

 aŀƭŀǊȊ ǘȅǇƽǿ tǊȊŜƧƳǳƧŜ ǘȅǇ ǏŎƛŀƴȅΣ ǳƪƱŀŘ ƛ ƎǊǳōƻǏŏ ǿŀǊǎǘǿ 
i przenosi je na wybrane ǏŎƛŀƴȅΦ 

 ²ȅŘƱǳȍκǎƪǊƽŏ ǏŎƛŀƴť ½ƳƛŜƴƛŀ ŘƱǳƎƻǏŏ ǿȅōǊŀƴŜƧ ǏŎƛŀƴȅΦ 

 tƻŘȊƛŜƭ ǏŎƛŀƴť 5ȊƛŜƭƛ ǏŎƛŀƴť ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳΦ 

 hŘǿǊƽŏ ƪƻƭŜƧƴƻǏŏ 
warstw 

½ŀƳƛŜƴƛŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǿŀǊǎǘǿΦ 

 !ƴǳƭǳƧ ǇǊȊȅŎƛťŎƛŜ 
elementu 

¦ǎǳǿŀ ǇǊȊȅŎƛťŎƛŜ ǏŎƛŀƴȅ ǎǘǊƻǇŜƳ ƭǳō ŘŀŎƘŜƳΦ 
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 ²ȅŘƱǳȍ Řƻ ǘŜƧ ǏŎƛŀƴȅ ²ȅŘƱǳȍŀ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ǏŎƛŀƴȅ Řƻ ǇƛŜǊǿƻǘƴƛŜ 
ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧΦ ²ȅŘƱǳȍŀƴŜ ǎŊ ǘȅƭƪƻ ǘŜ ǏŎƛŀƴȅΣ ƪǘƽǊŜ 
ǎǇƻǘƪŀƧŊ ǎƛť ȊŜ ǏŎƛŀƴŊΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ ǎŊ ǿȅŘƱǳȍŀƴŜΦ 

 {ƪǊƽŏ Řƻ ǘŜƧ ǏŎƛŀƴȅ {ƪǊŀŎŀ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ǏŎƛŀƴȅ Řƻ ǇƛŜǊǿƻǘƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧΣ 
o ƪǊƽǘǎȊŜ ƻŘŎƛƴƪƛ ǿȅŎƘƻŘȊŊŎŜ ǇƻȊŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŊ 
ǏŎƛŀƴťΦ 

 ¦ǎǳƵ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ 
elementy 

Kasuje wybrane elementy. 

 Typ ½ŀǇƛǎŀƴȅ ȊŜǎǘŀǿ ŎŜŎƘ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ Řƭŀ ǿƛŜƭǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ 
ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ǘȅǇǳ όǎȊŀōƭƻƴ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅ 
ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀύΦ 

 Biblioteka dokumentu Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz 
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych 
ǘȅǇƽǿΦ 

 Biblioteka globalna .ƛōƭƛƻǘŜƪŀ ǘȅǇƽǿ ŘƻǎǘŀǊŎȊŀƴŀ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ 
i rozszerzana poprzez .ƛōƭƛƻǘŜƪť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ, 
w ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ǿƱŀǎƴŜ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
Řƭŀ ǳȍȅǿŀƴƛŀ ƛŎƘ ǿ kolejnych projektach. 

 Zamknij ²ȅŎƘƻŘȊƛ Ȋ ƻǇŎƧƛΣ ƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

 Pisaki 5ŜŦƛƴƛŎƧŀ ǊƻŘȊŀƧǳ ƭƛƴƛƛΣ ƪǘƽǊȅƳƛ Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ 
wprowadzany element. 

 Czcionki 5ŜŦƛƴƛŎƧŀ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƛ ǊƻŘȊŀƧǳ ŎȊŎƛƻƴƪƛ ƻǇƛǎǳƧŊŎŜƧ 
element. 

 Powierzchnie Przypisanie ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƭǳō ǘŜƪǎǘǳǊ Řƭŀ 
ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƎƻ 
elementu. 

 

3.10. Praca z typami 

bƛŜƪǘƽǊŜ ƻōƛŜƪǘȅ ArCADiiΣ ƳΦƛƴΦ ǏŎƛŀƴŀΣ ƻƪƴŀΣ ŘǊȊǿƛ ƛǘǇΦ ǿǎǇƽƱŘȊƛŀƱŀƧŊ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪŊ ǘȅǇƽǿΦ ¢ȅǇ ŜƭŜƳŜƴǘǳ 

ƧŜǎǘ ǘƻ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ȊŜǎǘŀǿ ŎŜŎƘ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ Řƭŀ ǿƛŜƭǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ǊƻŘȊŀƧǳΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǿ ǘȅǇƛŜ 

ǏŎƛŀƴȅ ȊŀǇƛǎŀƴŀ ƧŜǎǘ ƭƛŎȊōŀΣ ǊƻŘȊŀƧ ǿŀǊǎǘǿ ƛǘǇΦ ¢ȅǇ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇƻŘ ǘŀƪŊ ƴŀȊǿŊ, ƧŀƪŊ ƴŀŘŀ mu 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƻōƛŜƪǘȅ ƴƛŜ ƳŀƧŊ ǇǊȊȅǇƛǎanego typu, chyba ȍŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǇƻŘŎȊŀǎ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳ ǿȅōǊŀƱ ǘȅǇ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΦ  

)ÓÔÎÉÅÊä Ä×Á ÒÏÄÚÁÊÅ ÂÉÂÌÉÏÔÅËÉ ÔÙÐĕ×ȡ 
¶ Biblioteka dokumentu (zapisywana w dokumencie) ς ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇǊȊŜƴƻǎȊŜƴƛŜ ǘȅǇƽǿ 

wraz z dokumentem;  

¶ Biblioteka globalna όȊŀǇƛǎȅǿŀƴŀ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ǿ ƪŀǘŀƭƻƎǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀύ ς ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 

ǇǊȊŜƴƻǎȊŜƴƛŜ ǘȅǇƽǿ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǊƽȍƴȅƳƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀƳƛΦ  

WŜǏƭƛ ƻōƛŜƪǘ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪŊ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ǿ ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜƎƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ dla 

tego obiektu jest umieszczony panel zwany ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ:  
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 aŜƴŀŘȍŜǊ ǘȅǇƽǿ ǇǊȊȅ ōǊŀƪǳ ŀƪǘȅǿƴŜƎƻ ǘȅǇǳ 

 

 aŜƴŀŘȍŜǊ ǘȅǇƽǿ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǘȅǇŜƳ 

5ƻǎǘťǇƴŜ ƻǇŎƧŜ ǘƻΥ 

Typ ς wybieramy go Ȋ ƭƛǎǘȅ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƧΦ 5ƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ƭƛǎǘŀ ǘȅǇƽǿ zastosowanych do tej pory 

w dokumencie. Po wybraniu typu z listy ŎŜŎƘȅ ƻōƛŜƪǘǳ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊ ǎƛť ƴŀ ǘŀƪƛŜΣ ƧŀƪƛŜ ōȅƱȅ ǳǎǘŀǿƛƻƴŜ 

w ǘȅǇƛŜΦ bŀȊǿŀ ǘȅǇǳ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƴŀ ǇŀǎƪǳΦ 

 (Dodaj nowy) ς ǘǿƻǊȊȅ ǘȅǇ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ŎŜŎƘ ƻōƛŜƪǘǳΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƧŜǎǘ 

proszony o podanie nazwy i zapisanie nowego typu do biblioteki globalnej i (lub) dokumentu. Zapis 

ǘȅǇǳ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƎƭƻōŀƭƴŜƧ ǇƻȊǿƻƭƛ ƴŀ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǘŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǇǊȊȅ ƪŀȍŘȅƳ ƴƻǿȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ WŜǏƭƛ 

ǘȅǇ ȊŀǇƛǎȊŜƳȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ, ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƻƴ ŘƻǎǘťǇƴȅ ǇǊȊȅ ƪƻlejnych projektach.  

 (Aktualizuj) ς ƧŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ǉƻ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛǳ ǘȅǇǳ ƴŀ ƻōƛŜƪŎƛŜ ŘƻƪƻƴŀƱ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ƪǘƽǊŜƧǏ Ȋ jego 

ŎŜŎƘΣ ƴŀȊǿŀ ǘȅǇǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ǿ Ǉŀǎƪǳ ƻǘǊȊȅƳŀ ǇǊȊŜŘǊƻǎǘŜƪ "<Nowy> na bazie..."Φ ²ǘŜŘȅ ǘŜȍ ǳŀƪǘȅǿƴƛ 

ǎƛť ǘŜƴ ǇǊȊȅŎƛǎƪΦ WŜƎƻ ǳȍȅŎƛŜ ǎǇƻǿƻduje nadpisanie typu aktualnymi cechami obiektu oraz dodatkowo 

ǇǊƻǇŀƎŀŎƧť ǘȅŎƘ ȊƳƛŀƴ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻōƛŜƪǘȅ ōťŘŊŎŜ ǿ ǘȅƳ ǘȅǇƛŜΦ 

 

 Pole symbolu typu 

Symbol typu ς ǇƻƭŜ ŀƪǘȅǿƴŜΣ ƧŜǏƭƛ ƴŀ ƻōƛŜƪŎƛŜ ȊƻǎǘŀƱ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴȅ ǘȅǇ ƛ ƧŜǎǘ ƻƴ ƴƛŜȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴȅ όǇŀǘǊȊΥ 

AktualizujύΦ ¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ƴŀŘŀƴƛŜ ǘȅǇƻǿƛ ƻōƛŜƪǘǳ ǎƪǊƽŎƻƴŜƎƻ ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ǎƱǳȍȅ ƴǇΦ do dokonywania 

ȊŜǎǘŀǿƛŜƵΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻƪƛŜƴ ƛ ŘǊȊǿƛ ǎȅƳōƻƭ ǘȅǇǳ όƻȊƴŀŎȊŜƴƛŜύ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƴŀ αȊŀǇŀƱŎŜέΣ 

Řƭŀ ǏŎƛŀƴΣ ǎǘǊƻǇǳ ƛ ŘŀŎƘǳ ǿ ƻǇƛǎƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ όŎƘƻǊŊƎƛŜǿŎŜύ ǳmieszczonym na przekroju. 

Dodatkowo ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƴŀ ǊƻȊǿƛƴƛťǘŜƧ ƭƛǏŎƛŜ ǘȅǇƽǿ spowoduje roȊǿƛƴƛťŎƛŜ 

ǇƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ ƳŜƴǳ Ȋ ŘǿƛŜma opcjami: ½ƳƛŜƵ ƴŀȊǿť oraz ¦ǎǳƵ ǘȅǇ. 
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3.10.1. 9ŘȅǘƻǊ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
ArCADia, ArCADia PLUS oraz ArCADia AC 

¶ ²ǎǘŊȍƪa System Ý Grupa logiczna Biblioteki Ý  Biblioteka ǘȅǇƽǿ 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEMÝ  9ŘȅǘǳƧ ōƛōƭƛƻǘŜƪť ǘȅǇƽǿ 

ArCADia LT 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ Ý grupa logiczna Biblioteka Ý  .ƛōƭƛƻǘŜƪŀ ǘȅǇƽǿ 

 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ 9ŘȅǘƻǊ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ. 

 

 hƪƴƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ 

Edytor biblioteki ǘȅǇƽǿ ǎƱǳȍȅ Řƻ ŜŘȅŎƧƛ ƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƴƻǿȅŎƘ ǘȅǇƽǿ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǎystemu ArCADia BIM. 

¦Ʊŀǘǿƛŀ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƪŀǘŀƭƻƎƽǿ ǇǊƻŘǳŎŜƴŎƪƛŎƘ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ǘȅƭƪƻ ǘȅŎƘ ƪŀǘŀƭƻƎƽǿΣ ƪǘƽǊych 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǳȍȅǿŀ ƴŀ ŜǘŀǇƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀΦ 

² ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅōƻǊu ōǊŀƴȍȅ Ȋ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƧ ƭƛǎǘȅΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŊ 

ǎƛť ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ BIM ōǊŀƴȍŜ ς ƳƻŘǳƱȅΦ 
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 [ƛǎǘŀ ōǊŀƴȍ 

Po wybraniu odpowiedniej Řƭŀ ǎƛŜōƛŜ ōǊŀƴȍȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǿ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƧ ƭƛǏŎƛŜ Elementy (po prawej 

ǎǘǊƻƴƛŜύ Ƴŀ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ǿȅōǊŀƴŜƧ ōǊŀƴȍȅ όƳƻŘǳƭŜύ ƴǇΦ |Ŏƛŀƴŀ.  

 

 [ƛǎǘŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ōǊŀƴȍȅ !ǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊŀ 

tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǿȅōǊŀƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿ Bibliotece globalnej ōťŘŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

tǊȊȅ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ōťŘŊ ǘƻ ǘȅǇȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ ² ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊƻŎŜǎǳ 

ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ōťŘȊƛŜ ŘƻŘŀŏ ƪƻƭŜƧƴŜ ǘȅǇȅ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΦ 
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 hƪƴƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ 

Dolna ŎȊťǏŏ ŜŘȅǘƻǊŀ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƧŜǎt na .ƛōƭƛƻǘŜƪť ƎƭƻōŀƭƴŊ (na lewo) i .ƛōƭƛƻǘŜƪť ǇǊƻƧŜƪǘǳ (na prawo). 

Biblioteka globalna ς ƧŜǎǘ ǘƻ ƳƛŜƧǎŎŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ {ƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ Biblioteki standardowejΣ ƪǘƽǊŀ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƛƴǎǘŀƭǳƧŜ ǎƛť ǿǊŀȊ Ȋ programem oraz 

z .ƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ƪǘƽǊŊ ǘǿƻǊȊȅƳȅ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊŀŎȅ. Biblioteka standardowa nie podlega edycji 

όƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ŘƻŘŀǿŀŏΣ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ŀƴƛ ǳǎǳǿŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿύΣ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǘŀƳ ǘȅǇƽǿ Ƴƻȍƴŀ ǳȍȅŏΣ ŀƭŜ ƛŎƘ 

modyfikacja i nadpisanie spowoduje utworzenie nowego typu w .ƛōƭƛƻǘŜŎŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ. Wszystkie 

ǘȅǇȅ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴŜ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊŀŎȅ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƎƭƻōŀƭƴŜƧ Ƴƻȍƴŀ ȊƴŀƭŜȋŏ ǿ ŎȊťǏŎƛ .ƛōƭƛƻǘŜƪŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ. 

¢Ŝ ǘȅǇȅ Ƴƻȍƴŀ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ƛ ǳǎǳǿŀŏΦ 

Biblioteka projektu ς ƧŜǎǘ ǘƻ ƳƛŜƧǎŎŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

ƳƻȍƭƛǿŜ Řƻ ǳȍȅŎƛŀ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΣ ƛƴŀŎȊŜƧ ƳƽǿƛŊŎΣ ǘŜ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ 

ǇǊŀŎȅ όƭǳō ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ Ȋ ǎȊŀōƭƻƴŜƳ ǊȅǎǳƴƪǳύΦ [ƛǎǘŀ ǘȅǇƽǿ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎy nad projektem 

w ŎȊŀǎƛŜ ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǘȅǇƽǿ elementu. 

 

 CǊŀƎƳŜƴǘ ƻƪƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎi z oznaczeniem miejsca wyboru typu 
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 Okno wstawiania Řƭŀ ǏŎƛŀƴȅΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǘŀƪȍŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ŘƻƧǏŎƛŜ  
Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

Tab. 7 bŀǊȊťŘȊƛŀ ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ ƛ ŜŘȅŎƧƛ ǘȅǇƽǿ 

 

Dodaj nowy typ Dodaje nowy typ do Biblioteki globalnej (BƛōƭƛƻǘŜƪŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ) lub 
do Biblioteki projektuΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ƛƪƻƴť ȊƻǎǘŀƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƻƪƴƻ 
ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǘȅǇǳ, w ƪǘƽǊȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ƴŀŘŀŏ ƴŀȊǿť ƛ konieczne 
parametry elementowi. 

 

Dodaj nowy 

folder  

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƻƪƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴŀŘŀƧŜ ƴŀȊǿť Řƭŀ ƴƻǿƻ 
ǘǿƻǊȊƻƴŜƎƻ ƪŀǘŀƭƻƎǳΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƳƽƎƱ ŘƻŘŀǿŀŏ 

ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ tƻ ǿǇƛǎŀƴƛǳ ƴŀȊǿȅ ƴŀƭŜȍȅ ǿŎƛǎƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ , 
ŀōȅ ŘƻŘŀŏ ŦƻƭŘŜǊ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ōŊŘȋ Σ ōȅ ǇǊȊŜǊǿŀŏ polecenie. 

 

¦ǎǳƵ  ¦ǎǳǿŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ǘȅǇ όƻǇŎƧŀ ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ Bibliotece globalnej 
w ŎȊťǏŎƛ Biblioteka standardowa). 

 

²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǘȅǇǳ Otwiera okno z ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀƳƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ǘȅǇǳΦ aƻȍŜ ƧŜ w tym 
ƳƛŜƧǎŎǳ ȊƳƛŜƴƛŏ ƛ ȊŀǇƛǎŀŏ όƧŜǏƭƛ ǘȅǇ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ Bibliotece projektu 
lub ǿ ŎȊťǏŎƛ .ƛōƭƛƻǘŜƪŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ w Bibliotece globalnej. 

 Zostaw tylko typy 

ǳȍȅǘŜ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ 

hǇŎƧŀ ǳǎǳǿŀ ƴƛŜǳȍȅǿŀƴŜ ǘȅǇȅ Ȋ ŀƪǘȅǿƴŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΦ WŜǏƭƛ 
w ǎȊŀōƭƻƴƛŜΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ƧŜǎǘ ǎǘǿƻǊȊƻƴȅ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ǎŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǘȅǇȅ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ǘƻ ǇǊȊȅ ƪƻƭŜƧƴȅƳ ƻǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻǿǊƽŎŊ ƻƴŜ ƴŀ 
ƭƛǎǘť ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ όǇƻƳƛƳƻ ȍŜ ƴƛŜ ǎŊ ǳȍȅǿŀƴŜΦύ 

UWAGA: Klikniňcie na Dodaj nowy typ przy podŜwietlonym wczeŜniej typie w bibliotece dodaje nowy typ na bazie 
podŜwietlonego. Uğatwia to wprowadzanie do biblioteki np. katalog·w obiekt·w jednej firmy, kt·re r·ŨniŃ siň jednym 

parametrem, np. ŜrednicŃ rury. 
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 Okno ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǘȅǇǳ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǏŎƛŀƴŀ 

bŀŘ ōƛōƭƛƻǘŜƪŊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǇǊȊȅŎƛǎƪ . Pƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ niego w szablonie 

ȊƻǎǘŀƴŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ Biblioteki projektu ƛ ōťŘŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ 

ǿȅƪƻƴȅǿŀƴȅŎƘ ǿ ǘȅƳ ǎȊŀōƭƻƴƛŜΦ hōƻƪ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƛƪƻƴŀ Σ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƪǘƽǊŜƧ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ 

ŘƻǎǘťǇƴŊ ƭƛǎǘť ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ǎȊŀōƭƻƴƽǿΦ 

 

 [ƛǎǘŀ ǘȅǇƽǿ ǏŎƛŀƴ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ǿ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ 

W oknie Biblioteki projektu Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ƧŀƪƛŜ ǘȅǇȅ ŘŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǎŊ ƻōŜŎƴƛŜ ǳȍȅǘŜ 

w projekcie ς przy nazwie takiego typu po prawej stronie jest znaczek . 
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tƻ ǇǊȊȅŎƛǏƴƛťŎƛǳ ƛƪƻƴȅ  ½ƻǎǘŀǿ ǘȅƭƪƻ ǘȅǇȅ ǳȍȅǘŜ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ i zatwierdzeniu pytania o kasowanie 

ǘȅǇƽǿ ȊƻǎǘŀƴŊ ǳǎǳƴƛťǘŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƴƛŜǳȍȅǿŀƴŜ ǘȅǇȅΦ 

 

 [ƛǎǘŀ ǘȅǇƽǿ ǏŎƛŀƴ ǳȍȅǿŀƴȅŎƘ ǿ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ 

Pod ƻōƛŜƳŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪŀƳƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƛƪƻƴȅ ½ǿƛƵ ǿǎȊȅǎǘƪƻ  ς Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǘť ƛƪƻƴť ŘǊȊŜǿƻ ǘȅǇƽǿ 

w danej bibliotece zostanie zwinƛťǘŜ Řƻ ƪŀǘŀƭƻƎƽǿ ƎƱƽǿƴȅŎƘΦ Lƪƻƴŀ wƻȊǿƛƵ ǿǎȊȅǎǘƪƻ  pokazuje 
ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘȅǇȅΣ ƴŀǿŜǘ ȊŀƎƱťōƛƻƴŜ ǿ ƪŀǘŀƭƻƎŀŎƘΦ 

¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅǎȊǳƪŀƴƛŀ ǘȅǇǳ ǿ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜΣ ǿǇƛǎǳƧŊŎ ǿ ǇƻƭŜ 
 ŎȊťǏŏ ƭǳō ŎŀƱŊ ƴŀȊǿť ǎȊǳƪŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳΦ [ƛǎǘŀ ǘȅǇƽǿ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿƽǿŎȊŀǎ ǎƪǊƽŎƻƴŀ 

Řƻ ǘȅǇƽǿ Ȋ ƴŀȊǿŊ ǇŀǎǳƧŊŎŊ Řƻ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴŜƧ ŦǊŀȊȅΦ 5ƭŀ ǇǊȊȅǿǊƽŎŜƴƛŀ ǇŜƱƴŜƧ ƭƛǎǘȅ ƛ ǳǎǳƴƛťŎƛŀ ǎȊǳƪŀƴŜƧ 

ŦǊŀȊȅ ǎƱǳȍȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ , ƪǘƽǊȅ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ƴƛŜƎƻ ǿȅŎȊȅǏŎƛ ǇƻƭŜ ŜŘȅŎȅƧƴŜ ǎȊǳƪania. 

tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǘȅǇƽǿ ƭǳō ŦƻƭŘŜǊƽǿ ŀƪǘȅǿƴŜ ǎǘŀƧŊ ǎƛť ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ǇǊȊŜƴƻǎȊŜƴƛŀΣ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ 
bibliotekami. 

Kopiuj wszystko do biblioteki projektu  ς ƪƻǇƛǳƧŜ ŎŀƱŊ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƎƭƻōŀƭƴŜƧ ŘŀƴŜƎƻ 
elementu do biblioteki projektu. 

Kopiuj do biblioteki projektu  ς kopiuje zaznaczone elementy do biblioteki projektu. 

Kopiuj do biblioteki globalnej  ς kopiuje zaznaczone elementy do biblioteki globalnej. 

Kopiuj wszystko do biblioteki globalnej  ς ƪƻǇƛǳƧŜ ŎŀƱŊ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Řƻ ōiblioteki 
globalnej. 
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+ÏÍÕÎÉËÁÔÙ ×ÙÓÔöÐÕÊäÃÅ ÐÒÚÙ ÐÒÁÃÙ Ú %ÄÙÔÏÒÅÍ ÂÉÂÌÉÏÔÅËÉ ÔÙÐĕ×ȡ 

 

 Komunikat o odnalezieniu podobnego typu 

YƻƳǳƴƛƪŀǘ ƛƴŦƻǊƳǳƧŜΣ ȍŜ ƛǎǘƴƛŜƧŜ Ƨǳȍ ǘȅǇ ƻ ǘŜƧ ƴŀȊǿƛŜΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ   dane informacje zawarte 
w ƴƻǿȅƳ ǘȅǇƛŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ƛ ȊŀƳƛŜƴƛŊ ǘŜΣ ƪǘƽǊŜ ȊƴŀƧŘƻǿŀƱȅ ǎƛť ǿŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧszej wersji 
ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ ǘȅǇǳΦ 

 

 YƻƳǳƴƛƪŀǘ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŀƧŊŎȅ ǳǎǳƴƛťŎƛŜ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ 

YƻƳǳƴƛƪŀǘ ƛƴŦƻǊƳǳƧŜΣ ȍŜ ǘȅǇȅΣ ƪǘƽǊŜ ȊŀȊƴŀŎȊȅƱ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ, ȊƻǎǘŀƴŊ ǳǎǳƴƛťǘŜΦ tǊȊȅŎƛǎƪ  
ŀƪŎŜǇǘǳƧŜ ǳǎǳƴƛťŎƛŜ ǘȅǇƽǿΦ 

 

 Komunikat informujŊŎȅΣ ȍŜ ǳƪƱŀŘ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƻǎǘŀƱ ȊŀǇƛǎŀƴȅ  
w szablonie projektu, np. Standard 

3.10.1.1. Zmiana typu elementu 

hǇŎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǇƻŘƳƛŀƴť ƧŜŘƴŜƎƻ ǘȅǇǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƴŀ ƛƴƴȅ ǿ ŎŀƱȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
ArCADia, ArCADia PLUS oraz ArCADia AC 

¶  ²ǎǘŊȍƪŀ System Ý grupa logiczna Biblioteki Ý  ½ƳƛŜƵ ǘȅǇ 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  ½ƳƛŜƵ ǘȅǇ 

ArCADia LT 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ Ý grupa logiczna Biblioteki Ý  ½ƳƛŜƵ ǘȅǇ 
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tƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ǘȅǇ ŎƘŎŜƳȅ ȊƳƛŜƴƛŏΦ ²ȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƻƪƴƻΥ 

 

 hƪƴƻ ȊƳƛŀƴȅ ǘȅǇǳ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǏŎƛŀƴŀ 

½ƳƛŜƵ ǘȅǇ ς ƴŀȊǿŀ ǘȅǇǳΣ ƪǘƽǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǎŎȊȅǘŀƴŀ Ȋ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

Na typ ς ƭƛǎǘŀ ǘȅǇƽǿ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ  i bibliotece globalnej programu . 

Po zatwierdzeniu wyboru noweƎƻ ǘȅǇǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ƻ ƛƭƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ 

ȊƻǎǘŀƴŊ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜΦ 

3.11. Szablony 

Dla ȊŀǇƛǎŀƴƛŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ƛŎƘ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛ ƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛΣ ŀƭŜ ǊƽǿƴƛŜȍ 

ǇƛǎŀƪƽǿΣ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴΣ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ǎǘǿƻǊȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴƻǿŀ ƻǇŎƧŀ ǎȊŀōƭƻƴǳΣ ƪǘƽǊȅ ȊŀǇŀƳƛťǘǳƧŜ 

ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȊŀŘŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ǿȅǿƻƱǳƧŜ ƧŜ ǿǊŀȊ Ȋ ƪƻƭŜƧƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΦ LƭƻǏŏ ǘǿƻǊȊƻƴȅŎƘ 

ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ƧŜǎǘ ƴƛŜƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀΣ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊǿƛŊȊŀƴŀ Ȋ ōǊŀƴȍŊΣ ǎƪŀƭŊΣ ǿ ƧŀƪƛŜƧ ǇǊƻƧŜƪǘ ōťŘȊƛŜ ŘǊǳƪƻǿŀƴȅΣ 

np. z rodzajem projektowanego bǳŘȅƴƪǳΣ ƎŘȊƛŜ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Řƭŀ 

ōǳŘȅƴƪƽǿ ǇǊȊŜƳȅǎƱƻǿȅŎƘ ƛ ōǳŘƻǿƴƛŎǘǿŀ ƧŜŘƴƻǊƻŘȊƛƴƴŜƎƻ ǎŊ ǊƽȍƴŜ ƛ ƪŀȍŘƻǊŀȊƻǿŜ ȊƳƛŀƴȅ ǇƻŎƘƱŀƴƛŀƧŊ 

ǿƛťŎŜƧ ŎȊŀǎǳ ƴƛȍ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ Ǉƭƛƪǳ ǎȊŀōƭƻƴǳ Ȋ ƴŀǎǘŀǿŜƳ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇƻǘǊȊŜōƴȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿΦ 

Opcja ta niŜ ǇƻƪǊȅǿŀ ǎƛť Ȋ Typem elementuΣ ŀƭŜ ȊŀǇƛǎǳƧŜ ƛƴƴŜ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ 5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΣ Řƭŀ 

ǏŎƛŀƴȅ ȊŀǇƛǎȊŜ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƛ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪť ǇǊȊȅǇƛǎŀƴȅŎƘ Ǉƛǎŀƪƽǿ όǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǏŎƛŀƴȅ ōťŘŊ ƻŘ ǘŜƧ ǇƻǊȅ ǊȅǎƻǿŀƴŜ 

ȊŀŘŀƴȅƳƛ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǇƛǎŀƪŀƳƛύΣ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ όƪǘƽǊŀ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛŊ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛύΣ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŊ ǏŎƛŀƴťΣ ƪǘƽǊŀ Ƨǳȍ ƴƛŜ Ƴǳǎƛ ōȅŏ ǏŎƛŀƴŊ ƧŜŘƴƻǿŀǊǎǘǿƻǿŊ 

o ƎǊǳōƻǏŎƛ нр ŎƳΣ ǘȅƭƪƻ ŘƻǿƻƭƴŊ ǿȅōǊŀƴŊ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ όƴǇΦ ǇƻǇǊȊŜȊ Typ). Wprowadzone 

ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ȊƻǎǘŀƧŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ Řƻ ŀƪǘȅǿƴŜƎƻ ǎǘȅƭǳ Ǉƻ ǇǊȊȅŎƛǏƴƛťŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ Zapisz w szablonieΣ ƪǘƽǊȅ 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ŘƻƭŜ ƪŀȍŘŜƎƻ ƻƪƴŀ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜƎƻ Ȋ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀƳƛ elementu. 

{Ȋŀōƭƻƴ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿȅōƛŜǊŀƴȅ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǇǊŀŎȅ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΣ ǘȅƭƪƻ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƛƪƻƴȅ  aŜƴŀŘȍŜǊ 

ǎȊŀōƭƻƴƽǿ. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
ArCADia, ArCADia PLUS oraz ArCADia AC 

¶  ²ǎǘŊȍƪŀ System Ý grupa logiczna Biblioteki Ý  aŜƴŀŘȍŜǊ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  aŜƴŀŘȍŜǊ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ 
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ArCADia LT 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ Ý grupa logiczna Biblioteki Ý  aŜƴŀŘȍŜǊ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ 

 

 Okno wyboru szablonu 

Tab. 8 hǇŎƧŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǎȊŀōƭƻƴŀƳƛ 

 Dodaj szablon Dodaje nowy szablon. 

 ¦ǘǿƽǊȊ ƪƻǇƛť ǎȊŀōƭƻƴǳ Kopiuje szablon ze wszystkimi parametrami. 

 ¦ǎǳƵ ǎȊŀōƭƻƴ Usuwa zaznaczony szablon. 

 ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǎȊŀōƭƻƴǳ Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǎȊŀōƭƻƴǳ. 

 

¦ǎǘŀǿ Ƨŀƪƻ ŘƻƳȅǏƭƴȅ szablon ς ƭƛǎǘŀ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǎȊŀōƭƻƴƽǿΣ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ǿȅōǊŀƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻ 

szablonu uruchamianego wraz z projektem. 

W oknie ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǎȊŀōƭƻƴǳ Ƴƻȍƴŀ ȊƻōŀŎȊȅŏΣ ƧŀƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǿŎƘƻŘȊŊ ǿ ǎƪƱŀŘ ǎȊŀōƭƻƴǳ όƴǇΦ 

ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ Řƭŀ ǏŎƛŀƴΣ ƻƪƛŜƴ ƛǘǇΦύΦ aƻȍƴŀ Řŀƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǳǎǳƴŊŏ ƭǳō ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀȊǿť ǎȊŀōƭƻƴǳΦ 

UWAGA: Podczas pracy w programie moŨna zmieniĺ szablon, co spowoduje, Ũe wszystkie nowe elementy bňdŃ 

rysowane z nowymi parametrami. Rysunek i jego elementy powstağe przed zmianŃ szablonu nie ulegnŃ modyfikacji. 

3.12. Ustalanie jednostek rysunku 

tƻǎƱǳƎǳƧŊŎ ǎƛť ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ !Ǌ/!5ƛŀΣ ȊǿȅƪƭŜ ǊȅǎǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇŜƱƴȅƳ ǊƻȊƳƛŀǊȊŜ όǎƪŀƭŀ мΥмύΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

ǳǎǘŀƭŀ ǎƛť ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ǎƪŀƭƛ ǇƻŘŎȊŀǎ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀ ǊȅǎǳƴƪǳΦ  

Jednostki, w jakich wykonywany jest rysunek, ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ƻƪƴƛŜ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪǳ. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
Okno aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ, ǇǊŀǿȅ ƪƭŀǿƛǎȊ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ǿƛŘƻƪǳ: 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ArCADia-ARCHITEKTURA   

tƻŘǎǘŀǿȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

91 

 

 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪǳ 

UWAGA: przy projektowaniu instalacji lub architektury zazwyczaj dane wprowadzane sŃ w cm, dlatego domyŜlnymi 
jednostkami widoku sŃ wğaŜnie centymetry. JeŜli projekt dotyczy sieci, kt·re jako projekt zewnňtrzny, urbanistyczny 
rysowany jest w metrach, naleŨy na poczŃtku pracy zmieniĺ jednostkň rysowania. 

3.13. ¦ƪƱŀŘȅ 

tǊȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛǳ ƴǇΦ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǎŀƴƛǘŀǊƴȅŎƘ ŎȊťǎǘƻ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ ǎŊ ƎƻǘƻǿŜ ǎŎƘŜƳŀǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ 

ǊƽȍƴƛŊ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛ ǳȍȅǘȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ, ale ƴǇΦ ƛŎƘ ǏǊŜŘƴƛŎŀƳƛΦ /Ȋťǎǘƻ ǘŜȍ ǇǊƻŘǳŎŜƴŎƛ 

w ǎǿƻƧŜƧ ƻŦŜǊŎƛŜ ƳŀƧŊ ǇǊƻŘǳƪǘȅ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŜ ǎƛť Ȋ ƪƛƭƪǳ ǊƽȍƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ, ƴǇΦ ǳƪƱŀŘ ƳƛŜǎȊŀƧŊŎȅ 

Ȋŀǎƛƭŀƴƛŀ ƴŀƎǊȊŜǿƴƛŎΣ ǿ ƪǘƽǊŜƎƻ ǎƪƱŀŘ ǿŎƘƻŘȊŊΥ ǊǳǊȅΣ ȊŀǿƻǊȅ ƻŘŎƛƴŀƧŊŎŜΣ ȊŀǿƽǊ о-ŘǊƻƎƻǿȅΣ ǎƛƱƻǿƴƛƪΣ 

ǇƻƳǇŀ ȊŀǿƻǊǳ ȊǿǊƻǘƴŜƎƻΣ ƳŀƴƻƳŜǘǊȅ ƛ ǘŜǊƳƻƳŜǘǊȅΦ 5ƭŀ ǎǇǊŀǿƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ǇƻǿǎǘŀƱŀ ƻǇŎƧŀΣ 

ktƽǊŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǘŀƪƛŜƎƻ ƴǇΦ ǳƪƱŀŘǳ ƳƛŜǎȊŀƧŊŎŜƎƻ Ȋŀǎƛƭŀƴƛŀ ƴŀƎǊȊŜǿƴƛŎ ƛ ȊŀǇƛǎŀƴƛŜ Ǝƻ Řƻ 

biblioteki ¦ƪƱŀŘƽǿΦ ½ŀǇƛǎ ǘŜƴ ǇƻȊǿƻƭƛ ƴŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ǳƪƱŀŘǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ǿǊŀȊ 

Ȋ ȊŀŘŀƴȅƳƛ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿƻ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀƳƛΦ  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
¶ Eksplorator obƛŜƪǘƽǿ Ý ȊŀƪƱŀŘƪŀ ¦ƪƱŀŘȅ 

!ōȅ ŘƻŘŀŏ ƴƻǿȅ ǳƪƱŀŘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ Ƨǳȍ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴŜ, ƴŀƭŜȍȅΥ 

1. W oknie 9ƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ¦ƪƱŀŘȅ ǿȅōǊŀŏ  ¦ǘǿƽǊȊ ǳƪƱŀŘ. 

нΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ ȊƴŀƭŜȋŏ ǎƛť ǿ ƎǊǳǇƛŜ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ǿȅōƽǊ ǇƻǇǊȊŜȊ 

Enter. 

оΦ ²ǎƪŀȊŀŏ Ǉǳƴƪǘ ōŀȊƻǿȅ Řƭŀ ǳƪƱŀŘǳΦ 
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 Elementy Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇǊȊŜŘ ȊŀǇƛǎŀƴƛŜƳ ǳƪƱŀŘǳ 

 

 ½ŀǇƛǎŀƴȅ ǳƪƱŀŘ 

3.13.1. ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ǳƪƱŀŘǳ Řƻ Ǌȅǎǳƴƪǳ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
¶ Eksplorator ƻōƛŜƪǘƽǿ Ý ȊŀƪƱŀŘƪŀ ¦ƪƱŀŘȅ 

1. W oknie 9ƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ¦ƪƱŀŘȅ ǿȅōǊŀŏ ǳƪƱŀŘ Řƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

нΦ ²ŎƛǎƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Wstaw ƛ ǿǎƪŀȊŀŏ ƳƛŜƧǎŎŜ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǳƪƱŀŘǳ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ 

3.14. Pisaki 

5ƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴƛŀ ƪƻƭƻǊǳΣ ǊƻŘȊŀƧǳ ƛ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛΣ 

ŎȊȅƭƛ ǊƻŘȊŀƧǳ ǇƛǎŀƪŀΦ tƛǎŀƪƛ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊȅǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀŏ ƎƭƻōŀƭƴƛŜ Řƻ ŎŀƱŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ǘŀƪ ŀōȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ 

ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ ōȅƱȅ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ǇƛǎŀƪƛŜƳ, ƭǳō ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǿŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀŎƘ ƻōƛŜƪǘǳ Ƨǳȍ 

wprowadzonego ōŊŘȋ ǿƱŀǏƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴegoΦ L ǘŀƪ ƴǇΦ Řƭŀ ǏŎƛŀƴȅ Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ Ǉƛǎŀƪƛ Řƭŀ ƭƛƴƛƛ 

ƻōǊȅǎǳΣ ƻŘŘȊƛŜƭŀƧŊŎŜƧ ǿŀǊǎǘǿȅΣ ƻŘŘȊƛŜƭŀƧŊŎŜƧ ǿŀǊǎǘǿȅ ƴƻǏƴŜΣ ƻǎƛ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎȅƧƴŜƧ ǏŎƛŀƴȅ ƛ ƻōǊȅǎǳ ǏŎƛŀƴȅ 

ŘƻŎƛťǘŜƧ ƴǇΦ ǇǊȊŜȊ ŘŀŎƘ.  
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 [ƛǎǘŀ Ǉƛǎŀƪƽǿ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ |Ŏƛŀƴŀ 

W ArCADƛƛ сΦс ȊƻǎǘŀƱ ŘƻŘŀƴȅ Ǉƛǎƪŀ ƻŘŘȊƛŜƭŀƧŊŎȅ ǿŀǊǎǘǿť ƴƻȍƴŊ ǏŎƛŀƴȅΣ ŘȊƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ Ƴƻȍƴŀ ǘŜǊŀȊ 

ōťŘȊƛŜ ǿȅōǊŀŏ ǎǇƻǎƽō ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴȅ ǘŀƪ Ƨŀƪ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎ Ȋ ƎǊǳōȅƳ ƻōǊȅǎŜƳ ŎŀƱŜƧ ǏŎƛŀƴȅ ƭǳō 

z ƴƻǿȅƳ ǿȅƎƭŊŘŜƳΣ ƎŘȊƛŜ ƎǊǳōȅ ƻōǊȅǎ ƧŜǎǘ ǿƻƪƽƱ ǿŀǊǎǘǿȅ ƴƻǏƴŜƧΦ 

 

 |Ŏƛŀƴŀ Ȋ ǇƛǎŀƪƛŜƳ hōǊȅǎ ǇǊȊŜŎƛťŎƛŀ Ȋ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴŊ ǊȊǳǘǳκǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƴŀ лΣр ŀ [ƛƴƛŀ ƻŘŘȊƛŜƭŀƧŊŎŀ 
ǿŀǊǎǘǿť ƴƻǏƴŊ ǏŎƛŀƴȅ ƴŀ лΣму όƧŀƪ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ Ǉƛǎŀƪƛύ 

 

 |Ŏƛŀƴŀ Ȋ ǇƛǎŀƪƛŜƳ [ƛƴƛŀ ƻŘŘȊƛŜƭŀƧŊŎŀ ǿŀǊǎǘǿť ƴƻǏƴŊ ǏŎƛŀƴȅ ƴŀ лΣр ŀ hōǊȅǎ ǇǊȊŜŎƛťŎƛŀ 
z ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴŊ ǊȊǳǘǳκǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƴŀ лΣму ŀ όƧŀƪ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ Ǉƛǎŀƪƛύ 


























































































































































































