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1.1. Witamy w programie ArCADia LT 

DǊŀǘǳƭǳƧŜƳȅ ȊŀƪǳǇǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ [¢Φ bƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǘŜƎƻΣ ŎȊȅ ƧŜǎǘŜǏ ƴƻǿȅƳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƛŜƳ 

ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ CADΣ ŎȊȅ ǘŜȍ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊƻƴȅƳ ǇǊƻŦŜǎƧƻƴŀƭƛǎǘŊΣ Ƨǳȍ ǿƪǊƽǘŎŜ ōťŘȊƛŜǎȊ ǘǿƻǊȊȅƱ ǊȅǎǳƴƪƛΣ 

ǳȍȅǿŀƧŊŎ ƭƛŎȊƴȅŎƘΣ ȊǿƛťƪǎȊŀƧŊŎȅŎƘ ǿȅŘŀƧƴƻǏŏ ŎŜŎƘ ǘŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 5ƻ ŎŜŎƘ ǘȅŎƘ ƴŀƭŜȍŊΥ 

¶ nowy czytelny interfejs programu, 

¶ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊŀŎȅ Ȋ ǿƛŜƭƻƳŀ ƻǘǿŀǊǘȅƳƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀƳƛΣ 

¶ ƴƛŜȊǊƽǿƴŀƴŀ ȊƎƻŘƴƻǏŏ Ȋ ǇƭƛƪŀƳƛ DWG.  

tǊƻƎǊŀƳ !Ǌ/!5ƛŀ [¢ ƳƻȍŜ ƻŘŎȊȅǘȅǿŀŏΣ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ Ǉƭƛƪƛ DWG bez konwersji (od wersji 2.5 

do 2018). Jest wydajnym pǊƻƎǊŀƳŜƳ ǊȅǎǳƴƪƻǿȅƳΣ ƪǘƽǊȅ ŘŀƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ŘǿǳǿȅƳƛŀǊƻǿȅŎƘ 

ǊȅǎǳƴƪƽǿΦ  

1.2. wȅǎǳƴƪƛ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ 

tƻǎƱǳƎǳƧŊŎ ǎƛť ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ [¢Σ Ƴƻȍƴŀ ǘǿƻǊȊȅŏ ǊƽȍƴƻǊƻŘƴŜ ǊȅǎǳƴƪƛΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ŘƻǎǘťǇ Řƻ 

Ǉƭƛƪƽǿ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻǎǘťǇƻǿŀŏ Ƨŀƪ ǇƻƴƛȍŜƧΦ  

²ȅǿƻƱŀƴƛŜΥ 

¶ Przycisk  ArCADia Ý  hǘǿƽǊȊ ǇǊȊȅƪƱŀŘȅ 

1.3. tƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

¶ wȅǎƻǿŀƴƛŜ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƴŀ ǇƱŀǎȊŎȊȅȋƴƛŜ ·¸ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƭƛƴƛƛΣ ǇƻƭƛƭƛƴƛƛΣ ƻƪǊťƎƽǿΣ ƱǳƪƽǿΣ 

ŜƭƛǇǎΣ ǿƛŜƭƻƪŊǘƽǿ ŦƻǊŜƳƴȅŎƘΣ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƽǿ oraz ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ōǳŘȅƴƪǳΥ ǏŎƛŀƴΣ ǎƱǳǇƽǿ itp. 

opcjami systemu ArCADia BIMΦ tƻŘŎȊŀǎ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ŘƻǎǘťǇƴȅ ƧŜǎǘ ǇŀǎŜƪ ǇƻƭŜŎŜƵΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ 

Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ŘƱǳƎƻǏŎƛ ƛ ƪŊǘȅΦ YŀȍŘŜƳǳ ŜƭŜƳŜƴǘƻǿƛ ǿ ƧŜƎƻ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛŀŎƘ 

Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊȅǇƛǎŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ǊƻŘȊŀƧΣ ƎǊǳōƻǏŏ ƛ kolor pisaka. 

¶ ½ŀƳƪƴƛťǘŜ ƻōǊȅǎȅΥ ƻƪǊťƎƛΣ ǿƛŜƭƻōƻƪƛ i ǇǊƻǎǘƻƪŊǘȅ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇŜƱƴƛŏ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳΦ WŜƎƻ 

ǿȅōƽǊ ǿǎƪŀȊȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

¶ 9ŘȅŎƧŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǊȅǎǳƴƪƻǿȅŎƘΥ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜΣ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜΣ ǎƪŀƭƻǿŀƴƛŜΣ ƻōǊŀŎŀƴƛŜΣ 

lustro, szyk, ucinanie, rozbijanie i ƻŘǎǳǿŀƴƛŜ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ zaznaczenie elementu do 

zmiany, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōƽǊ ŦǳƴƪŎƧƛ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛΦ 

¶ Edycja ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La podlega podstawowym modyfikacjom: 

ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛǳ ƛ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛǳΣ ŀ ǇƻƴŀŘǘƻΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ƴǇΦ ǿȅŘƱǳȍŀƴƛǳ ƛ ǎƪǊacaniu 

ǏŎƛŀƴΣ ŘȊƛŜƭŜƴƛǳ ƛŎƘ ƛ ǘȅƳ ǇƻŘƻōƴȅƳ ƻǇŎƧƻƳ ŘƻǎǘťǇƴȅƳ Ȋ ƻƪƴŀ ŜŘȅŎƧƛ ƪŀȍŘŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ 

systemu. 

¶ aƻȍƭƛǿƻǏŏ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƛ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ōƭƻƪǳΣ ŎȊȅƭƛ ƎǊǳǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǘǿƻǊȊŊŎȅŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ 

ǎȅƳōƻƭΦ .ƭƻƪ ƧŜǎǘ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴȅ Řƻ ƴƻǿŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΣ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ Řƻ Ǌȅǎǳƴƪǳ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ [¢   

²ǎǘťǇ 

12 

ȊŀǊƽwno tego, w ƪǘƽǊȅƳ ǇƻǿǎǘŀƱΣ Ƨŀƪ ƛ Řƻ ƪŀȍŘŜƎƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻΦ YŀȍŘƻǊŀȊƻǿƻ ǇǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ 

bloku program pyta o skalowanie i ŜǿŜƴǘǳŀƭƴȅ ƻōǊƽǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƎƻ ǎȅƳōƻƭǳΦ 

¶ aƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǎȅƳōƻƭƛ н5 systemu ArCADia BIM zawartej w programie 

poprzez rysowanie i ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 2D. 

¶ aƻȍƭƛǿƻǏŏ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǳƪƱŀŘƽǿ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La, ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

architektonicznych, ǎƛŜŎƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘΣ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘ ƛǘǇΦ ¦ƪƱŀŘȅ ǘŜ Ƴƻȍƴŀ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏΣ 

ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ƛ ǳȍȅǿŀŏ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΦ 

¶ Opis rysunƪǳ Ƴƻȍƴŀ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǘŜƪǎǘŜƳ ǿƛŜƭƻǿƛŜǊǎȊƻǿȅƳ ǇǊȊȅ ǇƻƳƻŎȅ ŎȊŎƛƻƴŜƪ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅŎƘ 

SHX lub czcionek True Type. Tekst jest wprowadzany w ŘƻŘŀǘƪƻǿȅƳ ƻƪƴƛŜ ǿȅǿƻƱŀƴȅƳ Ǉƻ 

ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ƻǇŎƧƛΦ WŜƎƻ ǿƛŜƭƪƻǏŏΣ ǊƻŘȊŀƧ ŎȊŎƛƻƴƪƛΣ ǿȅǊƽǿƴŀƴƛŜ ƛǘǇΦ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǎŊ 

w oknie wprowadzania tekstu. 

¶ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ ǊŀǎǘǊƻǿȅŎƘ ǿ najpopularniejszych formatach. Wprowadzone 

ǊŀǎǘǊȅ Ƴƻȍƴŀ ǎƪŀƭƻǿŀŏ ƛ ǇǊȊȅŎƛƴŀŏΦ aƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ƛŎƘ ƧŀǎƴƻǏŏΣ ƪƻƴǘǊŀǎǘ ƛ przenikanie. 

1.4. Opis systemu ArCADia BIM 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǘƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Řƻ ǿǎǇƻƳŀƎŀƴƛŀ ǇǊŀŎȅ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŜƧ ōǊŀƴȍȅ ōǳŘƻǿƭŀƴŜƧΦ !Ǌ/!5ƛŀ ǘƻ 

ǇǊƻƎǊŀƳ ƳƻŘǳƱƻǿȅ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎȅ ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀŏ ƻōƛŜƪǘƻǿƻ ōǳŘȅƴŜƪ ƻŘ ǇƻŘǎǘŀǿΣ ŎȊȅƭƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

architektonicznego, przez instalacji gazowe, wodno-kanalizacyjne, elektryczne, czy grzewcze, do 

stworzenia rysuƴƪƽǿ ȊōǊƻƧŜƴƛŀ ǿ ǇƱȅŎƛŜΣ ŎȊȅ ǎƱǳǇƛŜ ƭǳō ǘŜȍ ŘƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǘŀōƭƛŎȅ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊŜƧΦ 

tǊƽŎȊ ǎŀƳŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǳȊōǊƻƛŏ Ǝƻ ǿ ǇƻǘǊȊŜōƴŜ ƳŜŘƛŀΣ ǇƻƱŊŎȊȅŏ Řƻ ǎƛŜŎƛ 

ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘΣ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘ ŎȊȅ ǘŜƭŜƪƻƳǳƴƛƪŀŎȅƧƴȅŎƘΦ aƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǇǊƻwadzenia 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ŎȊȅ ǘŜȍ ǎƛŜŎƛ ǇǊȊȅ ōǳŘȅƴƪǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŜ ƪƻƭƛȊƧƛ ȊŀǊƽǿƴƻ ǿ ŘŀƴŜƧ 

ōǊŀƴȍȅΣ Ƨŀƪ ƛ ƳƛťŘȊȅ ōǊŀƴȍŀƳƛΦ bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ όǊȊǳǘƽǿύ ǘǿƻǊȊƻƴŜ ǎŊ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ǿƛŘƻƪƛΥ ǇǊȊŜƪǊƻƧŜΣ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛŜΣ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŀΣ ǇǊƻŦƛƭŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƛǘǇΦ ¢ŀƪȍŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǎŊ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀƴŜ ǿ ŦƻǊƳŀǘŀŎƘ w¢C ƭǳō /{± ƭǳō 

ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŜ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƪƻǎȊǘƻǊȅǎǳƧŊŎŜƎƻ /ŜƴƛƴǾŜǎǘΦ tƻƴŀŘǘƻ !Ǌ/!5ƛŀ ǇƻƳŀƎŀ ǿ Ǌȅǎƻǿŀƴƛǳ Ǉƭŀƴƽǿ 

ewakuacyjnych i przeciw poȍŀǊƻǿȅŎƘΦ ! ǇǊȊȅ ƛƴǿŜƴǘŀǊȅȊŀŎƧƛ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǇƻŘƱŊŎȊŜƴƛŜ ŘŀƭƳƛŜǊȊŀΣ ƪǘƽǊȅ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ǊȊǳǘȅ Ƨǳȍ ǿ mierzonym budynku. 

tǊƻƧŜƪǘȅ ǿȅƪƻƴŀƴŜ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǎŊ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴȅƳƛ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿȅƳƛ ƳƻŘŜƭŀƳƛ 

ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅƳƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǿȅƪƻǊȊystywane przy obliczenia, doborach 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀŎƘ ŎȊȅ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴŜ Řƻ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΦ aƻŘŜƭ ŎƛŜǇƭƴȅ ōǳŘȅƴƪǳΣ ǘǿƻǊȊƻƴȅ 

automatycznie na podstawie projektu architektonicznego przenoszony jest do programu ArCADia-

¢9wah ƧŜŘƴŊ ƛƪƻƴŊ ǿ ŎŜƭǳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǏǿƛŀŘŜŎǘǿ ŜƴŜǊƎŜǘȅŎȊƴȅŎƘ ƛ ŀǳŘȅǘƽǿ ŎƛŜǇƭƴȅŎƘΦ tƻƱŊŎȊŜƴƛŜ 

ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA i programu R3D3-wŀƳŀ о5 ŘŀƧŜ ŘƻǎƪƻƴŀƱŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Řƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ 

ŀǊŎƘƛǘŜƪǘŀ ƛ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊŀΦ ²ǎȊȅǎǘƪƻ ǘƻ ŘȊƛŜƧŜ ǎƛť ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳΦ 

tǊƻƧŜƪǘȅ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǘŀƪȍŜ ƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴŜ ƛ ŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀƴŜ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ LC/ όƳƻŘǳƱ !Ǌ/!5ƛŀ-IFC RVT), co 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ǇǊŀŎȅ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘƽǿ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΣ ǘŀƪȍŜ ƻŦŜǊƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ 
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inne firmy (komunikacja z programami: Revit, Allplan czy ArchiCAD). Przeniesione projekty ŘŀƭŜƧ ƳƻƎŊ 

ōȅŏ ŘƻǇǊŀŎƻǿȅǿŀƴŜ ƴǇΦ ƛƴƴȅƳƛ ōǊŀƴȍŀƳƛΣ ǎǇǊŀǿŘȊŀƴŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ƪƻƭƛȊƧŜΦ 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǇǊŀŎǳƧŜ ƴŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ǎƛƭƴƛƪŀŎƘ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅŎƘΥ !Ǌ/!5ƛŀ [¢Σ !Ǌ/!5ƛŀ όt[¦{ύΣ !Ǌ/!5ƛŀ 

AC. 

1.5. Praca w systemie  

tǊŀŎŀ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ ƳƻȍŜ ƻŘōȅǿŀŏ ǎƛť ƴŀ ƪƛƭƪŀ ǎǇƻǎƻōƽǿΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǘŜƎƻΣ ŎȊȅ 

ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ŎȊȅ ƴǇΦ ƻǘǊȊȅƳŀƭƛǏƳȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧ Ȋ ƛƴƴŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ  

¶ WŜǏƭƛ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ǇǊŀŎť ƴŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ƴŀ ŎȊȅǎǘȅƳ ǇƭƛƪǳΣ pierwszym krokiem ƳƻȍŜ ōȅŏ 

ǿȅōǊŀƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ƴǇΦ ǏŎƛŀƴȅΣ Ǌury, tablicy rozdzielczej etc. 

¶ WŜǏƭƛ ƻǘǊȊȅƳŀƭƛǏƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿȅƪƻƴŀƴȅ ǿ ƛƴƴȅƳ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ CAD, np. AutoCADΦ ²ƽǿŎȊŀǎ 

rozpoczynamy od wprowadzenia widoku rzutu, zadania budynku i ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ όǇŀǘǊȊ ǊƻȊŘȊƛŀƱ 

BudynekύΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ αƻōǊȅǎƻǿǳƧŜƳȅέ ǇƻŘƪƱŀŘ н5 ŜƭŜƳŜƴǘŀmi systemu ArCADia lub 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ƴŀ ǇƻŘƪƱŀŘȊƛŜ ƴǇΦ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΦ  

¶ WŜǏƭƛ ǇƻōǊŀƭƛǏƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/ƻƴΣ ǘƻ ƧŜǎǘ ƻƴ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƴȅ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ƛ ƴŀƭŜȍȅ ǘŀƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘ ǳǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƛŏ ǇƻǇǊȊŜȊ ȊŀŘŀƴƛŜ ǿŀǊǎǘǿ ǏŎƛŀƴƻƳΣ 

oznaczeƵ ƻƪƴƻƳ ƛ ŘǊȊǿƛƻƳΣ ŎȊȅƭƛ ǇƻǎǘťǇƻǿŀŏ ǘŀƪΣ ƧŀƪōȅǏƳȅ ǳǎƛŜŘƭƛ Řƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ŜǘŀǇǳ 

ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿȅƪƻƴŀƴŜƎƻ ǿ ƳƻŘǳƭŜ ōǊŀƴȍƻǿȅƳΦ 

¶ WŜǏƭƛ ƻǘǊȊȅƳŀƭƛǏƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ LC/ όȊ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ !ƭƭǇƭŀƴΣ wŜǾƛǘ ƭǳō !ǊŎƘƛ/!5ύ ƭǳō w±¢ 

(plik programu Revit), i ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƭƛǏƳȅ Ǝƻ Ƨŀko model IFC/RVT to traktujemy go jako podrys, 

ƪǘƽǊȅ ƴƛŜ Ƴŀ ȍŀŘƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳΦ WŜǏƭƛ ǇǊƻƧŜƪǘ ȊƻǎǘŀƱ ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘƻǿŀƴȅ ǘƻΣ 

ǇƻǎǘťǇǳƧŜƳȅ ǇƻŘƻōƴƛŜ Ƨŀƪ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ Ȋ !Ǌ/ƻƴŀΦ {ǇǊŀǿŘȊŀƳȅ ǿŀǊǎǘǿȅ ǿ ǏŎƛŀƴŀŎƘ 

όǇǊȊȅǇƛǎǳƧŜƳȅ ȊŀŘŀƴŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛύΣ ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ǎǘƻƭŀǊƪƛ ƛ ǳǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƛŀƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘΣ 

ƪǘƽǊȅ ȊƻǎǘŀƱ ǿŎȊȅǘŀƴȅ Ƨŀƪƻ ƻōƛŜƪǘȅ !Ǌ/!5ƛƛ-ARCHITEKTURY. 

WŜǏƭƛ ǇǊȊŜƧƳǳƧŜƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿȅƪƻƴŀƴȅ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ !Ǌ/ƻƴ ƭǳō ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘǳƧŜƳȅ Ǉƭƛƪƛ Ȋ ŦƻǊƳŀǘǳ LC/Σ ƴƛŜ 

ƳǳǎƛƳȅ ǘǿƻǊȊȅŏ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǎŊ ƻƴŜ ǇǊȊŜƧťǘŜ ǊŀȊem z innymi elementami projektu 

όǏŎƛŀƴŀƳƛΣ ƻƪƴŀƳƛΣ ŘǊȊǿƛŀƳƛ ƛǘǇΦύΦ ² ǘŀƪƛƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŜƳȅ Ƨǳȍ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ 

ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƴǇΦ ŘŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ ǿŀǊǎǘǿȅ Řƭŀ ǏŎƛŀƴΣ ǎȅƳōƻƭŜ Řƭŀ ƻƪƛŜƴ ŎȊȅ ŘǊȊǿƛ ƛ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ 

ǇƻȊƻǎǘŀƱȅƳƛ ŦǳƴƪŎƧŀƳƛ ƳƻŘǳƱǳΦ WŜǏƭƛ ƧŜŘƴŀƪ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ LC/ ōťŘȊƛŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴȅ ǿƽǿŎȊŀǎ 

ǎǘǊǳƪǘǳǊť ōǳŘȅƴƪǳ όŎȊȅƭƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜύ ƴŀƭŜȍȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜΦ 

UWAGA: w tym podrňczniku opisywane sŃ tylko elementy dotyczŃce cağego systemu, zarzŃdzania, bibliotek 
i tworzenia projektu. Poszczeg·lne opcje moduğ·w branŨowych sŃ opisane w ich pomocach. 

tƻƭŜŎŜƴƛŀ ǿȅōƛŜǊŀƴŜ ǎŊ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ƛƪƻƴȅ ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ tƻ ȊŀǘǊȊȅƳŀƴƛǳ 

ƪǳǊǎƻǊŀ ƴŀ ŘŀƴŊ ƛƪƻƴť ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȋΣ Řƻ ŎȊŜƎƻ Řŀƴŀ ƻǇŎƧŀ ǎƱǳȍȅ ƛ ƧŜǏƭƛ ȊƴŀƧŘȊƛŜ ǎƛť ǇƻƴƛȍŜƧ 

ǇƻƪŀȊŀƴŀ ƛƪƻƴŊΣ ǘƻ ōťŘȊƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƻōŜƧǊȊŜŏ ƪǊƽǘƪƛ ŦƛƭƳ ƛƴǎǘǊǳƪǘŀǊȊƻǿȅΦ 
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Rys. 1 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŀ ƛƪƻƴŀ Ȋ ǇǊȊŜƧǏŎƛŜƳ Řƻ ŦƛƭƳǳ ƛƴǎǘǊǳƪǘŀǊȊƻǿŜƎƻ 

5ƻ ƻƎƭŊŘŀƴƛŀ ŦƛƭƳƽǿ ƛƴǎǘǊǳƪǘŀǊȊƻǿȅŎƘ ƧŜǎǘ ǇƻǘǊȊŜōƴŜ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ Ȋ LƴǘŜǊƴŜǘŜƳΣ ŦƛƭƳȅ ǎŊ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƴŜ 

na kanale ArCADiasoft na YouTube. 
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2. Rh½th/½¸b!a¸ tw!/B 
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tƻƴƛȍǎȊŀ ǎŜƪŎƧŀ ǇƻŘŀƧŜ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǇǊŀŎȅ Ȋ programem ArCADia LT. 

UWAGA: PoniŨszy podrňcznik uŨytkownika zakğada, Ũe uŨytkownik pracuje z innymi programami ze Ŝrodowiska 
Microsoft Windows oraz zna terminologiň i techniki systemu Windows. 

2.1. Praca w programie ArCADia LT 

Nowoczesny interfejs programu ArCADia LT pozwoli w szybki i ƛƴǘǳƛŎȅƧƴȅ ǎǇƻǎƽō ǇƻǊǳǎȊŀŏ ǎƛť Ǉƻ 

ǇƻƭŜŎŜƴƛŀŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ ²ǎǘŊȍƪƛΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅŎƘ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǇƻƭŜŎŜƴƛŀΣ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ ƭogiczne 

ƎǊǳǇȅΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴŀȊǿȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƴŀ ŘƻƭŜ ǿǎǘŊȍŜƪΦ /ȊťǏŏ ƛƪƻƴ ƧŜǎǘ ƛƪƻƴŀƳƛ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴȅƳƛΣ ƳŀƧŊŎȅƳƛ 

ƳŀƱȅ ǘǊƽƧƪŊŎƛƪ ǳƳƛŜƧǎŎƻǿƛƻƴȅ ǇƻŘ ƻōǊŀȊƪƛŜƳ ƛƪƻƴȅ όƴǇΦ ƛƪƻƴŀ hƪǊŊƎύΣ ƪǘƽǊȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛƴƴŜƎƻ 

ǇƻƭŜŎŜƴƛŀΦ 5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ǇƻŘ ƛƪƻƴŊ hƪǊŊƎ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť jeszcze polecenie: hƪǊŊƎ о-Punkty. 

 

Rys. 2 Okno programu ArCADia LT 

A. tŀǎŜƪ ǎȊȅōƪƛŜƎƻ ŘƻǎǘťǇǳ ƎǊǳǇǳƧŜ ƻǇŎƧŜ ƻǘǿƛŜǊŀƴƛŀΣ ȊŀǇƛǎǳ ƛ ŎƻŦŀƴƛŀΦ ½ŀǿŀǊǘƻǏŏ Ǉŀǎƪŀ ƧŜǎǘ 

ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ όǇŀǘǊȊ ǊƻȊŘȊƛŀƱ Zmiana interfejsu). 

B. Przycisk ArCADia  jest odzwierciedleniem dawnego menu Plik. 

C. WǎǘŊȍƪƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǿȅōƽǊ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ ǇǊŀŎȅ. 

D. tƻƭŜŎŜƴƛŀ ƴŀ ǿǎǘŊȍƪŀŎƘ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ grupy logiczneΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴŀȊǿȅ ǳƳƛŜƧǎŎƻǿƛƻƴŜ ǎŊ ƴŀ 

dole grup. 

E. ½ŀƪƱŀŘƪƛ ƻǘǿŀǊǘȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΦ 

F. tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM MiniΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ ƻǇŎƧŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜ 

rysunkiem. 

G. tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƻǇŎƧŜ ǇǊȊȅōƭƛȍŀƴƛŀΣ ƻŘŘŀƭŀƴƛŀ 

i ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŀ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 
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H. tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-Elementy pomocniczeΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƻǇŎƧŜ ǇƻƳŀƎŀƧŊŎŜ ǇǊȊȅ 

ǊȅǎƻǿŀƴƛǳΦ όǇŀǘǊȊ ǊƻȊŘȊƛŀƱ Elementy pomocnicze).   

I. wȅǎǳƴƪƛ ǎŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ǊƻōƻŎȊȅƳ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 

J. !ǊƪǳǎȊ ǿȅŘǊǳƪǳ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ǎǘǊƻƴť !п ǿ ǳƪƱŀŘȊƛŜ ǇƻȊƛƻƳȅƳ ǿ ǎƪŀƭƛ мΥрл (patrz 

ǊƻȊŘȊƛŀƱ Formatowanie i drukowanie rysuƴƪƽǿ. 

K. tƻŘŀǿŀƴƛŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘΣ ŘƱǳƎƻǏŎƛ ƛ ƪŊǘƽǿ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵ όǇŀǘǊȊ ǊƻȊŘȊƛŀƱ Pasek 

ǇƻƭŜŎŜƵ).  

L. Pasek stanu ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǘŀƪƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ Ƨŀƪ ƴŀȊǿŀ ƭǳō ǇǊȊŜȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀΣ ŦǳƴƪŎƧŜΥ aŜƴŀŘȍŜǊ 

projektu, Widok 3D, punkty zaczepienia, Siatka, ORTO i LWT ƻǊŀȊ ŀƪǘǳŀƭƴŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ƪǳǊǎƻǊŀ. 

_Φ   bŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǳȍȅǿŀƴŜ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿȅŎƛŊƎƴƛťǘŜ ƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴŜ ƻƪƴƻ Smart TOP 10Σ ƪǘƽǊŜ 

ȊŀǇŀƳƛťǘǳƧŜ ƪƻƭŜƧƴŜ ǳȍȅǘŜ ŦǳƴƪŎƧŜΦ 

M. hƪƴƻ ²ƛŘƻƪǳ о5 όǇŀǘǊȊ ǊƻȊŘȊƛŀƱ Widok 3D). 

N. Okno aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜƳΣ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŜƳ ƛ ŜŘȅŎƧŊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

w Ǌȅǎǳƴƪǳ όǇŀǘǊȊ ǊƻȊŘȊƛŀƱ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ). 

2.1.1. tŀǎŜƪ ǎȊȅōƪƛŜƎƻ ŘƻǎǘťǇǳ 
tŀǎŜƪ ǎȊȅōƪƛŜƎƻ ŘƻǎǘťǇǳ ȊŀǿƛŜǊŀ ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǳȍȅǿŀƴŜ ƻǇŎƧŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ !Ǌ/!5ƛŀΣ ŎȊȅƭƛ Nowy, hǘǿƽǊȊ, 

Zapisz, Cofnij, tǊȊȅǿǊƽŏ itpΦ hǇŎƧŜ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ƴŀ ƎƽǊȊŜ ŜƪǊŀƴǳ Ƴƻȍƴŀ ǿƱŊŎȊŀŏ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀŏ ǇƻǇǊȊŜȊ 

wybranie ostatniej ikony paska  ƛ ǿȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ȋ ƭƛǎǘȅΦ 

2.1.2. Przycisk ArCADia 

Dawne menu Plik ƧŜǎǘ ȊŀǎǘŊǇƛƻƴŜ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ-LT przyciskiem Φ tƻ ƧŜƎƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ 

ǇǊƻƎǊŀƳ ǿ ƭŜǿŜƧ ŎȊťǏŎƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜƧ ƭƛǎǘȅ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀ ƻǇŎƧŜ ȊŀǇƛǎǳΣ ƻŘŎȊȅǘǳ ƛ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀΣ ŀ ǿ ǇǊŀǿŜƧ 

ostatnio ƻǘǿƛŜǊŀƴŜ ǇǊƻƧŜƪǘȅΦ ² ƭŜǿŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƭƛǎǘȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǘŀƪȍŜ ƻǇŎƧŜ Řƻ ǎǇǊŀǿŘȊŀƴƛŀ ƛ ƴŀǇǊŀǿȅ 

ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ ǎŊ ƻƴŜ ȊƎǊǳǇƻǿŀƴŜ ǿ bŀǊȊťŘȊƛŀ ǊȅǎǳƴƪƻǿŜΣ ƛŎƘ ƻǇƛǎ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǊƻȊdziale Otwieranie 

ǳǎȊƪƻŘȊƻƴȅŎƘ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ. 

 

Rys. 3 [ƛǎǘŀ ƻǇŎƧƛ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǇƻŘ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ 
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2.1.3. WǎǘŊȍƪi 
² ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ [¢ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻǇŎƧŜ ǎŊ ȊƭƻƪŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ƴŀ ǿǎǘŊȍƪŀŎƘΦ ²ǎǘŊȍƪƛ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ, 

Rysunek i Widok ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ ƻǇŎƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5Σ ƻŘŎȊȅǘǳΣ ȊŀǇƛǎǳ ƛ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀΣ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƛ ŜŘȅŎƧƛ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ н5Σ ǿŎȊȅǘȅǿŀƴƛŀ ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ ǊŀǎǘǊƻǿȅŎƘΣ ǎƪŀƭƻǿŀƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳ. tƻȊƻǎǘŀƱŜ ǿǎǘŊȍƪƛ ǘƻ ƻǇŎƧŜ 

systemu ArCADia BIM. tǊȊȅ ƳƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ƳƻƴƛǘƻǊŀŎƘ ƭǳō ǇƻǘǊȊŜōƛŜ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ŜƪǊŀƴǳ ǊƻōƻŎȊŜƎƻ 

Ƴƻȍƴŀ ȊƳƴƛŜƧǎȊȅŏ ƻōǎȊŀǊ ȊŀƧƳƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǿǎǘŊȍƪƛΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƴŀ ǿƻƭƴȅ ƻōǎȊŀǊ 

ǿǎǘŊȍƪƛ ǇƻƪŀȍŜ ǎƛť ƳŜƴǳΣ Ȋ ƪǘƽǊŜƎƻ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť aƛƴƛƳŀƭƛȊǳƧ ǿǎǘŊȍƪƛΦ LƭƻǏŏ ǿƛŘƻŎȊƴȅŎƘ ǿǎǘŊȍŜƪ 

Ƴƻȍƴŀ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏΣ ŀƭŜ ǘȅƭƪƻ ǿȅƱŊŎȊŀƧŊŎ ǿǎǘŊȍƪƛ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ ǘǊȊȅ ǇƛŜǊǿǎȊŜ ǿǎǘŊȍƪƛ ȊŀǿǎȊŜ 

ƳǳǎȊŊ ōȅŏ ǇƻƪŀȊŀƴŜΦ ²ƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ǿǎǘŊȍŜƪ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ oknie Konfigurator menu, 

ƻǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ, w grupie logicznej Opcje. tƻƴƛȍŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƻǇƛǎ 

ŦǳƴƪŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ǿȊƎƭťŘŜƳ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛΦ 

 

Rys. 4 ²ǎǘŊȍƪŀ Start 

²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ posiada podstawowe opcje otwierania, zapisywania i drukowanie 

dokumentu.  

Grupa logiczna Plik zawiera ǿƱŀǏƴƛŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ƻǇƛǎŀƴŜ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ƻǇŎƧŜ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ƛ ǎŎŀƭŀƴƛŀ 

ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ. {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ rozdziale Praca z rysunkami.  

Grupa logiczna Wydruk ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿȅŘǊǳƪǳΣ ǇƻŘƎƭŊŘ ƛ ǿȅŘǊǳƪ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ 

ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Formatowanie i drukowanie rysunku. 

Grupa logiczna Wstaw ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ Řƻ projektu Ǉƭƛƪƽǿ ǊŀǎǘǊƻǿȅŎƘ (np. 

ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ ƎŜƻŘŜȊȅƧƴȅŎƘ) lub ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ t5CΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ 

Obrazy rastrowe oraz Import PDF. 

Grupa logiczna Komunikacja ƧŜǎǘ ǎǇŜŎȅŦƛŎȊƴŊ ƎǊǳǇŊ ƻǇŎƧƛΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƧŜƧ ǿȅƎƭŊŘ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ 

ƭƛŎŜƴŎƧƛ ƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳΦ {ǘŀƱȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ƎǊǳǇȅ ǎŊΥ 

Eksport XML ς eksport projektu do formatu XML. 

Paczka projektu ς ǇŀƪǳƧŜ ǎȊŀōƭƻƴȅΣ ƻōƛŜƪǘȅ ƛ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ƴƛŜƴŀƭŜȍŊŎŜ Řƻ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƧ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ Řƻ 

ƪŀǘŀƭƻƎǳΣ ƪǘƽǊȅ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƴƻǎƛŏ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΦ YŀǘŀƭƻƎ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ǘŀƪŊ ǎŀƳŊ ƴŀȊǿť ƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

umieszczony w tej samej lokalizacji co projekt. 

Eksport Termo ς eksport projektu budynku do programu ArCADia-TERMO (szerszy opis funkcji znajduje 

ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-¢9wahύΦ hǇŎƧŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ǿƛŘƻŎȊƴŀΣ ƧŜǏƭƛ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ƧŜǎǘ 

Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅ ƳƻŘǳƱ !Ǌ/!5ƛŀ-¢9wahΣ ŀ !Ǌ/!5ƛŀ [¢ ƧŜǎǘ ǿŜǊǎƧŊ он-ōƛǘƻǿŊΦ 

Import IFC TERMO ς opcja wbudowana w funkcje bazowe systemu ArCADia, pozwala na 

ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘƻǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿŎȊȅǘȅǿŀƴȅŎƘ Ȋ Ǉƭƛƪǳ LC/ ƴŀ ƻōƛŜƪǘȅ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ 

Import IFC, Eksport IFC, Import RVT ς ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱu ArCADia-IFC RVTΣ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜ ƴŀ ǿŎȊȅǘŀƴƛŜ 

modelu budynku z Ǉƭƛƪƽǿ ǿ ŦƻǊmacie IFC (np. z programu Revit czy ArchiCAD) oraz RVT (plik programu 

Revit) i eksport projektu do formatu IFC. 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƻǇŎƧŜ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛ όEksport OBJ, Eksport podrysu do R3D3-Rama 3Dύ ƴŀƭŜȍŊ Řƻ ƭƛŎŜƴŎƧƛ 

ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-!w/IL¢9Y¢¦w! ƛ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ pomocy ǘŜƎƻȍ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 
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Import DRAFTER ς ƻǇŎƧŀ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-Lb²9b¢!w¸½!¢hw ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŀ ƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ƻōǊȅǎǳ 

obmiarowanego pomieszczenia lub budynku do projektu systemu ArCADia z aplikacji ArCADia-

5w!C¢9wΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

Prezentacja projektu oraz Dane prezentacji projektu ς ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-о5 a!Y9wΣ ȊŀǇƛǎǳƧŊŎŜ 

ƳƻŘŜƭ ōǳŘȅƴƪǳ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪŊ όƭǳō ōŜȊ ƴƛŜƧύ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŊ ƴŀ ƻōŜƧǊȊŜƴƛŜ Ǝƻ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ 

ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ [¢Φ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Zapis prezentacji projektu. 

W grupie Prezentacja znajduje ǎƛť ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŀǇƛǎ Prezentacja w chmurzeΣ ƪǘƽǊȅ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǊƽǿƴƛŜȍ 

w module ArCADia-3D MAKER. 

Grupa Biblioteki ȊŀǿƛŜǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΦ Kolizje ƳŀƧŊ ǎǿƻƧŊ 

ƎǊǳǇťΣ ŀ ƴŀ ƪƻƵŎǳ ǿǎǘŊȍƪƛ ǎŊ osadzone opcje systemu oraz informacje o ArCADii LT oraz sprawdzanie 

ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛΦ 

 

Rys. 5 ²ǎǘŊȍƪŀ wȅǎǳƴŜƪ 2D 

²ǎǘŊȍƪŀ Rysunek ƎǊǳǇǳƧŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ όƻǇƛǎ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Rysowanie ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ), 

modyfikacji (opis w rozdziale aƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ) i ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ōƭƻƪƽǿ όƻǇƛǎ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Praca 

z blokami). Grupa logiczna Schowek ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛ ǿƪƭŜƧŀƴƛŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘƽǿ ƭǳō ŎŀƱȅŎƘ 

ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΦ  

 

Rys. 6 ²ǎǘŊȍƪŀ ²ƛŘƻƪ 

²ǎǘŊȍƪŀ Widok zŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ǳƱŀǘǿƛŀƧŊŎŜ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ όƻǇƛǎ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Siatka, Orto ς rysowanie 

ortogonalne, Punkty zaczepienia), skalowanie widoku ƛ ȊŀƳȅƪŀƴƛŜ ƛ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ǎƛť ƳƛŜŘȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛΦ 

tƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ, Widoku 3D oraz 9ƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ. 

Ponadto ȊŀǿƛŜǊŀ ƎǊǳǇť ƭƻƎƛŎȊƴŊ Wstaw ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŀ ƴŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƴƻǿȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǎȅǎǘŜƳǳ 

ArCADia. 

 

Rys. 7 ²ǎǘŊȍƪŀ Teren 

²ǎǘŊȍƪŀ Teren ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ǘǿƻǊȊŊŎŜ ǊȊŜȋōť ǘŜǊŜƴǳΦ hǇŎƧŜ ǘŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ jako funkcje bazowe 

ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ƛ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ ǇƻƳƻŎȅ systemu ArCADia. Opcje z grupy Architektura krajobrazu to 

ƻŘŘȊƛŜƭƴȅ ƳƻŘǳƱ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU, w ƧŜƎƻ ǇƻƳƻŎȅ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƻǇƛǎ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 
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Rys. 8 ²ǎǘŊȍƪŀ !ǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊŀ  

²ǎǘŊȍƪŀ Architektura to funkcje bazowe systemu ArCADia oraz ƳƻŘǳƱu ōǊŀƴȍƻǿego ArCADia-

ARCHITEKTURA. Szersze informacje, opis wersji i ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻǇŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳ 

ArCADia-ARCHITEKTURA. 

 

Rys. 9 ²ǎǘŊȍƪŀ {ǘǊƻǇȅ 

²ǎǘŊȍƪŀ Stropy ǘƻ ƻǇŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǎǘǊƻǇƽǿ ƳƻƴƻƭƛǘȅŎȊƴȅŎƘ ƛ !Ǌ/!5ƛŀ-STROPY TERIVA. 

tƛŜǊǿǎȊŀ ŎȊťǏŏ ǿǎǘŊȍƪƛ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŀ Ȋ ǿǎǘŊȍƪƛ ArchitekturaΣ ŘǊǳƎŀ ȊŀǏ ŘƻŘŀƴŀΦ ²ǎȊŜƭƪƛŜ 

informacje na temat opcji ArCADia-{¢wht¸ ¢9wL±! ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǘŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

Rys. 10 ²ǎǘŊȍƪŀ 9ǿŀƪǳŀŎƧŀ  

²ǎǘŊȍƪŀ Ewakuacja ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-5whDL 9²!Y¦!/¸Wb9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

Rys. 11 ²ǎǘŊȍƪŀ 9ƭŜƪǘǊȅƪŀ  

²ǎǘŊȍƪŀ Elektryka ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱƽǿΥ !Ǌ/!5ƛŀ-SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-INSTALACJE 

ELEKTRYCZNE i ArCADia-Lb{¢![!/W9 9[9Y¢w¸/½b9 t[¦{Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜ ǿǊŀȊ Ȋ programem 

w ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱƽǿΦ 

 

Rys. 12 ²ǎǘŊȍƪŀ wƻȊŘȊƛŜƭƴƛŎŜ 

²ǎǘŊȍƪŀ Rozdzielnice ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-TABLICE ROZDZIELCZE, ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 
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Rys. 13 ²ǎǘŊȍƪŀ ¢ŜƭŜƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Telekomunikacja ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNEΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z programem w wersji demoΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

Rys. 14 ²ǎǘŊȍƪŀ ²ƻŘŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Woda ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-Lb{¢![!/W9 ²h5h/L+Dh²9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

Rys. 15 ²ǎǘŊȍƪŀ YŀƴŀƭƛȊŀŎƧŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Kanalizacja ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱƽǿ ArCADia-INSTALACJE KANALIZACYJNE, ArCADia-SIECI 

KANALIZACYJNE oraz ArCADia-Lb{¢![!/W9 Yhb![L½!/¸Wb9 ½9²bB¢w½b9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ ǿǊŀȊ 

Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱƽǿΦ 

 

Rys. 16 ²ǎǘŊȍƪŀ DŀȊ 

²ǎǘŊȍƪŀ Gaz ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱƽǿ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE GAZOWE i ArCADia-INSTALACJE GAZOWE 

½9²bB¢w½b9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

w ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱƽǿΦ 

 

Rys. 17 ²ǎǘŊȍƪŀ hƎǊȊŜǿŀƴƛŜ 

²ǎǘŊȍƪŀ Ogrzewanie ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-Lb{¢![!/W9 Dw½9²/½9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 
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Rys. 18 ²ǎǘŊȍƪŀ ²ŜƴǘȅƭŀŎƧŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Wentylacja ǘƻ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƻǇŎƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 

ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŜƧ ǿŜǿƴŊǘǊȊ ōǳŘȅƴƪǳ ƻǊŀȊ ŦǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE 

²9b¢¸[!/¸Wb9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

w pomocy do modǳƱǳ 

 

Rys. 19 ²ǎǘŊȍƪŀ tƛƻǊǳƴƻŎƘǊƻƴ 

²ǎǘŊȍƪŀ Piorunochron ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE ODGROMOWE, opis funkcji 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǘŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

Rys. 20 ²ǎǘŊȍƪŀ YƻƴǎǘǊǳƪŎƧŜ 

²ǎǘŊȍƪŀ Konstrukcje zawiera opcje ƳƻŘǳƱƽǿΥ ArCADia-{_¦t À9[.9¢h²¸Σ !Ǌ/!5ƛŀ-t_¸¢! À9[BETOWA 

oraz ArCADia-Yhathb9b¢ À9[.9¢h²¸Φ 5ƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ƻǇŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎŀŎƘ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ 

ƳƻŘǳƱƽǿΦ 

 

Rys. 21 ²ǎǘŊȍƪŀ LƴǿŜƴǘŀǊȅȊŀŎƧŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Inwentaryzacja zawiera opcje ƳƻŘǳƱǳ ArCADia-Lb²9b¢!w¸½!¢hwΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ 

w ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

2.1.4. Okno robocze rysunku 
hƪƴƻ ǊƻōƻŎȊŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƧŜǎǘ ƴƛŜƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŊ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴŊ ·¸Σ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ǊȅǎƻǿŀƴŜ ǎŊ ǇǊƻƧŜƪǘȅΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ 

ƧŜƎƻ ƪƻƭƻǊ ƧŜǎǘ ōƛŀƱȅΣ ŀƭŜ Ƴƻȍƴŀ Ǝƻ ȊƳƛŜƴƛŏ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ƭŜǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƴŀ ƛƪƻƴť  ½ƳƛŜƵ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀ. Nowe 

ǘƱƻ ǿȅōƛŜǊŀƳȅ Ȋ ƭƛǎǘȅ ƭǳō ƻƪƴŀ ǿȅǿƻƱŀƴŜƎƻ Ȋ ǇǊzycisku Wybierz kolor. 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ [¢   

wƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ǇǊŀŎť 

23 

 

Rys. 22 5ƻǎǘťǇƴŜ ƪƻƭƻǊȅ ǘƱŀ 

2.1.5. Paseƪ ǇƻƭŜŎŜƵ 
tŀǎŜƪ ǇƻƭŜŎŜƵ ǎƱǳȍȅ Řƻ ǇƻŘŀǿŀƴƛŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƴŀǊȊťŘȊƛΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǳƴƪǘƽǿΣ 

ǇǊƻƳƛŜƴƛŜ ƻƪǊťƎƽǿ ƛǘǇΦ ¦Ʊŀǘǿƛŀ ǇǊŀŎť Ȋ ǘȅǇƻǿȅƳƛ ƴŀǊȊťŘȊƛŀƳƛ ǊȅǎƻǿƴƛŎȊȅƳƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ŎȊȅǘŜƭƴȅ ǎȅǎǘŜƳ 

ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ ƛ ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛΦ ²ȅƎƭŊŘ Ǉŀǎƪŀ ǇƻƭŜŎŜƵ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ŘȅƴŀƳƛŎȊƴƛŜ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ 

ƴŀǊȊťŘȊƛŀΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƻŘ ŀƪǘǳŀƭƴŜƧ ŦŀȊȅ ƧŜƎƻ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀΣ Ȋŀ ƪŀȍŘȅƳ ǊŀȊŜƳ ǇƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊŎ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛΣ 

jakich danych program w danej chwili od niego oczekuje.  

 

Rys. 23 PaǎŜƪ ǇƻƭŜŎŜƵ 

A. Informacja o aktywnym poleceniu. WŜǏƭƛ ȍŀŘƴŀ ƻǇŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ŀƪǘȅǿƴŀΣ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ǇƻȊǿŀƭŀ 

ǇƻǿǘƽǊȊȅŏ ƻǎǘŀǘƴƛŊ ǳȍȅǿŀƴŊ ŦǳƴƪŎƧťΦ 

B. tƻŘǇƻǿƛŜŘȋ ƻǇƛǎǳƧŊŎŀ ŘŀƴŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳ ǿ ǘȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ƻŎȊŜƪǳƧŜ ƻŘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 

C. hōǎȊŀǊ ǎƱǳȍŊŎȅ Řƻ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǇƻŘŀǿŀƴȅŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƭǳō ƛƴƴȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ 

5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ ǎŊ ǘǳ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ǿȊƎƭťŘƴŜ dx,dȅ όŎȊȅƭƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƻŘŀǿŀƴŜ ƻŘ 

wskazanego ǇƻŎȊŊǘƪǳ).  

D. Akceptuj ς ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀ ǿǇƛǎŀƴŜ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ 5ƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ǳȍȅŏ 

klawisza Enter lub prawego przycisku myszy. 

E. Przerwij ς ƪƻƵŎȊȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ ŀƪǘǳŀƭƴŜƎƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŀΦ 

F. ²ŀǊǘƻǏŏ ς ȊƳƛŀƴŀ Řǿŀ Ǉƻƭŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ƴŀ ƧŜŘƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊŜ ǇƻŘŀǿŀƴŜ ƧŜǎǘ 

ƴǇΦ ŘƱǳƎƻǏŏ ǏŎƛŀƴȅ ƭǳō ƪŊǘ ƻōǊƻǘǳ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ tƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ȊƳƛŜƴƛŀ 

sƛť ƻƴ ƴŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪ PunktyΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻȊǿŀƭŀ ǇƻǿǊƽŎƛŏ Řƻ ŘǿƽŎƘ Ǉƽƭ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ 

ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘΦ 

G. Biegunowo ς opcja ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎa ƴŀ ǇƻŘŀǿŀƴƛŜ ŘƱǳƎƻǏŎƛ ƛ ƪŊǘŀ ǇǊȊȅ ǊȅǎƻǿŀƴƛǳΦ 

H. .ŜȊǿȊƎƭťŘƴƛŜ ς ǇǊȊȅŎƛǎƪ ǎƱǳȍŊŎȅ Řƻ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǇƻŘŀǿŀƴȅŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƭǳō ƛƴƴȅŎƘ 

wŀǊǘƻǏŎƛ ōŜȊǿȊƎƭťŘƴŜ ȄΣȅ όŎȊȅƭƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƻŘŀǿŀƴŜ ƻŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǳƪƱŀŘǳ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ лΣлύΦ  

2.1.5.1. Wprowadzanie danych 
tƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎȅ Ȋ ƴŀǊȊťŘȊƛŀƳƛ ǿȅƳŀƎŀƧŊŎȅƳƛ ǇƻŘŀǿŀƴƛŀ ǇǳƴƪǘƽǿΣ ƻƪǊŜǏƭŀ ǎƛť Ǉǳƴƪǘȅ ƴŀ ǇƱŀǎȊŎȊȅȋƴƛŜ 

·¸Φ YŀȍŘȅ Ǉǳƴƪǘ Ƴƻȍƴŀ ƻƪǊŜǏƭƛŏΣ ǇƻŘŀƧŊŎΥ  

¶ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ǿȊƎƭťŘƴŜΣ ƻŘƴƛŜǎƛƻƴŜ od poprzedniego punktu,  

¶ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ōƛŜƎǳƴƻǿŜΣ ƪǘƽǊŜ ƭƻƪŀƭƛȊǳƧŊ ǇǳƴƪǘΣ ǳȍȅǿŀƧŊŎ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƛ ƪŊǘŀΣ 
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¶ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ōŜȊǿȊƎƭťŘƴŜ όƭǳō ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ƪŀǊǘŜȊƧŀƵǎƪƛŜύΣ ǳȍȅǿŀƧŊŎ ŘƻƪƱŀŘƴȅŎƘ 

ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ · ƛ ¸ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǳƪƱŀŘǳ όǇǳƴƪǘ ƻ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ лΣ лΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ 

ǇǊȊŜŎƛƴŀƧŊ ǎƛť ƻōȅŘǿƛŜ ƻǎƛŜύΦ 

wƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ Ǉƻ ǿǇƛǎŀƴƛǳ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƧŜƧ 

ŎȅŦǊȅΦ tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ŘǊǳƎƛŜƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧ ǳȊȅǎƪǳƧŜ ǎƛť ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜ ǎƛť Řƻ ŘǊǳƎƛŜƎo 

pola poprzez klikniecie lub klawisz Tab. ½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǎȅƎƴŀƭƛȊǳƧŜ ǎƛť ǿŎƛǏƴƛťŎƛŜƳ 

przycisku Akceptuj, klawisza Enter ƭǳō ǇǊŀǿŜƎƻ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ƳȅǎȊȅΦ ²ŀǊǘƻǏŎƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ 

ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ǿ polach ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵΦ  

UWAGA: W programie ArCADia LT separatorem dziesiňtnym jest kropka lub przecinek.  

2.1.5.1.1. Wprowadzanie ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ŘƱǳƎƻǏŏ i wskazanie kierunku 

bƛŜƪǘƽǊŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ όƴǇΦ Liniaύ ŘƻǇǳǎȊŎȊŀƧŊ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ Ǉǳƴƪǘǳ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻŘŀƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ 

ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƻŘ Ǉǳƴƪǘǳ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ ƛ ƪƛŜǊǳƴƪǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǘŀ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ Ƴŀ ōȅŏ ƻŘƳƛŜǊȊƻƴŀΦ YƛŜǊǳƴŜƪ 

ǿǎƪŀȊǳƧŜ ǎƛť ƳȅǎȊƪŊ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ǊƻōƻŎȊȅƳΦ WŜǏƭƛ ƭƛƴƛŀ Ƴŀ ōȅŏ Ǉƛƻƴƻǿŀ ƭǳō ǇƻȊƛƻƳŀΣ ǘƻ Řƭŀ ǇŜǿƴƻǏŎƛ 

ƴŀƭŜȍȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ƻǇŎƧŜ Otro όȊ Ǉŀǎƪŀ ǎǘŀƴǳ ƭǳō ǿǎǘŊȍƪƛ Widok). YƻƭŜƧƴƻǏŏ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǿȅƎƭŊŘŀ ǿǘŜŘȅ 

ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎƻΥ  

¶ Rozpocznij rysowanie linii. 

¶ Kliknij przycisk ²ŀǊǘƻǏŏΣ ŀōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ Řǿŀ Ǉƻƭŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘ ƴŀ ƧŜŘƴƻΦ 

¶ ²ƱŊŎȊ ƻǇŎƧŜ Orto. 

¶ ²ǎƪŀȍ ƪƛŜǊǳƴŜƪ ǊȅǎƻǿŀƴƛŀΦ 

¶ Wpisz z klawiatury ŘƱǳƎƻǏŏ ƭƛƴƛƛ.  

¶ ½ŀǘǿƛŜǊŘȋ ŘŀƴŜ ǇƻǇǊȊŜȊ Akceptuj lub klawisz Enter. 

 

Rys. 24 ²ȅƎƭŊŘ Ǉŀǎƪŀ ǇƻƭŜŎŜƵ ƻŎȊŜƪǳƧŊŎŜƎƻ ƴŀ ǇƻŘŀƴƛŜ ŘƱǳƎƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ ǇǊȊȅ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ƪƛŜǊǳƴƪǳ 

2.1.5.1.2. Wprowadzanie ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ǿȊƎƭťŘƴŜ 

5ƻƳȅǏƭƴŊ ƳŜǘƻŘŊ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǿ !Ǌ/!5ƛƛ [¢ ƧŜǎǘ ǳȍȅŎƛŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ 

ƪŀǊǘŜȊƧŀƵǎƪƛŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ ς ǇƻȊȅŎƧť ǿ rysunku okrŜǏƭŀ ǎƛť ǿȊƎƭťŘŜƳ ostatniego wprowadzonego 

punktuΣ Ŏƻ ŜƭƛƳƛƴǳƧŜ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ƻōƭƛŎȊŀƴƛŀ ǿȅƳŀƎŀƴȅŎƘ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘΦ  

bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ŀōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƪǿŀŘǊŀǘ ƻ ōƻƪǳ уΦр od wskazanego miejsca ǳȍȅǿŀƧŊŎ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ 

ƪŀǊǘŜȊƧŀƵǎƪƛŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘΣ Ȋ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ ƴŀǊȊťŘȊƛa LiniaΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅƪƻƴŀŏ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΥ  

¶ Wybieramy ȊŜ ǿǎǘŊȍƪƛ Rysunek ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Linia. 

¶ ²ǎƪŀȊǳƧŜƳȅ ƳƛŜƧǎŎŜ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƪǿŀŘǊŀǘǳ.  

¶ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ Ǉǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅ ǿǇƛǎǳƧŊŎ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊŜ ǇƻƭŜ уΦр ŀ ǿ ŘǊǳƎƛŜ 0 όǇƻƳƛťŘȊȅ ǇƻƭŀƳƛ 

ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƳȅ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǊǳƎƛŜƎƻ Ǉƻƭŀ ƳȅǎȊƪŊ ƭǳō ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ Tab z klawiatury. 

¶ ½ŀǘǿƛŜǊŘȋ ŘŀƴŜ ǇƻǇǊȊŜȊ Akceptuj lub klawisz Enter. 

¶ YƻƭŜƧƴȅ Ǉǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅΥ w pierwszym polu podajemy 0, a w drugi 8.5 i zatwierdzamy. 
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¶ Kolejny pǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅΥ w pierwszym polu podajemy ς8.5, w drugi 0 i zatwierdzamy. 

¶ Ostatni pǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅΥ w pierwszym polu podajemy 0, w drugi ς8.5 i zatwierdzamy. 

tƛŜǊǿǎȊŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŀ ǿȊƎƭťŘƴŀ όуΦрΣ лύ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀ ƴƻǿȅ Ǉǳƴƪǘ уΦр ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ǿ ǇǊŀǿƻ όǿȊŘƱǳȍ ƻǎƛ ·ύ 

od poprzedniego punktu, ŘǊǳƎŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŀ ǿȊƎƭťŘƴŀ όлΣ уΦрύ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀ ƴŀǎǘťǇƴȅ Ǉǳƴƪǘ уΦр ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ 

ǇƻǿȅȍŜƧ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ όǿȊŘƱǳȍ ƻǎƛ ¸ύ ƛǘŘΦ  

 

Rys. 25 wȅǎƻǿŀƴƛŜ ƪǿŀŘǊŀǘǳ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƳŜǘƻŘȅ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ƪŀǊǘŜȊƧŀƵǎƪƛŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ 

 

Rys. 26 ²ȅƎƭŊŘ Ǉŀǎƪŀ ǇƻƭŜŎŜƵ ƻŎȊŜƪǳƧŊŎŜƎƻ ƴŀ ǇƻŘŀƴƛŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ 

UWAGA: W programie ArCADia-LT separatorem dziesiňtnym jest kropka lub przecinek. 

2.1.5.1.3. Wprowadzanie ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ podanie ŘƱǳƎƻǏci i kŊta 

¦ȍȅŎƛŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ōƛŜƎǳƴƻǿȅŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ ŎȊȅƴƛ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ƪǿŀŘǊŀǘǳ ƻōǊƽŎƻƴŜƎƻ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ 

прϲ ǇǊƻǎǘȅƳ ȊŀŘŀƴƛŜƳΦ ²ǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ǿȊƎƭťŘƴŜ ōƛŜƎǳƴƻǿŜ ƻǇƛŜǊŀƧŊ ǇƻȊȅŎƧť Ǉǳƴƪǘǳ ƴŀ ŘƱǳƎƻǏŎƛ i ƪŊŎƛŜ 

od poprzedniego punktu.  

!ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƪǿŀŘǊŀǘ Ȋ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ǿ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ǘȅƳ ǊŀȊŜƳ ƻōǊƽŎƻƴȅ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ прϲΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅƪƻƴŀŏ 

ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΥ  

¶ Wybieramy ȊŜ ǿǎǘŊȍƪƛ Rysunek ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Linia. 

¶ WsƪŀȊǳƧŜƳȅ ƳƛŜƧǎŎŜ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƪǿŀŘǊŀǘǳΦ  

¶ bŀ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵ ǿŎƛǎƪŀƳȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Biegunowo. 

¶ W pierwsze pole wǇƛǎǳƧŜƳȅ ǿŀǊǘƻǏŏ ŘƱǳƎƻǏŎƛ 8.5, a w drugiej ƪŊǘ пр. 

¶ Zatwierdzamy dane poprzez Akceptuj lub klawisz Enter. 

¶ Wprowadzany kolejny bok kwadratu ǇƻŘŀƧŊŎ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ Ǉƻƭǳ уΦр όŎȊȅƭƛ ŘƱǳƎƻǏŏύ ƛ омр όƪŊǘύ 

w drugim polu i zatwierdzamy. 

¶ YƻƭŜƧƴȅ ōƻƪΥ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊȅ Ǉƻƭǳ уΦр όŘƱǳƎƻǏŏύΣ ŀ ǿ ŘǊǳƎƛƳ ннр όƪŊǘύ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀƳȅΦ 

¶ hǎǘŀǘƴƛ ōƻƪΥ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊȅ Ǉƻƭǳ уΦр όŘƱǳƎƻǏŏύΣ ŀ ǿ ŘǊǳƎƛƳ мор όƪŊǘύ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀƳȅΦ 
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Rys. 27 RysoǿŀƴƛŜ ƪǿŀŘǊŀǘǳ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƳŜǘƻŘȅ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ōƛŜƎǳƴƻǿȅŎƘ ǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ 

 

Rys. 28 ²ȅƎƭŊŘ Ǉŀǎƪŀ ǇƻƭŜŎŜƵ po wybraniu przycisku Biegunowo 

UWAGA: W programie ArCADia-LT separatorem dziesiňtnym jest kropka lub przecinek.  

2.1.5.1.4. ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ōŜȊǿȊƎƭťŘƴȅŎƘ 

{Ǉƻǎƽō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘ ƴŀƧǊȊŀŘȊƛŜƧ ǳȍȅǿŀƴȅΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǇǊȊȅ Ǌȅǎƻǿŀƴƛǳ ǘǊȊŜōŀ ƭƛŎȊȅŏ ŘŀƴŜ ƪŀȍŘŜƧ 

ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧ · ƛ ¸Φ tǊȊȅ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜ ƧŜǎǘ ǘƻ ƧŜǎȊŎȊŜ ǇǊƻǎǘƻΣ ŀƭŜ ǇǊȊȅ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǎǇǊŀǿŀ ǎƛť 

ƪƻƳǇƭƛƪǳƧŜΣ ƎŘȅȍ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ƴŀŘŀƭ ǎŊ ǇƻŘŀǿŀƴŜ ƻŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǳƪƱŀŘǳ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘΦ 

bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ŀōȅ ǳȍȅŏ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ƪŀǊǘŜȊƧŀƵǎƪƛŎƘ ŀōǎƻƭǳǘƴȅŎƘ Řƻ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƪǿŀŘǊŀǘ ƻ ōƻƪǳ уΦр 

ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ƛ ŘƻƭƴȅƳ ƭŜǿȅƳ ƴŀǊƻȍƴƛƪǳ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ƻ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ пΣ рΣ ƴŀƭŜȍȅ ƻƪǊŜǏƭƛŏΣ ȍŜ ƎƽǊƴȅ ƭŜǿȅ 

ƴŀǊƻȍƴƛƪ Ƴŀ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ пΣ моΦрΣ ƎƽǊƴȅ ǇǊŀǿȅ ƴŀǊƻȍƴƛƪ мнΦрΣ моΦрΣ ŀ Řƻƭƴȅ ǇǊŀǿȅ ƴŀǊƻȍƴƛƪ мнΦрΣ рΦ  

 

Rys. 29 wȅǎƻǿŀƴƛŜ ƭƛƴƛƛ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƳŜǘƻŘȅ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ƪŀǊǘŜȊƧŀƵǎƪƛŎƘ ŀōǎƻƭǳǘƴȅŎƘ 

!ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƪǿŀŘǊŀǘ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅmi ŀōǎƻƭǳǘƴȅŎƘ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅƪƻƴŀŏ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ:  

¶ Wciskamy przycisk .ŜȊǿȊƎƭťŘƴƛŜ. 

¶ Rozpoczynamy rysowanie od wpisania ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜƧ w pierwszym polu 4, ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

Ǉƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛǳ ǎƛť na drugie pole ƴŀƭŜȍȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŘǊǳƎŊ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŊ р ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ŘŀƴŜ 

poprzez przycisk Akceptuj lub klawisz Enter. 

¶ Drugim krokiem ǎŊ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴƛŜ ƪƻƵŎŀ ƭƛƴƛƛ όƪǘƽǊŀ ǇƽƧŘȊƛŜ Ǉƛƻƴƻǿƻ ǿ ƎƽǊťύ: w pierwszym polu 

podajemy 4, a w drugim 13.5. Zatwierdzamy. 

¶ Kolejny koniec linii: w pierwszym polu podajemy 12.5, a w drugim 13.5 i zatwierdzamy. 
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¶ bŀǎǘťǇƴŀ ƭƛƴƛŀΥ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ Ǉƻƭǳ мнΦрΣ ŀ ǿ ŘǊǳƎƛƳ р ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀƳȅ. 

UWAGA: W programie ArCADia-LT separatorem dziesiňtnym jest kropka lub przecinek.  

2.2. Opcje pomocnicze 

² !Ǌ/!5ƛƛ мн ȊƻǎǘŀƱȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ƴƻǿŜ ƻǇŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ ǇƻƳŀƎŀŏ ǇǊȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛǳ ƳƛťŘȊȅ 

innymi w ǇƻƳƛŀǊŀŎƘΣ ǎȊƪƛŎƻǿŀƴƛǳ ƛ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴƛǳ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƭƛƴƛŀƳƛ pomocniczymi.  

 

Rys. 30 hǇŎƧŜ ǇƻƳƻŎƴƛŎȊŜ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ŜƪǊŀƴǳ ǇǊŀŎȅ 

hǇŎƧŜ ǘŜ ǎŊ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ŜƪǊŀƴǳ ǊƻōƻŎȊŜƎƻ ƛ Ǉƻ ƛŎƘ ǳȍȅŎƛǳ 

ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǎŊ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƴŜ ǿ ƎǊǳǇƛŜ 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ς PomocniczeΦ 5Ȋƛťƪi temu w szybki 

ǎǇƻǎƽō ƳƻȍƴŜ ƧŜ ȊŀōƭƻƪƻǿŀŏΣ ŎȊȅ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǇǊȊŜŘ ǿȅŘǊǳƪƛŜƳΦ 

 

Rys. 31 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ŘǊȊŜǿƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǇƻƳƻŎƴƛŎȊȅƳƛ 

Opcje typu Pomiar ŘƱǳƎƻǏŎƛ ƻǊŀȊ tƻƭŜ ƛ ƻōǿƽŘ ǎŊ ǘȅƳŎȊŀǎƻǿŜ ƛ ŘȊƛŀƱŀƧŊ Řƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ 

ƳȅǎȊȅΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ƻǇŎƧŜ ȊƻǎǘŀƧŊ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜ ƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŜ ōȅƱȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ȊƴƛƪŀƧŊΦ  

5ƭŀ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ Ǉƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ƻǇŎƧƛ Pomiar ƴŀƭŜȍȅ ƭŜǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ǿǎƪŀȊŀŏ ǇƻŎȊŊǘŜƪ 

i ƪƻƴƛŜŎ ƳƛŜǊȊƻƴŜƎƻ ƻŘŎƛƴŀƪΦ YƻƭŜƧƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƭŜǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ōťŘȊƛŜ ǇƻŎȊŊǘƪƛŜƳ ƴƻǿŜƎƻ ǇƻƳiaru. 
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tƻǇǊȊŜŘƴƛ ǇƻȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ Řƻ ŎƘǿƛƭƛ ǿȅƧǏŎƛŀ Ȋ ƻǇŎƧƛΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳƛŜǊȊƻƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

Ȋƻǎǘŀƴť ǿȅƱŊŎȊƻƴŜΦ 

Opcja tƻƭŜ ƛ ƻōǿƽŘ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǎƪŀȊȅǿŀƴƛŀ ƻōǎȊŀǊǳ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ŘƱǳƎƻǏŏ ƪŀȍŘŜƎƻ ƻŘŎƛƴƪŀΣ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ 

ƪƻƴƛŜŎ ŘǊǳƎƛŜƎƻ ƻŘŎƛƴƪŀ ƴŀ ǏǊƻŘƪǳ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ǘǊƽƧƪŊǘŀ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǿŀǊǘƻǏŎƛ Ǉƻƭŀ ƛ ƻōǿƻŘǳΣ ƪǘƽǊŜ 

ōťŘŊ ȊƳƛŜƴƛŀƴŜ Ŏƻ ƪƻƭŜƧƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƭŜǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƳȅǎȊȅΣ ŎȊȅƭƛ ǇǊȊȅ ƪŀȍŘŜƧ Ȋmianie 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƎƻ ƻōǎȊŀǊǳΦ tǊŀǿȅ ƪƭŀǿƛǎȊ ǿȅŎƘƻŘȊƛ Ȋ ƻǇŎƧƛ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǇƻƳƛŀǊǳΦ 

2.2.1. Pasek stanu 
tŀǎŜƪ ǎǘŀƴǳΣ ŎȊȅƭƛ ƴŀƧƴƛȍŜƧ ǇƻƱƻȍƻƴȅ ǇŀǎŜƪΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ ǇƻǘǊȊŜōƴŜ 

podczas rysowania.  

 

Rys. 32 Pasek stanu 

A. Dodatkowe ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ŘŀƴȅƳ ƴŀǊȊťŘȊƛǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƪǳǊǎƻǊΦ tǊȊȅ 

ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛǳ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ ƛƪƻƴŀƳƛ ǿǎǘŊȍŜƪ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ. 

B. AƪǘǳŀƭƴŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ƪǳǊǎƻǊŀ. 

C. .ƛŜȍŊŎȅ ǎȅǎǘŜƳ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅΣ ŎȊȅƭƛ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿƱŊŎȊŀƴƛŀ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀƴƛŀ ǿǎǇƻƳŀƎŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƪŀǊǘŊ 

ƎǊŀŦƛŎȊƴŊΦ 5ƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ .ƛŜȍŊŎȅ ǎȅǎǘŜƳ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅ. 

D. ½ƳƛŜƵ Ƴƻǘȅǿ, ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊƳƛŀƴť ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪƛ ǿǎǘŊȍŜƪΣ Ǉŀǎƪǳ ǎǘŀƴǳ ƛ ǇƻƭŜŎŜƵΦ 5ƻƪƱŀŘƴƛŜƧǎȊȅ 

opis w rozdziale Zmiana interfejsu. 

E. ½ƳƛŜƴƛŀ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀ, kolor wybierany z listy lub okna. 

F. tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧ ƻƪƴƻ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ, ƻǇŎƧŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊŎŀ ƻƪƴƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΦ 

Szerszy opis w rozdziale aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

G. tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧ ǇƻŘƎƭŊŘ о5Σ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊŀ ǇƻŘƎƭŊŘ ǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ .La 

projektu: budynku, instalacji itp. 

H. ²ƱŊŎȊκ²ȅƱŊŎȊ ǎƪƻƪ, ǿƱŊŎȊŀ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊŀ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŜ ƪǳǊǎƻǊŀ Řƻ ǎƛŀǘƪi. 

I. ²ƱŊŎȊκ²ȅƱŊŎȊ ǎƛŀǘƪť, ǳƪǊȅǿŀ ƭǳō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŏ ǎƛŀǘƪƛ. 

J. ²ƱŊŎȊκ²ȅƱŊŎȊ hǊǘƻΣ ǿƱŊŎȊŀ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀ ƻǊǘƻƎƻƴŀƭƴŜ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ όǇƻȊƛƻƳƻ-Ǉƛƻƴƻǿƻ ǿȊƎƭťŘŜƳ 

ekranu). 

K. ²ƱŊŎȊκ²ȅƱŊŎȊ ǏƭŜŘȊŜƴƛŜ ōƛŜƎǳƴƻǿŜ, ǇƻƳƻŎ ǇǊȊȅ Ǌȅǎƻǿŀƴƛǳ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎ ƭƛƴƛŜ ǇƻƳƻŎƴƛŎȊŜ ǇƻŘ 

ȊŀŘŀƴȅƳƛ ƪŊǘŀmi. Szerszy opis w rozdziale |ƭŜŘȊŜƴƛŜ. 

WŜŘƴȅƳ Ȋ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ǳƱŀǘǿƛŜƵ ǇǊȊȅ Ǌȅǎƻǿŀƴƛǳ ƧŜǎǘ ǏƭŜŘȊŜƴƛŜ ŎȊȅƭƛ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ 

ƪŊǘƽǿ ƛ ƛƴƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿ ǊȅǎǳƴƪǳΦ |ƭŜŘȊŜƴƛŜ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ArCADia LT 

ȊƻǎǘŀƱƻ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ ŘǿƛŜ ƻǇŎƧŜ |ƭŜŘȊŜƴƛŜ ōƛŜƎǳƴƻǿŜ i |ƭŜŘȊŜƴƛŜ Ǉǳƴƪǘƽǿ ōŀȊƻǿȅŎƘ. Obie 

ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ƴŀ Ǉŀƪǳ ǎǘŀƴǳΦ 

L. ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ Ǉǳƴƪǘƽǿ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ǿƱŊŎȊŀ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴŜ Ǉǳƴƪǘȅ ƴŀ 

ŜƭŜƳŜƴǘŀŎƘΣ Řƻ ƪǘƽǊȅŎƘ ȊŀŎȊŜǇƛŀ ǎƛť ƪǳǊǎƻǊ ǳƱŀǘǿƛŀƧŊŎ ƴǇΦ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ƻŘ ƪƻƵŎŀ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ 

wprowadzonej linii. Opis w rozdziale YƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ Ȋ Ǉǳƴƪǘƽǿ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ. 

M. ²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ ǏƭŜŘȊŜƴƛŜ Ǉǳƴƪǘƽǿ ōŀȊƻǿȅŎƘ 

N. ²ƱŊŎȊκǿȅƱŊŎȊ ƎǊǳōƻǏŏ ƭƛƴƛƛΣ ǿƱŊŎȊŀ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŏ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ ȊŀŘŀƴȅŎƘ ǿ ǿŀǊǎǘǿŀŎƘ ƭǳō 

elementach. Szerszy opis w rozdziale {ǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜƳ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ. 
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O. tƻƪŀȍ ƳŜƴǳ ƻƪƴŀΣ ǊƽȍƴŜ ǎǇƻǎƻōȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀ ƛ ǇƻƪŀȊȅǿŀƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘȅŎƘ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ 

ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΦ ²ƛťƪǎȊƻǏŏ ƻǇŎƧƛ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ Widok. Opis w rozdziale Praca 

z wieloma rysunkami. 

2.2.2. aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 
aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ [¢ i tymi 

prostymi do rysowania 2D i obiektami systemu ArCADia BIM: budynkami, kondygnacjami, instalacjami 

elektrycznymi, gazowymi i kanalizacyjnymi, sieciami telekomunikacyjnymi itd. 

WŜǏƭƛ ǇǊŀŎǳƧŜƳȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ ǇǊƻǎǘȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘŀŎƘ ƛ ǊȅǎǳƧŜƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ н5 ǘƻ okno aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

ǇƻǎƱǳȍȅ Řƻ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǿŀǊǎǘǿ ƛ ǇƻŘȊƛŀƱǳ ƴƛƳƛ Ǌȅǎǳƴƪǳ ƴŀ ƭƻƎƛŎȊƴŜ ƧŜƎƻ ŎȊťǏŎƛΦ  

bƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǳȍȅǘȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǇǊŀŎŜ ȊŀǿǎȊŜ ǎŊ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ Rzut 1 (jest to widok 

ǊȊǳǘǳύΦ hŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ǇǊȊȅ ǇǊŀŎȅ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǎȅǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ Ǉƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛǳ ƴǇΦ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ 

ŘƻǊȅǎƻǿȅǿŀŏ ƭǳō ǿȅƳƛŀǊƻǿŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƳƻȍŜƳȅ ǘŀƪȍŜ ƴŀ ǘȅƳ ǿƛŘƻƪǳΦ !ƭŜ ƎŜƴŜǊŀƭƴƛŜ ǇǊŀŎǳƧŜƳȅ ƴŀ 

ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳΣ ŎȊȅƭƛ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ Rzut 1 (PatrȊ ǊȅǎǳƴŜƪ ǇƻƴƛȍŜƧύΦ 

²ȅǿƻƱŀƴƛŜΥ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Widok Ý  aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

¶ Pasek stanu Ý  tƻƪŀȍκukryj okno mŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ !Ǌ/!5ƛŀ-SYSTEM Mini Ý  tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧ ƻƪƴƻ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

 

Rys. 33 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜƎƻ Ǌȅǎǳƴƪǳ н5 
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Rys. 34 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ  
systemu ArCADia BIM 

Okno aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ǿǊŀȊ Ȋ ǘǿƻǊȊƻƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΣ ŘƻŎƘƻŘȊŊ ǿ ƴƛƳ ƪƻƭŜƧƴŜ grupy, 

budynki, projekty instalacji, sieci, noǿŜ ǿƛŘƻƪƛ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘΣ Ȋ ƪŀȍŘȅƳ ƪƻƭŜƧƴȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ƻƪƴƻ 

ǎǘŀƧŜ ǎƛť ōŀǊŘȊƛŜƧ ǊƻȊōǳŘƻǿŀƴŜΦ ² ŎȊŀǎƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ƧŜŘƴŀƪ ƳƻȍŜ ǘƻ ǇǊȊŜǎȊƪŀŘȊŀŏΣ ȊŀǎƱŀƴƛŀƧŊŎ 

ǊȅǎǳƴŜƪΣ ŎȊȅƭƛ ǘŀƪ ǇƻǘǊȊŜōƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜ Řƻ ǇǊŀŎȅΦ 5ƭŀǘŜƎƻΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƻǇŎƧƛΣ ƻƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊ 

projektu ƳƻȍŜ ōȅŏΥ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ƻƪƴŀΣ ƻƪƴŜƳ ǇƽƱǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘȅƳ ƭǳō ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊǿƛƧŀƴŜΣ 

Řƻ ŎƘǿƛƭƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ ƴŀ ƧŜŘƴŊ Ȋ ȊŀƪƱŀŘŜƪ όȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ƭǳō ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƻƪƴŀύΦ ¢Ŝƴ ǿȅōƽǊ 

Řƻƪƻƴȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ Ȋ ƳŜƴǳ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŜƎƻ ǇƻŘ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜm myszy na pasku aŜƴŀŘȍŜǊ 

projektu.  

 

Rys. 35 hǇŎƧŜ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƻǊŀȊ ƪƻƭƻǊǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƛ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀΦ 

Elementy grup Ƴƻȍƴŀ ǿȅƱŊŎȊŀŏ ƛ ōƭƻƪƻǿŀŏΦ 

UWAGA: wszystkie elementy 2D, jeŜli nie uŨyliŜmy opcji systemu ArCADia BIM (np. Ŝciany) sŃ przypisywane do 
grupy Elementy uŨytkownika. 

5ƭŀ ǳǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀƴƛŀ ƛ ƱŀǘǿƛŜƧǎȊŜƧ ǇǊŀŎȅ ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ Ƴƻȍƴŀ Ǝƻ ŘȊƛŜƭƛŏ ƴŀ ƎǊǳǇȅ ƛ ǿ ƴƛŎƘ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀŏ 

ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ǇǊȊȅ ǊȅǎƻǿŀƴŜ ƭƛƴƛŀƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƪonstrukcji dzielimy 

ƧŜ ƴŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ƎǊǳǇȅ ƛ ǿ ƎǊǳǇƛŜ {ƱǳǇȅ ǊȅǎǳƧŜƳȅ ǎƱǳǇȅΣ ŀ ǿ ƎǊǳǇƛŜ Krokwie ς krokwie.  

²ƱŀǎƴŜ ƎǊǳǇȅ όczyli warstwy) definiujemy w oknie aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ.  

²ȅǿƻƱŀƴƛŜΥ 

¶ Okno aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý ¢ŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ Ý 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Ý  5ƻŘŀƧ ƎǊǳǇť 
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¶ Okno aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý ¢ŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ Ý 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Ý prawy klawisz 

myszy i 5ƻŘŀƧ ƎǊǳǇť 

² ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜ ȊŀŘŀǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ƎǊǳǇŀΦ YƻƭŜƧƴŜ ŘƻŘŀǿŀƴŜ ǎŊ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜΣ ŀ ȊŀŘŀƴŊ ƎǊǳǇť 

Ƴƻȍƴŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ ǇƻŘȊƛŜƭƛŏ ǇƻǎǘťǇǳƧŊŎ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ǇƻǿȅȍǎȊŜƎƻ ƻǇƛǎǳΦ 

5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ǌȅǎǳƴƪǳ Řƻ ƎǊǳǇȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇǊȊȅ ǊȅǎƻǿŀƴƛǳΣ ŎȊȅƭƛ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ȊŀȊƴŀŎȊŀƳȅ ƎǊǳǇťΣ 

w ƪǘƽǊŜƧ Ƴŀ ȊƴŀƭŜȋŏ ǎƛť Řŀƴŀ ƭƛƴƛŀ ƭǳō ƻƪǊŊƎ, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƧŊ ƭǳō ƧŜƎƻ ǊȅǎǳƧŜƳȅΣ ŎȊȅƭƛ ǿȅōƛŜǊŀƳȅ ǇǊƻǎǘȅ 

elementy do rysowania 2D. 

Dodane gruǇȅ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǳƴŊŏ ƻǇŎƧŊ ¦ǎǳƵ ƎǊǳǇť ŘƻǎǘťǇƴŊ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ƴŀȊǿȅ ƎǊǳǇȅΣ ƪǘƽǊŊ ŎƘŎŜƳȅ 

ǎƪŀǎƻǿŀŏΦ  

YŀȍŘȅ ōǳŘȅƴŜƪ ƧŜǎǘ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ŀ ƪŀȍŘŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƧŊ ǘǿƻǊȊŊΣ 

ŎȊȅƭƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŜΣ ǏŎƛŀƴȅΣ ǎƱǳǇȅΣ ƪƻƳƛƴȅΣ ǎŎƘƻŘȅΣ ǎǘƻƭŀǊƪť ƻƪƛŜƴƴŊ ƛ ŘǊȊǿƛƻǿŊ ƛǘŘΦ 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǘŜ Ƴƻȍƴŀ 

ǿȅƱŊŎȊŀŏ ƛ ōƭƻƪƻǿŀŏ ȊŀǊƽǿƴƻ Ƨŀƪƻ ŎŀƱŜ ƎǊǳǇȅΣ Ƨŀƪ ƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ƴŀ ŘŀƴŜƧ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Řƭŀ ǇǊȊŜƧǊȊȅǎǘƻǏŎƛ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƳƻƎŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜ ƴǇΦ ƻǇƛǎȅ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ƭǳō ǎǘǊƻǇȅΦ  

5ƭŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŜƴƛŀ ǇǊŀŎȅ ƎǊǳpowej, czyli wykorzystywaniu tego samego projektu przez kilku 

ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘƽǿ Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ ōǊŀƴȍΣ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ȊƻǎǘŀƱȅ ŘƻŘŀƴŜ CƛƭǘǊȅ ōǊŀƴȍƻǿŜΦ CƛƭǘǊȅ ǘŜ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ 

w ǎȊȅōƪƛ ǎǇƻǎƽō ǿȅƱŊŎȊŀŏ ƛ ǿƱŊŎȊŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƧ ōǊŀƴȍȅΦ 5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ Ǉƻ ǿǊȅǎƻǿŀƴƛǳ 

ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜƧ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴŜ ƭǳō ƻŘǿǊƻǘƴƛŜΣ ǇƻȊƻǎǘŀǿƛŏ 

architektoniczne, a ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛƴǎǘalacji elektrycznej. Przycisk CƛƭǘǊ ōǊŀƴȍƻǿȅ  ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

w oknie aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ.  

 

Rys. 36 Rzut kondygnacji z widocznymi wszystkimi elementami 
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Rys. 37 wȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ ǿȅƱŊŎȊƻƴȅƳƛ ƻōƛŜƪǘŀƳƛ LƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘ 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǘŀƪȍŜ ƴŀ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƭǳō ōǊŀƴȍΦ Multischowek 

ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƧŜŘƴŜƧ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ōǊŀƴȍ ƛ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛŎƘ ƴŀ ƛƴƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ƭǳō Řƻ 

nowego projektu. 

 

Rys. 38 [ƛǎǘŀ ōǊŀƴȍ ƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ōǳŘȅƴƪǳ Řƻ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀ 

UWAGA: Opcja Multi-schowek dziağa wyğŃcznie na elementy systemu ArCADia, nie dziağa na zaimportowanym 
modelu IFC i RVT. 
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5ƻŘŀǘƪƻǿŊ ƻǇŎƧŊ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƎǊǳǇ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ DǊǳǇȅ ǘŜ 

ǇƻƳŀƎŀƧŊ ǇǊȊȅ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛǳ ǊȅǎǳƴƪƛŜƳΦ tƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴǇΦ Ȋŀōƭƻƪƻǿŀŏ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŎȊťǏŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 

znaƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΣ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5 ŎȊȅ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ 

hǇƛǎ ƻǇŎƧƛ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όǏŎƛŀƴȅΣ ǎǘƻƭŀǊƪŀΣ ǎǘǊƻǇȅΣ 

dachy, instalacje elektryczne, gazowe, kanalizacyjne itp.), zdefiniowanych jako grupy i podgrupy 

pokazano w ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛΦ 

Tab. 1 hǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ŘŀƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

 
²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƎǊǳǇȅ Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƎǊǳǇȅ. 

 5ƻŘŀƧ ǇƻŘƎǊǳǇť 5ƻŘŀƧŜ ƎǊǳǇť ƭǳō ǇƻŘƎǊǳǇť ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ 
ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƎǊǳǇȅ ƭǳō ǇƻŘƎǊǳǇȅΣ ƴǇΦ ǏŎƛŀƴΦ 

 ¦ǎǳƵ ƎǊǳǇť Usuwa ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŊ ƎǊǳǇť ƭǳō ǇƻŘƎǊǳǇťΦ 

 Dodaj zaznaczone 
elementy do grupy 

Dodaje zaznaczony element (elementy) do 
wybranej grupy lub podgrupy. 

 Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy, 
np. wszystkie okna na danej kondygnacji. 

 

UWAGA: Opcje MenadŨera projektu dostňpne dla modelu IFC i RVT opisane sŃ w pomocy moduğy ArCADia-IFC 
RVT. 

5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ wȅǎǳƧŜƳȅ ōǳŘȅƴŜƪΣ ȊŀŎȊȅƴŀƳȅ ƻŘ ǇŀǊǘŜǊǳΣ ƻŘ ƻōǊȅǎǳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻΦ 5ŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ ǏŎƛŀƴȅ 

o ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǘȅǇƛŜ ƛ ȊŀǇƛǎǳƧŜƳȅ ƧŜ ǿ ƎǊǳǇƛŜ ½ŜǿƴťǘǊȊƴŜ. NaǎǘťǇƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǏŎƛŀƴȅΣ ƪǘƽǊŜ 

przypisujemy do odpowiednich grup bƻǏƴŜ, 5ȊƛŀƱƻǿŜΦ 5ƭŀ ǳƱŀǘǿƛŜƴƛŀ ƛ ŎȊȅǘŜƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ƎǊǳǇƻƳ 

ǇǊȊȅǇƛǎǳƧŜƳȅ ǊƽȍƴŜ ƪƻƭƻǊȅΦ 

 

Rys. 39 tǊȊȅƪƱŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ǊƻȊŘȊƛŜƭƻƴȅƳƛ ƴŀ ƎǊǳǇȅ ǏŎƛŀƴŀƳƛ 
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tƻ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ŎŀƱŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ƪƻƭŜƧƴŊ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛΦ bŀ 

kondygnacji Fundamenty ƴƛŜǇƻǘǊȊŜōƴŜ ǎŊ ƴŀƳ ǏŎƛŀƴȅ ŘȊƛŀƱƻǿŜΣ ǿƛťŎ ǎȊȅōƪƛƳ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜƳ ŎŀƱŜƧ 

ƎǊǳǇȅ όǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƎǊǳǇȅ ƛ ǿŎƛǏƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  Zaznacz elementyύ ǳǎǳǿŀƳȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǏŎƛŀƴȅ ƎǊǳǇȅΣ 

ǿŎƛǎƪŀƧŊŎ ƪƭŀǿƛǎȊ Delete.  

 

Rys. 40 ½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƎǊǳǇȅ Ȋ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

5ƭŀ ǏŎƛŀƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƳƛŜǎȊŎȊŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ƎǊǳǇƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƳȅ ƧŜŘƴȅƳ ǊǳŎƘŜƳ ƎǊǳōƻǏŏΣ 

ǳǎǳǿŀƧŊŎ ƧŜŘƴŊ Ȋ ǿŀǊǎǘǿΦ 

 

Rys. 41 aƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ȋ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƎǊǳǇȅ 

DǊǳǇȅ Ƴƻȍƴŀ ǘǿƻǊȊȅŏ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ kondygnacji. 
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aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ǘŀƪȍŜ ǿƛŘƻƪŀƳƛΣ ŎȊȅƭƛ ȊŀǇƛǎŀƴȅƳƛ αŀǊƪǳǎȊŀƳƛέ ǊƻōƻŎȊȅƳƛΦ ² ǿƛŘƻƪǳ 

Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏΣ Ŏƻ ƛ ǿ Ƨŀƪƛ ǎǇƻǎƽō ƧŜǎǘ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǊȊǳǘŀŎƘ ƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ 

w ƧŜŘƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƧŜ ƳƻȍŜ ƛǎǘƴƛŜŏ Řƻǿƻƭƴŀ ƭƛŎȊōŀ ǿƛŘƻƪƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ƴǇΦ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊ ƪƻƭŜƧƴŜ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΦ ¢ŀƪƛŜ ǿƛŘƻƪƛ ǇƻǊƻȊƪƱŀŘŀƴŜ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ǊƻōƻŎȊȅƳ ŘŀƧŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƻōƻƪ ŘǊǳƎƛŜƧΣ ǇƻƳƛƳƻ ȍŜ ǿ ƳƻŘŜƭǳ ŦƛȊȅŎȊƴȅƳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƴŀŘŀƭ ǎŊ ƴŀŘ ǎƻōŊΦ 

 

Rys. 42 Rzut parteru wraz z podgƭŊŘŜƳ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

 

Rys. 43 Rzut kondygnacji Parter 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ [¢   

wƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ǇǊŀŎť 

36 

 

Rys. 44 ²ƛŘƻƪƛΦ bŀ ƪŀȍŘȅƳ ǿƛŘƻƪǳ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀΦ 

2.2.3. Smart TOP 10 
bƻǿŀ ǿŜǊǎƧŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ȊƻǎǘŀƱŀ ǊƻȊǎȊŜǊȊƻƴŀ ƻ ƭƛǎǘť ǇƻƭŜŎŜƵΣ ƪǘƽǊŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǿȅōƛŜǊŀƱ Ǉƻ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ 

poleceniu. Funkcje ǘŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ ǎŊ ǎƻǊǘƻǿŀƴŜ ǿŜŘƱǳƎ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŎƛ ƛŎƘ ǿȅōƛŜǊŀƴƛŀΦ tƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ 

ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƭƛǎǘŀ ȊŀǿƛŜǊŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ŘŀƴȅƳ ƴŀǊȊťŘȊƛŜƳΦ  

 

Rys. 45 5ƻƳȅǏƭƴŀ ƭƛǎǘŀ ƻǇŎƧƛ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǇǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ǏŎƛŀƴȅ 

Lista ǇƻƭŜŎŜƵ ƧŜǎǘ ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴŀ ƛ ōťŘȊƛŜ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴŀ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΣ ŀƭŜ ȊŀƳƛŀǎǘ ǎȊǳƪŀŏ ƻǇŎƧƛ 

ƴŀ ǿǎǘŊȍƪŀŎƘ ƳƻȍŜƳȅ ȊƴŀƭŜȋŏ ƧŜ ǘŜǊŀȊ ǿ ƻƪƴƛŜ Smart TOP 10Φ ²ȅōƽǊ Ȋ ƭƛǎǘȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ 

dane polecenia. 
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2.2.4. Okno wstawiania 
tǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ н5 όƭƛƴƛƛΣ ƻƪǊťƎƽǿ ƛǘǇΦύ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƧŜǎǘ ƻƪƴƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ 

ƳƻȍŜƳȅ ƧŜǎȊŎȊŜ ǇǊȊŜŘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ȊŀŘŀŏ ƧŜƎƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ 

 

Rys. 46 Okno wstawiania dla linii 

 

Rys. 47 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ƻƪƴƻ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅ ǎƛť ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ 

 

Rys. 48 hƪƴƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƪƻƳƛƴƽǿ 

 

Rys. 49 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ƻƪƴƻ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅ ǎƛť ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǇǊȊŜǿƻŘǳ  
elektrycznego 

 

Rys. 50 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ƻƪƴƻ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅ ǎƛť ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǊǳǊȅ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŜƧ 

5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ƴŀ ƻƪƴƛŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ ǎŊ ƛƪƻƴȅ ƻǇŎƧƛ ǳƱŀǘǿƛŀƧŊŎȅŎƘ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜΦ 
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Tab. 2 hǇŎƧŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ oknie wstawiania όƛŎƘ ƛƭƻǏŏ ƛ ŘƻǎǘťǇƴƻǏŏ opcji ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ wybranego 
elementu oraz fazy rysowania) 

 

²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

elementu 

Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ 

np. dla linii: rodzaj, ƎǊǳōƻǏŏ i kolor pisaka. 

 Wstaw z obrotem hǇŎƧŀ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŀŎȊƻƴŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƪŊǘŀ ǇǊȊȅ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΥ ǎƱǳǇƽǿ, ƪƻƳƛƴƽǿ, ƻōƛŜƪǘƽǿ н5 i 3D, 

ƻǇǊŀǿ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛƻǿȅŎƘ ƛǘǇΦ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 |ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƻǎƛ hǇŎƧŀ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀ ǇǊƻǎǘŜ ǇƻȊƛƻƳŜ ƛ ǇƛƻƴƻǿŜ ƛŘŊŎŜ ƻŘ ǿȅƪǊȅǘȅŎƘ 

Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ WŜǏƭƛ ƻǇŎƧŀ ǿȅƪǊȅƧŜ ƪǊŀǿťŘȋ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ǇƻƪŀȍŜ ǇǊƻǎǘŊ ǿȅŘƱǳȍŀƧŊŎŊ ƻŘƴŀƭŜȊƛƻƴŊ 

ƪǊŀǿťŘȋΦ 

 
|ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƪŊǘƽǿ hǇŎƧŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ȊŀŘŀƴŜ ƪŊǘȅ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴŜ ƻŘ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

w projekcie. 

 
Wykrywanie 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

hǇŎƧŀ ǿȅƪǊȅǿŀ ƪǊŀǿťŘȊƛŜ ƛ Ǉǳƴƪǘȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 Opcje wstawiania 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ ƛ ǇƻŘǊȅǎǳΦ {ȊŜǊǎȊȅ ƻǇƛǎ ƻƪƴŀ ǿ rozdziale 

Opcje. 

 
Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej 

ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƻŘ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ ǇǳƴƪǘǳΦ 

 
tƻƳƛťŘȊȅ punktami 

όǏǊƻŘŜƪύ 

tƻȊǿŀƭŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿ ǇƻƱƻǿƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ ƻŘŎƛƴƪŀΦ 

 
tƻƳƛťŘȊȅ ǇǳƴƪǘŀƳƛ 

(procentowo) 

tƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅƳ ǇƻŘȊƛŀƭŜ 

wskazanego odcinka. 

 

YŊǘ tƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǇƻŘŀƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƪŊǘŀ Řƭŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƧ ƭƛƴƛƛ ƭǳō 

ǇƻƭƛƭƛƴƛƛΦ tƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƎƻ ƪŊǘŀ ǇƻǊƻƎŀƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ 

ǇȅǘŀƴƛŜ ƻ ŘƱǳƎƻǏŏΦ 

 
5ƱǳƎƻǏŏ tƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǇƻŘŀƴƛŜ ŘƱǳƎƻǏŎƛ Řƭŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƧ ƭƛƴƛƛ ƭǳō ǇƻƭƛƭƛƴƛƛΦ tƻ 

ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ǇƻŘŀƴŜƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƻǊƻƎŀƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ǇȅǘŀƴƛŜ ƻ ƪŊǘΦ 

 
wƽǿƴƻƭŜƎƱȅ hǇŎƧŀ ǇƻƳŀƎŀƧŊŎŀ ǿ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ƭƛƴƛƛ ƭǳō Ǉƻƭƛƭƛƴƛƛ ǊƽǿƴƻƭŜƎƭŜ Řƻ 

wskazanego odcinak. 

 
Kontynuuj .ƭƻƪǳƧŜ ƪŊǘ ǊȅǎƻǿŀƴŜƧ ƭƛƴƛƛ ƭǳō Ǉƻƭƭƛƴƛƛ ǎŎȊȅǘǳƧŊŎ Ǝƻ Ȋ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛƻ 

narysowanego odcinka elementu. 

 
Cofnij /ƻŦŀ ƻǎǘŀǘƴƛƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ ǎŜƎƳŜƴǘ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƭǳō ƻǎǘŀǘƴƛŊ 

ŎȊȅƴƴƻǏŏ w danej opcji. 

 
Zamknij ½ŀƳȅƪŀ ƻōǊȅǎ ƭƛƴƛƛ ƭǳō Ǉƻƭƛƭƛƴƛƛ ƪƻƵŎȊŊŎ ƻǎǘŀǘƴƛ ǎŜƳƎƳŜƴǘ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ 

rozpoczecia rysowania danej serii. 
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 Czcionki 5ŜŦƛƴƛŎƧŀ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƛ ǊƻŘȊŀƧǳ ŎȊŎƛƻƴƪƛ ƻǇƛǎǳƧŊŎŜƧ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 

 Powierzchnie tǊȊȅǇƛǎŀƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƭǳō ǘŜƪǎǘǳǊ Řƭŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ 

wprowadzanego elementu. 
 

2.2.4.1. Odniesienie 
hǇŎƧŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǿ ȊŀŘŀƴŜƧ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƻŘ ǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻ ǇǳƴƪǘǳΦ  

tǊȊȅƪƱŀŘΥ 

wȅǎǳƧŜƳȅ ƻƪƴƻ όǇǊƻǎǘȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ Ǌȅǎǳƴƪǳ н5ύ ƴŀ ŜƭŜǿŀŎƧƛ ƻŘŘŀƭƻƴŜ ƻŘ ƭŜǿŜƧ ƪǊŀǿťŘȊƛ ǏŎƛŀƴȅ 

o млл ŎƳ ƛ ƻŘ ǇƻŘƳǳǊƽǿƪƛ фл ŎƳΦ 

²ȅǿƻƱŀƴƛŜΥ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Rysunek Ý grupa logiczna Rysuj Ý  tǊƻǎǘƻƪŊǘ  

² ƻƪƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿȅōƛŜǊŀƳȅ ƛƪƻƴť  Odniesienie wskazujemy ƳƛŜƧǎŎŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǇƻŘƳǳǊƽǿƪŀ 

ŘƻŎƘƻŘȊƛ Řƻ ƭŜǿŜƧ ƪǊŀǿťŘȊƛ ǏŎƛŀƴȅ όŘƭŀ ǇǊŜŎȅȊȅƧƴŜƎƻ ǿǎƪŀȊŀƴƛŀ Ǉǳƴƪǘǳ ƴŀƭŜȍȅ ƳƛŜŏ ǿƱŊŎȊƻƴȅ Ǉǳƴƪǘ 

zaczepienia Koniec). 

 

Rys. 51 Opcja Odniesienie 

 

Rys. 52 Wskazanie punktu odniesienia 
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PƻŘŀƧŜƳȅ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ Ǉǳƴƪǘǳ ƻŘ ǿǎƪŀȊŀƴia. 

 

Rys. 53 Podanie odniesienia od wskazanego punktu 

Zatwierdzamy wprowadzone dane przyciskiem Akceptuj lub klawiszem Enter. 

 

Rys. 54 Zadany punkt odniesienia pozwala na narysowanie elementu w ǇƻŘŀƴŜƧ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ 

¢ŜǊŀȊ Ƴƻȍƴŀ ǇƻŘŀǿŀŏ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƻƪƴŀΦ 

² ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŜ ōȅƱƻ ȊŀŘŀǿŀƴŜ ǿ ŘǿƽŎƘ ƪƛŜǊǳƴƪŀŎƘΣ ƧŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ŎƻǏ 

ƴǇΦ ǿ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ нлл ŎƳ ǿ ƎƽǊť όǘȅƭƪƻ ǿ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ƪƛŜǊǳƴƪƽǿύ ǘƻ Ǉƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ 

wystarczy ǿƱŊŎȊȅŏ ƻǇŎƧť Orto, przycisk ²ŀǊǘƻǏŏ, ƴŀǎǘťǇƴƛŜ OdniesienieΣ ǿǎƪŀȊŀŏ Ǉǳƴƪǘ ƛ ƪƛŜǊǳƴŜƪΦ 

W Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵ ǿǇƛǎŀŏ нлл ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏΦ 

2.2.4.2. tƻƳƛťŘȊȅ ǇǳƴƪǘŀƳƛ  
Opcja tƻƳƛťŘȊȅ ǇǳƴƪǘŀƳƛ όǏǊƻŘŜƪύ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǿ ǏǊƻŘƪǳ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ ƻŘŎƛƴƪŀΦ 

hŘŎƛƴŜƪ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ƧŜƎƻ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƛ ƪƻƴƛŜŎΦ 

Opcja tƻƳƛťŘȊȅ ǇǳƴƪǘŀƳƛ όǇǊƻŎŜƴǘƻǿƻύ ŘȊƛŀƱŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ǇƻǿȅȍǎȊŜƧ ƻǇŎƧƛΣ ŀƭŜ ƴƛŜ Ƴŀ ƴŀ ǎȊǘȅǿƴƻ 

ǇƻŘŀƴŜƎƻ ǇǊƻŎŜƴǘǳ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ όǿ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ рл҈ύΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ƛƪƻƴť ǿ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵ 

ƴŀƭŜȍȅ wŎƛǎƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ²ŀǊǘƻǏŏ i ǇƻŘŀŏ tǊƻŎŜƴǘ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƴǇΦ лΦнр όŎȊȅƭƛ ǿ ѻ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛύ ƛ Ǉƻ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ [¢   

Rozpoczynamy ǇǊŀŎť 

41 

ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ǿǎƪŀȊŀŏ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻŘŎƛƴƪŀ ƛ ƧŜƎƻ ƪƻƴƛŜŎΦ hŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ƻŘŎƛƴƪa jest obliczany procent 

ǇƻŘȊƛŀƱǳΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ƧŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǿǎǘŀǿƛŏ ŘǿƛŜ ƭƛƴƛŜ ƴŀ ƧŜŘƴȅƳ ƻŘŎƛƴƪǳΣ ƧŜŘƴŀ ǿ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ѻ ƻŘ 

ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅΣ ǿ ŘǊǳƎŀ ǿ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ Ȋ ǇǊŀǿŜƧΦ ¢ƻ ŀƭōƻ ǇǊȊȅ ŘǊǳƎƛŜƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƻŘŀƳȅ Procent 

ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ лΦтр ƛ ǿǎƪŀȍŜƳȅ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƛ koniec odcinak w tych samych miejscach. Ale podamy w obu 

rysowanych liniach 0.25 Procent ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛΣ ŀƭŜ ǇǊȊȅ ŘǊǳƎƛŜƧ ƭƛƴƛƛ ƻŘǿǊƻǘƴƛŜ ǿǎƪŀȍŜƳȅ ƻŘŎƛƴŜƪΦ 

½ŀŎȊƴƛŜƳȅ ƻŘ ƧŜƎƻ ƪƻƵŎŀ ŀ ǎƪƻƵŎȊȅƳȅ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘƪǳΦ 

2.2.4.3. YŊǘ ƛ 5ƱǳƎƻǏŏ 
LƴƴȅƳ ǎǇƻǎƻōŜƳ ǳƱŀǘǿƛŀƧŊŎȅƳ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ǎŊ ƻpcje YŊǘ i 5ƱǳƎƻǏŏΦ hǇŎƧŜ ǘŜ ŘȊƛŀƱŀƧŊ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ 

ǿȅƳƛŜƴƛŀƧŊŎ ǎƛť ŘŀƴȅƳƛΦ 

WŜǏƭƛ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǿȅōƛŜǊȊŜƳȅ YŊǘ ǘƻ Ǉƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ²ŀǊǘƻǏŏ ǇƻŘŀƧŜƳȅ ƪŊǘ ǿ Ǉƻƭǳ Ǉŀǎƪŀ ǇƻƭŜŎŜƵ 

i ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀƳȅ ƧŊ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Akceptuj lub klawiszem EnterΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ǇŀǎŜƪ ǇƻƭŜŎŜƵ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ 

5ƱǳƎƻǏŏ ƛ ǿ Ǉƻƭǳ ƴŀƭŜȍȅ Ƨŀ ǇƻŘŀŏ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏΦ 

WŜǏƭƛ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǿȅōƛŜǊȊŜƳȅ 5ƱǳƎƻǏŏΣ ǘƻ Ǉƻ ƧŜƧ ǇƻŘŀƴƛǳ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ŘŀƴŜƧ όǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŜ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ 

Řƻ ƪŊǘŀύ ǇǊƻƎǊŀƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ YŊǘΣ ƪǘƽǊȅ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘŀŏ Řƻ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŀ ƭƛƴƛƛΦ 

2.2.4.4. wƽǿƴƻƭŜƎƱȅ 
wȅǎǳƧŊŎ ƭƛƴƛe ƭǳō ǇƻƭƛƭƛƴƛŜ ƳŀƳȅ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǊƽǿƴƻƭŜƎƭŜ Řƻ ƛƴƴŜƎƻ 

ƴŀǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻΦ hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Řƭŀ ƭƛƴƛƛ ƭǳō ǇƻƭƛƭƛƴƛŜ ƛ ǿȅƳŀƎŀ ǿǎƪŀȊŀƴƛŀΣ ŎȊȅƭƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ 

ŘǿƽŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƭƛƴƛƛ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴŀ ōȅŏ ƴƻǿȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱȅΦ tǊƻƎǊŀƳ ǿ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵ ōťŘȊƛŜ 

ǇƻŘǇƻǿƛŀŘŀƱ o kolejnych etapach ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱƻǏŎƛΦ 

tǊȊȅƪƱŀŘΥ 

wȅǎǳƧŜƳȅ ǇƻƭƛƭƛƴƛŊ ƛ ǿ ǇŜǿƴȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ƧŜƧ ŦǊŀƎƳŜƴǘ Ƴŀ ōȅŏ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱȅ Řƻ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ 

ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀΣ ŀ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜƧΣ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱȅ Řƻ ƧŜƎƻ ŘƱǳȍǎȊŜƎƻ ōƻƪǳΦ 

 

Rys. 55 Rysowanie polilinii 
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Z ikon na oknie wstawiania wybieramy  wƽǿƴƻƭŜƎƱȅ i wskazujemy dowolny punkt na linii odniesienia, 

ƳƻȍŜ ōȅŏ ǘƻ ǇƻŎȊŊǘŜƪΣ ŀƭŜ ƴƛŜ ƳǳǎƛΦ 

 

Rys. 56 ²ǎƪŀȊȅǿŀƴƛŜ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ ƴŀ ƭƛƴƛƛ ŘƻƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱƻǏŎƛ 

tƻ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ Ǉǳƴƪǘǳ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ƪƻƴƛŜŎΣ ƪǘƽǊȅ ǘŀƪȍŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ŘƻǿƻƭƴȅƳ punkt na 

linii odniesienia. 

 

Rys. 57 ²ǎƪŀȊȅǿŀƴƛŜ ŘǊǳƎƛŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ ƴŀ ƭƛƴƛƛ ŘƻƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱƻǏŎƛ 

¢ŜǊŀȊ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ƪǳǊǎƻǊŀ ƭƛƴƛŀ ōťŘȊƛŜ Ǌȅǎƻǿŀƴŀ ǊƽǿƴƻƭŜƎƭŜ Řƻ ŘƱǳȍǎȊŜƎƻ ōƻƪǳ 

ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀΦ 
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Rys. 58 [ƛƴƛŀ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱŀ Řƻ ŘƱǳȍǎȊŜƎƻ ōƻƪǳ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ 

2.2.4.5. Kontynuuj 
hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊȅ Ǌȅǎƻǿŀƴƛǳ ƭƛƴƛƛ ƛ Ǉƻƭƛƭƛƴƛƛ όƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƭƛƴƛƻǿȅŎƘ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .Laύ 

Ǉƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ǎŜƎƳŜƴǘǳ Ǉƻƭƛƭƛƴƛƛ ƭǳō ƭƛƴƛƛΦ tƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ƻǇŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ōƭƻƪǳƧŜ ƭƛƴƛť ǿ ƪŊŎƛŜ 

poprzedniego wprowadzonego segmentu.  

2.2.4.6. Cofnij 
² ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ Řǿŀ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ CofnijΦ WŜŘƴƻ ŘƻǎǘťǇƴŜ Ȋ Ǉŀǎƪŀ ǎȊȅōƪƛŜƎƻ ŘƻǎǘťǇǳ a drugie to 

kombinacji klawiszy Ctrl+Z, ale ƻǇŎƧŀ ƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǊȅǎƻǿŀƴƛŀΣ ǘȅƭƪƻ Ǉƻ ǿȅƧǏŎƛǳ Ȋ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀύΣ 

a ŘǊǳƎŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŀ ǎƛť ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵ ƛ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀΦ 5ƭŀǘŜƎƻ ǇƻŘŎȊŀǎ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƴŀƭŜȍȅ 

ǳȍȅǿŀŏ ƻǇŎƧƛ Cofnij ostatnie wstawienia όŘƻǎǘťǇƴŜƧ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀύ Ŏƻ ǇƻȊǿƻƭƛ ƴŀ ŎƻŦƴƛťŎƛŜ 

ƻǎǘŀǘƴƛŜƎƻ Ȋ ŦǊŀƎƳŜƴǘƽǿ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ƭƛƴƛƛ ŀ ƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƭƛƴƛƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΣ Ƨŀƪ ǘƻ 

jest w przypadku opcji Cofnij z paska szybkiego wybierania. 

2.2.4.7. Zamknij 
hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊȅ Ǌȅǎƻǿŀƴƛǳ ƭƛƴƛƛ ƛ Ǉƻƭƛƭƛƴƛƛ όƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƭƛƴƛƻǿȅŎƘ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .Laύ 

Ǉƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǇǊȊȅƴŀƧƳƴƛŜƧ ŘǿƽŎƘ ǎŜƎƳŜƴǘǳ Ǉƻƭƛƭƛƴƛƛ ƭǳō ƭƛƴƛƛΦ bŀƭŜȍȅ ǘǳ ǇŀƳƛťǘŀŏΣ ȍŜ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŜ ǘƻ 

ǇƻǿǊƽǘ Ǉƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻ ǘŜƧ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƧ Ǉƻƭƛlinii lub ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ 

ǎŜƎƳŜƴǘƽǿ ƭƛƴƛƛΦ 

2.2.5. Okno edycji 
tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ƪŀȍŘŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇƱŀǎƪƛŜƎƻ ȊƻǎǘŀƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƻƪƴƻ ŜŘȅŎƧƛΣ ǿ ƪǘƽǊȅm jest 

ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƻƪƴŀ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ hƪƴƻ ŜŘȅŎƧƛ ǇǊȊȅ ŎƘťŎƛ ǿŜƧǏŎƛŀ Řƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ƴƻȍƴŀ ǇƻƳƛƴŊŏ ƪƭƛƪŀƧŊŎ 

dwukrotnie na dany element. 
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Rys. 59 Okno edycji 

²ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎȅǎǘŜƳǳ ǏŎƛŀƴȅ Ƴƻȍƴŀ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƻǇŎƧƛ ƻƪƴŀ ŜŘȅŎƧƛΥ 

 

Rys. 60 hƪƴƻ ŜŘȅŎƧƛ ǏŎƛany 

Tab. 3  5ƻǎǘťǇƴŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ŜŘȅŎƧƛ ǏŎƛŀƴȅ 

 
²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ. 

 Malarz czcionek i Ǉƛǎŀƪƽǿ tǊȊŜƧƳǳƧŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ Ǉƛǎŀƪƽǿ όƎǊǳōƻǏŎƛ ƛ ǊƻŘȊŀƧŜ ƭƛƴƛƛύ 
ƻǊŀȊ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ƛ ǊƻŘȊŀƧ ŎȊŎƛƻƴƪƛΦ 

 aŀƭŀǊȊ ǘȅǇƽǿ tǊȊŜƧƳǳƧŜ ǘȅǇ ǏŎƛŀƴȅΣ ǳƪƱŀŘ ƛ ƎǊǳōƻǏŏ ǿŀǊǎǘǿ i przenosi je 
ƴŀ ǿȅōǊŀƴŜ ǏŎƛŀƴȅΦ 

 ²ȅŘƱǳȍκǎƪǊƽŏ ǏŎƛŀƴť ½ƳƛŜƴƛŀ ŘƱǳƎƻǏŏ ǿȅōǊŀƴŜƧ ǏŎƛŀƴȅΦ 

 tƻŘȊƛŜƭ ǏŎƛŀƴť 5ȊƛŜƭƛ ǏŎƛŀƴť ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳΦ 

 hŘǿǊƽŏ ƪƻƭŜƧƴƻǏŏ ǿŀǊǎǘǿ ½ŀƳƛŜƴƛŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǿŀǊǎǘǿΦ 

 !ƴǳƭǳƧ ǇǊȊȅŎƛťŎƛŜ 
elementu 

¦ǎǳǿŀ ǇǊȊȅŎƛťŎƛŜ ǏŎƛŀƴȅ stropem lub dachem. 

 ²ȅŘƱǳȍ Řƻ ǘŜƧ ǏŎƛŀƴȅ ²ȅŘƱǳȍŀ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ǏŎƛŀƴȅ Řƻ ǇƛŜǊǿƻǘƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧΦ 
²ȅŘƱǳȍŀƴŜ ǎŊ ǘȅƭƪƻ ǘŜ ǏŎƛŀƴȅΣ ƪǘƽǊŜ ǎǇƻǘƪŀƧŊ ǎƛť ȊŜ ǏŎƛŀƴŊΣ 
Řƻ ƪǘƽǊŜƧ ǎŊ ǿȅŘƱǳȍŀƴŜΦ 

 {ƪǊƽŏ Řƻ ǘŜƧ ǏŎƛŀƴȅ {ƪǊŀŎŀ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ǏŎƛŀƴȅ Řƻ ǇƛŜǊǿƻǘƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧΣ 
o krƽǘǎȊŜ ƻŘŎƛƴƪƛ ǿȅŎƘƻŘȊŊŎŜ ǇƻȊŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŊ ǏŎƛŀƴťΦ 

 ¦ǎǳƵ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ 
elementy 

Kasuje wybrane elementy. 

 Typ ½ŀǇƛǎŀƴȅ ȊŜǎǘŀǿ ŎŜŎƘ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ Řƭŀ ǿƛŜƭǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǘŜƎƻ 
ǎŀƳŜƎƻ ǘȅǇǳ όǎȊŀōƭƻƴ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀύΦ 

 Biblioteka dokumentu Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz 
z ǊƻȊǿƻƧŜƳ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇǊȊȅ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛǳ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǘȅǇƽǿΦ 

 Biblioteka globalna .ƛōƭƛƻǘŜƪŀ ǘȅǇƽǿ ŘƻǎǘŀǊŎȊŀƴŀ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ 
i rozszerzana poprzez .ƛōƭƛƻǘŜƪť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ, w ƪǘƽǊŜƧ 
Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ǿƱŀǎƴŜ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƭŀ ǳȍȅǿŀƴƛŀ 
ich w kolejnych projektach. 

 Zamknij ²ȅŎƘƻŘȊƛ Ȋ ƻǇŎƧƛΣ ƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

 Pisaki 5ŜŦƛƴƛŎƧŀ ǊƻŘȊŀƧǳ ƭƛƴƛƛΣ ƪǘƽǊȅƳƛ Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ 
wprowadzany element. 

 Czcionki 5ŜŦƛƴƛŎƧŀ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƛ ǊƻŘȊŀƧǳ ŎȊŎƛƻƴƪƛ ƻǇƛǎǳƧŊŎŜƧ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 

 Powierzchnie tǊȊȅǇƛǎŀƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƭǳō ǘŜƪǎǘǳǊ Řƭŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ 
powierzchni wprowadzanego elementu. 
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2.2.6. Zmiana interfejsu 
5ƭŀ ǇǊȊŜƧǊȊȅǎǘƻǏŎƛ ƛ ƪƻƳŦƻǊǘǳ ǇǊŀŎȅ ǇǊƻƎǊŀƳ !Ǌ/!5ƛŀ [¢ ǇƻǎƛŀŘŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ Zmiany motywu i Zmiany 

kƻƭƻǊǳ ǘƱŀΦ hǇŎƧŜ ǘŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵ.  

tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƴŀ ƛƪƻƴƛŜ  Zmiany motywu ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ƭƛǎǘŀ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ 

zmian interfejsu, czyli koloru i grafiki ǿǎǘŊȍŜƪ ƛ Ǉŀǎƪŀ ǇƻƭŜŎŜƵΦ tƻŘ ƛƪƻƴŊ  ½Ƴƛŀƴȅ ƪƻƭƻǊǳ ǘƱŀ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƭƛǎǘŀ ƪƛƭƪǳ ǇǊȊǳȅƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ƪƻƭƻǊƽǿ ƛ ŘƻƧǏŎƛŜ Řƻ ƻƪƴŀΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŎ ƭǳō 

ǿȅōǊŀŏ ŘƻǿƻƭƴȅΦ 

2.3. Widoki 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ [¢ ǊȅǎǳƧŜƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘȅ ƴŀ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΦ WŜǏƭƛ ƪƻǊȊȅǎǘŀƳȅ 

z opcji systemu ArCADia BIM, czyli rysujemy budynek, jego instalacje czy sieci, to korzystamy 

z ǿƛŘƻƪƽǿΥ Rzut, tǊȊŜƪǊƽƧ, Aksonometria, Profil instalacji ƛǘŘΦ WŜǏƭƛ ǊȅǎǳƧŜƳȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊƻǎǘȅƳƛ 

ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ Ǌȅǎǳƴƪǳ н5Υ ƭƛƴƛŀƳƛΣ ƻƪǊťƎŀƳƛΣ ƱǳƪŀƳƛΣ ǘƻ ƪƻǊȊȅǎǘŀƳȅ Ȋ ǿƛŘƻƪǳ Rzut 1Φ /ŀƱȅ ǊȅǎǳƴŜƪ ƧŜǎǘ 

na ǘŜƴ ǿƛŘƻƪ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅΦ ¢ƻ ƴŀ ƧŀƪƛƳ ƧŜǎǘŜǏƳȅ ǿƛŘƻƪǳ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ǿ ƻƪƴƛŜ 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ όȊŀƪƱŀŘƪƛ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť Ȋ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ƻƪƴŀύΦ ½ŀƪƱŀŘƪŀ Podrys jest 

ƻŘǿȊƻǊƻǿŀƴƛŜƳ ǿŀǊǎǘǿ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ /!5Σ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǎǘǿƻǊȊƻƴŜ ǿ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀmach i otworzone 

w !Ǌ/!5ƛƛ [¢Φ bŀ ǘŜƧ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ƳƻȍŜƳȅ ǿƱŊŎȊŀŏ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀŏ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŏ ǿŀǊǎǘǿΣ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ƛƳ ƪƻƭƻǊ ƭǳō 

ŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏΣ ŎȊȅ ōťŘŊ ŘǊǳƪƻǿŀƴŜΦ bƛŜ Řŀ ǎƛť Ǌȅǎƻǿŀŏ ƴŀ ȍŀŘƴŜƧ Ȋ ǘȅŎƘ ǿŀǊǎǘǿΣ ŀƴƛ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ƧŜƧ 

ƴŀȊǿȅΣ ŎȊȅ ƧŊ ǳǎǳƴŊŏΦ tƻŘȊƛŀƱ Ǌȅǎǳƴƪǳ όƎǊǳǇȅ-warstwy) tworzonego w ArCADii LT jest tworzony na 

ȊŀƪƱŀŘŎŜ Rzut 1. 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊōǳŘƻǿŀƴƛŜ ōǊȅƱȅ ōǳŘȅƴƪǳ ƭǳō ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŜ ǎƛŜŎƛ ƎŀȊƻǿȅŎƘ ƭǳō 

ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘΣ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊŎ ƧŜ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΦ tƛŜǊǿǎȊȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ȊŀǿǎȊŜ ƧŜǎǘ ǊȊǳǘΣ ƪƻƭŜƧƴŜ 

wƛŘƻƪƛ ȊŀƭŜȍŊ ƻŘ ōǊŀƴȍȅΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ǇƻǿǎǘŀƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘΦ 5ƭŀ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊȅ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅƳƛ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ōťŘŊ 

ǇǊȊŜƪǊƻƧŜ ƛ ŜƭŜǿŀŎƧŜΣ Řƭŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿȅŎƘ ς aksonometria, dla sieci gazowych ς profil sieci 

gazowej, dla instalacji gazowej ς ǿƛŘƻƪ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŀΣ Řƭŀ ƛƴǎǘalacji kanalizacyjnej ς ǘŀƪȍŜ ǇǊƻŦƛƭΦ  

L ǘŀƪ Řƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ Wŀƪƻ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ǿƛŘƻƪ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǊȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ aƻȍŜƳȅ 

ǇǊŀŎƻǿŀŏ ƴŀ ƧŜŘƴȅƳ ǿƛŘƻƪǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ǎŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƧŜŘƴŀ ƴŀ ŘǊǳƎƛŜƧΣ ŀ ƳƻȍŜƳȅ ǊȊǳǘȅ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŏ ǿ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΣ ǘŀƪ ȍŜōȅ ǿƛŘȊƛŜŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƧŜŘƴŊ ƻōƻƪ 

ŘǊǳƎƛŜƧΦ ¢ŀƪƛŜ ƻǇŜǊŀŎƧŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ǿƛŘƻƪŀŎƘΣ ƴƛŜ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǎƛť ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƧŜŘƴŀ ƻōƻƪ ŘǊǳƎƛŜƧΣ 

ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƴƛǎȊŎȊȅ ǘƻ ōǊȅƱť ōǳŘȅƴƪǳΦ  

tǊƽŎȊ ǿƛŘƻƪƽǿ ǊȊǳǘǳ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƳƻȍŜƳȅ ǎƛť ǎǇƻǘƪŀŏ ǘŀƪȍŜ Ȋ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿΣ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛƛ 

ǇǊƻŦƛƭƛ ƛ Ȋ ǿƛŘƻƪƛŜƳ о5Φ ²ƛŘƻƪƛ ǘŜ ǎŊ ƻŘ ǎƛŜōƛŜ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŜ ƛ ƳŀƧŊ ǎǿƻƧŜ ƻŘŘȊƛŜƭƴŜ ŘǊȊŜǿŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀ 

ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƳƛťŘȊȅ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ƳƻȍŜ ƻŘōȅŏ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ǳŎƘǿȅǘ ǿƛŘƻku (tak jest z przekrojami, aksonometriami, profilami i rzutami), na okno 

Widoku 3D lub w aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ȊŀƪƱŀŘƪť ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŊ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ƭǳō 

lewej stronie okna aŜƴŀŘȍŜǊŀ. 
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Rys. 61 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

tǊƽŎȊ ȊŀƪƱŀŘŜƪ ǿƛŘƻƪƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ Ȋ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

όƳƻȍƴŀ ƧŜ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ƴŀ ƭŜǿŊ ǎǘǊƻƴťύ ǿ !Ǌ/!5ƛŀ сΦс ŘƻǎȊƱȅ ȊŀƪƱŀŘƪƛ Ȋ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ 

ǘƻ ƧŜŘƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀ Projekt όƧŀƪ ƴŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ȊǊȊǳŎƛŜύΣ ŀƭŜ po zaimportowaniu budynku z pliku IFC 

(z ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-IFC RVTύ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǎƛť ȊŀƪƱŀŘƪŀ ǇƻƴƛȍŜƧ Projekt Ȋ ƴŀȊǿŊ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳΦ 

WŜǏƭƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴȅŎƘ ƪƭƛƪŀ ǇƭƛƪƽǿΣ ǘƻ ƪŀȍŘȅ Ȋ ƴƛŎƘ ƻǘǊȊȅƳŀ ƻŘŘȊƛŜƭƴŊ ȊŀƪƱŀŘƪť Ȋ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ 

drzewa projektu. EƭŜƳŜƴǘȅ ƴŀ ǘȅŎƘ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘ ǎŊ ǿƱŊŎȊŀƴŜ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀƴŜ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

ǎȅǎǘŜƳǳΦ bŀƭŜȍȅ ƧŜŘƴŀƪ ǇŀƳƛťǘŀŏΣ ȍŜ ƧŜǏƭƛ ƳŀƳȅ ƳƻŘŜƭ LC/ ƛ ǇǊƻƧŜƪǘ ǘǿƻǊȊƻƴȅ ƻōƛŜƪǘŀƳƛ ǎȅǘŜƳǳΣ ǘƻ ƴŀ 

ƪŀȍŘȅƳ ǿƛŘƻƪǳ ƳŀƳȅ ƻŘŘȊƛŜƭƴŜ ŘǊȊŜǿŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ όȊŀƪƱŀŘƪƛύ Řƭŀ ƻōǳ ƳƻŘŜƭƛ ǿǎǇƽƱƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ 

w programie. 

WŜǏƭƛ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ Ǉƭƛƪǳ LC/ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘƻǿŀƴȅ ƴŀ ƳƻŘŜƭ ǎȅǎǘŜƳǳΣ ŎȊȅƭƛ ƴŀ ǏŎƛŀƴȅΣ ƻƪƴŀΣ ŘǊȊǿƛ ƛǘŘΦΣ 

ǿƽǿŎȊŀǎ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǘŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ōťŘŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ Projekt. 
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Rys. 62 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ǉƻ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛǳ ƳƻŘŜƭǳ LC/ 

 

Rys. 63 Drzeǿƻ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳ LC/ 

2.3.1. ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪƽǿ 
5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƪŀȍŘȅ ǿƛŘƻƪ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǊƻōƻŎȊȅƳ όǊȊǳǘΣ /!5 о5Σ ǇǊȊŜƪǊƽƧΣ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛŀΣ 

ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŜΣ ǇǊƻŦƛƭύ ǊȅǎǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀŎƘ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ǿ ƻƪƴƛŜ Opcje ƛ ǿ ǏǊŜŘƴƛƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜ 

ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻǏŎƛΦ ¢Ŝ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ Ǉƻ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳΦ 

²ȅǿƻƱŀƴƛŜΥ 

¶ Okno aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý ǇǊŀǿȅ ƪƭŀǿƛǎȊ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ǿƛŘƻƪǳÝ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪǳ 
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Rys. 64 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ 

Nazwa ς ƴŀȊǿŀ ǿƛŘƻƪǳ ǿƛŘƻŎȊƴŀ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ǿ ƻƪƴƛe aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

{Ǉƻǎƽō ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŀ ς ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ Automatyczny ǿƛŘƻƪ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť Ȋ ƪŀȍŘŊ ȊƳƛŀƴŊ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΣ 

ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǘŜƎƻΣ ƴŀ ƧŀƪƛƳ ǿƛŘƻƪǳ ȊƻǎǘŀƱŀ ƻƴŀ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴŀΦ wťŎȊƴȅ aktualizuje dany widok 

ŘƻǇƛŜǊƻΣ ǇǊȊȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛǳ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜƎƻΦ 5ǊǳƎŀ ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ǇƻƭŜŎŀƴŀ ǇǊȊȅ ŘǳȍŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ 

ǿƛŘƻƪƽǿ Řƭŀ ǇǊȊȅǎǇƛŜǎȊŜƴƛŀ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

Jednostki rysowania ς ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘȅ ǊȅǎƻǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ŎŜƴǘȅƳŜǘǊŀŎƘΦ 

bƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ƳƻŘǳƱȅΣ ǿ ƧŀƪƛƳ Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇǊƻƧŜƪǘ όƛƴǎǘŀƭŀŎƧŜΣ ŎȊȅ ǎƛŜŎƛύ ƴƛŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ 

ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪΦ 5ƭŀ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǎƛŜŎƛ ƴǇΦ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘΣ ŎȊȅ ǘŜƭŜƪƻƳǳƴƛƪŀŎȅƧƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪΣ 

Ǉƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ǿƛŘƻƪǳΣ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ƴŀ ƳŜǘǊȅΦ 

tƻȊƛƻƳ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻǏŎƛ ς ŘƻƪƱŀŘƴƻǏŏ ƻŘǿȊƻǊƻǿȅǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŀ Ƴŀ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǎȊȅōƪƻǏŏ ǇǊŀŎȅ 

ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴȅ ƧŜǎǘ ǇƻȊƛƻƳ |ǊŜŘƴƛΣ ƎŘȊƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻōƛŜƪǘȅ ǎȅǎǘŜƳǳ ǎŊ ƻŘǿȊƻǊƻǿŀƴŜ 

realistycznie. Niski ǇƻȊƛƻƳ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻǏŎƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ƴǇΦ ƻōƛŜƪǘȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƎǊȊŜǿŎȊȅŎƘ Ƨŀƪƻ ǎȅƳōƻƭŜ 

na rzucie, obiekty 3D Ƨŀƪƻ ōǊȅƱŀ ǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱƻǏŎƛŜƴƴŀ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5Σ ŀ ǊƻǏƭƛƴȅ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǇƻŘƳƛŀƴȅ 

ǿƛŘƻƪƽǿ ǿ ǎǇƻǎƽō ǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΦ 

{ƪŀƭŀ ǇƛǎŀƪƽǿΣ ŎȊŎƛƻƴŜƪ ƛ ƪǊŜǎƪƻǿŀƴƛŀ ς ǎƪŀƭŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇƛǎŀƪƽǿΣ ŎȊŎƛƻƴŜƪ ƛ ƪǊŜǎƪƻǿŀƴƛŀ ǿ ŎŀƱȅƳ 

dokumencie, na wszystkich widokach.  

tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŏ ǿ ǊȅǎǳƴŜƪ ς ƻǇŎƧŀ ǳǎǳǿŀ ƻōƛŜƪǘȅ ǎȅǎǘŜƳǳ Ȋ ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ǇƻȊƻǎǘŀǿƛŀƧŊ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƛŎƘ 

ƎǊŀŦƛŎȊƴŜ ƻŘǿȊƻǊƻǿŀƴƛŜΦ bŀŘŀƭ ǿƛŘƻƪ ƧŜǎǘ ǇǊȊȅƴŀƭŜȍƴȅ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴȅ ƻƪƴŜƳ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ, ale 

ƴƛŜ ƧŜǎǘ Ƨǳȍ ŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀƴȅ ƛ Ƴŀ ǿ ǎƻōƛŜ ǘȅƭƪƻ ƭƛƴƛŜΣ ƪǊeskowania i teksty. 

2.3.2. Rzut 
tǊƻƎǊŀƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ǿƛŘƻƪŀŎƘ ōǳŘȅƴƪǳ ƭǳō ōǳŘȅƴƪƽǿΥ ǊȊǳǘŀŎƘΣ ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘΣ 

ŜƭŜǿŀŎƧŀŎƘΦ bŀ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ōǳŘȅƴƪƛ ƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƭǳō 

tylko wybrane elementy.  
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Dodawanie rzutu: 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý Wstaw rzut 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Wstaw Ý  Wstaw rzut 

UWAGA: Kolejny (nowy) widok rzutu moŨna wstawiĺ, majŃc aktywny wyğŃcznie widok rzutu. Na pozostağych 
widokach: przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. nowe widoki nie zostanŃ wstawione, zostanie natomiast 
wyŜwietlona informacja o koniecznoŜci przeğŃczenia siň na widok rzutu. 

tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ǊȊǳǘǳ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

 

Rys. 65 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

5ƭŀ ǊȊǳǘǳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ŀƪǘȅǿƴȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƧŜŘŜƴ ōǳŘȅƴŜƪ ƛ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀΦ wŜǎȊǘŀ ƧŜǎǘ ƧŜŘȅƴƛŜ 

ǇƻŘǊȅǎŜƳΣ ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿƛŘƻŎȊƴȅ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊƻƴȅ ƛƪƻƴŊ Φ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƛ ŜŘȅŎƧŀ 

ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƛƪƻƴŊ  Aktywnej kondygnacjiΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ 

ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ŘŀƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧťΦ 

UWAGA: Kondygnacja aktywna jest tylko na widoku typu Rzut i wyğŃcznie dla modelu wykonanego elementami 
systemu ArCADia. 
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wȊǳǘ ƧŜǎǘ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƴŀ ōǳŘȅƴƪƛΣ ōǳŘȅƴƪƛ ǎŊ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƴŀ ƎǊǳǇȅ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΥ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŜ ōǊŀƴȍƻǿŜΣ ǏŎƛŀƴȅΣ ŘǊȊǿƛ ƛ ƴŀŘǇǊƻȍŀΣ ǎǘǊƻǇȅ ƛǘǇΦ ¢ƻΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜtlane na 

ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳΣ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

LǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀŘŀƴƛŀ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ǊȊǳǘƽǿ ƛ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ƴƛŎƘ ƛƴƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪť όƴŀȊǿťύ 

ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŊ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ƭǳō ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ LƭƻǏŏ ǿƛŘƻƪƽǿ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ǿ ƧŜŘƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƧŜǎǘ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŀƳƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΦ  

!ōȅ ŘƻŘŀŏ ǿƛŘƻƪ ǊȊǳǘǳΥ 

Wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut  ƛ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ƧŜƎƻ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΦ tǊȊŜŘ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ ǊȊǳǘǳ ƭǳō Ǉƻ ƧŜƎƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƧŜƎƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ 

ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ƛ ǿȅōǊŀƴƛǳ Ȋ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

widoku.  

 

Rys. 66 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ 

² ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴŀŘŀŏ bŀȊǿť, {Ǉƻǎƽō ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŀ i Jednostki rysowania. Dodatkowo 

ǿȅōǊŀƴȅ ǿƛŘƻƪ Ƴƻȍƴŀ tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎƛŏ ǿ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ƪǘƽǊȅ ƻŘ ǘŜƧ ǇƻǊȅ ōťŘȊƛŜ ȊƱƻȍƻƴȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ƭƛƴƛƛΦ 

¦Ƴƻȍƭƛǿƛ ǘƻ ƴǇΦ ŘƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƽǿ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ ŎȊȅ ŘŜǘŀƭƛΦ 

Zmiana Jednostek rysunku ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇǊȊŜǎƪŀƭƻǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǘŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳΣ ƻǇƛǎȅ ƴǇΦ Řƭŀ ƻƪƛŜƴ 

i ŘǊȊǿƛ ȊƳƛŜƴƛŊ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪƛŜŘȅ ǿ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀŎƘ ƻǇƛǎǳ ōťŘȊƛŜ zaznaczone: 

z opcji projektuΦ ² ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ ǊŀȊƛŜ ǇƻȊƻǎǘŀƴŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ƧŜŘƴƻǎǘƪŊΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƛƳ ȊŀŘŀƴŀΦ 

UWAGA: Przy duŨym projekcie, skğadajŃcym siň z kilku widok·w, moŨe zajŜĺ potrzeba, aby zdefiniowaĺ spos·b 
odŜwieŨania jako Rňczny. Znacznie przyspieszy to pracň nad projektem, gdyŨ element wprowadzony w jednym 
widoku nie bňdzie musiağ byĺ jeszcze przedstawiony na pozostağych. KaŨdorazowe odwzorowanie wszystkich 
wprowadzonych opcji na wiňcej niŨ jednym widoku znacznie wydğuŨa proces rysowania. 
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2.3.3. tǊȊŜƪǊƽƧ 
aŀƧŊŎ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŊ ƭƛŎŜƴŎƧť ƴŀ !Ǌ/!5ƛť-!w/IL¢9Y¢¦wB Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŘƻǿƻƭƴŊ 

ƭƛŎȊōť ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ ǇƛƻƴƻǿȅŎƘΦ tǊȊŜƪǊƻƧŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇǊƻǎǘŜ ƭǳō ǎǘƻǇƴƛƻǿŜ όƱŀƳŀƴŜύΦ 

2.3.3.1. Dodawanie przekroju  

²ȅǿƻƱŀƴƛŜΥ 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý Wstaw ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Wstaw Ý  Wstaw ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

UWAGA: Przekr·j moŨe byĺ stworzony wyğŃcznie na aktywnym widoku rzutu. Na pozostağych widokach: 
przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. przekr·j nie zostanie wstawiony, zostanie natomiast wyŜwietlona 
informacja o koniecznoŜci przeğŃczenia siň na widok rzutu. 

PǊȊŜƪǊƽƧ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƻƳŀ ǇǳƴƪǘŀƳƛ ƭƛƴƛƛ ŎƛťŎƛŀ ōǳŘȅƴƪǳΣ ƧŜƎƻ ƪƛŜǊǳƴƪǳ 

i ƳƛŜƧǎŎŀ ƻŘǊȅǎƻǿŀƴƛŀΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ Ǉƻ ȊŀŘŀƴƛǳ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ȊƻǎǘŀƧŜ ƻƴ ǇƻƪŀȊŀƴȅ Ƨŀƪƻ ƴƛŜŀƪǘȅǿƴȅ ǿƛŘƻƪΦ 

WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΣ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƴŀ ǎȅƳbolu widoku 

 ƭǳō ǿȅōǊŀŏ ƧŜƎƻ ƴŀȊǿť ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

² ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ŀƪǘȅǿƴŜ ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ŀ ǿƛťŎ Ƴƻȍƴŀ ǘǳ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪŀȍŘŜƧ Ȋ ƴƛŎƘ ōŜȊ 

ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛΦ 

bƻǿŀ ǿŜǊǎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5 ƴŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ hǇŎƧŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀΣ 

ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƻŘǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƳƻȍŜ ŎƘǿƛƭť ǇƻǘǊǿŀŏ όǿǎȊȅǎǘƪƻ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ǎǘƻǇƴƛŀ 

ǎƪƻƳǇƭƛƪƻǿŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƛ ƛŎƘ ƛƭƻǏŎƛύΦ tǊȊȅ ƻǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊŜ ǎǘŀǊǎȊŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ƻōƛŜƪǘȅ ƴŀ 

ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘ ƴƛŜ ōťŘŊ ǿƛŘƻŎȊƴŜΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƛŎƘ ȍŀǊƽǿƪŀ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƧŜǎǘ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀΦ hōƛŜƪǘȅ ōťŘŊ 

ǿƱŊŎȊƻƴŜ Ǉƻ ȊƳƛŀƴƛŜ ǎǘŀǘǳǎǳ ȍŀǊƽǿƪƛΦ 

UWAGA: We WğaŜciwoŜciach widoku najlepiej ustawiĺ dla stworzonego przekroju spos·b odŜwieŨania jako 
Rňczny. Nie spowoduje to zwolnienia pracy spowodowanego koniecznoŜciŃ wstawiania jednego elementu 
w kaŨdym widoku.  

²Ŝ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀŎƘ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǎǇƻǎƽō ǇƻƪŀȊŀƴƛŀ ŎƛťǘŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳΥ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǘȅƭƪƻ 

ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŎƛťǘŜ ƭǳō ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ hǇŎƧŀ ½ŜǊƻǿŀ ƎƱťōƻƪƻǏŏ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 

pƻƪŀȊŀƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ƪǊƻƧƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƻŘŘŀƭƻƴŜ ƻŘ ƭƛƴƛƛ ŎƛťŎƛŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΣ ƴƛŜ ǎŊ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜΦ  

UWAGA: Przekr·j jest jednym z widok·w projektowanej bryğy budynku. Wszelkie modyfikacje na przekroju bňdŃ 
odwzorowane takŨe na pozostağych widokach (rzutach i w widoku 3D). JeŜli zaistnieje potrzeba zmiany przekroju 
bez ingerencji w bryğň budynku, to we WğaŜciwoŜciach widoku moŨna dla przekroju uŨyĺ funkcji Przeksztağĺ 
w rysunek. Wszelkie modyfikacje na rozbitym widoku nie majŃ juŨ wpğywu na projekt. Oznacza to takŨe, Ũe zmiana 
bryğy budynku nie zostanie na takim przekroju odrysowana. 
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tƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƧŜǎǘ ƻƴ ƴƛŜŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳΣ ƴŀŘŀƭ ǇǊŀŎŀ ǘǊǿŀ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΦ !ōȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ 

ǎƛť ƴŀ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƧŜƎƻ ȊŀƪƱŀŘƪť ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ projektu ƭǳō ŘǿǳƪƭƛƪƛŜƳ ǿȅōǊŀŏ 

uchwyt przekroju. 

2.3.3.2. Elewacje 

Dla stworzenia elewacji do dokumentacji technicznej program nie ma przewidzianych specjalnych 

ƻǇŎƧƛΦ 9ƭŜǿŀŎƧŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜ ǎŊ ƻǇŎƧŊ ǇǊȊŜƪǊƽƧΣ ǘȅƭƪƻ ƭƛƴƛŜ ŎƛŜŎƛŀ ƴƛŜ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊƛ ǇǊȊŜȊ ōǳŘȅƴŜƪΣ ǘȅƭƪƻ 

jesǘ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŀ ǇǊȊŜŘ ƴƛƳΦ bƛŜ Ƴŀ ǘǳ ȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ƭƛƴƛƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƻŘ ǏŎƛŀƴ ōǳŘȅƴƪǳΦ 

2.3.4. Aksonometria 
!ƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŀ ƧŜǎǘ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎȅ ǿ ƳƻŘǳƱŀŎƘ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE 

²h5h/L+Dh²9Σ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE GAZOWE i ArCADia-INSTALACJE GRZEWCZE. Widok 

wprowadzany jest analogicznie do widoku Rzut, czyli wskazujemy lub podajemy punkt wstawienia 

uchwytu, a widok jest odrysowywany automatycznie. 

 

Rys. 67 tǊȊȅƪƱŀŘ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŜƧ ǿ ŘƻƳƪǳ ƧŜŘƴƻǊƻŘȊƛƴƴȅƳ 

Po wstawieniu widoku program automaǘȅŎȊƴƛŜ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀΦ 

2.3.5. Profil 
²ƛŘƻƪ ǇǊƻŦƛƭǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿ ƳƻŘǳƱŀŎƘΥ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE KANALIZACYJNE i ArCADia-

INSTALACJE D!½h²9 ½9²bB¢w½b9Φ ¢Ŝƴ ǿƛŘƻƪ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜƧ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿȅōǊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ 

ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻΣ ǏŎƛŜȍƪƛ ǇǊƻŦƛƭǳ ƎƱƽǿƴŜƎƻ ƛ ǏŎƛŜȍƪƛ profilu. 
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Rys. 68 tǊȊȅƪƱŀŘ ǇǊƻŦƛƭǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴŜƧ 

tƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǿƛŘƻƪǳ ǇǊƻƎǊŀƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀΦ 

2.3.6. wƻȊǿƛƴƛťŎƛŜ 
²ƛŘƻƪ wƻȊǿƛƴƛťŎƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿ ƳƻŘǳƱŀŎƘΥ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE KANALIZACYJNE i ArCADia-

Lb{¢![!/W9 D!½h²9Φ ²ƛŘƻƪ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŀ ƳƛŜƧǎŎŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŀΦ  

 

Rys. 69 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴŜƧ 

Po wstawieniu widoku ǇǊƻƎǊŀƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀΦ 

2.3.7. Schematy (ideowe) 
²ƛŘƻƪ ǎŎƘŜƳŀǘƽǿ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿ ƳƻŘǳƱŀŎƘΥ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE ELEKTRYCZNE, ArCADia-SIECI 

ELEKTRYCZNE oraz ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE 
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Rys. 70 {ŎƘŜƳŀǘ ƪŀōƭŀ ǏǿƛŀǘƱƻǿƻŘƻǿŜƎƻ 

Po wstawieniu widoku ǇǊƻƎǊŀƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀΦ 

2.3.8. Widok 3D 
tǊƻƧŜƪǘȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ǎŊ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿȅƳƛΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ȊŀǊƽǿƴƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛŀŎƘ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ǇƻȊƛƻƳȅƳΣ Ƨŀƪƛ ƛ ǿ ǿƛŘƻƪǳ ǇƛƻƴƻǿȅƳΦ .ǊȅƱť 

ōǳŘȅƴƪǳ Ƴƻȍƴŀ ȊƻōŀŎȊȅŏ ǿ Widoku 3D, na przekroju oraz np. w aksonometrii. 

UWAGA: System ArCADia dla kaŨdego widoku ma oddzielne drzewo projektu umieszczone na zakğadce danego 
widoku. Oznacza to, Ũe widok 3D ma odrňbne drzewo projektu i dla wğŃczenia (wyğŃczenia) element·w z podglŃdu 
naleŨy w MenadŨerze projektu najpierw zmieniĺ widok na Widok 3D, a p·Ŧniej wybieraĺ widocznoŜĺ element·w. 
Co nie zmieni widocznoŜci na pozostağych widokach. 

 

Rys. 71 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ŘǊȊŜǿŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ  
dla Widoku 3D 
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Drzewo Widoku 3D Ǌƽȍƴƛ ǎƛť ƻŘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿ ǘȅƳΣ ȍŜ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴŀ ƴƛƳ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ 

ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ŘǊǳƪƻǿŀƴȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ƻōǊŀȊΦ ½ŀƳƛŀǎǘ 

drukowania w ŘǊȊŜǿƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜǎȊƪƭŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ . 

²ȅǿƻƱŀƴƛŜΥ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Widok Ý  Widok 3D 

 

Rys. 72 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ: Rzut 1 i Widokiem 3D w trybie zaawansowanym 

 

Rys. 73 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ: Rzut 1 i Widokiem 3D w trybie uproszczonym 

UWAGA: W zaleŨnoŜci od konfiguracji komputera program uruchomi nowy lub stary silnik Widoku 3D. JeŜli 
komputer nie bňdzie speğniağ podstawowych wymagaŒ sprzňtowych w·wczas uruchomiony zostanie stary silnik.  
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Widok 3D ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘu poprzez aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ w swoim 

oddzielnym drzewie WidokuΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ Řƭŀ ǿȅōǊŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿƛŘƻŎȊƴȅŎƘ όōŊŘȋ ƴƛŜǿƛŘƻŎȊƴȅŎƘύ 

ƴŀƧǇƛŜǊǿ ƴŀƭŜȍȅ ǎƛť ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ƴŀ ŘǊȊŜǿƻ Widoku 3DΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ǘƻΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ǿ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ 

widoku na drzewie projektu ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜΣ ŀ ǘƻΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜΣ ƴƛŜ ƧŜǎǘ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜΦ 

 

Rys. 74 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ²ƛŘƻƪ о5 ǿ trybie zaawansowanym 

 

Rys. 75 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ²ƛŘƻƪ о5 w trybie uproszczonym 
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Rys. 76 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ о5 w trybie zaawansowanymi ze ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŊ 
Řƭŀ ƴƛŜƎƻ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛŊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

 

Rys. 77 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ 3D w trybie uproszczonym ze ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŊ 
Řƭŀ ƴƛŜƎƻ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛŊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

Okno Widoku 3D ƻǇŎƧť ƪŀǎƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ό ¦ǎǳƵ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘύ Ƴŀ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŊ ƴŀ ƻƪƴƻ 

edyŎƧƛΣ ƪǘƽǊȅ ǎƛť ǇƻƪŀȊǳƧŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ ¢ȅƭƪƻ Ȋ ƴƛŜƎƻ Ƴƻȍƴŀ ǎƪŀǎƻǿŀŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ 
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ŜƭŜƳŜƴǘΦ tǊȊŜǎȊƪƭŜƴƛŜ ōǊȅƱȅ ǘŀƪȍŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ ƛ ǘŜǊŀȊ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǎȊƪƭƛŏ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƭǳō ōǳŘȅƴŜƪΣ ȊŀȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ƛƪƻƴȅ  na drzewie projektu. 

 

Rys. 78 tƻƪŀȊŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ƴƻǿȅƳ ǎƛƭƴƛƪǳ 

 

Rys. 79 tƻƪŀȊŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ w starym silniku 

ArCADia system od wersji 11.0 posiada dwa tryby Widoku 3DΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛ ƳƻȍŜ ƻŘōȅǿŀŏ 

ǎƛť ǿ ƻƪƴƛŜ Widoku 3D ƛƪƻƴŊ  lub w Opcjach programu. W oknie Widoku 3D ǇǊȊŜƱŊŎȊŀ ǎƛť ǎƛƭƴƛƪ ǘȅƭƪƻ 
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ƴŀ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΣ ǿȅōƽǊ 5ƻƳȅǏƭƴŜƎƻ ǎƛƭƴƛƪŀ о5 z Opcji ŘŜŦƛƴƛǳƧŜ ǎƛƭƴƛƪΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ȊŀǿǎȊŜ 

ōťŘȊƛŜ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴȅ ǿƛŘƻƪ о5Φ 

UWAGA: Do obsğugi nowego silnika widoku 3D wymagana jest karta graficzna kompatybilna z DirectX 11 
z minimum 2GB VRAM; zalecane 4GB+ VRAM (zaleŨy od wczytanego projektu - uŨytej iloŜci tekstur, ich 
rozdzielczoŜci, ustawieŒ jakoŜci, rozdzielczoŜci okna widoku 3D). Obsğugiwane systemy operacyjne to: Windows 
(7 SP1/8/10) x86/x64. Procesor: ze wsparciem funkcji SSE2; minimum Intel Pentium 4/AMD Athlon x64; zalecane 
Intel i5/i7 z taktowaniem 3 GHz+ (zalecane teŨ jak najwiňcej rdzeni ï silnik potrafi je wykorzystaĺ). Pamiňĺ 
operacyjna: minimum 1GB; zalecane 8GB+ (zaleŨy od wielkoŜci wczytanego projektu). 

Tryb Zaawansowany ǿƛŘƻƪǳ о5 ǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ōǊȅƱť ōǳŘȅƴƪǳ ǿ ǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴȅƳ ƻǘƻŎȊŜƴƛǳΣ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŊŎ 

ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ αƴŀǘǳǊŀƭƴŜέ όǎƱƻƴŜŎȊƴŜύ ƛ αǎȊǘǳŎȊƴŜέ όƭŀƳǇȅ ƛ ȋǊƽŘƱŀ ǏǿƛŀǘƱŀύΣ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎ ǏǿƛŀǘƱƻŎƛŜƵ ƴŀ 

elewacjach, otƻŎȊŜƴƛǳ ƛ ǿŜ ǿƴťǘǊȊŀŎƘ ōǳŘȅƴƪǳΦ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀŎƘ ǎŎŜƴȅ ȊƻǎǘŀƱƻ 

ȊƴŀŎȊƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜΣ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ ƧŜǏƭƛ ŎƘƻŘȊƛ ƻ ǇǊŜŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŊ ōƛōƭƛƻǘŜƪť ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ƻȊƴŀŎȊƻƴŊ 

ƴŀȊǿŊ ƴƻǿŜƎƻ ǎƛƭƴƛƪŀΦ  

tƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊƳƛŜƴƛƻƴŀ ǇƻŘ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ Powierzchnie ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΣ 

wstawiania lub edycji. 

 

Rys. 80 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱ ǿ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƧ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ 

WŜǏƭƛ Ȋ ǇƻǿȅȍǎȊŜƧ ƭƛǎǘȅ ǿȅōƛŜǊȊŜƳȅ z katalogu Powierzchnie SD ς Woda i Trawa 01, a mamy wƱŊŎȊƻƴȅ 

ƴƻǿȅ ǎƛƭƴƛƪ о5 ǘƻ ǎŎŜƴŀ ōťŘȊƛŜ ǿȅƎƭŊŘŀƱŀ ǘŀƪΥ  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ [¢   

Rozpoczynamy praŎť 

60 

 

Rys. 81 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ ƳŀǘŜǊƛŀƱŜƳ ²ƻŘŀ ƛ ¢Ǌŀǿŀ лм 

WŜǏƭƛ Ȋ ƭƛǎǘȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ z katalogu Powierzchnie SD ς ōťŘȊƛŜ ǿȅōǊŀƴŀ ƴǇΦ Woda 02 i Trawa 01 ŘƱǳƎŀ 

i w ƴƻǿȅƳ ǎƛƭƴƛƪǳ о5 ōťŘȊƛŜƳȅ ƳƛŜƭƛ ǿƱŊŎȊƻƴŊ ²ȅǎƻƪŊ lub bŀƧǿȅȍǎȊŊ ƧŀƪƻǏŏ ǘƻ ǘŀ ǎŀƳŀ ǎŎŜƴŀ ōťŘȊƛŜ 

ǿȅƎƭŊŘŀƱŀ ǘŀƪΥ 

 

Rys. 82 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ ƳŀǘŜǊƛŀƱŜƳ ²ƻŘŀ лн ƛ ¢Ǌŀǿŀ лм ŘƱǳƎŀ 

bŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ȊǊȊǳŎƛŜ ƴƛŜ ǿƛŘŀŏ ŜŦŜƪǘǳ ǊǳŎƘǳ ȊŀǊƽǿƴƻ wody jak i trawy, ale w samym widoku 3D 

ōťŘȊƛŜ ǘƻ ǿƛŘƻŎȊƴŜΦ ¢ȅƭƪƻ ǿƻŘŀ ƛ ǘǊŀǿŀ ōťŘȊƛŜ Řƻ ǎŎŜƴȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƱŀ ǊǳŎƘΣ ŀƭŜ ƛƴƴŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ Ȋ ƭƛǎǘȅ 

powierzchni predefiniowanych z katalogu Powierzchnie SD ƻǘǊȊȅƳŀƱȅ ƴƻǿŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƛ ǿ ǎŎŜƴƛŜ ƳƻƎŊ 

ǿȅƎƭŊŘŀŏ ȊǳǇŜƱƴƛŜ ƛƴŀŎȊŜƧ ƴƛȍ ƴŀ ǎǘŀǊȅƳ ǎƛƭƴƛƪǳΦ 
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Rys. 83 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ ƳŀǘŜǊƛŀƱŜƳ ²ƻŘŀ лн ƛ ¢Ǌŀǿŀ лм ŘƱǳƎŀ ƴŀ ǎǘŀǊȅƳ ǎƛƭƴƛƪǳ о5 

aƻŘȅŦƛƪŀŎƧŜ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ Řƭŀ ƴƻǿŜƎƻ ǎƛƭƴƛƪŀ ȊƻǎǘŀƱȅ ǘŀƪȍŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ Řƭŀ Powierzchni 

teksturowanychΣ ŎȊȅƭƛ ǘŜƪǎǘǳǊΣ ƪǘƽǊŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǎŀƳ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏΦ Tryb Zaawansowany widoku 

о5 ƧŜǎǘ ǎƛƭƴƛƪƛŜƳ ǊŜƴŘŜǊǳƧŊŎȅƳ t.w όtƘȅǎƛŎŀƭƭȅ .ŀǎŜŘ wŜƴŘŜǊƛƴƎύΣ ŎȊȅƭƛ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅƳ ǊŜƴŘŜǊƛƴƎ ǿ 

ŎȊŀǎƛŜ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅƳ ōŀȊǳƧŊŎȅ ƴŀ ŦƛȊȅŎŜΦ tŀǊŀƳŜǘǊȅ ǏǿƛŀǘƱŀ ƛ ŦƛȊȅŎȊƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ǎŊ 

ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ Řƻ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴŜƧ ǎŎŜƴȅΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ Řƻ ǎŎŜƴȅ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ 

ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ǇōǊΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ȊƱƻȍƻƴŜ Ȋ ƪƛƭƪǳ ǇƭƛƪƽǿΣ ƴǇΦ ŘƛŦŦǳǎŜψƳŀǇΣ ƴƻǊƳŀƭψƳŀǇΣ ǇŀǊŀƭƭŀȄψƳŀǇΣ 

specular_map oraz emissin_map.  

 

Rys. 84 tǊȊȅƪƱŀŘ ȊŀŘŀƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ǇƱȅǘŜƪ Ȋ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜƎƻ Ǉƭƛƪǳ 
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Rys. 85 tǊȊȅƪƱŀŘ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ǇƱȅǘŜƪΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ȊƱƻȍƻƴŀ Ȋ ƪƛƭƪǳ Ǉƭƛƪƽǿ  

 

Rys. 86 aŀǘŜǊƛŀƱȅ ǇƱȅǘŜƪ ǳȍȅǘȅ ǿ ǎŎŜƴƛŜ ǇƻƪŀȊŀƴŜƧ ǇƻǿȅȍŜƧ 

ÀŜōȅ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ǇōǊΣ ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ƴǇΦ ǏŎƛŊƎƴŊŏ Ȋ Internetu ƴŀƭŜȍȅ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ŘƻōǊŀŏ 

ƛŎƘ ƴŀȊǿȅΣ ŎȊȅƭƛ ƧŜ ǇƻȊƳƛŜƴƛŀŏ ǇƻŘŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ǎƪǊƽǘȅ Ǉƻ ǇƻŘƪǊŜǏƭƴƛƪǳ όƴŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ȊǊȊǳŎƛŜ 

ǿƛŘŀŏ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ƴŀȊǿȅ ǘŜƪǎǘǳǊύ: 

¶ Diffuse  _diff 

¶ Normal  _norm 

¶ Parallax  _bump 

¶ Specular _spec 

¶ Emission _emis 

tƭƛƪΣ ƪǘƽǊȅ ǇǊȊȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱŀŎƘ ǇōǊ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅ Ƨŀƪƻ Powierzchnia teksturowana to _diff, dla 

ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ǿŀƭƭмсψŘƛŦŦΦǇƴƎΦ 

2.3.8.1. Opcje widoku 3D 
² ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǿȅŘŀƧƴƻǏŎƛ ƪŀǊǘȅ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜƧ ƭǳō ŀƪǘǳŀƭƴŜƧ ǇƻǘǊȊŜōȅ ǇƻƪŀȊŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿ о5 ŘƻǎǘťǇƴŜ 

ǎŊ Řǿŀ ǘǊȅōȅΥ Uproszczony i ZaawansowanyΦ wƽȍƴƛŊ ǎƛť ƻƴŜ ȊŀǊƽǿƴƻ ǎƛƭƴƛƪƛŜƳ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅƳ Ƨŀƪ 

i ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŀƳƛ ǿƛȊǳŀƭƴȅƳƛ ƻ ŘƻǎǘťǇƴȅƳƛ ƻǇŎƧŀƳƛΦ 5ƭŀǘŜƎƻ ƻƪƴŀ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ŘƻǏŏ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ǎƛť ǊƽȍƴŊΦ 
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²ȅǿƻƱŀƴƛŜΥ 

¶ Okno Widok3D Ý  Opcje widoku 3D 

¶ Okno aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý ȊŀƪƱŀŘƪŀ Widok 3DÝ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪǳ 

 

Rys. 87 Okno opcji widoku 3D trybu uproszczonego 

Kolor ς ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀŘŀƴƛŀ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ƪƻƭƻǊǳ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻ ƭǳō ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ǿƱŀǎƴŜƧ ōŀǊǿȅΦ 

 

Rys. 88 ½Ƴƛŀƴŀ ƪƻƭƻǊǳ ǘƱŀ ǿƛŘƻƪǳ о5 

Obraz ς ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ȊŘƧťŎƛŀ ƭǳō ƻōǊŀȊǳ ǇŀƴƻǊŀƳȅ Ȋ Ǉƭƛƪǳ ǊŀǎǘǊƻǿŜƎƻ 

w ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ŦƻǊƳŀǘƽǿΥ .atΣ tbDΣ ¢LC ƭǳō WtDΦ tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ƻǇŎƧƛ Řƭŀ ǿŎȊȅǘŀƴƛŀ ȊŘƧťŎƛŀ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ 

ƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘ ƻōǊŀȊƪŀΦ 

Nazwa ς ƴŀȊǿŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ǿƛŘƻƪǳ о5Φ 

tƱȅƴƴŜ ȊƳƛŀƴȅ ƪŀƳŜǊȅ ς ǎǇƻǎƽō ǇǊȊŜƧǏŎƛŀ ƳƛŜŘȊȅ ƧŜŘƴŊ ŀ ŘǊǳƎŀ ǿȅōǊŀƴŊ Ȋ ƭƛǎǘȅ ƪŀƳŜǊŊΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ 

ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀ. 
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tƻȊƛƻƳ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ς pozwala, przy wyborze Niski ƴŀ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ 

ǿƛŜƭƻƪŊǘƽǿ Řƭŀ ǎȊȅōǎȊŜƧ ǇǊŀŎȅ όŘƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ƻōƛŜƪǘȅ о5 ȊƻǎǘŀƧŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ǘȅƭƪƻ Ƨŀƪƻ ǎȊŜǏŎƛŀƴȅύΦ 

|ǊŜŘƴƛ ȊŀǏ ƴŀ ǇƻǿǊƽǘ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛ ǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴȅ ǿȅƎƭŊŘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 

Rys. 89 hƪƴƻ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǘǊȅōǳ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜƎƻ о5  

Nazwa ς ƴŀȊǿŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ǿƛŘƻƪǳ о5Φ 

WŀƪƻǏŏ ς ƧŀƪƻǏŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜƧ ǎŎŜƴȅΦ bŀƧƴƛȍǎȊŀ Ƴŀ ǿȅƱŊŎȊƻƴȅ ǏǿƛŀǘƱƻŎƛŜƵ ƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƴƻǿŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ 

ǎƛƭƴƛƪŀΦ {ŎŜƴŀ ǿȅƎƭŊŘŀ ǇǊŀǿƛŜ ǘŀƪ Ƨŀƪ ǿ ǘǊȅōƛŜ UproszczonymΦ ² ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƧŀƪƻǏŎƛŀŎƘ ǿƱŊŎȊŀƴŜ ǎŊ ǊƽȍƴŜ 

paramenty widoku. bŀƧǿȅȍǎȊŀ Ƴŀ ǿƱŊŎȊƻƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ 

ǘǊŀǿťΣ ǏǿƛŀǘƱƻŎƛŜƵΣ ƻŘōƛŎƛŀ ǏǿƛŀǘƱŀ ƛǘǇΦ ²ȅƳƛŜƴƛƻƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƛ ƛŎƘ ŘƻƪƱŀŘƴƻǏŏ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻƭƴƛŏ ǇǊŀŎť 

w tym widoku 3D. 

Siatka ς ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿǊŀȊ Ȋ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ 

ǎǳƎŜǊǳƧŊŎŀ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴť ǘŜǊŜƴǳΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊƳƛŀƴȅ ǘŜƪǎǘǳǊȅ siatki pod przyciskiem 

PowierzchniaΣ ŀ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ȊƳƛŜƴƛŀƴŀ ƧŜǎǘ ǿ Ǉƻƭǳ ǇƻƴƛȍŜƧΦ  

tƱȅƴƴŜ ȊƳƛŀƴȅ ƪŀƳŜǊȅ ς ǎǇƻǎƽō ǇǊȊŜƧǏŎƛŀ ƳƛŜŘȊȅ ƧŜŘƴŊ ŀ ŘǊǳƎŀ ǿȅōǊŀƴŊ Ȋ ƭƛǎǘȅ ƪŀƳŜǊŊΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ 

ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΦ 

tƻȊƛƻƳ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ς pozwala, przy wyborze Niski ƴŀ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ 

ǿƛŜƭƻƪŊǘƽǿ Řƭŀ ǎȊȅōǎȊŜƧ ǇǊŀŎȅ όŘƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ƻōƛŜƪǘȅ о5 ȊƻǎǘŀƧŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ǘȅƭƪƻ Ƨŀƪƻ ǎȊŜǏŎƛŀƴȅύΦ 

|ǊŜŘƴƛ ȊŀǏ ƴŀ ǇƻǿǊƽǘ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛ ǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴȅ ǿȅƎƭŊŘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

/ȊŜǏŏ ƻƪƴŀ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊŎŜ Ȋŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǘƱŀ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ǘƱƻ Realistyczne i Jednolite. Druga opcja 

ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ƪƻƭƻǊǳΣ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ȊƳƛŀƴȅ ǘƱŀ ǿ ǘǊȅōƛŜ UproszczonymΦ ¢Ʊƻ 

Realistyczne ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōǊŀƴƛŜ ǇƻȊƛƻƳǳ ZachmurzeniaΣ ŎȊȅƭƛ ŎȊȅ ŘƻǎǘťǇƴŜ ƳŀƳȅ ōŜȊŎƘƳǳǊƴŜ ƴƛŜōƻΣ 

ŎȊȅ ǘŜȍ ƧŜǎǘ ƻƴƻ ȊŀǎƱƻƴƛťǘŜ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅƳƛ ŎƘƳǳǊŀƳƛΦ ²ȅōƽǊ ƻǇŎƧƛ Skybox ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿŎȊȅǘŀƴƛŜ ǎȊŜǏŎƛǳ 

ƻōǊŀȊƽǿΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿŜ ǘƱƻΦ hǇŎƧŜ Zachmurzenie i Skaybox ƴƛŜ ƱŊŎȊŊ ǎƛťΦ 
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tƻȊȅŎƧŀ ǎƱƻƵŎŀ ǘŀƪȍŜ ȊƻǎǘŀƱ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƴŀ ŘǿƛŜ ŎȊťǏŎƛΥ Statyczna i Animowana. Pierwsza pozwala na 

ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǎƱƻƵŎŀ ƴŀ ƴƛŜōƻǎƪƱƻƴƛŜ ƭǳō ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǇƻȊȅŎƧƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ȊŀŘŀƴƛŜ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ 

dnia oraz godziny (przycisk hōƭƛŎȊ ǇƻȊȅŎƧŜ ǎƱƻƵŎŀ).  

 

Rys. 90 tƻƱƻȍŜƴƛŀ ƎŜƻƎǊŀŦƛŎȊƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƻǊŀȊ Řŀǘŀ ƛ ƎƻŘȊƛƴŀΣ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘƻ ǿȅȊƴŀŎȊŀƧŊ Ǉƻzycje 
ǎƱƻƵŎŀ 

5ǊǳƎŀ ƻǇŎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŘŜŦƛƴƛŎƧť ǇƻǿǘŀǊȊŀƭƴŜƧ ŀƴƛƳŀŎƧƛ Ȋ ȊŀŘŀƴƛŜƳ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ƛ ƪƻƵŎŀ ǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ 

Řŀǘȅ ƛ ƎƻŘȊƛƴȅΦ ² ƻōǳ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘ ŘŜŦƛƴƛŎƧŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǎƱƻƵŎŀ ōƛŜǊȊŜ ǇƻŘ ǳǿŀƎť ȊŀŘŀƴŊ Řŀǘť ƛ ƎƻŘȊƛƴťΣ 

ŀƭŜ ƛ Ŏƻ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ƎŜƻƎǊŀŦƛŎȊƴŜΣ ƪǘƽǊŜ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ƧŜǎǘ ǿ ƻƪƴƛŜ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΥ 

Projektu. 

2.3.8.2. Nawigacja widoku 3D 
Okno Widok 3D ȊŀǿƛŜǊŀ ǿ ǎƻōƛŜ ŘƻƧǏŎƛŜ Řƻ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ potrzebnych ǳǎǘŀǿƛŜƵ ƻǇŎƧƛ ƛǘǇΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƻƪƴƻ 

ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿť ǎǘǿƻǊȊƻƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ όǿƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƻǇŎƧŀ  Widok 

perspektywicznyύΣ ŀƭŜ Ƴƻȍƴŀ ǘŜƴ ǿƛŘƻƪ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀ  Widok aksonometryczny. 

 

Rys. 91 tǊȊȅƪƱŀŘ ƻƪƴŀ Ȋ ƴƻǿȅƳ ǎƛƭƴƛƪƛŜƳ ²ƛŘƻƪǳ о5  
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Rys. 92 tǊȊȅƪƱŀŘ ƻƪƴŀ ȊŜ ǎǘŀǊȅƳ ǎƛƭƴƛƪƛŜƳ ²ƛŘƻƪǳ о5  

Tab. 4 Zestaw opcji Widoku 3D 

 Kamera Zapisuje parametry aktualnego widoku. 

 Widok perspektywiczny tƻƪŀȊǳƧŜ ōǳŘȅƴŜƪ ǿ ǳƧťŎƛǳ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿƛŎȊƴȅƳΦ  

 Widok aksonometryczny tƻƪŀȊǳƧŜ ōǳŘȅƴŜƪ ǿ ǳƧťŎƛǳ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊȅŎȊƴȅƳΦ 

 
tƻƪŀȍ ƪƻƭƻǊȅ ǿŀǊǎǘǿ 
z aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋ ƪƻƭƻǊŀƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊŀŘŀƴȅƳƛ Řƭŀ 
grup. 

 
tƻƪŀȍ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ 
zdefiniowane w elementach 

tƻƪŀȊǳƧŜ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋ ȊŀŘŀƴȅƳƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱŀƳƛ ƭǳō 
teksturami. 

 Tryb orbitowania 
¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƪŀƳŜǊŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ 
ǎƛť ƴŀ ƻǊōƛŎƛŜΦ 

 Tryb lotu 
¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ 
ȊƴŀƧŘƻǿŀŏ ǎƛť ǿŜǿƴŊǘǊȊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƛ ƛŘȊƛŜ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ 
w ustawionym przez mysz kierunku. 

 Tryb spaceru 
¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ 
ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿŜǿƴŊǘǊȊ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

 hōƴƛȍ ǇƻȊȅŎƧŜ ƪŀƳŜǊȅ hōƴƛȍŀ ǇƻȊȅŎƧť ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀΦ 

 tƻŘƴƛŜǏ ǇƻȊȅŎƧŜ ƪŀƳŜǊȅ tƻŘƴƻǎƛ ǇƻȊȅŎƧť obserwatora. 

 
Rendering 

Tworzy fotorealistyczny widok (2D) projektowanego 
ōǳŘȅƴƪǳΦ hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ƳƻŘǳƭŜ !Ǌ/!5ƛŀ-
ARCHITEKTURA. 

 
Multirendering 

Zapisuje fotorealistyczne widoki zdefiniowanych 
w ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƪŀƳŜǊΦ hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ƳƻŘǳƭŜ !Ǌ/!5ƛŀ-
ARCHITEKTURA. 
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 ½ŀǇƛǎȊ ǎŎŜƴť Ƨŀƪƻ ƻōǊŀȊ 
Zapisuje aktualny widok z okna 3D jako plik BMP, JPG lub 
PNG. 

 Opcje Widoku 3D Ustawienia okna Widoku 3D. 

 tǊȊŜƱŊŎȊ ǎƛƭƴƛƪ о5 

tǊȊŜƱŊŎȊŀ ǘǊȅō ǿƛŘƻƪǳ Zaawansowany (z silnikiem 
Unigine) na tryb Uproszczony ƭǳō ƻŘǿǊƻǘƴƛŜ όǿȅƱŊŎȊƴƛŜ 
ƴŀ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜύΦ WŜǏƭƛ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜ 
ōťŘŊ Ȋŀ ƴƛǎƪƛŜ Řƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛŀ ǘǊȅōǳ Zaawansowanego 
ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ƛ ǇƻƴƻǿƴƛŜ 
ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴȅ ǘǊȅō Uproszczony. 

 tƻƪŀȍ ǿƛŘƻƪ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎȅƧƴȅ tǊȊŜƱŊŎȊŀ ǎŎŜƴť ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀ ǿƛŘƻƪ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎȅƧƴȅΦ 

  tƻǿƛťƪǎȊŀ ǿƛŘƻƪ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

  Pomniejsza widok projektu. 

  Obraca aktualny widok. 

  Obraca aktualny widok. 

  tǊȊȅǿǊŀŎŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ŎŀƱŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘΦ 
 

!Ǌ/!5ƛŀ ǎȅǎǘŜƳ ƻŘ ǿŜǊǎƧƛ ммΦл Ƴŀ ȊƳƛŜƴƛƻƴŊ ƴŀǿƛƎŀŎƧŜ ƛ ȊŀȊƴŀŎȊŀƴƛŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ о5Φ 5ƻ ǘŜƧ ǇƻǊȅ 

Řƻ ƻōǊƻǘǳ ōȅƱ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴȅ ǇǊŀǿȅ ƪƭŀǿƛǎȊ ƳȅǎȊȅΦ [Ŝǿȅ ƪƭŀǿƛǎȊ ȊŀȊƴŀŎȊŀƱ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ŀ ƛŎƘ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜ 

ƻŘȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ōȅƱƻ ƳƻȍƭƛǿŜ Ǉƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳ ƪƭŀǿƛǎȊŀ Shift i lewego klawisza myszy. Za przesuwanie 

ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴŜ ōȅƱƻ ƪƽƱƪƻ ƳȅǎȊȅ Ǉƻ ƧŜƎƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳΣ ƻōǊƽǘ ƪƽƱƪŀ ǇǊȊȅōƭƛȍŀƱ ƭǳō ƻŘŘŀƭŀƱ ǎŎŜƴťΦ ² ƴƻǿŜƧ 

ǿŜǊǎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ όƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǳȍȅǘŜƎƻ ǎƛƭƴƛƪŀ о5ύ ƻōǊƽǘ ƧŜǎǘ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅ ǇƻŘ ƭŜǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ 

ƳȅǎȊȅΣ ƪǘƽǊȅ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŀȊƴŀŎȊŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅΦ hŘȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ŘƻȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ 

Ǉƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳ ƪƭŀǿƛǎȊŀ Crtl i lewego klawisza myszy na danym obiekcie. Klikniecie w dowolnym miejscu 

ƻŘȊƴŀŎȊȅ ǿǎȊȅǎǘƪƻ ƭǳō ƧŜǏƭƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀǎǘŊǇƛ ƴŀ ƻōƛŜƪŎƛŜ ƻŘȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜƎƻ ƛ zaznaczenie 

ŘŀƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΦ tǊŀǿȅ ƪƭŀǿƛǎȊ ƳȅǎȊȅ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǿƛŘƻƪΣ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ ǘŀƪ Ƨŀƪ ǿŎƛǏƴƛťǘŜ ƪƽƱƪƻ ƳȅǎȊȅΦ hǇŎƧŜ 

ȊƻƻƳΣ ŎȊȅƭƛ ǇǊȊȅōƭƛȍŜƴƛŀ ƛ ƻŘŘŀƭŜƴƛŀ ǎƛť ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜΣ ƴŀŘŀƭ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ Ȋŀ ƴƛŜ ƻōǊƽǘ ƪƽƱƪŀ 

myszy. 
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Rys. 93 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ƴŀƧƴƛȍǎȊŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 

 

Rys. 94 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ƴŀƧǿȅȍǎȊŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 

hƎƭŊŘŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ǿ  trybie orbitowania, czyli 

w ǿƛŘƻƪǳΣ ƎŘȊƛŜ ƪŀƳŜǊŀ ƻōǊŀŎŀ ǎƛť ǿƻƪƽƱ ǏǊƻŘƪŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǘǿƻǊȊŊŎȅŎƘ ǎŎŜƴť όŎȊȅƭƛ ōǳŘȅƴƪǳΣ ǘŜǊŜƴǳ 

ƭǳō ǘŜǊŜƴǳ ǿǊŀȊ Ȋ ōǳŘȅƴƪƛŜƳΦ aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǎǇƻǎƽō ǇƻƪŀȊȅǿŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊ ǘǊȅō ƴǇΦ ƴŀ  

tryb lotuΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ƻōǊƽǘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎŎŜƴȅ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿƻƪƽƱ ƴŀǎȊŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ ƻōǎŜǊǿŀŎƧƛΦ ¢Ŝƴ Ǉǳƴƪǘ 

ƧŜǎǘ ƻǎƛŊ ƻōǊƻǘǳΦ tǊƽŎȊ ƻōǊŀŎŀƴƛŀΣ ŎȊȅƭƛ ƻƎƭŊŘŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ȊŜǿƴŊǘǊȊ Ƴƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ǎƛť 

όǇǊȊŜƭŜŎƛŜŏύ Řƻ ǏǊƻŘƪŀ ōǳŘȅƴƪǳ ƛ ƻōŜƧǊȊŜŏ ǇǊƻƧŜƪǘ ƻŘ ǿŜǿƴŊǘǊȊΦ YƛŜǊǳƴŜƪ αƭƻǘǳέ ƧŜǎǘ ǿƽǿŎȊŀǎ 

ǳȊŀƭŜȍƴƛƻƴȅ ƻŘ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ǇŀǘǊȊŜƴƛŀΣ ƴǇΦ ƧŜǏƭƛ ǇŀǘǊȊȅƳȅ ƭŜƪƪƻ Řƻ ƎƽǊȅΣ ǘƻ ǿ ǇŜǿƴȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ 
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ǇǊȊŜƧŘȊƛŜƳȅ ǇǊȊŜȊ ǎǳŦƛǘ ƛ ǎǘǊƻǇΣ ƧŜǏƭƛ ƭŜƪƪƻ ǿ ŘƽƱ ƛ ƴƛŜ ǎƪƻǊȅƎǳƧŜƳȅ ǘŜƎƻ ǿ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƳ ƳƛŜƧǎŎǳΣ ǘƻ 

ǇǊȊŜƴƛƪƴƛŜƳȅ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƱƻƎťΦ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǎǇŀŎŜǊƻǿŀŏ Ǉƻ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƛŘŊŎ 

ǊƽǿƴƻƭŜƎƭŜ Řƻ ǇƻŘƱƻƎƛ ǘƻ ƳǳǎƛƳȅ ǎƛť ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ƴŀ  tryb spaceruΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ǘŀƪȍŜ Ǉǳƴƪǘ 

ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀ ōťŘȊƛŜ ŎŜƴǘǊǳƳ ƻōǊƻǘǳ ǎŎŜƴȅ ƛ ƧŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ŀƭŜ ƪƛŜǊǳƴŜƪ ǎǇŀŎŜǊǳ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ōǊŀƱ ǇƻŘ 

ǳǿŀƎť ǇƻŎƘȅƭŜƴƛŀ ƪŀƳŜǊȅ ǿ ƻǎƛ ½Φ 

UWAGA: Tryb spaceru i lotu nie sŃ dostňpne w widoku aksonometrycznym. 

Widok 3D ǇƻȊǿŀƭŀ ǘŀƪȍŜ ƴŀ ǊƽȍƴŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƻǇŎƧŀ 

 tƻƪŀȍ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǿ elementachΣ ƪǘƽǊŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻƪŀȊǳƧŜ Ȋ ƴŀƱƻȍƻƴȅƳƛ 

ƴŀ ƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱŀƳƛΣ ƴǇΦ ǘȅƴƪƛŜƳ ƴŀ ǏŎƛŀƴƛŜΣ ƪƭƛƴƪƛŜǊŜƳ ƴŀ ǇƻŘƳǳǊƽǿŎŜΣ ŎȊȅ ŘŀŎƘƽǿƪŀƳƛ ƴŀ ŘŀŎƘǳΦ 

aŀǘŜǊƛŀƱȅ ǘŜ ǎŊ ȊŀŘŀǿŀƴŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŘŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ Czasem jednak czytelniejszym 

ǿƛŘƻƪƛŜƳ όǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ ǇǊȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛǳ ǊƽȍƴȅŎƘ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƛ ǎƛŜŎƛύ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ ƻǇŎƧƛ  tƻƪŀȍ kolory 

warstw z aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƪǘƽǊŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ƪƻƭƻǊŀŎƘ ƎǊǳǇ ȊŀŘŀƴȅŎƘ ǿ ŘǊȊŜǿƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ 

czyli w oknie aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ Widok 3D.  

 

Rys. 95 Budynek w nowym silniku w widoku z powierzchniami zdefiniowanymi w elementach 
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Rys. 96 Budynek w ƴƻǿȅƳ ǎƛƭƴƛƪǳ ǿ ǿƛŘƻƪǳ ƪƻƭƻǊǳ ǿŀǊǎǘǿ Ȋ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

 

Rys. 97 Budynek w starym silniku w widoku z powierzchniami zdefiniowanymi w elementach 

 

Rys. 98 Budynek w starym silniku ǿ ǿƛŘƻƪǳ ƪƻƭƻǊǳ ǿŀǊǎǘǿ Ȋ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 
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Rys. 99 Instalacja wod.-kan. w widoku z powierzchniami zdefiniowanymi w elementach 

 

Rys. 100 Instalacja wod.-ƪŀƴΦ ǿ ǿƛŘƻƪǳ ƪƻƭƻǊǳ ǿŀǊǎǘǿ Ȋ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

2.3.8.3. Definiowanie powierzchni 
¢ŜƪǎǘǳǊȅ ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ƴŀ ƻōƛŜƪǘŀŎƘ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇǊȊȅǇƛǎȅǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ƻƪƴŀŎƘ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

pod przyciskiem Powierzchnie lub ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǿ ƻƪƴƛŜ ŜŘȅŎƧƛΦ 
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Rys. 101 CǊŀƎƳŜƴǘ ƭƛǎǘȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ 

5ƻƳȅǏƭƴȅƳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ Řƭŀ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƧŜǎǘ ƳŀǘŜǊƛŀƱ Powierzchnia 

predefiniowana ς CŀǊōŀ ŘƻƳȅǏƭƴŀ, o ǿǎƪŀȊŀƴȅƳ ƪƻƭƻǊȊŜΦ aƻȍƴŀ ǘƻ ȊƳƛŜƴƛŏΣ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ Řƻǿƻƭƴȅ inny 

ƳŀǘŜǊƛŀƱ  Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƭǳō ŘŜŦƛƴƛǳƧŊŎ ƛƴƴȅ ƪƻƭƻǊ Φ aŀǘŜǊƛŀƱȅ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ Ƴƻȍƴŀ 

ŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ƛ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ǿ Bibliotece powierzchni όƻǇƛǎ ǿ ƴŀǎǘťǇƴȅƳ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜύΦ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅΣ ŀōȅ 

ƴǇΦ ǏŎƛŀƴŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ƻǘŜƪǎǘǳǊƻǿŀƴŀ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅƳ ǇƭƛƪƛŜƳ ǿ formaciŜ .atΣ WtD ƭǳō DLCΣ ǘƻ Ǉƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳ 

ikony  Powierzchnia teksturowana klikamy na obrazek  i w oknie Otwieranie znajdujemy 

i wskazujemy odpowiedni plik. 

tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ Ǉƭƛƪǳ ƳŀƳȅ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƛ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǘŜƪǎǘǳǊȅΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƛŜƭƪƻǏŏ 

wybraƴŜƧ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ƴǇΦ ƴŀ ǏŎƛŀƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ǿȅƴƻǎƛƱŀ млл Ȅ млл ŎƳ ƛ ōťŘȊƛŜ ƻƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŀ ƻŘ ƭŜǿŜƎƻ 

ƎƽǊƴŜƎƻ ƴŀǊƻȍƴƛƪŀΦ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ǘŜƪǎǘǳǊť όŎȊȅƭƛ ƧŜƧ ǇƻŎȊŊǘŜƪύΣ ƴǇΦ ǇǊȊȅ ǊƻȊƱƻȍŜƴƛǳ ǇƱȅǘŜƪ ƴŀ 

ǏŎƛŀƴƛŜΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ŘŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ǿ ǇƻƭŀŎƘ ƻōƻƪ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǿȅōǊŀƴŜƧ ǘŜƪǎǘǳǊȅΦ tǊƽŎȊ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ 

ƳƻȍŜƳȅ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ƪŊǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǘŜƪǎǘǳǊȅ όƴǇΦ Řƭŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǇƱȅǘŜƪ ǿ ƪŀǊƻύΣ ƪƻƭƻǊΣ ƪǘƽǊȅ ōťŘȊƛŜ 

ƳƛŜǎȊŀƱ ǎƛť Ȋ ǿȅōǊŀƴȅƳ ǇƭƛƪƛŜƳ ǊŀǎǘǊƻǿȅƳΣ ǇǊƻŎŜƴǘ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ ƛ ƻŘōƛŎƛŀ ƻǊŀȊ ƪƻƭƻǊ ǘŜƎƻ ƻŘōƛŎƛŀΦ  

 

Rys. 102 tǊȊȅƪƱŀŘ ƴŀŘŀƴƛŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ ǘŜƪǎǘǳǊƻǿŀƴŜƎƻ 

5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ tƻǿȅȍǎȊȅ ȊǊȊǳǘ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ǏŎƛŀƴȅΦ 5ƭŀ ƧŜŘƴŜƧ ȊŜ ǎǘǊƻƴ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŀ 

Powierzchnia teksturowana ƛ ǿȅōǊŀƴȅ ȊƻǎǘŀƱ αǎȊŀǊȅ ǘȅƴƪέ ƻǊŀȊ ƧŜƎƻ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅ ƪƻƭƻǊ ȊƛŜƭƻƴȅΦ tƻƴƛȍŜƧ 

na Widoku 3D pokazany jest ŜŦŜƪǘ ƴŀƱƻȍƻƴŜƎƻ αǎȊŀǊŜƎƻ ǘȅƴƪǳέ Ȋ ŘƻƳȅǏƭƴȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ōƛŀƱȅƳ όƴƛŜ 

ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅƳ ōŀǊǿȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǘŜƪǎǘǳǊȅύ ƻǊŀȊ ȊŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅƳ YƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ ǘŜƪǎǘǳǊť. 

bŀƭŜȍȅ ǘǳ ȊǿǊƽŎƛŏ ǳǿŀƎťΣ ȍŜ ǿȅōǊŀƴŀ ǘŜƪǎǘǳǊŀ Ȋ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ ōťŘȊƛŜ ǿȅƎƭŊŘŀƱŀ 

doōǊȊŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊȅ ōƛŀƱƻ-ŎȊŀǊƴȅŎƘ ƭǳō ƳƻƴƻŎƘǊƻƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ǘŜƪǎǘǳǊŀŎƘΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ōťŘŊ 

ȊƳƛŜƴƛŀƱȅ ǎƛť ǿ ƳƴƛŜƧ ŎȊȅǘŜƭƴȅ ǎǇƻǎƽōΦ 
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Rys. 103 Powierzchnia teksturowana bez zmiany koloru 

 

Rys. 104 tƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳǊƻǿŀƴŀ Ȋ ƴƛŜōƛŜǎƪƛƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ ǘŜƪǎǘǳǊť 
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Rys. 105 tƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳǊƻǿŀƴŀ Ȋ ƴƛŜōƛŜǎƪƛƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ ǘŜƪǎǘǳǊť 

Wŀƪ ǿƛŘŀŏ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ȊƳƛŜǎȊŀƴƛŜ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ŎȊŜǊǿƻƴŜƎƻ ƪƭƛƴƪƛŜǊǳ Ȋ ȊƛŜƭƻƴȅƳ YƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ 

ǘŜƪǎǘǳǊť ƴƛŜ ŘŀƱƻ ȊƛŜƭƻƴŜƧ ŎŜƎƱȅΣ ŀ ƳƛŜǎȊŀƴƪť ƪƻƭƻǊȅǎǘȅŎȊƴŊ ȊƛŜƭƻƴƻ-ŎȊŜǊǿƻƴŜƧ ŎŜƎƱȅΦ 

UWAGA: MoŨe siň zdarzyĺ, Ũe obiekty zaimportowane we wczeŜniejszych wersjach majŃ domyŜlnie zadany Kolor 
modyfikujŃcy teksturň inny niŨ biağy. W·wczas obiekt moŨe wyglŃdaĺ na duŨo ciemniejszy lub mieĺ inne kolory 
niŨ poprzednio. Dlatego naleŨy sprawdziĺ kolor modyfikujŃcy i w razie potrzeby zmieniĺ go na biağy. 

² ƴƻǿȅƳ ǎƛƭƴƛƪǳ ƻōǎƱǳƎŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ȊƻǎǘŀƱŀ ǊƻȊǎȊŜǊȊƻƴŀ ƻ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƧŜŘƴŜƧ 

ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ǇǊȊŜȊ ƪƛƭƪŀ ǘŜƪǎǘǳǊΣ ƪǘƽǊŜ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊ Ȋŀ ǏǿƛŀǘƱƻΣ ƻŘōƛŎƛŜ ƛǘǇΦ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛΦ 

W programie znajduje ǎƛť ƻōǎƱǳƎŀ ŎȊǘŜǊŜŎƘ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ǘŜƪǎǘǳǊΦ tƻŘǎǘŀǿŊ ƧŜǎǘ ǘŜƪǎǘǳǊŀ 5ƛŦŦǳǎΦ 

2.3.8.4. Edytor powierzchni 
.ƛōƭƛƻǘŜƪŀ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ǇǊŜŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ Řƻ ǘŜƧ ǇƻǊȅ ōȅƱŀ ƴƛŜŜŘȅǘƻǿŀƭƴŀΦ aŀǘŜǊƛŀƱȅ Ƴƻȍƴŀ ōȅƱƻ 

ǿȅōƛŜǊŀŏΣ ŀƭŜ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ōȅƱƻ ƛŎƘ ǿ ȍŀŘŜƴ ǎǇƻǎƽō ȊƳƛŜƴƛŀŏΦ bƻǿŀ ǿŜǊǎƧŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ƻƪƴƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΣ ƪǘƽǊŀ 

ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƴƻǿȅŎƘ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ƻǊŀȊ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛ ŜŘȅŎƧťΣ ǘȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǿ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƧ 

ōƛōƭƛƻǘŜŎŜΦ .ƛōƭƛƻǘŜƪŀ ƻōǎƱǳƎǳƧŜ Ǉƭƛƪƛ t.w ƻǊŀȊ ǊƻȊǎȊŜǊȊŜƴƛŀΥ ΦǇƴƎΣ ΦƧǇŜƎΣ ΦōƳǇ ƻǊŀȊ ΦǘƛŦŦΦ 

²ȅǿƻƱŀƴƛŜΥ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ Ý grupa logiczna Biblioteki Ý  Biblioteka powierzchni 
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Rys. 106 Okno edytora powierzchni 

hƪƴƻ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƧŜǎǘ ƴŀ ŘǿƛŜ ŎȊťǏŎƛΦ [Ŝǿŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ŘǊȊŜǿƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪ ό.ƛōƭƛƻǘŜƪť ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŊ 

i .ƛōƭƛƻǘŜƪť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀύΦ tǊŀǿŀΣ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘ ƛ ǘƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ Řƭŀ ǘŜƪǎǘǳǊ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ 

nieaktywne). Biblioteka standardowa ƧŜǎǘ ƴƛŜŜŘȅǘƻǿŀƭƴŀΣ Ƴƻȍƴŀ ƧŜŘƴŀƪ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ǎƪƻǇƛƻǿŀŏ 

i ǿƪƭŜƛŏ Řƻ .ƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ƎŘȊƛŜ ǇƻŘƭŜƎŀ ǇŜƱƴŜƧ ŜŘȅŎƧƛΦ tƻŘƎƭŊŘ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ƳƻȍŜ ōȅŏ 

ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅ ƴŀ ƪǳƭƛ ƭǳō ǎȊŜǏŎƛŀƴƛŜΣ ƛƪƻƴȅ ȊƳƛŀƴȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǇǊŀǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ǊƻƎǳ ǇƻŘƎƭŊŘǳΦ 

hƎƽƭƴŜ ς ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ǘŜƪǎǘǳǊΦ 

Nazwa ς ƴŀȊǿŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳΣ ƪǘƽǊŀ ōťŘȊƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǿ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜΦ ½Ƴƛŀƴŀ ƴŀȊǿȅ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏΣ 

ȍŜ ǇǊƻƎǊŀƳ ǿ ǎǘŀǊǎȊȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘ όȊ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ǳȍȅǘŊ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŊύ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƳƽƎƱ ŘŀƴŜƧ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ 

ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀŎƘ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏΦ 

Diffiuse ς ƴŀȊǿŀ ǿŎȊȅǘŀƴŜƧ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ǿǊŀȊ ȊŜ ǏŎƛŜȍƪŊ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛΦ  

Kolor ς ōŀǊǿŀΣ ƪǘƽǊŊ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ǿŎȊȅǘŀƴŊ ǘŜƪǎǘǳǊťΣ ōťŘȊƛŜ ǘƻ ƧŜŘƴŀƪ ȊƳƛŜǎȊŀƴŜ ŘŀƴŜƧ ōŀǊǿȅ 

z ƪƻƭƻǊŀƳƛ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǇƭƛƪǳΦ bƛŜ ōťŘȊƛŜ ǘƻ ǇƻŘƳƛŀƴŀ ƪƻƭƻǊǳ ǿ ǘŜƪǎǘǳǊȊŜΦ 

Rozmiar w poziomie ς ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ƧŀƪŊ ȊŀƧƳƛŜ Řŀƴȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜΦ  

Rozmiar w pionie ς ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ƧŀƪŊ ȊŀƧƳƛŜ Řŀƴȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜΦ 

Przesuniecie w poziomie ς ǇǊȊŜǎǳƴƛŜŎƛŜ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ǿ ǇƻȊƛƻƳƛŜΦ 

Przesuniecie w pionie ς ǇǊȊŜǎǳƴƛŜŎƛŜ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ǿ ǇƛƻƴƛŜΦ 
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YŊǘ ƻōǊƻǘǳ ς ƪŊǘ ƻōǊƻǘǳ ǘŜƪǎǘǳǊȅΦ 

tǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŏ ς ǇǊƻŎŜƴǘ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛΦ 

Widok 3D ς ȊŀƪƱŀŘƪŀΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ǘŜƪǎǘǳǊȅ t.w ǿŎȊȅǘǳƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ Ǉƭƛƪƛ ƛ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴƛŜ 

ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎ ƴŀǎȅŎŜƴƛŜ ŜŦŜƪǘƽǿ Ȋ ƴƛŎƘ ǎŎȊȅǘŀƴȅŎƘΦ 

Normal ς ǿŎȊȅǘŀƴƛŜ ǇƭƛƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ƴŀŘŀƧŜ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿƻǏŎƛ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛΣ ǎȅƳǳƭǳƧŊŎ ȊŀƎƱťōƛŜƴƛŀΦ 

Parallax ς ǿŎȊȅǘŀƴƛŜ ǇƭƛƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ƴŀŘŀƧŜ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿƻǏŎƛ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ǇǊȊŜȊ ǎȅƳǳƭŀŎƧť ǿȅǇǳƪƱƻǏŎƛ 

pokazanej pod katem.  

Metalness ς ǿŎȊȅǘŀƴƛŜ ǇƭƛƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ƴŀŘŀƧŜ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ƳŜǘŀƭƛŎȊƴƻǏŏΣ ƪǘƽǊŀ ǿǇƱȅǿŀ ƴŀ ƪƻƴǘǊŀǎǘΦ 

Roughness ς ǿŎȊȅǘŀƴƛŜ ǇƭƛƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ƎƱŀŘƪƻǏŏ ƭǳō ŎƘǊƻǇƻǿŀǘƻǏŏ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳΦ 

Specular ς ǿŎȊȅǘŀƴƛŜ ǇƭƛƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ŘŜŦƛƴƛǳƧŜ ƻŘōƛŎƛŀ ǏǿƛŀǘƱŀ ƴŀ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛΦ 

Emission ς ǿŎȊȅǘŀƴƛŜ ǇƭƛƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ƴŀŘŀƧŜ ǏǿƛŀǘƱŀ ǿ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ǇƻōƛŜǊŀƧŊŎ ƧŜƎƻ ƪƻƭƻǊ Ȋ ǿŎȊȅǘŀƴŜƎƻ 

pliku. 

Ambient occlusion ς ǿŎȊȅǘŀƴƛŜ ǇƭƛƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ŎƛŜƵ ǿ ȊŀƎƱťōƛŜƴƛŀŎƘ ǿǇƱȅǿŀƧŊŎ ƎƱƽǿƴƛŜ ƴŀ 

kontrast danej powierzchni. 

¢ŜƪǎǘǳǊȅ t.w ƳƻƎŊ ǎƪƱŀŘŀƧŊ ǎƛť Ȋ ƪƭƛƪǳ ǇƭƛƪƽǿΦ DƱƽǿƴŀ ƴŀȊǿŀ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ƧŜǎǘ ǘŀƪŀ ǎŀƳŀΣ ŀ Ǉƻ ƳȅǏƭƴƛƪǳ 

ƭǳō ǇƻŘƪǊŜǏƭƴƛƪǳ ǇƻŘŀƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀȊǿŀ ƴǇΦ ƴƻǊƳŀƭ ƭǳō ōǳƳǇΦ tƻŘǎǘŀǿƻǿȅ Ǉƭƛƪ ǘƻ ǘŜƪǎǘǳǊŀψŘƛŦŦǳǎŜΣ 

ŎȊŀǎŜƳ ƴŀȊȅǿŀƴŀ ǘŜȍ ǘŜƪǎǘǳǊŀψ basecolor, tekstura_color lub tekstura_base. Kolejne tekstury teũ 

mogń mieĻ r·ũne nazwy np. ǘŜƪǎǘǳǊŀψǇŀǊŀƭƭŀȄ ƳƻȍŜ ǘŜȊ ōȅŏ ǘŜƪǎǘǳǊŀψbump, tekstura_height  lub 

tekstura_displacement. Wszystkie dajń ten same efekt tr·jwymiarowoŝci, wypukĠoŝci materiaĠu. 

Tekstura Ambient occlusion bardzo czŉsto oznaczana jest jako tekstura_ao. 

tƻǊƽǿƴŀƴƛŜ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ ǇǊȊȅ ǊƽȍƴȅŎƘ ǳǎǘŀwieniach i zastosowaniu tekstur PBR  

UWAGA: sğoŒce na wszystkich poniŨszych zrzutach jest w tej samej pozycji i jest to mniej wiňcej prawa strona 
ekranu (nie sam prawy g·rny naroŨnik, ale gdzieŜ powyŨej poğowy).Kamera r·wnieŨ zawsze znajduje siň w tej 
samej pozycji.  

tǳƴƪǘŜƳ ǿȅƧǏŎƛƻǿȅƳ Řƭŀ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ōťŘȊƛŜ ōƛŀƱȅ ǎȊŜǏŎƛŀƴ ōŜȊ ƴŀƱƻȍƻƴŜƧ ǘŜƪǎǘǳǊȅΥ  
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Rys. 107 tƻŘƎƭŊŘ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ǇǊȊŜŘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ Ǉƭƛƪǳ ǘŜƪǎǘǳǊȅ 

5ƻŘŀƧŜƳȅ ǘŜƪǎǘǳǊť Diffuse. 

 

Rys. 108 tƻŘƎƭŊŘ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ Ȋ ǿŎȊȅǘŀƴȅƳ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅƳ ǇƭƛƪƛŜƳ ǘŜƪǎǘǳǊȅ 

{Ŋ ƪƻƭƻǊȅ ƛ ƴƛŎ ǿƛťŎŜƧΣ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀ ƧŜǎǘ ȊǳǇŜƱƴƛŜ ǇƱŀǎƪŀΣ ƴƛŜ ǿƛŘŀŏ ȍŀŘƴȅŎƘ ȊŀƱŀƳŀƵ ǏǿƛŀǘƱŀΣ ƴƛŜ Ƴŀ 

ŎƛŜƴƛ ƴŀ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ƪŀƳƛŜƴƛΦ ¢ŀƪ ǿȅƎƭŊŘŀ ǿŎȊȅǘŀƴȅ Ǉƭƛƪ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ōŜȊ ǳȍȅŎƛŀ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǘŜƪǎǘǳǊ t.wΦ 
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5ƻŘŀƧŜƳȅ ǘŜƪǎǘǳǊť Normal.  

 

Rys. 109 tƻŘƎƭŊŘ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ Ȋ ǿŎȊȅǘŀƴȅƳ ǇƭƛƪƛŜƳ bormal 

aŀǘŜǊƛŀƱ ȊŀŎȊȅƴŀ ǎƛť ȊƳƛŜƴƛŀŏΣ ƪŀƳƛŜƴƛŜ ǿȅƎƭŊŘŀƧŊ ƴŀ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǿȅǇǳƪƱŜΣ ŀ ǘƻ ŘȊƛťƪƛ ǘŜƳǳΣ ȍŜ ǇƻƧŀǿƛƱȅ 

ǎƛť na ich powierzchni delikatne cienie.  

 

Rys. 110 tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ǿƛŘŀŏ ŎƛŜƵ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊȅƳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ  
ǎƱƻƵŎŀ Ȋ ǇǊŀǿŜƧΣ ǿƛťŎ Ŏienie ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǎŊ ƴŀ ƭŜǿŜƧ stronie kamieni 

5ƻŘŀƧŜƳȅ ǘŜƪǎǘǳǊť Parallax. 
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Rys. 111 tƻŘƎƭŊŘ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ Ȋ ǿŎȊȅǘŀƴȅƳ ǇƭƛƪƛŜƳ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ όtŀǊŀƭƭŀȄύ 

²ƛŘŀŏ ƴƻǿŜ ǿȅǇǳƪƱƻǏŎƛ ƴŀ ƪŀƳƛŜƴƛŀŎƘΣ ǘŜƪǎǘǳǊŀ ȊǊƻōƛƱŀ ǎƛť ōŀǊŘȊƛŜƧ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿŀΦ 

 

Rys. 112 tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ȊƳƛŀƴȅ ƧŀƪƛŜ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǳȍȅŎƛŜ ǘŜƪǎǘǳǊȅ tŀǊŀƭƭŀȄ 

²ȅƎƭŊŘŀ Ƨŀƪōȅ ƪŀƳƛŜƵ ȊƳƛŜƴƛƱ ǎǿƽƧ ƪǎȊǘŀƱǘΣ ƧŜƎƻ ƎƽǊƴŀ ŎȊťǏŏ ȊŀŎȊťƱŀ ǇǊȊŜǎƱŀƴƛŀŏ ƳŀƱŜ ƪŀƳȅƪƛ Ȋŀ ƴƛƳΣ 

a ƪŀƳƛŜƴƛŜ ǇǊȊŜŘ ƴƛƳ ǇǊȊŜǎƱŀƴƛŀƧŊ ƧŜƎƻ ŦǊŀƎƳŜƴǘΦ 

 

Rys. 113 tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘǳΣ ƪǘƽǊȅ ȊƴƛŜƪǎȊǘŀƱŎŀ ǘŜƪǎǘǳǊť 

² ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ƴŀ ȊǳǇŜƱƴƛŜ ǇƱŀǎƪƛŜƧ ǏŎƛŀƴƛŜ ǎȊŜǏŎƛŀƴǳ ǳȊȅǎƪŀƭƛǏƳȅ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿŊ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛťΦ 9ŦŜƪǘ 

ǇŀǊŀƭŀƪǎȅ ǘǿƻǊȊȅ ǿȅǇǳƪƱƻǏŎƛ ƴŀ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛΦ ²ŀȍƴŜ ȍŜōȅ ƴƛŜ ǇǊȊŜǎŀŘȊƛŏ Ȋ ƧŜƎƻ ǎƛƱŊΣ ōƻ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ǘƻ 

ŘƻōǊȊŜ ǿȅƎƭŊŘŀƱƻΣ ǿŀǊǘƻǏŎƛ Ȋ ȊŀƪǊŜǎǳ лΦм-лΦу ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ Ǉƻǿƛƴƴȅ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅŏΦ  










































































































































































































































































































































































































































