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1.1. Przeznaczenie programu

ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE to modut branzowy systemu ArCADia BIM. Program pozwala na
stworzenie profesjonalnego projektu instalacji wentylacji mechanicznej. Program kierowany jest
zaréwno do projektantéw instalacji wentylacyjnych, jak i do wszystkich oséb zajmujgcych sie branza
sanitarng i instalacyjng  w budownictwie. Uzytkownik  korzystajgcy z  programu
ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE ma mozliwos¢ obiektowego tworzenia rysunkéw wewnetrznej
instalacji wentylacji mechanicznej na rzutach architektonicznych budynku przy jednoczesnym
tworzeniu schematéw obliczeniowych. Uzytkownik ma do dyspozycji biblioteke elementéw
stosowanych w instalacjach wentylacyjnych, ktérg moze rozbudowywadé i dostosowywac do wtasnych
potrzeb w zakresie stosowanych urzadzen oraz rodzajéw materiatéw kanatéw.

Pofaczenie specjalistycznych funkcji wykorzystanych w aplikacji do wykonania planéw instalacji
wentylacyjnych w zakresie doboru i przebiegu kanatéw, doboru armatury wentylacyjnej z mozliwoscia
przeprowadzania obliczen i dokonywania sprawdzenia poprawnosci zaprojektowanej instalacji jest
perfekcyjnym narzedziem do tworzenia projektéw wewnetrznych instalacji wentylacyjnych.

1.2. Cechyi mozliwosci programu

Program ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE umozliwia:

e sporzadzanie rysunkdw kompletnej instalacji wentylacji mechanicznej, poczawszy od
czerpni/wyrzutni, przez urzadzenia wentylacyjne, po elementy dystrybuujgce powietrze do
pomieszczen.

e nanoszenie kanatéw wentylacyjnych wykonanych z réznych materiatéw, z wykorzystaniem
mozliwosci inteligentnego ich taczenia,

e wstawianie ksztattek i urzagdzen z biblioteki producentow (galanteria wentylacyjna, elementy
regulacyjne, klapy przeciwpozarowe, filtry, ttumiki),

e wstawianie réznych rodzajéw urzadzen z indywidualnie ustawionymi ksztattami i wymiarami
(centrale wentylacyjne, wentylatory, nagrzewnice),

e automatyczne tworzenie opisu instalacji i numerowania punktéw z mozliwoscig edycji
i tworzenia wtasnych szablondéw,

e obliczanie catkowitej i czesciowej straty cisnienia dla wszystkich lub wybranych sciezek
przeptywu powietrza, wybdr Sciezki o najwiekszej stracie ci$nienia,

e obliczanie poziomu mocy akustycznej dla wszystkich lub wybranych sciezek przeptywu
powietrza,

w Srodkowych pasmach oktawowych z zakresu 63-8000 Hz,

e podglad instalacji w 3D ufatwiajgcy korygowanie nieprawidtowosci prowadzenia trasy kanatéw
nieuwidocznionej na rzucie,

e sprawdzanie instalacji pod wzgledem poprawnosci potgczen oraz czytelny sposéb wykrywania
i korygowania btedow,

e sprawdzanie spetnienia warunku zapewnienia cisnienia dyspozycyjnego w instalacji,

e generowanie raportdw wykonanych obliczen zawierajgcych podsumowania strat cisnienia i
poziomu mocy akustycznej na poszczegdlnych odcinkach instalacji,
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e generowanie gotowych zestawien materiatdw i urzadzen zawartych w projekcie,
przeznaczonych do dalszego przetworzenia oraz stworzenia kosztorysow i wycen inwestycji.

1.3. Podstawa merytoryczna

Literatura

W.P. Jones; Klimatyzacja, Arkady, Warszawa 2001

M. Malicki; Wentylacja i klimatyzacja, PWN, Warszawa 1980

J. Ferencowicz; Wentylacja i Klimatyzacja, wyd. Il, Arkady, Warszawa 1962

Baumgarth, Horner, Reeker; Poradnik Klimatyzacji, tom I, Systherm D. Gazinska sp. j., Poznan 2010

H. Recknagel, E. Sprenger, E.R. Schramek; Kompendium wiedzy. Ogrzewnictwo, klimatyzacja, ciepta
woda, chtodnictwo, wyd. Ill, OmniScala, Wroctaw 2008

M. Popek, B. Wapiniska; Rysunek zawodowy — Instalacje sanitarne, WSiP, Warszawa 2003

Normy

PKN-CEN/TR 14788:2012 Wentylacja budynkdow — Projektowanie i wymiarowanie systemow wentylacji
mieszkan.

PN-EN 15665:2012 — wersja polska — Wentylacja budynkéw — Wyznaczanie kryteridw dziatania
systemow wentylacji mieszkan.

PN-83/B-03430 Az3:2000 Wentylacja w budynkach mieszkalnych zamieszkania zbiorowego
i uzytecznosci publicznej. Wymagania.

PN-89/ B-01410 Wentylacja i klimatyzacja. Rysunek techniczny. Zasady wykonywania i oznaczenia.
PN-83/B-03430 Wentylacja w budynkach mieszkalnych, zamieszkania zbiorowego i uzytecznosci
publicznej. Wymagania.

PN-67/B-03410 Wentylacja. Wymiary poprzeczne przewodow wentylacyjnych.

PN-73/B-03431 Wentylacja mechaniczna w budownictwie. Wymagania.

PN-68/B-01411 Wentylacja. Urzadzenia i elementy urzadzen wentylacyjnych. Podziat, nazwy
i okreslenia.

PN-76/B-03420 Wentylacja i klimatyzacja. Parametry obliczeniowe powietrza zewnetrznego.
PN-78/B-03421 Wentylacja i klimatyzacja. Parametry obliczeniowe powietrza wewnetrznego
W pomieszczeniach przeznaczonych do statego przebywania ludzi.

PN-87/B-03433 Wentylacja. Instalacje wentylacji mechanicznej wywiewnej w budynkach mieszkalnych
wielorodzinnych. Wymagania.

PN-EN 12354-5:2009 — Akustyka budowlana — Okreslanie witasciwosci akustycznych budynkéw na
podstawie wtasciwosci elementéw — Cze$¢ 5: Poziomy hatasu pochodzace od wyposazenia
technicznego.


http://sklep.pkn.pl/pn-en-15665-2012p.html
http://sklep.pkn.pl/pn-en-12354-5-2009e.html
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1.4. Katalogi

Katalogi biblioteki elementéw znajdujg sie w zaktadce Producenci.

Wywoltanie:

o Wstazka Zarzgdzaj = grupa logiczna Opcje = O ArCADia BIM = Zaktadka Producenci
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2. PRACA Z PROGRAMEM
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2.1. Podstawowe informacje o programie

Program ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJINE jest modutem bedgcym czescig programu ArCADia
BIM. Opis ogdlnej funkcjonalnosci systemu znajduje sie w pomocy do programu — ArCADia System

Program ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYINE pozwala na zaprojektowanie instalacji wentylacyjnej
mechanicznej, poczawszy od czerpni/wyrzutni, przez urzgdzenia wentylacyjne, po elementy
dystrybuujgce powietrze do pomieszczed. Program pozwala na lokalizacje armatury iurzadzen
niezbednych do stworzenia petnego projektu instalacji wentylacyjnej pod wzgledem rysunkowym.
Program wykonuje obliczenia sprawdzajgce prawidtowosé doboru kanatéw na podstawie oceny
predkosci i spadku cisnienia na drodze krytycznej i porédwnania z minimalnym ci$nieniem
dyspozycyjnym podanym dla danej instalacji.

Pierwszym etapem projektu jest wykonanie czesci rysunkowej. Wstawienie ktéregokolwiek elementu
instalacji wentylacyjnej aktywuje program. Program zostat zaprojektowany w sposéb umozliwiajgcy
elastyczny (dowolny) tok postepowania przy tworzeniu rysunku.

Ponizej znajduje sie jedna z mozliwych drég postepowania przy tworzeniu projektu.

Etap I. Tworzenie rysunku
1. Projektowanie instalacji wentylacyjnej nalezy rozpocza¢ od zdefiniowania w Opcjach potrzebnych

w projekcie systemdw wentylacyjnych i ich parametréw dotyczacych typu systemu (nawiewny,
wywiewny, czerpny, wyrzutowy), wilgotnosci wzglednej i temperatury powietrza. Domysinie
zdefiniowano 4 podstawowe systemy wentylacyjne, jednak ich edycji oraz dodawania kolejnych
systemoéw mozna dokonywac na kazdym etapie tworzenia projektu.

2. Rysowanie instalacji wentylacji mechanicznej rozpoczag¢é mozina od wstawienia centrali
wentylacyjnej, nadajac jej odpowiednie wymiary geometryczne. We witasciwosciach tego obiektu
nalezy zawrze¢ parametry takie jak sprez dyspozycyjny, wydajnosé nawiewu i wywiewu oraz moc
akustyczna urzadzenia.

3. W kolejnym kroku mozina zlokalizowa¢ nawiewniki i wywiewniki w pomieszczeniach oraz
zaplanowac¢ lokalizacje czerpni i wyrzutni powietrza. Wszystkim elementom nalezy zadaé
odpowiednie parametry geometryczne i techniczne.

4. Nastepnie mozna wprowadzi¢ trase instalacji, tak aby logicznie potaczy¢é elementy z centralg
wentylacyjna. Podczas rysowania trasy kanatéw mozna nadac im ksztatt, wielko$¢, materiat.

5. W czasie wyznaczania tras kanatdw mozina wstawia¢ odpowiednig armature regulacyjng,
dodatkowe urzgdzenia do obrdbki powietrza, elementy ttumiace itp.

6. Od wersji programu ArCADia BIM 15 wprowadzono mozliwos¢ wykorzystywania w projektach
nowego rodzaju elementow- obiektow fizycznych i parametrycznych BIM. Sg one cyfrowym
modelem 3D, ktéry zawiera szczegétowe informacje o obiekcie - jego wygladzie, potozeniu,
wiasciwosciach itp. Obiekty te stanowia samodzielne pliki, ktére uzytkownik moze tworzyé lub
wczytywac gotowe. Wstawiane sg one na rysunek bezposrednio z Menadzera plikow. Obiekty
parametryczne sg to obiekty jednobranzowe, bedace elementami z poszczegdlnych modutéw
programu (przede wszystkim kanat, ale réwniez nawiewnik czy wentylator), zachowujgcymi
wszystkie ich funkcjonalnosci. W obiekcie fizycznym natomiast mozemy umiesci¢ zbidr
jednobranzowych elementéw systemu ArCADia BIM tworzac w ten sposdb obiekt wielobranzowy
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(np. centrale wentylacyjng, przytgczona do instalacji wentylacyjnej, ale réwniez ogrzewczej,
elektrycznej czy kanalizacyjnej).

Po narysowaniu instalacji istnieje mozliwo$¢ wykonania sprawdzenia poprawnosci jej wykonania
pod wzgledem potaczen wszystkich obiektéw znajdujgcych sie w projekcie i sprawdzenie ciggtosci
instalacji.

Etap Il. Obliczenia, wykazy i zestawienia

1.

Po wykonaniu rysunkéw i sprawdzeniu poprawnosci instalacji uzytkownik moze przeprowadzi¢

obliczenia. Wybér obliczen mozliwy jest dla kazdej ze Sciezek instalacji, z mozliwoscig sprawdzenia

najbardziej niekorzystnej pod wzgledem strat ci$nienia lub dtugosci. Uzytkownik ma mozliwosc¢

kontroli korekty przyjetych wielkosci kanatéw, a zastosowanie zmiany powoduje jej przeniesienie

automatycznie do czesci rysunkowej oraz ponowne przeliczenie instalacji.

Program przeprowadza obliczenia dla powietrza o parametrach zadanych przy definiowaniu

systemoéw (temperatura, wilgotnos¢ wzgledna).

Uzytkownik otrzymuje informacje o:

e sumie strat liniowych i miejscowych ci$nienia na danym odcinku oraz catkowitej stracie
cisnienia dla catej instalacji,

e mocy akustycznej przekazywanej do pomieszczenia na danym odcinku od centrali
wentylacyjnej/wentylatora do nawiewnika/wywiewnika.

Obliczenia i wyniki dla wybranej sciezki instalacji mozna wygenerowaé¢ w formie raportu

w formacie RTF.

Po stwierdzeniu poprawnosci instalacji wentylacyjnej w czesci graficznej i obliczeniowej

uzytkownik ma mozliwosé wygenerowania:

° wykazu elementéw (legendy) z mozliwoscig zapisu w formacie RTF,

e zestawienia materiatébw z mozliwoscig zapisu w formacie RTF oraz eksportu do programu
Ceninwest w celu sporzadzenia kosztorysu i wyceny metodga uproszczona.
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3. OPIS ELEMENTOW PROGRAMU
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3.1. Menadzer projektu

Menadzer projektu pozwala na zarzadzanie wszystkimi elementami programu ArCADia-INSTALACIE
WENTYLACYJNE oraz Obiektami fizycznymi BIM: kanatami, kratkami wentylacyjnymi, wentylatorami
itd. definiujac co jest widoczne na ekranie, jakie elementy sg zablokowane, a jakich nie mozna
wydrukowac.

Wywoltanie:

ArCADia oraz ArCADia PLUS:

e Wstazka Zarzgdzaj = grupa logiczna Projekt = Menadzer projektu

UWAGA: Ponizszy opis funkcjonalnosci okna Menadzera projektu dotyczy projektéw wentylacyjnych.
Podstawowy opis dziatania Menadzera projektu znajduje sie w ogdinej pomocy do programu ArCAdia BIM, a
pozostatych sieci i instalacji w pomocach do poszczegolnych modutéw programu.

Na poczatku okno jest puste i zapetnia sie automatycznie podczas pracy projektanta.

] Menadzer projekiu *
i~

IWszystko l
ko0 P aS[]

| stupoy |

Rys. 1 Okno Menadzera projektu przed wprowadzeniem elementu systemu ArCADia BIM

Gtéwna czes¢ okna Menadzera projektu zapetnia sie podczas pracy budynkami, kondygnacjami,
terenem zewnetrznym. Czes¢ elementéw trafia tu automatycznie, np. jesli pierwszym dziataniem na
pliku jest wprowadzenie elementy systemu ArCADia BIM- Instalacje Wentylacyjne — np. czerpnia, w
oknie menadzera zostaje wprowadzony Teren zewnetrzny, Elementy uzytkownika i Uchwyt widoku.

HH Menadier projekitu *®

g i
Wazystko | Wentylacia

v 58 Teren zewnetrany o D

ECzerpnie L8 |:|

95 Elementy uzytkownika PLE |:|

T Uchwyt widoku T Ha]

QE 9P l Lnzy | sfipay

Rys. 2 Okno Menadzera projektu po wprowadzeniem elementu instalacji wentylacyjnej

Podobnie, jesli zaczniemy od wstawienia widoku, czyli wskazania miejsca jego uchwytu to pojawi sie
Teren zewnetrzny i Uchwyt widoku. Wéweczas, jesli instalacja ma byé prowadzona wewnatrz, budynek
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uzytkownik dodaje samodzielnie. Podobnie jak kolejne kondygnacje wybierajgc przy tym, czy sg
potozone ponizej czy powyzej aktualnie zaznaczone;j.

UWAGA: Nowe okno Menadzera projektu (od wersji ArCADia BIM 15) pozwala na zaznacanie wiecej niz jednej
grupy elementéw przy pomocy przyciskow Shift (zaznaczenie wiekszej iloSci grup poprzez wskazanie pierwszego
i ostatniego wpisu) lub Ctrl (wskazywanie kolejnych grup klikajgc na kazdej z nich).

Od wersji 15 system ArCADia BIM w oknie Menadzera projektu wprowadza zaktadki branzowe takie
jak: Architektura, Teren, Wentylacja, Ogrzewanie itp., ktére pokazuja sie jesli element z danej branzy
zostanie wprowadzony do projektu. Na zaktadce Wszystko znajduje sie cate drzewo projektu ze
wszystkimi elementami podzielonymi na Budynek i Teren zewnetrzny. Jesli jest to projekt wentylacyjny,
to mozna przetaczy¢ sie na zaktadke Wentylacja i drzewo projektu jest bardzo czytelne.
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Rys. 3 Okno Menadzera projektu —ten sam projekt, zaktadka Wszystko i Wentylacja

Z okna Menadzera projektu uzytkownik moze dodawacd i usuwaé kondygnacje budynku, poziom dachu,
zdefiniowac teren zewnetrzny oraz zmieniac ich potozenie wzgledem siebie. Przetgczanie sie pomiedzy
utworzonymi widokami nastepuje przy pomocy zaktadek. Po prawej stronie okna (domyslnie,
lokalizacje mozna zmienic) znajdujg sie zaktadki kolejnych widokéw: Podrys, Rzut 1, Widok 3D, CAD 3D.
Z okna menadzera mozna réwniez zarzgdza¢ widocznoscig (symbol zaréwki), blokowaniem (symbol
ktodki) i drukowaniem (symbol drukowania) wybranych elementéw systemu ArCADia. Aby wytgczy¢
widocznos$¢ elementdw (jest to tzw. ich wygaszenie), ktére nie sg uzytkownikowi przydatne podczas
procesu projektowania, nalezy klikngé na symbol zaréwki znajdujgce] sie przy nazwie elementéw.

Zaréwka ,wyftaczy sie” i zmieni kolor na ciemny (Q -> !), a wybrane obiekty nie bedg wyswietlane.



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia

Analogicznie dziatajg dwie pozostate funkcje. Po kliknieciu na ktédke (nastgpi zmiana na zamkniets,

ciemng ktddke SRS

) uzytkownik nie bedzie miat mozliwosci wprowadzania zmian na danym

elemencie. Po kliknieciu na symbol drukarki (ikona zmieni kolor na ciemny i zniknie kartka =T =)
mozna wyfaczy¢ dane elementy z procesu drukowania. Ponowne klikniecie na elementy przywrdci
poprzednie funkcje.

Po zaznaczeniu wybranej kondygnacji na drzewku elementdw w oknie menadzera, w dolnej czesci okna
pojawi sie multischowek. Przy jego pomocy uzytkownik moze skopiowaé do schowka elementy
znajdujace sie na danej kondygnacji.

W poprzednich wersjach programu (do wersji 14) Multischowek miat podziat na branze i mozna byto
wybrac¢ do kopiowania elementy np. tylko instalacji wentylacyjnej. Obecnie na zaktadce Wszystko
znajduja sie elementy kondygnacja wypisane w porzgdku alfabetycznym, czyli bez zadnego podziatu.
Widac to na zrzucie powyzej. Podzielone elementy sg na poszczegdlnych zaktadkach branzowych i tak,
jesli maja by¢ kopiowane tylko elementy instalacji wentylacyjnej, to nalezy przetaczyé sie na zaktadke
Wentylacja, zaznaczy¢ kondygnacije i klikngé¢ Wybér elementow.
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Rys. 4 Elementy dostepne do wyboru w Multischowku na zaktadce Wszystko i Wentylacja
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3.1.1. Dodawanie i edycja systemow i grup, zarzagdzanie obiektami
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Rys. 5 Okno Menadzera projektu, zarzgdzanie elementami

Po narysowaniu elementu instalacji wentylacyjnej pojawi sie on w Menadzerze projektu. Jesli
w elemencie zostat okreslony system wentylacyjny — jego symbol pojawi sie na kondygnacji, a sam
element zostanie do niego przyporzagdkowany. Kolor systemu zostanie pobrany z danych
wprowadzonych w opcjach programu.

Z powyiszego okna mozna zmieniaé kolor dla danej grupy obiektdw. Mozna réwniez zaznaczac
i edytowac wilasciwosci wszystkich elementéw instalacji wentylacyjnej poprzez klikniecie prawym
przyciskiem na grupe obiektéw, np. Kolana. Po kliknieciu prawym przyciskiem myszy na dang grupe
uzytkownik ma do wyboru operacje, jakie moze wykona¢. Z drzewka menadzera mozna zaznaczy¢ np.
wszystkie przepustnice i zmieni¢ ustawienia opisu, pisakéw, czcionek, przeprowadzi¢ renumeracje itd.
Dodatkowo, w kazdej z grup obiektéw mozna wprowadza¢ podgrupy w celu ich rozrdznienia, np.
w grupie kanatéw — kanaty izolowane, do ktérych uzytkownik przypisze tylko wybrane z kanatéw
z danego systemu. Pozwala to na lepsze zarzadzanie elementami projektu.
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Rys. 6 Utworzona podgrupa w Menadzerze projektu
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System ArCADia pozwala na zbudowanie bryty budynku lub zaprojektowanie np. instalacji
wentylacyjnej przedstawiajac jg w rdoznych widokach. Pierwszym widokiem zawsze jest rzut, widok 3D
tworzony jest automatycznie na podstawie wprowadzanych elementéw na rzucie. Kolejne widoki
zalezg od branzy, w ktérej powstaje projekt. Dla wentylacji np. dodatkowymi widokiem jest przekrdj

Widoki dostepne sg w oknie Menadzera projektu jako kolejne zaktadki domysinie umieszczone po

3.2. Widoki

prawej stronie okna.

Program ArCADia przedstawia projekt w widokach budynku lub budynkéw: rzutach, modelu CAD 3D,
przekrojach, elewacjach. Na widoku rzutu mogg by¢ wyswietlane wszystkie istniejgce budynki

Rys. 7 Okno Menadzera projektu z réznymi widokami

3.2.1. Rzut
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i kondygnacje lub tylko wybrane elementy.

Dodawanie rzutu:

ArCADia and ArCADia PLUS

Menadzer projektu = ms = Wstaw rzut

Wstgzka Wstaw = grupa logiczna Widok = &

Wstaw rzut

UWAGA! Kolejny (nowy) widok rzutu mozna wstawi¢, majgc aktywny wytgcznie widok rzutu. Na pozostatych
widokach: przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. nowe widoki nie zostang wstawione, zostanie natomiast

wyswietlona informacja o konieczno$ci przetgczenia sie na widok rzutu.

Przetaczanie i zarzagdzanie widokiem rzutu odbywa sie w Menadzerze projektu.
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Dla rzutu moze byc¢ aktywny wytgcznie jeden budynek i jedna kondygnacja. Reszta jest jedynie
podrysem, ktéry moze by¢ widoczny lub wytgczony ikong v . Oznacza to, ze wprowadzanie i edycja

odbywajg sie wytacznie na kondygnacji oznaczonej ikong 5
aktywnosci odbywa sie poprzez dwukrotne klikniecie na dang kondygnacje.

Aktywnej kondygnacji. Przetgczanie

UWAGA! Dla widokéw typu: Rzut i CAD 3D nalezy aktywowac¢ kondygnacje, na ktérej sie pracuje (dotyczy to
budynku wykonanego z obiektow systemu ArCADia). W pozostatych widokach nie ma aktywnej kondygnacji.

Aby doda¢ widok rzutu, wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut = | wskazaniu jego
potozenia. Przed wprowadzeniem rzutu lub po jego wprowadzeniu mozna ustawic jego wtasciwosci po
kliknieciu prawym klawiszem myszy na zaktadce danego widoku i wybraniu z menu kontekstowego

Wtasciwosci widoku.

Wihasciwosci elementu: Widok X
w Zarzadzanie elementem
Id elementu 1

W Parametry

Nazwa ‘Rzut 1

Sposdb

g “
odéwiezania SHTEE

Jednostki rysowania Poziom szczegdlowosci

() Milimetry () Niski
() Centymetry @) Sredni
C Metry O Wysoki
OiCale
(®) Z opcji projektu
Skala pisakdw, czcionek i kreskowania
w Operacie

Przeksztalé w rysunek

Zapisz w szablonie || ™ Anulyj

Rys. 8 Okno wtasciwosci wybranego widoku

W powyzszym oknie mozna nadaé Nazwe, Sposob odswiezania i Jednostki rysowania. Dodatkowo
wybrany widok mozna Przeksztafcic w rysunek, ktéry od tej pory bedzie ztozony wytgcznie z linii.
Umozliwi to np. dopracowanie szczegdtdw przekrojow czy detali.

Zmiana Jednostek rysunku spowoduje przeskalowanie elementéw tego widoku, opisy zmienig sie
automatycznie tylko w przypadku, gdy w jednostkach opisu bedzie zaznaczone: Z opcji projektu.
W przeciwnym razie pozostang opisane jednostkg, ktéra jest im zadana.

Wybranie Poziomu szczegotowosci okresla sposdb wyswietlania elementdéw projektu:

Niski —widok uproszczony, rury rysowane sg jako linie, a obiekty przedstawiane jako widoki domysine
2D.

Sredni — widok rozbudowany, rury rysowane sg dwiema liniami odzwierciedlajgcymi ich rzeczywisty
wymiar, obiekty sg odzwierciedleniem obiektéw widzianych w widoku 3D.



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia

Wysoki — widok najbardziej szczegdtowy, rury rysowane sg czterema liniami odzwierciedlajgcymi ich
rzeczywiste wymiary zewnetrzne i wewnetrzne (pokazywana jest grubos$é rury), obiekty sg
odzwierciedleniem obiektéw widzianych w widoku 3D.

UWAGA! Przy duzym projekcie, sktadajacym sie z kilku widokéw, moze zaj$¢ potrzeba, aby zdefiniowac sposob
od$wiezania jako Reczny. Znacznie przyspieszy to prace nad projektem, gdyz element wprowadzony w jednym
widoku nie bedzie musiat byc¢ jeszcze przedstawiony na pozostatych. Kazdorazowe odwzorowanie wszystkich
wprowadzonych opcji na wiecej niz jednym widoku znacznie wydtuza proces rysowania.

3.2.2. Widok 3D
Kazdy obiekt utworzony w programie ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE ma swoje odzwierciedlenie
na widoku 3D. Drzewo widoku 3D rdzni sie od pozostatych widokéw tym, ze nie mozna na nim
zdefiniowac¢ drukowania elementéw, poniewaz drukowany moze by¢ wytgcznie zapisany obraz (widok
3D). Zamiast drukowania w drzewie widoku jest mozliwos¢ przeszklenia elementu. Stuzy do tego ikona
kieliszka”.

] Menadzer projektu x
=1 it~
Wazystho Architektura Teren I Wentylacja l
v & Budynsk IS g
D Dach 1(+1042.00)
5 3. Kondyanacia 3 (+342.00) P78
5 2. Kondyanacia 2 (+542.00) N7 E
1 1. Kondygnacia 1 (+242.00) 07 8|
~ B 0. Kondygnagia 0 (+0.00=0.00) PSP
v TN PEEY | g
v EZ Kanaly wentylacyjne I U . g
5 lzolowane [1] 97 . i
'Ko\ana @£ 9 .
B ki 223
%Nawiewn\k\ 2= Q . .§
ﬂﬂRedukqe 9 9 . ‘P
2 Trsjniki =7 M=
) Zaslepki 7=7H
tane PEEY | g
i PEEY | §
tywz 270 2
5 we =70
i -1. Kondygnacia -1 (-280.00) PP =
B 2. Kondyanacia -2 (430.00} g
5l Teren zewnatrzny o]
[E Wykazy slementw 2 9 D

Rys. 9 Wtasciwosci Widoku 3D w oknie Menadzera projektu

Wywotanie:

ArCADia oraz ArCADia PLUS:
e Wstgzka Widok = grupa logiczna Widoki = B widok 30
o Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = @ Pokaz/Ukryj podglgd 3D

ArCADia LT
o Wstazka Widok = grupa logiczna Wstaw = Widok 3D
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3.2.3. Model, czyli CAD 3D
Od wersji ArCADia 12 BIM, przy rysowaniu obiektami systemu ArCADia automatycznie wprowadzany
jest nowy widok CAD 3D. Jest to domyslnie tréjwymiarowy, siatkowy model projektu umieszczony w
obszarze rysunku. Model ten moze byé w projekcie tylko jednej. Od wersji 15 mozna rysowac
przetgczajac sie na widok CAD 3D i tam wprowadzac elementy.

[t Meradzer projeki 2 +
& Ead
Wszystko || Architekiura ||| Teren ]
~ & Budynek
D Dach 1 (:320.00)
2. Strych (+560.00)
5 1. Poddasze (+280.00)
~ B 0. Parter (+0.00-200.00)
B Balustrady
FByla
A Drzwi
Kominy
29 Obiekty 3D
0 Okna
7% Otwory w stropach
O Otwory w Scianach
[ Pomieszczenia

£F Pomieszezenia - kubatury
[ Schody
& stropy
ZE Sciany
=== Sciany wituaine
B Wiefice
o Wymiary
QK Blementy uytkownika
3 -1. Fundamenty (-200.00)
-2. Fundamerty {-280.00)
~ 58 Teren zennetrany
289 Linie wysokosciowe
T Obszary projektowane
Z3Plzszczyana terenu isiniejacego

<

Rys. 10 Przyktadowy projekt w widoku CAD 3D

W dokumentach z wczesniejszych wersji programu model nie jest wprowadzany automatycznie, nalezy
wprowadzi¢ go poprzez wskazanie miejsca potozenia (analogicznie do wprowadzania kolejnych

rzutow).
Wywotanie:

e Wstgzka Wstaw = grupa logiczna Widok = ) Wstaw widok CAD 3D
e Menadzer projektu = s = Wstaw widok CAD 3D

T
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = 3 at Wstaw widok CAD 3D

Widok wprowadzany jest poprzez wstawienie uchwytu widoku. W nowych projektach widok tworzony
jest automatycznie, przy stabszych komputerach mozna w oknie Opcja ArCADia BIM wytaczy¢ tg opcje.
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Rys. 11 Przyktad rysowania wentylacji w widoku CAD 3D

Przy wprowadzaniu elementéw systemu ArCADia BIM w widoku 3D cze$¢ podryséw pokazywanych jest
na elementach widoku Rzutu. Dzieki czemu tatwiej mozna okresli¢ gdzie wprowadzany jest dany

element.

[ Redukcj i *]
S —
Sytem N1~
i« BEE o
b
<Nowy>

[ pese o G o

Podglad widoku 3D

Rys. 12 Przyktad wprowadzania redukcji w widoku CAD 3D

N
=

UWAGA: Przy wiekszym rysunku i wstawionym widoku CAD 3D komputer moze zwolni¢ prace. W razie
konieczno$ci jej przyspieszenia mozna czasowo wytgczy¢ widoczno$c widoku lub go usungc, a wprowadzi¢ dopiero

przed zapisem i przestaniem projektu do wspoétpracownikéw.
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3.2.4. Przekroj

Majac zainstalowang licencje na ArCADie-Instalacje Wentylacyjne do projektu mozna wprowadzié
dowolng liczbe przekrojéw pionowych prostych — ale z ograniczeniem do gtebokosci zerowej. Oznacza
to, ze przekrdj pokazuje tylko elementy przez ktdre prowadzona jest linia ciecia.

3.2.4.1.1. Dodawanie przekroju
Wywoltanie:

o Wstgzka Wstaw = grupa logiczna Widok = & Wstaw przekréj

e Menadzer projektu = = Wstaw przekroj

UWAGA: Przekréj moze byc stworzony wytgcznie na aktywnym widoku rzutu. Na pozostatych widokach:
przekrojach, widoku 3D itd. przekrdj nie zostanie wstawiony, zostanie natomiast wysSwietlona informacja
0 konieczno$ci przetgczenia sie na widok rzutu.

Przekrdj wprowadzamy poprzez wskazanie dwoma punktami linii ciecia budynku, jego kierunku
i miejsca odrysowania. Domyslnie po zadaniu przekroju zostaje on pokazany jako nieaktywny widok.
Jesli chcemy przejs¢ do przekroju, wystarczy klikngé dwukrotnie na symbolu widoku

F\*ZGlmt\: A=A
lub wybraé jego nazwe na zaktadce Menadzera projektu.
W przekroju aktywne sg wszystkie kondygnacje, a wiec mozna tu edytowad elementy kazdej z nich bez

koniecznosci przetaczania sie miedzy nimi.

UWAGA: Przekrdj jest jednym z widokdéw projektowanej bryty budynku. Wszelkie modyfikacje na przekroju bedg
odwzorowane takze na pozostatych widokach (rzutach i w widoku 3D). Jesli zaistnieje potrzeba zmiany przekroju
bez ingerencji w bryte budynku, to we Wtasciwosciach widoku mozna dla przekroju uzyc funkcji Przeksztat¢
w rysunek. Wszelkie modyfikacje na rozbitym widoku nie majg juz wptywu na projekt. Oznacza to takze, ze zmiana
bryty budynku nie zostanie na takim przekroju odrysowana.

Po wstawieniu przekroju jest on nieaktywnym widokiem, nadal praca trwa na rzucie. Aby przetgczyc
sie na przekroj nalezy klikna¢ na jego zaktadke w oknie Menadzera projektu lub dwuklikiem wybrac
uchwyt przekroju.
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3.3. Biblioteki

3.3.1. Menadzer plikow

Za zarzadzanie projektem odpowiada Menadzer projektu, za zarzgdzanie obiektami BIM w systemie
ArCADia odpowiada Menadzer plikdw. Okno domyslnie zawiera ikony obiektéw z biblioteki programu,
czyli linki do serwera, z ktérego obiekty uzytkownik pobiera w dowolnym momencie. Mozna pobrac
caty biblioteke, pojedynczy plik lub wybrany katalog. W katalogach znajdujg sie zaréwno pliki fizyczne
jak i parametryczne, co zapewnia spdjnosc pracy i mozliwo$é wprowadzania obiektéw za pomocg okna
Menadzera plikow. Nie trzeba juz szukaé na wstgzkach programu odpowiednich opcji do wstawienia,
mozna stworzy¢ whasny katalog z elementami, ktére uzywamy i korzystaé tylko z niego.

Fizyczny obiekt BIM — element o zdefiniowanej geometrii i parametrach jednej lub kilku branz, np.
kociof z podtaczeniami do instalacji wodociggowej, grzewczej i elektrycznej. Fizyczny obiekt BIM moze
takze nie miec przypisanych parametrow zadnej branzy i byé zwyktym elementem wyposazenia wnetrz,
np. krzestem, czy stotem, ale majgcym mozliwos¢ dodania wtasnych informacji np. producenta, czy
ceny.

Parametryczny obiekt BIM— element jednobranzowy tworzony z parametréw definiowanych podczas
wprowadzania lub po wstawieniu na rysunek. Z elementu systemu zapisywane sg wtasciwosci, a nie
np. dtugosé, czy wysokos¢ potozenia, ktére bedy réine w kazdym projekcie, w ktdrym zostanie
wykorzystany. Obiektem parametrycznym moze byc¢ np. sciana, rura, okno itp.

UWAGA: w bibliotece Globalnej programu (w oknie Menadzera plikéw) znajdujg sie pliki, ktérych nazwa
rozpoczyna sie od ,0_". Sg to Parametryczne obiekty BIM (.afp) zawierajgce elementy systemu (takie jak: Sciana,
rura, kabel itd.) z wprowadzonymi domysinymi ustawieniami programu ArCADia BIM. Pozostate elementy
w katalogach majg parametry pobrane np. z Typu zadanego

Wywolanie:

e Wstgzka Biblioteki = ™ Menadzer plikow

UWAGA: opcja domysinie wymaga dostepu do Internetu poniewaz po zainstalowaniu programu przechowuje
wytgcznie ikony plikow, czyli linki do ich lokalizacji na serwerze. Obiekty mozna pobierac w czasie projektowania
Sciggajgc pojedyncze elementy lub zaraz po zainstalowaniu programu catg biblioteke.
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Rys. 13 Okno Menadzera plikow

Powyzisze okno to biblioteka obiektéw systemu, zaréwno tych parametrycznych jak i fizycznych. Na

goérze okna znajdujg sie opcje opisane w ponizszej tabeli, opcje te dostepne sg takze pod prawym

klawiszem myszy.

Tab. 1 Opcje Menadzera plikow

Opcja

Opis

Wstaw do projektu

Opcja umozliwia wprowadzenie danego elementu do projektu.
Wybranie ikony moze by¢ zastgpione dwuklikiem na elemencie.

Utwdrz z projektu

Opcja pozwala na zapis zaznaczonego na rzucie elementu systemu
ArCADia. Opcja dostepna réwniez na wstazce Biblioteki.

Opcja pobiera z serwera zaznaczony obiekt lub katalog. Funkcje

pobierz mozna zastgpic¢ poprzez uzycie dwukliku na ikonie pliku.
- Wyswietla wtasciwosci zaznaczonego obiektu. Jesli obiekt nie byt
Wtasciwosci do tej pory pobrany, to najpierw go pobiera, a nastepnie wyswietla
okno wtasciwosci.
2 Dodaj do ulubionych quaje zaznaczony folder d<.) listy podkatlal‘ogow w Ulubionych
dajac tym szybki dostep do jego zawartosci.
== Kopiuj Kopiuje zaznaczony wczesniej plik lub folder.
0 Wklej Wkleja skopiowane w oknie Menadzera plikow pliki i foldery.
9 Usun Kasuje zaznaczone wczesniej pliki lub foldery.

Zmien nazwe

Opcja pozwala na zamiane nazwy zaznaczonego wczesniej pliku lub
folderu.

Nowy plik

Opcja umozliwia stworzenie pliku parametrycznego (przez
wybranie branzy i jej konkretnego elementu) lub fizycznego.
poprzez import obiektu (w formacie: obj, 3ds, aco, 02c, dwg) lub
wybranie go z biblioteki i zadanie odpowiednich parametréw
jednej lub wielu branz. . Opcja dostepna rowniez na wstgzce
Biblioteki pod nazwg Utworz.
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[ Nowy folder Tworzy nowy katalog w wybranej lokalizacji.
EEI Mozliwos¢ przegladania zawartosci bibliotek poprzez ikony
= Widok pokazujgce wyglad obiektu (Duze ikony) i nazwy plikéw (Mafe
ikony).

Jesli do danego katalogu zostaty dograne elementy w oknie
Eksploratora Windows a nie Menadzera plikow to widok folderu
nie zostanie zmieniony i nalezy uzy¢ opcje Odswiez dla pokazanie
wszystkich nowych elementow.

Odswiez

Opcja przywracajgca domyslny wyglad biblioteki (jesli zostata
zmieniona to, zostang dograne ikony plikdw jakie program miat po
% Aktualizuj wszystkie | instalacji) oraz sprawdza ewentualne aktualizacje i pobiera je takze
ikony w formie ikon (czyli linkdw do obiektéw umieszczonych na
serwerze). Opcja nie modyfikuje pobranych elementéw i obiektow
uzytkownika.

Wyswietla okno z listg dostepnych nowych paczek bibliotek. Po
zaznaczeniu paczki dostepny jest jej opis. Pobierane sg wyfacznie
ikony elementéw, czyli linki do obiektdw potozonych na serwerze.

Q&} Zarzqdzaj
aktualizacjq ikon

— Wstecz Cofa foldery do poprzedniej lokalizacji.
— Dalej Przywraca cofniecie lokalizacji katalogow.
| W gore Zamyka podfolder i wchodzi do katalogu wyzej.

UWAGA: zmiana nazwy obiektu lub folderu spowoduje brak mozliwos$ci odnalezienie go w projektach, w ktorych
zostat uzyty wcze$niej. Program zapamietuje nazwe wprowadzanego elementu i jego lokalizacja, dlatego
Jjakakolwiek zmiana Sciezki do obiektu spowoduje zastgpienie go biatym sze$cianem we wszystkich projektach,
w ktérych zostat wprowadzony przed zmianami.

Ponizej wstazki z opcjami, po lewej stornie okna znajduja sie:

Biblioteka programu — zbiér obiektow dotgczonych do programu pokazany na ikonach, ktére sg linkami
do elementdéw znajdujgcych sie na serwerze. Od uzytkownika zalezy, ktdry obiekt czy folder pobierze
i kiedy. Wyglad biblioteki zalezy wytgcznie od uzytkownika, ktory moze modyfikowac istniejgce
katalogi, dodawac¢ nowe i $ciggac lub tworzy¢ wiasne obiekty. Lokalizacja biblioteki jest zadawana przy
instalacji, ale mozna jg zmienic po kliknieciu na bibliotece (w drzewie z lewej strony) prawym klawiszem
myszy, wybraniu opcji Zmien lokalizacje i wskazaniu nowego folderu dla biblioteki.

Biblioteki premium — dodatkowe ptatne biblioteki dostepne w asortymencie firmy INTERsoft. Kazdy
uzytkownik moze obejrze¢ zawartosé, a po zakupie licencji pobrac dang biblioteke.

Pulpit — dojscie do pulpitu Windows danego uzytkownika, gdzie mozna przegladac pliki i foldery na nim
sie znajdujace.

Ten komputer — dostep do wszystkich dyskéw i partycji komputera, dzieki czemu z dowolnego miejsca
mozna pobrac plik do projektu lub biblioteki.
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Ulubione — ,;skréty” do wybranych przez uzytkownika najczesciej uzywanych katalogdéw. Foldery te
moga by¢ zlokalizowane w Bibliotece programu lub dowolnym miejscu na komputerze.

Prawa strona okna pokazuje lokalizacje danego katalogu (zaznaczonego z lewej strony okna), a ponizej
jego zawartosc., ktérg mozna przegladac klikajagc dwa razy na danym folderze, a przy wychodzeniu
z niego korzystaé z ikon strzatek znajdujgcych sie powyzej zawartosci, przed Sciezka katalogu.

Doktadny opis tej funkcjonalnosci znajduje sie w pomocy do programu — ArCADia System

3.3.2. Obiekty BIM

3.3.2.1. Opis ogdlny Obiektu BIM

Obiektem BIM w systemie ArCADia BIM jest kazdy obiekt wstawiany do programu. Jest on cyfrowym
modelem 3D, ktéry zawiera szczegdétowe informacje o obiekcie - jego wygladzie, potozeniu,
wiasciwosciach itp. Wersje programu starsze niz ArCADi BIM 15 majg zapisane w sobie obiekty z
okreslonym zbiorem parametréw do zdefiniowania, ktére wstawiato sie do projektu poleceniami
dostepnymi na danej wstgzce — wentylator, kanat, nawiewnik. Wersja 15 programu wprowadza
dodatkowg mozliwosé korzystania z obiektow fizycznych i parametrycznych BIM. Majg one postac
samodzielnych plikdw wstawianych do projektu z Menadzera Plikéw.

Ma on postaé samodzielnego pliku uruchamianego z Menadzera Plikow.

Wyrdzniamy w programie dwa rodzaje obiektow BIM:

e parametryczne
e fizyczne.
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Rys. 14 Okno menadzera plikow
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3.3.2.2. Obiekty parametryczne

S tworzone na podstawie domysiny elementéw wybranego modutu systemu ArCADia BIM z
mozliwoscig zapisu w nim witasnych danych t.j.: nazw, wielkosci, pisakdw, powierzchnie itp.

Sa to obiekty jednobranzowe, bedace pojedynczymi elementami z poszczegdlnych modutdw programu
(np. kanat, filtr, centrala wentylacyjna), zachowujgcymi wszystkie ich funkcjonalnosci. Elementy
wstawiane liniowo jak rura rysowane bedg przez wskazywanie kolejnych punktéw, wielkos¢ obiektow
punktowych jak nagrzewnica czy wentylator zaleze¢ bedzie od wartosci podanych na oknie
wfasciwosci.

Obiekty te sg dedykowane do tworzenia plikéw kanatéw i ksztaftek oraz wszystkich elementéw, ktérych wielko$é
Jest wprowadzana bezposrednio na rysunku.

Wiasciwosci elementu: Kanal wentylacyjny

W Farzadzanie elementem

Symbol typu Id elementu

e cHowy> nElE:
Grupa <Brok> 3+
System <Brak > 3| |

*®

— w Wyalad 7 T
= - a = - oo [ Pasd G
Wstaw do projektu Pobierz  Wlasciwosci o Cwid P Cacionki 'obierz ikony
Widoczna os konstrukeyjna zcionki
hd Biblicteka programu b (BN
v @020 Wentylacja & Mumer porzgdkowy ljl Powierzchnie E
[ Klapy Przeciwpozarowe
“de’ Bibliteka premium
[ Puipit
hd ETen komputer Kanal
BmE: 400200
M EE hd Parametry Wiece]
v E_A15 — pr—
[ Prayktady o
v @ Uubione Poziom montaiu osi n/d=| em n/d>| em
Edbiblioteka 3 Dhugosé m T
Spadek n/d=| % O lzolacja jird
w Parametry typu Wiecsj
Mazwa |Kanal prostokatny
Noma/Producent |ArCAc|ia
Typ/Typoszereg |23-4/557
Material |B|acha stalowa ocynkowana
Kaztalt Prostokatny
Szerokosé wewnetrzna mm Grubosé scianki mm
B aa Wspdlczynnik
Wysokosé wewnetrzna mm P 0.0015| mm
Opiz dodatkowy |bez izolacji
E Dlugose segmentu 2.00|m
Szulkaj -

Typ Zerowe v Zerowe v

Wysokosé kolnierza n/d=| mm n/d> mm

Rys. 15 Okno wtasciwosci obiektu parametrycznego — Kanat wentylacyjny 400x200

Obiekty parametryczne to obiekty zapisane w pliku z rozszerzeniem .afp.
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Okno wstawiania i edycji obiektu parametrycznego jest takie samo i ma takie same funkcje jak okna
zapisanego w nim obiektu np. wentylatora czy kanatu sztywnego. Opis funkcji znajdujacych sie na tym
oknie znajduje sie w dalszej czesci podrecznika, w opisie dotyczagcym konkretnych obiektow.

3.3.2.3. Obiekty fizyczne

Jest to nowy rodzaj elementu w systemie ArCADia BIM. DomysInie reprezentowany jest w programie
jako szescian, ktéry mozna zastgpi¢ dowolnym modelem 3D po zaimportowaniu go z pliku: 3ds, dwg,
obj, a2c, dae.

Obiekt fizyczny moze pozostaé niepowigzany z zadng branzg, uzytkownik dysponuje wtedy obiektem o
okreslonej geometrii i ewentualnymi przypisanymi do niego wtasnymi parametrami np. krzesto czy
roslina. Moze byé to réwniez element wyposazenia technicznego — np. tréjwymiarowy model
wentylatora, ale w takim przypadku nie bedzie ona rozpoznawana jako element instalacji
wentylacyjne;j.

{ier nliledu *
| Wiatciwosci elernentu: Obiekt BIM x ; - P
- -
LT 3 | v Zarzgdzanie elementem I-’ QEI =~
Liwdrz z projektu older | Widok  Odswi
— Symbol l:l Id elementu 2
v Biblicteka programu 4= 1 o a[Fe
— <brak =
v 020 Wertylacis | = 5 F =
[ Wentylatory i System <Brak> 3| [
Lo ) 25
i Biblicteka premium g Lokalizaga | Budynek\0. Kondyanacia 0 (:0.00-0.00) /
[ Pulpit
~ ETen komputer Wentylator| | ¥ Wyglad ftor
v EE dachow... o =
B _a15 - ) ]
v @ Uubione / /// = | = | Czcionki - %
EAbiblioteka uzytkownika Powiczchiz. ~| I
Wentylator - o ftor
dachowy... Swiatlo
- . 5 ' ) [] Wyglad na rzucie z wygladu 30 E
4 g = Uproszczony Dokiadny 3}
= 1
v Farametry Wiece] -
Wentylator B ftor
lazierko... Ogdlne  Elementéw 350
v
! — Nazwa pliku ‘wermator kanatowy D200.af0 | Szezegily O
Szukaj: Q
— | Nazwa ‘ | —
Wysokosé bazowa cm
y Wt [ 303)n @ [ o
Wymir Z om ST :
T Zapisz w szablonie | ¥ Anulyj

Rys. 16 Okno wtasciwosci obiektu fizycznego — wentylator

Jesli przy tworzeniu takiego obiektu lub w trakcie pracy nad projektem uzytkownik doda do niego
element sktadowy w postaci jednobranzowego obiektu systemu ArCADia BIM, bedzie mégt wtgczy¢ go
do zbioru elementéw danej instalacji — np. do wentylatora dodany zostanie jako element sktadowy
Wentylator z modutu Instalacje wentylacyjne. Uzytkownik moze wskaza¢ doktadne miejsce
przytaczenia instalacji, wprowadzi¢ wtasciwe parametry dla obiektu i przytaczyé kanat wentylacyjny.
Instalacja wentylacyjna zaprojektowana z uzyciem takiego obiektu fizycznego zachowuje wszystkie
swoje funkcjonalnosci.
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Whasciwosici elementu: Obiekt BIM * *
[w Zarzadzanie elementem ]
Symbol [ ] deement 2
Grupa <Bralk> i} +
System <Bralc > i} +
Lokalizacja Budynek\0. Kondygnacja 0 (+0.00=0.00)
[ Wyalad
@ Pigaki S
5 Czcionki =

Fowierzchnie =

Swiatto ~
[ Wyglad na rzucie z wygladu 30
Uproszczony Doktadny
[v Paramelry Il Wiesi ¥ |
Ogélne  Elementéw
Nazwa elementu Whasciwodci

Anuluj

Zapisz w szablonie | ¥ | | )

Rys. 17 Okno witasciwosci obiektu fizycznego BIM - z elementem sktadowym - "wentylator"

Wiasciwosci elementu: Wentylator ™ X
[w Zarzadzanie elementem ]
Symbol Id elementu 0
Typ Kanatowy/Venture/TD Silert/TD/800-200 1| 3 |1 | |~
Grupa <Brak 3 |
System <Brak> 3| [
Lokalizacja Teren zewngtrzny
K2 Wyglad
Obrét obicktu O} Psski v

Numer porzadkowy ljl

|<Domy§1ny> ‘ = Pokaz kolory krdécow

Powierzchnie  +

(v Parametry

| Wisce)

Foziom mortazu

[ O

Wyposazenie dodatkowe -

[v Parametry typu If Wiecel v |
Nazwa ‘Wenmmor kanatowy ~ |
Noma,/Producent ‘\u’enture |
Typ/Typoszereg [TD-800/200 LS |
Ksztakt Walec o
Dlugosé mim Srednica

Ksztalt Srednica Szerokos Wysokos Polaczenie  Dlugosé Wysokos
Ohragly 200 Mufowe 360
Ohragly 200 Mufowe 360
Edytor potgczen urd
Wydajnosé m¥h Sprez E Pa Moc akustyczna -
Parametry elektryczn:
Fazy | ~ Napigcie Czestotliwosé - Hz
Moc W Prad pobierany
Opis dodatkowy ‘ |

Zapisz w szablonie || | K} -

Anuluj

Rys. 18 Okno wtasciwosci elementu sktadowego obiektu fizycznego BIM - wentylatora
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Edytor potaczen [m| X
Whyglad 3D Widak Dowolny ~ W srodku wskazanego obszaru Prostopadle do wskazanego obszamu
~
\n\‘

Branza Nazwa Kolor Typ Wiylot >

nstala ine Wict [ ] Ksztalt Okragly w < e
Folaczenie Mufowe b
Diugosé mm

i

Rys. 19 Okno edytora potaczen elementu sktadowego obiektu fizycznego BIM

W przeciwienstwie do obiektu parametrycznego, tworzac obiekt fizyczny mozemy w nim umiescic zbior
jednobranzowych elementéw systemu ArCADia BIM tworzac w ten sposéb obiekt wielobranzowy.
Kazdy ze sktadowych elementéw zachowuje swoje funkcje branzowe, co pozwala na przeprowadzenie
obliczen czy tworzenie zestawien dla roznych instalacji, ale przytaczonych do jednego obiektu — tak jak
to sie dzieje w rzeczywistosci. W przypadku wspomnianego wentylatora, do obiektu 3D mozna
jednoczesnie przytaczy¢ instalacje wentylacyjng (dodajgc Wentylator) oraz elektryczng (poprzez
wiaczenie Urzgdzenie elektryczne). Na oknie wtasciwosci urzadzenia elektrycznego definiujemy

parametry zgodnie z danymi elektrycznymi wentylatora.
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Wiasciwosci elerentu: Obiekt BIM * X
W Farzadzanie elementem

Symbal l:l Id elementu 1

Grupa <Brak:> 3| |

System <Brak> 3|

Lokalizacja Budynek0. Kondygnacja 0 (0.00=0.00)

w Wilyglad
|E| Fisaki i
a = _. Czcionki >
Powierzchnie =
Swiatto =
. ] Wyalad na rzucie z wygladu 3D
g L Uproszczony Dokladny
W Farametry Wiece] -
Ogdlne  Obiskiow
Nazwa elementu Wiasciwosai |4

Zapisz w szablonie || ™ K) Anulyj

Rys. 20 Okno wtasciwosci obiektu fizycznego BIM — zaktadka Parametry Obiektéw z dodanymi dwoma
jednobranzowymi elementami systemu — wentylator i urzgdzenie elektryczne.

Wiasciwosci elementu: Urzadzenie elektryczne * X
v Zaratzarie demerten
Symbol 1d elementu
T <Nowy> ElEE 2
G <Brak> 2|+ Edytor polaczen O X
Lokalizacia  Budynek 0. Kondygnaca 0 (:0.00-0.00)
v gl Wyglad 3D Widok Dowolny ~ W érodku wskazanego cbszan Prostopadie do wekazanego obszaru
Obrétobiektu 03 Pisaki v
Pomierchnie
| O SRR R Bessssdpssnd]
a 7
v Parametry Wiecs v #
Poziom instalacii [ oom  oObmed rak> ] N
Wyposatenie dodatkone  ~ VIR
v Parameiny ipu Vi~ o
Nazwa | Wentylator |
Norma/Froducent [Verture | o
Tyn/Typoszereg [TD siknt ]
Sterokosé om Stepiert ochrony i : o =
s Branis Nazwa Kolor 4| MNazwa
Glebokosé Kriéoe - v
Opis dodathomy ]
Fazy Caestoiwosd He
Moc
Zapisz w szablonie | v | M) Anuij Anulyj

Rys. 21 Okno wtasciwosci Urzadzenia elektrycznego i definiowanie miejsca przytaczenia instalacji

Obiekt fizyczny nie bierze udziatu w doborach automatycznych.

Taki obiekt w projekcie moze zosta¢ potaczony zaréwno z instalacjg wentylacyjng jak i elektryczna.
Bedzie on uwzgledniany w zestawieniach obu instalacji i obliczeniach.
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Rys. 22 Fragment projektu z obiektem fizycznym BIM wielobranzowym

Obiekty fizyczne to obiekty zapisane w pliku z rozszerzeniem .afo.

Podczas wstawiania obiektu fizycznego BIM wyswietlane jest okno wstawiania.

Obiekt BIM » Wskaz polozenie *®
(®) Wysokosé bazowa od kondyanacii cm
(O Odlegloéé od obiektu ponizej 00| em
(O Odleglosé od stropu 00| em
= = o
FIEIA
=
Typ Niedostgpne: E|®
Fisaki <z Czcionki ~ | Powierzchnie ¥

Rys. 23 Okno wstawiania obiektu fizycznego BIM

Uzytkownik okresla na nim wysokos¢ dolnej krawedzi obiektu (o ile nie jest on obrécony w osiach X lub
Y) od kondygnac;ji lub obiektu ponizej lub gérnej krawedzi od stropu.

Po wstawieniu obiektu Fizycznego BIM i jego zaznaczeniu uaktywnia sie okno edyc;ji.

Obiekt BIM {id: 2) *
2 (14200 &) X
\‘)(E Niedostgpne: El®
Pisaki A Czcionki ~ | Powierzchnie ~

Rys. 24 Okno edycji obiektu fizycznego BIM
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Tab. 2 Opcje dostepne z okna edycji

przejscie do okna wtasciwosci
g wstaw opis — wstawia opis do kazdego elementu uktadu
) L —w przypadku gdy element uktadu potfaczony jest z
przesun z potgczeniami/ bez . . .
a/L olaczefs dowolna instalacja, podczas przesuwania elementu
cz
pora instalacja nie zostaje roztgczona/zostaje roztgczona.
— mozliwos¢ zmiany potozenia elementéw uktadu w osi
LN zmien wysokos¢ bazowq Z. Po wybraniu polecenia pojawia sie okno z
mozliwoscig zadania zmiany wysokosci.
L . . — podmienia wszystkie obiekty fizyczne Bim w ukfadzie
-4 zamien obiekt Bim na inny ] . .
na inny — wybrany przez uzytkownika.
o dvtui Obiekt BIM — otwiera okno edycji pliku zrédtowego obiektu
v edytuj Obie
) e fizycznego BIM
x usun obiekt - usuwa obiekt z rysunku

W projektach mozna uzywac¢ jednoczednie podstawowych elementéw systemu ArCADia Bim

(dostepnych na wstgzce Wentylacja), obiektéw parametrycznych oraz fizycznych BIM.

3.3.2.4. Tworzenie Obiektow Bim

3.3.24.1. Nowy

Aby utworzy¢ nowy Obiekt Bim nalezy w Menadzerze plikow wybraé polecenie Nowy + .

| Menadzer plikaw x
Wy . =] [7 l = - -
=3 @ = I:I W _|_ t‘r: EEI %

Wataw do projektu Ubwdre z projektu Pobierz  Wagciwodci | Dodaj do ulubionpch | Kopiyj Wwklej  Usur Zmiefi nazwe | Nowyplkk Nowyfolder | Widok Odswiez | Pobierz ikony

J\. Biblioteka programu
“wbe’ Biblioteka premium
[ Pulpit

!Ten komputer

@ Ulubione

1 | |E\Bibioteka a15\Global

001 Sofyi 002 Stoh' 003 kozkai 004 Szafyi 008 Jedzenie i 009 Regaly. 010 Sport
fotele biurka i . materace komody H.lchnla -AGD H.lchnla-mabla Guiawame napoje szafki RT..
o mz 013 Firanki. 014 Dekoracje 015 Doniczki i 06 017 Qgrodi 018 Budynki 019
Wyposaie.. Oswietlenie zaslonyirolety idodatki rosliny Elektroni.. balkon Dodatkowe Went)daqa
01
Cgrzewanie
Szuka: pag| [

Rys. 25 Okno Menadzera plikow

Otwarte zostanie okno wyboru typu dla tworzonego pliku. W tym kroku uzytkownik decyduje, czy

tworzy obiekt parametryczny (jednobranzowy z elementdw systemu ArCAdia BIM) czy fizyczny (z

wtasng geometrig i mozliwoscig definiowania w nim obiektdw nalezgcych do réznych branz).
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Wybierz typ pliku X
Fizyczny obiekt BIM Parametryczny obiekt BIM

Obigkt majgcy zdefiniowany wyalad, Obiekt tworzomy na podstawie

tworzony z modeli 3d elementu systemu parametrycznego elementu systemu
ArCADia BIM, CAD lub zaimportowanych ArCADia BIM z moZliwoscig zapisu w nim
plikow (3ds, obj, aco, o2c, dwg, dae) oraz wiasnych danych tj.: nazwy, wielkosci,
zadane wlasciwosci pisakdw, powierzchni itp.

Obigkt moZe byc wielobranzowy, Obiekt jest tylko jednobranzowy

zachowujgc funkcjonalnosc kazdego
skladowego obiektu

Litwérz i zapisz plik AFQ Ltwarz i zapisz plik AFP

Dalgj Dalej

Rys. 26 Okno wyboru typu tworzonego obiektu BIM

W zaleznosci od podjetej decyzji, uzytkownik przechodzi do dalszego etapu tworzenia wybranego typu
obiektu poprzez przycisk Dalej.

3.3.24.2. Utworz z projektu

Drugg opcja tworzenia obiektu Bim jest zaznaczenie w projekcie uzytego elementu systemu ArCADia
BIM (np. Sciana czy bateria, ale rowniez wczytany model z pliku .ifc czy .rfa/rvt ). Nalezy zaznaczyé

obiekt i wybraé w Menadzerze plikéw polecenie Utwdrz z projektu 3

Nastepnie pojawi sie okno wyboru typu dla tworzonego pliku i nalezy postepowac tak samo jak w
przypadku polecenia Nowy.

Uzytkownik moze zaznaczyé w projekcie wiecej niz jeden element i uruchomic opcje utworz z projektu.
Nie mozna jednoczesnie utworzy¢ wielu obiektow parametrycznych dla grupy obiektéw (uzytkownik
otrzyma komunikat: "Obiekt parametryczny moze zostaé utworzony tylko z pojedynczego
elementu"”, ale jest to mozliwe w przypadku tworzenia obiektu fizycznego. Po wybraniu tego typu pliku
pojawi sie okno z komunikatem:
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ArCADNa >

o |twarzyc jeden obiekt BIM ze wszystkich zaznaczonych elementdw?

Tak || Ne

Rys. 27 Komunikat po wybraniu kilku obiektéw do utworzenia obiektu fizycznego BIM

Wybdr opcji ,TAK” spowoduje utworzenie jednego fizycznego obiektu BIM, ktdérego geometria i

parametry beda suma elementéw sktadowych. Model 3D zostanie zaimportowany w takim utozeniu,
jak elementy znajdujg sie w projekcie a poszczegdlne obiekty jednobranzowe zostang dodane wraz z

wiasciwosciami do listy elementow.

Edytor fizycznych obiektéw BIM X
v v > K~ v ‘5 - /é\ v
¥R E O
Zapisz  Zamknij | Nazwa Wyglad 3D Podglad  Symbol | Kamera Widok 3D
Nowy" i
Brak parametrow
= ]
Nazwa elementu Wiasciwosci
Instalacie wentylacyjne - Wentylator WENT1 (d: 0) g ,(
Instalacje grzewcze - Pompa P1 {d: 0) =
Instalacje wodociagowe - Bateria UM1 (id: 0) [ E
Instalacie gazowe - Gazomierz GAZ1 (d: 0) g :
v

Rys. 28 Edytor fizycznych obiektéw BIM z obiektem utworzonym z kilku obiektéw zaznaczonych na

rysunku (sytuacja po wyborze ,TAK” na powyzszym rysunku)

Wybdr opcji ,NIE” spowoduje utworzenie oddzielnego fizycznego obiektu BIM dla kazdego z
zaznaczonych elementéw. Na oknie edycji z lewej strony pojawi sie lista obiektéw. Wybor

odpowiedniego obiektu przedstawi geometrie i wtasciwosci wybranego obiektu.
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Edytor fizycznych obiektéw BIM X
N NS
Zapisz  Zamknij | Nazwa Wyglad 3D Podglad  Symbol | Kamera Widok 3D
Wertylator” v Parametry. | A
Pompa* Nazwa |Wentyia!or |
Bateria®
iar X 220 X 7
et Wymiar [ 20 fat
Gazomierz™ Wymiar Y 154 [R] Kat Y J
fanal ety iz @z[ o
Jednostka cm v
(2 Parametry ik |
= Elementy |
Nazwa elementu Wiasciwosci |4
Instalacje wentylacyjne - Wentylator WENT1 (id: 0) g :/‘
J il
7|
v
[ Zmby |

Rys. 29 Edytor fizycznych obiektdw BIM z osobnymi obiektami utworzonymi z kilku obiektow
zaznaczonych na rysunku (sytuacja po wyborze ,,NIE” na powyzszym rysunku)

3.3.2.4.3.  Tworzenie i zapis obiektow parametrycznych

Jesli na oknie wyboru typu plikow do utworzenia wybrano obiekt parametryczny pojawi sie okno
wyboru typu elementu jaki ma zostaé utworzony.

Wybierz typ elementu =

Branza | Instalacie wentylacyine Element | Kanal wentylacyiny w |

[ ok [ s

Rys. 30 Okno wyboru typu elementu do utworzenia

Z listy rozwijanej uzytkownik wybiera Branze, a nastepnie przypisany do niej element systemu ArCADia
Bim. Uzytkownik moze stworzyé dowolny element, ktory obejmuje posiadana przez niego licencja
programu. W przypadku braku licencji otrzyma komunikat:
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Wiasciwosci elementu: Balustrada

W Farametry Wiece] -

Edycja wlasciwosci elementu w tej wersji programu jest
zablokowana

s

Rys. 31 Komunikat o braku licencji przy tworzeniu obiektu parametrycznego

Obiekty parametryczne maga by¢ utworzone w przedstawionych branzach. Ponizej lista przyktadowych
elementow do wyboru, dostepnych z branzy Wentylacja

Wybierz typ elementu >
Brania Instalacie wentylacyjine w Elemert Kanat wentylacyimy v
Centrala wentylacyjna
Czemnia
Cazwamik
Filtr =

Kanal wentylacyjny
Klapa przeciwpoiarowa
Klapa rewizyina

Kolano

Ksztaltka dowalna

bk

MNagrzewnica

Odgalezienie siodlowe
Odsadzka
Przepustnica

Redukcija

Regulator

Skrzynka rozpreina
Thumil

Trajnik

Trajnik: artowy tukowy
Trdjnik orlowy prosty
Trajnik porthkowy
Trajnik z odejsciem lukowym
Wentylator

Whrzutnia

Whrwiewnilc

Faslepka

Zlaczka kanalowa

Rys. 32 Przyktadowe branze i elementy do wyboru przy tworzeniu obiektu parametrycznego.

Po wybraniu obiektu otworzy sie okno wtasciwosci elementu, w ktéorym mozna zdefiniowac wyglad,
parametry i ewentualne przytacza.
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Wiasciwosci elementu: Filtr x

Zarzadzanie elementem |
Id elementu 0
Q[9]|+ 5=
|+
2 |4
Wyalad
Obrét obiektu O3 Pisaki -
MNumer porzadkowy ljl Powierzchnie =
Pokaz kolory kréécdw

v Parametry I Wigeej 3|

Poziom montazu ljl cm Wyposazenie dodatkowe =
[ Parametry typu I Wiecsj |
Mazwa | Fittr kompaltowy w |
Noma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |

Ksztalt Prostopadioscian ~
Dlugosé mm Szemokosé mm  Wysokosé mm

Kaztalt Srednica ... Szerokod.. Wysokos.. Polgczemie Diugodd .. Wysokos...
Prostokatry 150 150 Mufowe 10.0
Prostokagtny 150 150 Mufowe 10.0

Klasa fitra Edytor polaczen B

Migjscowa strata cisnienia ljl Pa Moc akustyczna =
Opis dodatkowy | |

ok

Rys. 33 Przyktadowe branze i elementy do wyboru przy tworzeniu obiektu parametrycznego.

Po zatwierdzeniu OK pojawi sie okno zapisu z wyborem lokalizacji. Uzytkownik moze wprowadzic¢
wtasng nazwe i zmienic podglad.

n Zapisz jako
Zapisz w: | Global ~ | @ ? il v Podglad
* Nazwa - Data modyfikacji Typ
001 Sofy i fotele 23.10.2024 08:15 Folder
Szybki dostep 002 Stoty, biurka i krzesta 23.10.2024 0815 Folder
003 k67ka i materace 23.10.2024 08:15 Folder
- 004 Szafy | komaody 23.10.2024 08:15 Folder
Pulpit 005 Kuchnia-AGD 23.10.2024 08:15 Folder
- 006 Kuchnia-meble 23.10.2024 08:15 Folder j
(| 007 Gotowanie 23.10.2024 08:15 Folder
Biblioteki 008 Jedzenie i napoje 23.10.2024 08:15 Folder Wybierz obraz
009 Regaty, szafki RTV i stoliki 23.10.2024 08:15 Folder
[! 010 Sport 23.10.2024 08:15 Folder
Ten komputer 011 Wyposazenie fazienki 23.10.2024 08:15 Folder
012 Oéwietlenie 23.10.2024 08:15 Folder
@ 013 Firanki, zasteny i rolety 23.10.2024 08:15 Folder
Sied 014 Dekoracje | dodatki 23.10.2024 08:15 Folder
015 Doniczki i rogliny 23.10.2024 08:15 Folder
< >
MNazwa pliku | e V| I Zapisz
Zapisz jako typ: Plik parametrycznego obiektu BIM (".afp) ~ Anuluj

Rys. 34 Okno zapisu pliku obiektu parametrycznego
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Domyslnie podglad generowany jest z okna wtasciwosci (obraz, rzut lub widok 3d — wybér ikong z lewe;j

strony podgladu). Mozna go zmienié przyciskiem , Wybierz obraz” na dowolny plik obrazéow - .png,

.jpeg, .jpg, .bmp, tif, .tiff, .giff)

:

|<Domysiny>

Rys. 35 Zmiana podgladu na oknie witasciwosci - obraz, rzut, widok 3d

Zapisany obiekt mozna zobaczy¢ w Menadzerze plikow ustawiajgc wybrang lokalizacje.

3.3.2.4.4.  Tworzenie i zapis obiektow fizycznych

Okno Edytora obiektow BIM

Jesli na oknie wyboru typu plikow do utworzenia wybrano obiekt fizyczny pojawi sie okno edytora

obiektow fizycznych.
Edytor fizycznych obiektow BIM X
PRP PR v i I[8 e
Nowy Otworz Zapisz  Zamknij | Nazwa Wyglad 3D Podglad  Symbol Kamera Widok 3D
Nowy [¥ Zarzadza) e
Nazwa grupy | |
[v Podalad pliku |
Podglad pliku
v Wydlad |
Powierzchnie '|
Symbol na rzucie
3 Parametry |
Nazwa |Nowy I
Whumiar X 1000l Kat X nnls Vv

Rys. 36 Okno edytora obiektow fizycznych

Jest ono podzielone na 3 sekcje:

- z lewej strony znajduje sie lista obiektéw. Wybor obiektu nastepuje przez zaznaczenia. Szybkie opcje

dostepne po wybraniu prawego klawisza myszy na nazwie:
-Zmien nazwe (pliku),

-Zapisz jako (wprowadzana nowa nazwa pliku),
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-Zamknij (zamyka obiekt do edycji i usuwa go z listy obiektéw).

Jedli jakies z wtasciwosci obiektu zostaty zmienione, w nazwie pojawi sie ,*” i program przy
probie zamkniecia okna bedzie przypominat o zapisaniu pliku wraz ze zmianami.

- na srodku podglad widoku 3D wybranego obiektu. Mozna go obracaé, przesuwac, przybliza¢ —zgodnie
z funkcjami opisanymi dla Widoku 3D. Domyslnie jest wprowadzony szescian o wymiarach 100 cm. Po
wczytaniu geometrii poleceniem ,,Obiekt 3D” na oknie pojawi sie tréjwymiarowy model.

- Z prawej strony — zarzadzanie elementem, podglad pliku, symbol, parametry i pozostate wtasciwosci
definiowane przez uzytkownika.

Opcje dostepne na oknie Edytora :

o E}/ Nowy
o

Nowy — dodaje nowy obiekt do listy obiektéw

o Importuj z pliku — polecenie tworzy nowy obiekt na liScie z mozliwosciag
automatycznego zaimportowania geometrii z plikdw .aco, o2c, .3ds, .obj, .xobj.3d),

o Importujz elementéw systemu ArCADia —mozliwos¢ zaimportowania obiektu systemu
ArCADia Bim do obiektu fizycznego BIM. Plik .rvt,, .rfa czy .ifc po zaimportowaniu do
programu rowniez jest rozpoznawany jako element systemu.

= Jesli po wywotaniu polecenia zostanie zaznaczony jeden obiekt automatycznie
utworzony zostanie w oknie edytora jeden nowy plik z ustawiong geometrig i
wiasciwosciami zgodnymi z wybranym obiektem.

= Jedli zaznaczone zostanie kilka obiektéw nalezy wybraé, czy utworzony ma
zostac jedne obiekt, majgcy geometrie bedgca sumg sktadowych obiektdow,
czy kazdy z obiektow nalezy wprowadzi¢ jako oddzielny obiekt.

o Importuj z elementéw CAD — po otwarciu w programie tréjwymiarowego modelu CAD
mozna po wywotaniu tego polecenia zaimportowac go do obiektu Bim.

° @/ Otworz — otwiera zapisany plik obiektu fizycznego .afo i umozliwia jego edycje.

. §J/ Zapisz

o Zapisz-

= jedli plik jest nowy - zapisuje wybrany plik we wskazanej lokalizacji,

= jedliistniejacy — zapisuje wprowadzone zmiany.
o Zapisz wszystkie — zapisuje po kolei wszystkie pliki z listy w wybranych lokalizacjach.
o Zapisz jako — zapisuje plik z nowa nazwg w wybranej lokalizacji.

. EﬁZamknij
o Zamknij — zamyka wybrany plik i usuwa go z listy. Jesli w pliku wprowadzone byty
zmiany w stosunku do zapisanego pliku (symbol * przy nazwie)- program zasugeruje
zapisanie pliku.
o Zamknij wszystkie — dziatanie analogiczne do zamknij, ale dotyczgce wszystkich plikéw
z listy.
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. '.E}/] Nazwa — zmiany nazwy pliku.

. Obiekt 3d — polecenie wczytujgce tylko model 3D z wybranej opcji:

Importuj z pliku - zaimportowania geometrii z plikéw .aco, o2c, .3ds, .obj, .xobj.3d
Importuj z elementéw systemu ArCADia. mozliwos¢ zaimportowania obiektu lub grupy
obiektéw systemu ArCADia Bim do obiektu fizycznego BIM. Plik .rvt,, .rfa czy .ifc po
zaimportowaniu do programu rowniez jest rozpoznawany jako element systemu.
Importuj z elementéw CAD- po otwarciu w programie tréjwymiarowego modelu CAD
mozna po wywofaniu tego polecenia zaimportowac go do obiektu Bim.

Wybierz z domysinych modeli 3D — otwiera okno umozliwiajgce wybdér wygladu
elementu sposréd domysinych modeli 3d programu.

Wybierz wyglad elementu X
v | Biblicteka standardowa A ~
(= 001 Sofy i fotele ;
| 002 Stoly, biurka i krze...
|57 003 Léika | materace
Fotel 001 Fotel 002 Fotel 003 Fotel 004

| 004 Szafy i komody
|5 D05 Kuchnia-AGD
3006 Kuchnia-meble
| 007 Gotowanie

=i

Fotel 003

w ¢

Fotel D05 Fotel 006 Fotel 007

oy @) Wy

|= 008 Jedzenie i napaje
|= 009 Regaly, szafki RT...
= 010 Sport

= 011 Wyposaienie lazie...
| 012 Oswietlenie

|25 013 Firanki, zastonyiro...

|7 014 Dekoracje i dodatki Fotel 009 Fotel 010 Fotel 011 Fotel 012
| 015 Doniczki i rogliny
| 016 Blektronika domowa oo
3017 Ogréd i bakon v ‘ — J | 4 v
| | £+ Szukai: |[cayse
i

Rys. 37 Okno wyboru Obiektu 3d

. h’ Poglad pliku — obraz reprezentujacy obiekt w menadzerze.

O

Utworz z wyglad 3D — ,zdjecie” zrobione z modelu 3D w aktualnym ustawieniu na
oknie.

Wybierz plik - wybrania (.png,
.jpg,.jpeg,.bmp,.tiff,.tif,.gif ) z z dysku. Opcja ta jest rowniez uruchamiana poprzez
klikniecie na aktualnym podgladzie.

mozliwos¢ wtasnego pliku  obrazu

Symbol na rzucie — wyglad obiektu w projekcie - na rzutach.

Utworz z wygladu 3D (uproszczony) — polecenie tworzy wyglad obiektu na rzucie z
bryty 3D, ale uproszczony o pewne elementy dla lepszej czytelnosci Symbolu.

Utworz z wygladu 3D- polecenie tworzy wyglad obiektu na rzucie z bryty 3D

Utwoérz wszystkie z wygladéw 3D (uproszczone) — tworzy symbole uproszczone dla
wszystkich obiektow w oknie Edytora fizycznych obiektéw BIM

Utworz wszystkie z wygladéw 3D (doktadne) — tworzy symbole dla wszystkich
obiektéw w oknie Edytora fizycznych obiektéw BIM
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o Wybierz z Symboli 2D — otwiera okno umozliwiajgce wybdr wygladu elementu na

rzucie z domyslnych symboli programu. Opcja ta jest réwniez uruchamiana poprzez
klikniecie na aktualnym symbolu.

Wibierz wyglad elementu

~ | Biblicteka standardowa
|7 Tabelki projektu
v [FOznaczenia nomowe
[ Elektryka

| Ogrzewanie

ZENEN VN

podgrzewacz kominek kaninek kociol co na gaz
elektryczny cw  ogrzewczy 1 ogrzewczy 2

| Inne

|Zr Wyposazenia uchome...
| Saritame

[ Symbole w rzucie

3 Symbole w widoku podgrzewacz cw hydrofor hydroforl kociaol co na

| Biblicteka uzytkownika na paliwo gazo... paliwo phyrne
1

1 L

le ]

trzon kuchenny  trzon kuchenny  trzon kuchenny  trzon kuchenny
elektryczny p... przenosny we... elekiryczny p... przenosny na...

A 2 11 1 -

|| cayse

i

- Szukaj:

o)
bl

)

Rys. 38 Okno wyboru symbolu 2D

. h’ Kamera —wybor predefiniowanych ustawien kamery na oknie widoku 3D obiektu.

O O 0O O O O O

l

Widok domysiny
Widok z géry
Widok z dotu
Widok z lewej
Widok z prawej
Widok z przodu
Widok z tytu

. *‘[‘I:kWidok 3D - wybdr predefiniowanych ustawien kamery na oknie widoku 3D obiektu.

O

Uproszczony/zaawansowany — zmiana wyboru silnika graficznego do wyswietlania
widoku 3D - jesli uzytkownikowi nie zalezy na doktadnym widoku, moze
zoptymalizowac szybkos$é pracy programu poprzez ustawienie ,Uproszczony”.
[Okno z widokiem uproszczonym i zaawansowanym]
Pokaz/ukryj osie — opcja wigczenia/wytaczenia widoku osi XYZ utatwiajgca
uzytkownikowi definiowanie odpowiednich wymiaréw obiektu.
Kolory osi :

e (0$X-—czerwona

e (0$Y-zielona

e 0$Z-niebieska
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Edytor fizycznych obiektow BIM X

Kamera Widok 3D

Nowy*

R M

Zapisz Nazwa Wyqud 3D Podglad Symbol
2 |
Nazwa Nied dla wybrane;j "Lokalizacji>
wmer il :
Jednostka cm v
[v P: tkowrik ]
<Nied e dia wybranej ‘Lokalizacji">
7 e
<Nied: e dia wybranej ‘Lokalizacji>
v

£ & &
N o< X

Rys. 39 Okno z widokiem wtgczonych osi na widoku 3D

o Opcje — opcje widoku 3D umozliwiajgce zmiane tta na widoku 3d.

Opcje widoku 3D X
[v Tlo |
() Kalor -
(®) Realistyczne
ok ] s |

Rys. 40 Okno opcji widoku 3D

Wiasciwosci definiowane na oknie Edytora :
Z lewej strony okna znajduje sie sekcja z panelami, gdzie uzytkownik definiuje wtasciwosci elementu.

W pierwszym kroku wybieramy tworzymy Nazwe grupy — w takiej grupie element wyswietlany bedzie
w Menadzerze projektu. Jesli pole pozostanie puste obiekt przypisany bedzie bezposrednio do ,,Obiekt
fizyczny BIM, skad trudniej bedzie nim zarzadza¢. Jako grupe mozna podaé dowolny opis — np. od typu
urzadzenia — wentylator czy nazwa producenta.

Nastepnie okreslamy Lokalizacje w programie elementy przypisane sg do poszczegélnych struktur na
ktérych moga zosta¢ umieszczone — Kondygnacja, Dach, Dach ptaski, Teren zewnetrzny,
Niezdefiniowany. W przypadku wyboru ,Niezdefiniowany” nie ma mozliwosci dodania elementu
sktadowego i okresleniu parametréw uzytkownika.

Wybdr Lokalizacji determinuje mozliwos¢ zastosowania elementéw sktadowych z poszczegdélnych
modutéw.
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Uzytkownik moze zdefiniowad obiekty z poszczegdlnych modutéw w lokalizacji:

Tab. 3 Lista elementdw sktadowych dostepnych z modutu wentylacja i dostepne lokalizacje

Modut Lokalizacja Elementy sktadowe z wybranego modutu
Instalacje wentylacyjne | Teren zewnetrzny Centrala wentylacyjna

Kondygnacja Czerpnia

Dach Filtr

Dach ptaski Klapa przeciwpozarowa

Ksztattka dowolna
Nagrzewnica
Nawiewnik
Przepustnica
Regulator

Skrzynka rozprezna
Ttumik

Wentylator
Wyrzutnia
Wywiewnik

Czyli jezeli chcemy wprowadzi¢ centrale wentylacyjng z podtgczeniem do instalacji wentylacyjne;j,
elektrycznej, grzewczej i kanalizacyjnej — powinnismy wybra¢ lokalizacje ,,Kondygnacja”.

e Podglad pliku (jw.)
e Woyglad — Symbol na rzucie (jw.) oraz zadaje powierzchnie

Powierzchnie = ‘
|
Rodzaj: Kolor {base/albedo./diffuse map)
© © M 1000/ 00/ 0
Z 1000 % oos[ T+~
a

) T ——

Rys. 41 Okno definiowania powierzchni

e Parametry
Nazwa — nazwa wyswietlana na oknie wtasciwosci obiektu
Nazwa grupy — uzytkownik moze wprowadzié tu grupe, do ktérej po wstawieniu do
projektu zostanie przypisany dany obiekt. Grupa pojawi sie w menadzerze projektu
pod wpisem Obiekt fizyczny BIM. Tworzone grupy utatwiajg zarzadzanie obiektami.
o Wymiary X,Y,Z oraz obrét w odpowiednich osiach — definiowane przez uzytkownika.
Domyslnie wymiary przypisane sg zgodnie z obiektem 3D. W przypadku zablokowania
,ktédki” parametry zmieniane sg proporcjonalnie, po odblokowaniu mozna zmieniac
je dowolnie.
o Jednostka — domyslnie zdefiniowano cm, uzytkownik do wyboru ma réwniez: mm, m,
cal.
e Parametry uzytkownika

Przy tworzeniu obiektu fizycznego Bim mozna zdefiniowac wtasne parametry. Poprzez ,,+” dodajemy
nowy, ,x” usuwamy. Wiecej informacji o parametrach uzytkownika w dalszej czesci.
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Domyslnie wprowadzono 3 przyktadowe — Producent, Norma i Cena, kazde z nich mozna edytowac lub
tez usunad.

e Elementy

W tym panelu umieszczane sg elementy systemu ArCADia BIM majgce by¢ sktadowymi Obiektu BIM.
Tabela moze pozostac pusta (wtedy obiekt nie jest powigzany z zadng branzg), mozna dodad jeden
obiekt lub wiele (wtedy obiekty stajg sie wielobranzowe).

Na oknie ,,Wybierz typ elementu” uzytkownik wybiera branze a nastepnie element:

Wybierz typ elementu X
Brania Instalacje wentylacyjne ~ Element Wertylator ~
i

Rys. 42 Okno wyboru elementu sktadowego obiektu fizycznego BIM.

Po zatwierdzeniu OK otworzy sie okno Wtasciwosci danego elementu. Uzytkownik moze zadac wtasne
wiasciwosci czy wybraé typ z biblioteki. Wyglad Elementu oraz jego dane geometryczne zostang
narzucone przez obiekt fizyczny Bim do ktorego element zostat przypisany.

Wiasciwosci elementu: Wentylator x
W Zarzadzanie elemertem

Symbol Id elementu

Typ <Nowy> 3@ 4=

Grupa <Brak> 7] [

System <Brak> d |4

Lokalizacia Budynek 0. Kondygnacja 0 (+0.00=0.00)

v Wyglad
Obrét obiektu B} Pisaki -

Mumer porzadkaowy ljl Powierzchnie ™

<Domyslny> | = Pokai kolory polaczen
- Parametry Wiecej -
Poziom montazu ljl cm Wyposazenie dodatkowe hd
v Parametry typu Wiecs)  +
Mazwa |Weritﬁalur kanalowy w |
Noma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Ksztalt Prostopadloscian ~
Diugosé mm Szerokosé mm  Wysokosé mm
Ksztalt Srednica Szerokos Wysokos Polaczenie  Dhugosé Wysokos
Prostokatry 150 150 Mufowe 10.0
Prostokatry 150 150 Mufowe 10.0

Edytor polaczen [}

Wydajnoge m¥h  Sprez Ijl Pa Moc akustyczna -

Fazy | ~ Napigcie v Cazestotliwosc Hz
Moc W Prad pobierany A

Opis dodatkowy | |

Zapisz w szablonie | * Anuluj

Rys. 43 Okno wtasciwosci elementu- wentylator
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Na oknie wtasciwosci elementu z danej branzy mozemy zdefiniowaé przytacza instalacyjne. Wchodzac
w ,, Edytor potaczen” (w zaleznosci od elementu) uzytkownik moze okresli¢ wielkos¢ i rodzaj potaczen.

Edytor potaczen m} x

Wyalad 3D Widok Dowolny L W srodku wskazanego obszaru Prostopadle do wskazanego obszan

Branza Nazwa Kolor Typ Wylot >
Instalaci vlacyine - Keztaht Okraghy ~ << 22
Polaczenie Mufowe ~
Dlugasé mrn
i

Rys. 44 Okno Edytora potaczen.

Poprzez , Edytuj” nastepuje otworzenie okna Edytora potgczen z wyglagdem 3D ustawionym dla catego

fizycznego obiektu BIM.

Do jednego Obiektu Bim mozemy doda¢ wiele elementdéw sktadowych z réznych modutéw tworzac w
ten sposéb obiekt wielobranzowy z réznymi przytgczami. Kazdy ze sktadowych obiektéw zachowuje
swoje funkcje branzowe, co pozwala na przeprowadzenie obliczen czy tworzenie zestawien dla réznych

instalacji.
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Rys. 45 Rzut projektu z Obiektem BIM (centralg wentylacyjng) przytgczong do instalacji wentylacyjnej,
grzewczej i elektrycznej.

3.3.2.45. Edytor potgczen

Polecenie Edytor potgczern umozliwia uzytkownikom definiowanie wtasnych obiektéw z mozliwoscig
przytaczenia ich do instalacji projektowanej w systemie ArCADia. Pozwala réwniez na wykorzystywanie
w projektowane;j instalacji obiektéw 3D udostepnianych przez producentéw — zatem jak najbardziej
zblizonych pod wzgledem wygladu i wymiaréw do obiektow rzeczywistych. Jest réwniez wazng funkcja
przy tworzeniu fizycznych Obiektéw BIM.

UWAGAI! Edytor potgczen dziata jedynie na obiekty bedgce Urzadzeniami oraz Ksztaftke dowolng.

W pierwszym kroku nalezy wstawic¢ typ urzadzenia, ktéry nas interesuje — np. wentylator, i okresli¢ we
wiasciwosciach jego typ — np. kanatowy.

Do zdefiniowanych potgczen mozna przytgczaé obiekty programu ArCADia.

¥

Polecenie Edytor potgczeri jest wywotywane ikong —= z okna modyfikacji, ktére pojawia sie po
zaznaczeniu wprowadzonego do rysunku obiektu.
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\ Wertylator WENTT d: 1) %]
STy
)| 5] 2] e o[ % C
B8 Lo
\5’1 <Nowy> 419 @ b
Pisaki - Czcionki ~ *  Powierzchnie ¥ e TEeeeetios

Rys. 46 Okno modyfikacji elementu z zaznaczonym poleceniem Edytor potgczen

Po uruchomieniu polecenia otworzy sie okno Edytora pofgczen.

Edytor potaczen [m}
Whyaglad
Whyglad 3D Widok Dowolny ~ W srodku wskazanego obszamu Prostopadle do wskazanego obs:

Folaczenia Wiasciwosci
Branza Nazwa Kalor

Instalacie wer Wiat

Instalacje wentylacy]

Zan

Anuluj

X

Rys. 47 Okno edytora potaczen

W oknie edytora kré¢céw znajdujg sie dwa widoki — widok na zéttym tle stanowi podglad 3D
edytowanego elementu w postaci jednorodnej bryty. Mozemy go dowolnie obracaé oraz przybliza¢
i oddalaé. W prawym oknie rowniez znajduje sie widok 3D, ale umozliwiajgcy uzytkownikowi
zaznaczenie poszczegélnych obszarow na obiekcie. Wraz z obrotem elementu w lewym oknie
przerysowuje sie widok w prawym. Uzytkownik moze zdefiniowa¢ dowolny widok obiektu lub wybra¢

jeden z 6 zdefiniowanych prostopadtych widokdw z listy u géry okna.
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Edytor potaczen

Wyglad 3D

Rys. 48 Wybér zdefiniowanego widoku w oknie edytora potgczen

Po najechaniu kursorem na prawy widok zostajg podswietlone na niebiesko rozpoznane obszary, do

ktérych mozemy przytaczyé nowe potaczenia lub zmienié¢ lokalizacje wstepnie zdefiniowanych.

Aby edytowad lokalizacje i wielkos¢é potaczen, ktdére sg juz zdefiniowane, nalezy:

1. W Edytorze potgczen, w lewym oknie obréci¢ uktad tak, aby obszar, do ktérego chcemy przetozyé

krdciec, byt dobrze widoczny.

2. Pod lewym oknem zaznaczy¢ wiersz z interesujgcym uzytkownika potgczeniem. Aktualna pozycja
potaczenia zostanie podswietlona na niebiesko w prawym oknie. Po prawej stronie pojawig sie réwniez
jego witasciwosci, tj. typ, ksztatt, wymiary geometryczne, rodzaj potgczenia oraz dtugos¢. Wtasciwosci
te mozemy edytowaé na kazdym etapie pracy, zaréwno w oknie Edytora potfgczen, jak i w oknie

Wtasciwosci elementu.

Edytor potaczen

[m] X

Widok

Dowolny

Wyalad 30

Whyalad

b W srodku wskazanego obszanu

Prostopadle do wskazanego obszan

Viasciwosci

Polaczenia

Branza Nazwa Kolor Ty Wiat >
<< b
Instalacje wertylacyine Wit E Kaztaht Okragly v
Instalacie wentylacyine Whlat - Srednica mm v
Polaczenie Mufowe ~
Dhugosd mm
b

Rys. 49 Definiowanie lokalizacji kré¢cow w oknie edytora potaczen
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3. Nastepnie nalezy najechac kursorem na obszar lokalizacji nowego potaczenia (podswietli sie na
niebiesko) i klikng¢. Jesli u géry okna zaznaczona jest opcja W srodku wskazanego obszaru, potgczenie
zostanie zdefiniowany w srodku. W przeciwnym razie $rodek pofaczenia znajdzie sie w punkcie
wskazanym kursorem. Opcja Prostopadle do wskazanego obszaru ustawi kierunek przytgcza
prostopadle do wybranej ptaszczyzny. W przypadku odznaczenia tej opcji — przytacze wstawia sie
prostopadle do ustawionego aktualnie widoku Strzatkami z prawej strony okna mozna przesuwac
precyzyjnie wskazany kursorem punkt. Zdefiniowang lokalizacje mozna dowolnie zmieniaé¢ poprzez
wskazywanie kolejnych punktédw na zaznaczanych obszarach.

—

W érodku wekazanego obszaru Prostopadle do wskazanego obszamu

Rys. 50 Wstawianie przytagcza w punkcie wskazanym kursorem

4. Aby zdefiniowa¢ lokalizacje kolejnego przytacza, nalezy wybraé jako aktywny (podswietlony na
niebiesko) nastepny wiersz (pod lewym oknem) dotyczacy innego przytgcza i postepowac jak
poprzednio.

W celu fatwiejszej identyfikacji przytaczy (wlot, wylot) na rysunku, kazdy z nich moze mie¢ zdefiniowany
inny kolor. Kolory przytaczy mozna dowolnie zmieniac.

Urzadzenia, w zaleznosci od typu, majg zdefiniowang ilos¢ kroécow. W przypadku ksztattki dowolnej
ilos¢ kro¢cdw moze zostaé zdefiniowana dowolnie — dodawanie i odejmowanie kréécéw realizowane
jest poprzez ,+"i,-" .
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Polgczenia
Branza Nazwa Kolor
Instalacje wentylacyjne Whlot - b4
Instalacje wentylacyjne Wiat £
Instalacje wentylacyjne Czemnia - -
Instalacje wentylacyjne Wyrzutnia - -

Rys. 51 Edytor potaczen — ksztattka dowolna z 4 potgczeniami

Dodatkowo, w oknie edytora potgczenn mozemy zmienia¢ wyglad 3D obiektu (podobnie jak z poziomu
okna wtasciwosci). Po wybraniu opcji Wyglgd 3D otworzy sie okno z domysinymi 3D. Zamiana widoku
polega na wybraniu pliku obiektu 3D i zatwierdzeniu przyciskiem OK.

Edytor polaczen [m| x
Wyglad
| Wyglad 3D | Widok: Dowolny ~ | [+ W srodku wskazanego obszaru Prostopadle do wskazanego obszaru

Wybierz wyglad elementu >
| Postacie ~ ~
v L5 020 Wentylacja f‘*\. =, (@s ™ &7 J“ﬁ.
g pos ]
| Anemostaty =4 “-’/ -L_?
2 Czerrie Wentyl. Wertyl. Wentyl Wertyl.
. R ator ator lator ator
5 Kapy Przeciwpozar... dachow... dachow... dachow ... dachowy D200
[ Kratki wentylacyine -
[ Nawiewniki Ly 4:'/ 4] /éi?
| Przepustnice / ’ = / /
|25 Regulatory g ) b
(= Wentylatary < Wentylator Wentylator Wentylator Wentylator
[ Wyrautnie dachowy... dachowy... dachowy.. dachowy...
v [ 021 Ogrzewanie . f/ M .
v [ Greejniki S e Th " f “\‘::R}
Polaczenia— v |5 Dekoracyine : < o - F—
Branza Mazwa ~ [ Korado Wentylator wentylator wentylator wentylator
v [ Korath... kanalow...  kanatowy D100 kanalowy D125 kanatowy D160
Instalacje wentylacyjne Wit ErPo e P
Instalacje wentylacyine Wylat v [ Korath . v I'Q’??ﬁ = r}’- 5] ﬁ ; ¥
(71 Sauk | |
[ ok ]| Ay |
[ok ] Ay |

Rys. 52 Okno wyboru wygladu 3D obiektu otwarte z poziomu okna edytora potgczen
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Po wybraniu nowego widoku 3D nalezy prawidtowo zdefiniowac na nim potozenie i wielkos$¢ potgczen.

Edytor potaczen m} X
Wyglad
Wyglad 30 Widok Dowalny ~ W srodku wskazanego obszan Prostopadle do wskazanego obszaru

LS <P

Polaczenia Wiasciwosci
Branza Nazwa Kolar
Instalacie wentylacyine Wiot -
Instalacje wentylacyjne Wylot -

i

Rys. 53 Okno edytora pofaczen: nowy widok obiektu 3D z kréécami pozostawionymi

w pozycji domysinej

Edytor pofaczen m} X
Wyalad
Wyglad 3D Widok Dowaolny ~ W srodku wskazanego cbezan Prostopadle do wskazanego obszan
A
Y k=
20
i
ot N f A ..
/ J -53/
10
20
Polgczenia Vlasciwosci
Branza Nazwa Kolor Typ Wiylot >
) ) << >
Instalacie wentylacyine Wit Kaztalt Okragly ~
Instalacie wentylacyjne Srednica mm v
Podstawowe: e Mufowe P
- -

Z ksigiki kolordw T Anuluj

Rys. 54 Okno edytora pofaczen: nowy widok obiektu 3D z prawidtowo zdefiniowanymi kréécami
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3.3.3. Obiekty

Dla wzbogacenia projektu w ptaskie symbole na rzucie/ przekroju lub tréjwymiarowe animowane
postacie program posiada biblioteke, ktérg dla obiektdw 2D mozna samodzielnie powiekszaé.
Biblioteka obiektdw animowanych jest stata i nie podlega modyfikacji.

3.3.3.1. Symbole 2D na rzucie i przekroju

Symbole mogg by¢ wprowadzanie na rzucie oraz w przekroju, czy elewacji, na ktérg uzytkownik sie
przetgczy w oknie Menadzera projektu.

3.3.3.2. Wprowadzanie symboli 2D

System ArCADia umozliwia wstawianie do projektu symboli 2D, ktére dostepne sg w bibliotece
instalowanej z programem. Od wersji 6.7 zostat zmieniony sposéb wstawiania obiektéw, poniewaz juz
przy wprowadzaniu elementu zadawany jest kat wstawienia. Juz nie trzeba wchodzi¢ do okna
wiasciwosci przed lub po aby obrdci¢ wprowadzany symbol.

Wywolanie:

e  Wstazka Biblioteki = grupa logiczna Biblioteki = - Symboli 2D
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = % Edytuj biblioteke Symboli 2D

Po wywotaniu okna eksploratora na ekranie pojawi sie okienko wyboru pliku obiektu:
1 Eksplorator obiektow *®

P ®m BEE

Utwérz  Importuj Odswiez Wstaw

Symbole 2D

v | Biblioteka standardowa ~
|7 Tabelki projektu
v | Oznaczenia nomowe
v |7 Blektryka
| Cdbiomiki elekt...
| Gniazda elektry...
= Oprawy oswiet]... =0T
| Ogrzewanie %
[ Inne
|5 Wyposazenia ruch... Tabelkal Tabelkad

| Santame

~ | Symbole w rzucie
|57 Akcesoria
v | Wyposazenia miesz..
| Fotele

| Zestawy wypoc... ¥

[ ':“; Szukaj:| | Cayse

Rys. 55 Biblioteka Symboli 2D

Po wybraniu obiektu powracamy do rysunku, klikamy dwukrotnie na elemencie lub na ikone na Wstaw
i wprowadzamy obiekt, czyli wskazujemy jego lokalizacji i kat.
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18Bz; 19.2°

Rys. 56 Wprowadzanie symbolu

UWAGA: na oknie wstawiania elementéw 2D znajduje sie opcja Wstaw z obrotem. Opcja domysinie jest wigczona

i pozwala na wskazanie kata podczas wprowadzania. Po wytgczeniu opcji obiekt jest wstawiony po kliknieciu pod
domysinym (lub zadanym w oknie wtasciwo$ci) kagtem.

Dla tatwiejszego ulokowania obiektu mozna wybrac¢ punkt wstawienia (uchwyt) z okna wstawiania:

Ohbiekt » Wskaz polozenie

x
2| o
HE .
CESiE 722
Typ ¢MNiedostepne: = el 172
Pisaki ' Czcionki = Powierzchniz  ~

Rys. 57 Okno wstawiania symbolu

Przed i po wprowadzeniu mozna wywota¢ okno Wtasciwosci elementu:

Wiasciwosci elementu: Obiekt X
] Zarzgdzanie elementem

Id elementu 0

Grupa <Brak >

+

Lokalizacja Budynek\0. Kondygnacia 0 (x0.00=0.00)

] Wyglad

BN o

Parametry

MNazwa |nznaczenie osoby niepelnosprawnej 2 |

Wymiar Y cm

Operacje

v
[ Odbij pozioma
[ Odbij pionowo

Zapisz w szablonie || * Anulyj

Rys. 58 Okno wtasciwosci obiektéw 2D
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Doktadny opis tej funkcjonalnosci znajduje sie w pomocy do programu — ArCADia System

3.3.3.3. Obiekty 3D

Do wersji 15 systemu ArCADia BIM program zawierat obiekty 3D statyczne i animowane. Obecnie
obiekty statyczne zostaty zastgpione Fizycznymi obiektami BIM. Statyczne obiekty stuzg takze do
tworzenia Fizycznych obiektow BIM oraz podmiany wygladu 3D w Parametrycznych obiektach BIM.
Szerszy opis Obiektow BIM w rozdziale pod tym samym tytutem.

3.3.3.3.1. Konwersja statycznych obiektow 3D

Obiekty 3D wprowadzone w poprzednich wersjach, czyli znajdujace sie juz w projekcie bedg w nich
wyswietlane i mozna je nadal edytowac. Nie mozna ich tylko wprowadza¢. Zalecana jest wymiana ich
na Fizyczne obiekty BIM poprzez Konwersje .

Wywotanie:

e Wstazka Biblioteki = grupa logiczna Obiekty BIM = A Konwertuj obiekt 3D

Doktadny opis tej funkcjonalnosci znajduje sie w pomocy do programu — ArCADia System

3.3.3.3.2. Konwersja Biblioteki uzytkownika

Wszystkie obiekty z Biblioteki uzytkowania, ktére zostaty w poprzednich wersjach stworzone, czy
zaimportowane, mozna przekonwertowac na nowe Fizyczne obiekty BIM.

Wywolanie:

e  Wstgzka Biblioteki = grupa logiczna Obiekty BIM = -@ Konwertuj obiekty 3D UZzytkownika

Po wywotaniu polecenia zostaje otworzone okno Wybierz folder z plikami obiektow 3D. Wyswietli ono
Biblioteke uzytkownika, wiec wystarczy kliknaé na przycisk Wybierz folder (prawy dolny naroznik okna),
wskazac do i wskazad katalog, w ktdry obiekty majg sie znalezé. Nastepnie, w zaleznosci od obszernosci
biblioteki, trzeba chwile odczekaé aby obiekty mogty sie przekonwertowac. Po tej operacji wszystkie
beda dostepne we wskazanej lokalizacji.

Doktadny opis tej funkcjonalnosci znajduje sie w pomocy do programu — ArCADia System

3.3.3.4. Animowane Obiekty 3D

Obiekty animowane sg wstawiane na rysunek z biblioteki obiektéw animowanych.
Wywotanie:

e Wstgazka Biblioteki = grupa logiczna Biblioteki = ¥t oviektow animowanych
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HH Elesplorator obiektdw ®
Wstaw

v | Biblioteka standardowa

| Ludzie biegnacy

Animowane obiekty 3D

-
i
| Ludzie idacy

|7 Ludzie siedzacy

| Ludzie stojacy Kobieta 1

[& ';"; Szukaj:| | Cazysé

Rys. 59 Biblioteka programu dla obiektéw animowanych

Doktadny opis tej funkcjonalnosci znajduje sie w pomocy do programu — ArCADia System

3.3.4. Uktady

Przy projektowaniu np. instalacji sanitarnych czesto wykorzystywane sg gotowe schematy, ktdre nie
roznig sie miedzy projektami uzytymi elementami, ale np. ich $rednicami. Czesto tez producenci
w swojej ofercie majg produkty sktadajgce sie z kilku réznych elementéw, np. uktad mieszajacy
zasilania nagrzewnic, w ktérego sktad wchodza: rury, zawory odcinajace, zawér 3-drogowy, sitownik,
pompa zaworu zwrotnego, manometry i termometry.

Czasami z elementéw 3D lub bryt tworzone s3 inne elementy, ktére takze mozna wprowadzié¢ do
innego projektu, ale nie jako nowy obiekt a jako zbiér elementdw, z ktérych powstat czyli jako Ukfad.
Ta opcja ma mozliwos¢ modyfikacji poszczegdlnych obiektéw w ich wifasciwosciach, a takze
rozdzielenie uktadu i np. poprzesuwanie elementéw wzgledem siebie.

3.3.4.1. Tworzenie Uktadow

Elementy na rzucie mozna potgczy¢ w uktad poprzez ich zaznaczenie i wybranie ze wstazki Biblioteki
opcji Utwarz ukfad.

Wywotanie:

ArCADia oraz ArCADia PLUS
e Wstgzka Biblioteki = Grupa logiczna Obiekty BIM = & Utworz uktad
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM=> & Utwérz uktad

ArCADia LT
o Wstazka Biblioteki = grupa logiczna Obiekty BIM = & Utworz uktad

Jesli najpierw nie zostaty zaznaczone elementy tylko wywotfane polecenie, to po uruchomieniu opcji
Utworz uktad program poprosi o zaznaczenie elementéw. Wybor nalezy potwierdzi¢ poprzez Enter,
a nastepnie w wyswietlonym oknie poda¢ nazwe.
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Rys. 60 Elementy rysunku przed zapisaniem w ukfad

UWAGA: Tworzenie uktadu nie zapisuje go do biblioteki, tylko tworzy go w rysunku. Dla zapisania do uzytku
w kolejnych projektach nalezy uzy¢ opcji Utworz z projektu.

3.3.4.2. Zapis Uktadu

Jesli Uktad chcemy uzywad takze w innych projektach to musimy go zapisa¢. W tym celu nalezy
utworzony ukfad zaznaczy¢ i wybraé jedng z ponizszych metod na uruchomienie polecenia zapisu.

Wywotanie:

e Okno Menadzera plikow = = Utworz z projektu
e Wstazka Biblioteki = Grupa logiczna Obiekty BIM = = Utworz z projektu
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM=> ¥ Utwérz z projektu

Po wywotaniu polecenia nalezy wskaza¢ punkt bazowy, czyli punkt, ktérym uktad bedzie wstawiany.
Nastepnie nalezy wskazad lokalizacje i nazwe, jesli ma by¢ inna niz ta wczesniej zadana. Uktady zapisujg
sie jako pliki .afl.

| Menadzer plikdw % |
] - == + H. /S -
[ [ L= I:I - t‘i’: IEEI [
‘wistaw do projektu Utwérz z projektu - Pobierz wiadciwodei | Dodaj do ulubionpch | Kopiuj ‘whle]  Usufd Zmieti nazwe | Nowyplik  Nowy folder | Widok Odswiez | Pobierz ikany
A\ Biblisteka programu - t |E\_.ﬂ15\biblioieka uzythkownika |
"’ Biblioteka premium T R ;
I Puipit —_—— {:‘E".)N g —
o R L
!Ten komputer - - U ];_:I . \ ) .].J m
v @ Uubicne ; s =
A biblioteka uiytko.. ACADia 15 do przykladdw katty Vitodens wentylacia  wypoczynek
200-W_B2..
Szukaj: ‘ (0]

Rys. 61 Folder z przyktadowymi uktadami
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3.3.4.3. Wprowadzanie uktadu do rysunku

Uktady zapisywane sg w wybranym przez uzytkownika miejscu. Najlepiej gdyby byta to biblioteka
programu, dostepna z okna Menadzera plikow lub folder dodany do Ulubionych. Wdwczas
postepujemy jak ponizej.

Wywoltanie:

e Wstazka Biblioteki = T Okno Menadzera plikow = dwuklik na wybranym uktadzie lub wybor
elementu i klikniecie na opcje ab Wstaw do projektu

Menadzer plilkéw ®

[ - =, [ d = . M -
= o | = @ m <+ T (B 2| G
Wstaw do projektu Pobierz Kopiuj Usufd  Zmier nazwe | Mowy plik Mowyfolder | Widok Odswiez | Pobierz ikony
Biblioteka programu | | 4= Tt |E\_A15\biblioteka uiytkownika |
e Biblicteka premium = r
[T —_— — D .
B Ten komputer - - ,:;- ;:
v @ Uubione ! '
Edbiblioteka uztko..| | ATADIa 15 dopraykladiw  kotly Vitodens
200-W_B2.
Wiidok 30 - [Aktywny] o
@t Mhbierz kamerg> |3 2| (™ h)- a_: Ié\ IE.
Szukaj:l ir Q
B—
o BAlrds  EBmE w250 h ~ EHOm ok
E——TFF——F"F—-—TJH

Rys. 62 Przyktad uktadu zapisanego z obiektéw wentylacyjnych

3.3.4.4. Edycja Uktadow

Uktady jako grupa elementéw w zasadzie nie podlegajg modyfikacjom innym niz przesuniecie, obrét
czy usuniecie. Po zaznaczeniu uktadu mozna wejs¢ we wtasciwosci, ale wéwczas pokazg sie wtasciwosci
wszystkich elementdéw, ktére uktad posiada. Dlatego przy potrzebie modyfikacji jakis parametréw
obiektéw sktadowych ukfad nalezy rozbi¢. Opcja dostepna jest na oknie edycji.

Bryta [iczbz elementaw: 11] *®

3e @

Pisaki = Czcionki ¥ | Powierzchnie ¥

Rys. 63 Okno edycji zaznaczonego uktadu

W przypadku gdy uktad sktada sie z obiektéw fizycznych BIM na oknie edycji dostepne sg dodatkowe
opcje.
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Rys. 64 Okno edycji uktadu sktadajgcego sie z obiektow fizycznych BIM

Po zaznaczeniu takiego

uktadu na oknie edycji:

- wstaw opis — wstawia opis do kazdego elementu uktadu

- przesuri z potgczeniami/ bez potgczeri — w przypadku gdy element uktadu potaczony jest z dowolna
instalacjg, podczas przesuwania elementu instalacja nie zostaje roztgczona/zostaje roztgczona.
- zmien wysokos¢ bazowg — mozliwos$¢ zmiany potozenia elementéw uktadu w osi Z. Po wybraniu

polecenia pojawia sie okno z mozliwoscig zadania zmiany wysokosci:

Edycja wysokosci bazowej x
Sposdb modyfikacji wysokosci bazowej
(®) Przesuniecie cm
(O Odleglosé od plaszczyzny terenu <n/d>| em
(O Odleglosé od obiektu ponizej <n/d>| em
() Wysokosé bezwzgledna <n/d> mnpm
[ok ]| mua |

Rys. 65 Okno edycji wysokosci bazowej elementéw uktadu

- zamien obiekt Bim na inny — podmienia wszystkie obiekty fizyczne Bim w uktadzie na inny — wybrany

przez uzytkownika.

- edytuj Obiekt BIM — otwiera okno edycji obiektéw fizycznych bim ze wszystkimi elementami uktadu

- rozbij uktad
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3.4. Opcje programu
Wywoltanie:

ArCADia oraz ArCADia PLUS:
o  Wstazka Zarzgdzaj = grupa logiczna Opcje = 1= Opcje

Uzytkownik ma rowniez mozliwo$é wtgczenia okna opcji z menu programu ArCADia, wybierajac ikone
Opcje. Wyswietli sie okno opcji ogdlnych programu ArCADia, a nastepnie ArCADia-INSTALACIJE
WENTYLACYJNE.

Opcje ArCADii >

0 Pokazuj dostepne aktualizacje przy
kazdym uruchemieniu programu

ACADia-INSTALACIE GRZEWCZE
ACADia-INSTALACJE ODGROMOWE
ACADIa-INSTALACJE TELETECHNICZNE
ACADia-KLIMATYZACJA

ACADia-INSTALACJE WENTYLACYINE

Serawd terzz | ACADIa-ARCHITEKTURA 5
ACADia-DROGI EWAKUACYJINE 5
Domyslna czcionka
<«Czcionka CAD> Vl ACADia-INSTALACJE ELEKTRYCZME 5
System jednostek Metryczny  ~ ACADia-SIECI ELEKTRYCZNE 0O
Widok 3D jar} ACADia-TABLICE ROZDZIELCZE 5
Widok CAD 3D o ACADIa-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE (]
Foldery tekstur o ACADia-INSTALACJE WODOCIAGOWE 5
Foldery skryptéw o ACADia-INSTALACJE KANALIZACYINE 5
Foldery ksigzek kolordw O ACADIa-SIECI KANALIZACYJNE 0
Opcje wstawiania elementéw 5 ArCADia-INSTALACJE KANALIZACYINE ZEWNETRZNE B
Opcje zapisu w chmurze o ACADia-INSTALACIE GAZOWE 5
Opcje proxy 5 ACADia-INSTALACJE GAZOWE ZEWNETRZNE 5
md
s
B
5
5
md

ACADia-KONSTRUKCIE

s

Rys. 66 Okno Opcje ArCADii

Trzeci od dotu przycisk po lewej stronie okna opcji to Opcje wstawiania elementow. Otwiera on
ponizsze okno:

Opcje wstawiania elementdw x

Kolor
Dlugoséi kat

Wykrywania

4
Sledzenia osi 450
Sledzenia katdw ° 600
90.0

A

Rys. 67 Okno wstawiania elementéw
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Kolor — kolor podrysu wprowadzanych elementéw oraz wyswietlanych linii Sledzenia.

Dfugosc i kgt przy kursorze — odlegtos¢ kursora od ostatniego miejsca klikniecia podana dtugoscia
i kgtem. Dane te domyslnie wyswietlane sg przy kursorze.

Precyzje:

Wykrywania — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych do
projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

Sledzenia osi—opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od nich osie
poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz sciany, takze pokazuje przedtuzenie
takiej linii.

Sledzenia kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od wprowadzonych
wczesniej elementdéw, np. od krawedzi narysowanych $cian.

Kqty sledzenia — katy, jakie wykrywa i wskazuje program miedzy elementami istniejgcymi juz
w projekcie a wprowadzanymi.

Po prawej stronie okna mozna wpisac $ledzone katy. W tabeli uzytkownik ma mozliwosé, poprzez
przycisk +, dodania kolejnego kata, ktory program ma sledzi¢ podczas wprowadzania elementdw. Jesli
uzytkownik bedzie chciat usung¢ jeden z katdéw, nalezy go zaznaczy¢, klikajgc na niego w tabelce, a

nastepnie, za pomocg znajdujgcego sie po prawej stronie przycisku X usunac jedng z wartosci.

Po podaniu precyzji zmodyfikowania ilosci i wartosci katéw sledzonych uzytkownik moze zatwierdzié
zmiany przyciskiem OK (zmiany zapiszg sie w programie) lub anulowac je przyciskiem Anuluj (wszystkie
zmiany wprowadzone w oknie opcji sledzenia w danym momencie zostang anulowane).

Witaczanie i wytgczanie powyzej opisanych opcji $ledzenie odbywa sie w trakcie rysowania w oknie
wstawiania elementu.

Redukcja » Wskaz polozenie E3

Poziom montazu ljl cm

System N1
=k o
= Bl

Typ <Nowy> al|o| B3

Figaki v Czcionki ¥ | Powierzchnie ¥

Rys. 68 Przyktadowe okno wstawiania elementu Redukcja
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Tab. 4 Funkcje sledzenia w oknie wstawiania

Opcja pokazujgca proste poziome i pionowe idgce od

- Sledzenie osi wykrytych punktéw wstawionych elementéw. Jesli opcja
wykryje krawedz wprowadzonego elementu, pokaze
prostg wydtuzajgcq odnaleziong krawedz.

2 Sledzenie kqtéw Opcja pokazuje zadane katy wyznaczane od istniejacych
elementow w projekcie.

= Wykrywanie elementow Opcja wykrywa krawedzie i punkty wprowadzonych
elementdw.

a Opcje wstawiania

, Wywotuje okno ustawien.
elementow
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3.5. Narzedzia projektu
3.5.1. Opcje projektu
Po lewej stronie okna Opcji ArCADii znajdujg sie przyciski uruchamiajgce Opcje dotyczgce konkretnych

modutéw. Po kliknieciu w przycisk ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE otworzone zostanie okno
Opcji projektu. Okno to moze zosta¢ wywotane réwniez ze wstazki WENTYLACIA — polecenie Opcje

We wtasciwosciach Opcji projektu mozna ustawié gtéwne cechy tworzonego projektu. Uzytkownik ma

do dyspozycji 3 zaktadki: Systemy, Ogdlne i Symbole domysine.

Zaktadka Systemy

Whadciwosci elementu: Opcje projektu *
v Zarzadzanie elementem

Id elementu

Lokalizacja <Niedostepna>
w Parametry:

Systemy Ogélne Symbole domysine

Typ Nazwa Opis Kalar Temp... Wigo... Wias.. +
Nawiew N2 Nawiew 2 | ] 24 0 Q
Czempnia Cz1 Czerpnia 1 - 24 N Q
Viywiew w1 Wywiew CENTRALA [ ] 24 0 q
Wyrzut Wyl Wyrzut 1 | ] 24 N q
Nawiew N1 Nawiew CENTRALA | ] 24 0N Q
Wywiew wcC Whwiew WC 24 40 (e}
Wywiew w2 Wywiew 2 24 N a
w Operacie

[ Aktualizuj kolor systemu na wszystkich widokach

Zapisz w szablonie ||~ Anulyj

Rys. 69 Okno witasciwosci elementu Opcje projektu — Systemy

W tym miejscu uzytkownik moze zdefiniowad, jakie systemy wentylacyjne chce mie¢ dostepne podczas
pracy z programem. Systemy mozna dowolnie dodawacd i usuwac. Edycja systeméw jest mozliwa w
zakresie typu (do wyboru jeden z czterech: nawiew, wywiew, czerpnia i wyrzut), nazwy, opisu,
zadanego domyslnego koloru systemu, parametréw transportowanego powietrza — jego temperatury
(°C) i wilgotnosci wzglednej (%). Po wybraniu Wfasciwosci (klikniecie symbolu ,lupy” przy danym
systemie) uzytkownik ma mozliwos¢ edytowaé wybrany typ obiektu (np. kanat wentylacyjny)
wprowadzony w danym systemie.
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Wybér typu obiektu s
Wybrano wigcej niz jeden typ obiektu.
Wskaz typ, ktérego wlasciwosci cheesz
edytowac:
tuk
Kanal wentylacyjrmy
Mawiewnik
Tréjnik
Kalano

Czempnia

Rys. 70 Okno wyboru wtasciwosci dla elementu: Opcje projektu — Systemy — Wtasciwosci

Na dole okna znajduje sie checkbox Aktualizuj kolor systemu na wszystkich widokach. Po jego
zaznaczeniu zmiany koloréw systemow zostang przeniesione na obiekty w catym rysunku. Jesli
uzytkownik zmieni kolor systemu, lecz przed zatwierdzeniem zmian klawiszem OK nie zaznaczy
powyzszej opcji, nowy kolor pojawi sie tylko na wprowadzanych od tego momentu elementach.

Zaktadka Ogdlne

Wiasciwosd elementu: Opgje projektu ot
W Zarzadzanie elementem

Id elementu 0

Lokalizacja <Niedostgpna
W Parametry

Systemy Ogdlne  Symbole domysine

Fokazi podglad 30 podczas wstawiania

[ Automatycznie seamentuj kanaty g:;ys);r;:\engaodlugusc kanalu cm
Rozmiar strzalek kierunku przephywu

Zmiana kierunku tuk w Odejscie Trajnik £

Nawiew

Czempnia

N

W Operacje
[] Aktualizuj kelor systemu na wezystkich widokach

Zapisz w szablonie | * Anuluj

Rys. 71 Okno witasciwosci elementu Opcje projektu — Ogdlne

W tym miejscu uzytkownik moze wybra¢ kilka opcji zwigzanych z funkcjami programu
wykorzystywanymi przy automatycznym tworzeniu instalacji.

Automatycznie segmentuj kanafy — zaznaczenie tej opcji spowoduje wstawianie kanatéw
wentylacyjnych podzielonych na odcinki o dtugosci zadanej we wtasciwosciach kanatu wentylacyjnego
w polu Dfugosc segmentu.

Maksymalna dfugosc¢ kanafu elastycznego — po wykonaniu obliczed wpisana wartos¢ bedzie
poréwnywana z dtugo$ciami zaprojektowanych kanatéw elastycznych.
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Pokaz podglgd 3D podczas wstawiania — zaznaczenie tej opcji powoduje pojawienie sie okna Podglgd
widoku 3D podczas wstawiania i fgczenia elementdw. Pokazuje ono, przed wstawieniem elementu, jak
wyglgda obiekt i w jaki sposdb zostanie zrealizowane potgczenie elementdw.

| Podglad widoku 30 *

Widok lzometryczny i

e

{ Symetria i

Rys. 72 okno Podgladu projektu 3D podczas wstawiania elementu.

W grupie Ksztaftki uzytkownik ma do wyboru opcje, w jaki sposéb realizowane beda automatyczne:
—zmiany kierunku: poprzez kolano czy poprzez tuk,

— odejscia: poprzez tréjnik czy poprzez odgatezienie siodtowe.

Domyslne symbole systemow — Zdefiniowane tu nazwy poszczegdlnych systeméw beda pojawiac sie
jako domysine w oknie Systemy.

Zaktadka Symbole domysine

W tym miejscu uzytkownik moze zmieni¢ domyslne ustawione w programie symbole elementéw
instalacji wentylacyjne;j.

Wiadciwosci elementu: Opgje projektu *

[v Zarzgdzanie elementem |

Id elementu 0
Lokalizacja  <Miedostepnas

[w Parametry |

Systemy Ogdlne Symbole domygine

Element Sy... Element Sy... Element Sy...
Centrala wertylacyjna cw Mocowanie kanalu M Trdjrik TR
Czempnia cZ Magrzewnica M Trgjrik ortowy tukowy TO
Cawomik CZ MNawigwnik MNA Tréjnik ortowy prosty TY
Filtr FIL Odgalezienie siodlowe 05 Trgjnik portkowy TP
Klapa przeciwpozarowa  KP Odsadzka ] Tréjnik z odejgciem tukowy TS
Klapa rewizyina KR Przepustnica PRZ Wentylator WENT
Kelano K Redukcja R Wyrzutnia WYRZ
Ksztaltka automatyczna A Regulator REG Whywiewnik Wy
Ksztaltka dowalna KD Skrzynka rozpreina SR Zadlepka Z

[v Operacie |

[ Aktualizuj kolor systemu na wszystkich widokach

Zapisz w szablonie || * Anulyj

Rys. 73 Okno wtasciwosci elementu Opcje projektu — Symbole urzadzen
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3.5.2. Poréwnywanie projektow

Rysujac projekt, zapisujemy go pod réznymi nazwami. Czasem jest to jakas faza projektu, czasem kopia
bezpieczenstwa. Szukajgc odpowiedniej fazy projektu, otwieramy je jeden po drugim i szukamy zmian
po omacku. Obecnie system ArCADia BIM posiada nowa opcje Porownywania dokumentow, ktdra
pomoze w szybkim znalezieniu zmian w dwdch wskazanych dokumentach. Opcja ta jest takze
przydatna przy projektach rysowanych przez wiecej niz jedna osobe. Wéwczas, nie wiedzac doktadnie,
co zostato zmienione, a co dodane, bardzo przyda nam sie opcja Pordwnania dokumentow.

WSKAZOWKA: Mozna poréwnaé wytgcznie dokumenty wywodzace sie z tego samego pliku, czyli kolejne wersje
zapisywane pod roznymi nazwami. Nie da sie porownac¢ dwdch réznych plikbw powstatych na réznych bazowych
dokumentach.

Opcja dostepna jest dla otwartego dokumentu, ktéry poréwnujemy z innym otwartym rysunkiem lub
wskazanym z dowolnej lokalizacji.

Wywotanie:

o  Wstazka Wspdfpraca = grupa logiczna Scalanie = E'B Poréwnaj dokumenty
o Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = ER Poréwnaj dokumenty

Wybdr dokumentu

Wybierz dokument do pordwnania (B}

dom-10-wARCH3 e Wybierz plik

ok

Rys. 74 Okno wyboru drugiego poréwnywanego dokumentu

W powyzszym oknie nalezy wskazaé drugi plik do poréwnania. Jesli oba dokumenty sg otwarte, to tak
jak jest to widoczne na powyzszym oknie, lista bedzie wskazywata nazwe drugiego projektu do
poréwnania. Jesli bedzie otwarty tylko jeden projekt, wéwczas na liscie bedzie <brak> i poprzez
przycisk Wybierz plik... nalezy wskaza¢ projekt do poréwnania.

UWAGA: otworzony zostanie nowy dokument, w ktérym bedg pokazane obydwa projekty wytgcznie w jednym
widoku. Jesli w ktérym$ dokumencie byty wprowadzone przekroje Ilub dodatkowe rzuty, nie zostanie to
uwzglednione na poréwnaniu. Poréwnywany jest wytgcznie Widok 1.

Pordwnywarka dolkumentaw *
Zaznacz dowolne pola wyboru, aby wyswietlié w kolorach wyniki pordwnania.

A - dokument oryginalny B - dokument pordwnywany
|-.adiasoft\Desktop dom-10-w1-dach| |..dizsoft\Desktop\domHO-wARCH3

-' Jest w A, niemaw B -v Jestw B, niemaw A
* | Jest w Ai B - zmienione -v Jest w Bi A -zmienione

v | Jest w Ai B - niezmienione

Lista wynikéw pordwnania 5

Rys. 75 Okno poréwnywania dokumentow
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A — dokument oryginalny — nazwa dokumentu pierwotnie otwartego pokazana tgcznie ze sSciezka
lokalizacji.

B — dokument porownywany — nazwa dokumentu wybranego do poréwnania pokazana tacznie ze
Sciezka lokalizacji.

Jest w A, nie ma w B — elementy projektu znajdujgce sie wytgcznie w pierwszym dokumencie
poréwnywania. W kolejnej fazie zostaty dodane w tym dokumencie lub usuniete w dokumencie
poréwnywanym.

Jest w B, nie ma w A — elementy narysowane w dokumencie drugim — porownywanym, czyli takie,
ktérych nie ma w projekcie pierwszym wybranym do poréwnania ze wzgledu na ich narysowanie
w drugim dokumencie lub usuniecie w pierwszym.

Jest w A i B — zmienione — elementy istniejagce w obu projektach, ale zmienione w jednym
z dokumentdw, rdznigce sie potozeniem, wielkoscig lub parametrami typu.

Jest w B i A — zmienione — elementy istniejagce w obu projektach, ale zmienione w jednym
z dokumentéw, rdznigce sie potozeniem, wielkoscig lub parametrami typu.

Jest wA'i B—niezmienione — elementy identyczne w obu dokumentach, niepoddane zadnym zmianom,
przesuwaniu, zmianie typu itd.

Lista wynikow pordwnania — okno, w ktérym wyswietlane sg wszystkie elementy obu rysunkdw
z oznaczeniem kolorami nowych elementéw, zmienionych lub identycznych.

Przy kazdej opisanej powyzej opcji znajdujg sie kolory przedstawianych elementéw. Mozna te kolory
zmieniaé, ale nie nalezy wybieraé barw zblizonych do siebie, poniewaz moze to wprowadzi¢ w btad
przy poréwnywaniu dokumentow.

Porgwnywarka dokumentan 3 - )

| E———
Zaznacz dowolne pola wyboru, aby wyswietic w kolorach wyniki pariwnania !

A- dakument oryinalny B - dokument porgwnywany B o Wenadzer projekiu x
[.-1.15\Nowy folder\dom-10-4w1-dach| |....15\Nawy falder\dom-10-wARCH3 = T
[V~ estw A riemawB [ I <] destw B.niemaw A v Wezystio || JArchRekiU N Teren

— — 3
~| Jestw Ai B -zmicnione |+ |l = Jest w Bi A- zmiericne 3 — v & Budynek v il E
< ¥ Dach 1(=22000) PLER
lest w Al B -niezmienione o ! DD 2051000 H =&
Lista wynikow pordwnania O3 z 51 2. Kendygnacia 3 (+560.00) ? L8 8
3 5 1. Kondygnacia 2 (+280.00) [ =1 .1
! |r:| e 55 0. Kondygnacja 0 (+0.00-0.00) eLE® =
I 3 5 -1. Fundamenty (-100.00) =1 g
I 4 8 3 g v SH Teren zewnetrany PHES [
1 r; s o 7 Plaszczyzna terenu istniejacego ? 80
| I i 7 Plaszczyzna terenu projektowanego P =1
! A o e 0 L. ! 87 Punkty wysokosciows ?SE]
| 2 i i* On Blementy uzytkownika A==
! ATTTH i 1% Uchwyt widoku ¢S]
L ‘ ; X
I | i
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I
I
I
I
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I
T
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Rys. 76 Przyktad poréwnywania dokumentéw
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Powyzej przyktad poréwnania dwéch dokumentéw, w ktérych zmienito sie pierwsze pietro.

Poréwnywane dokumenty zostajg otwarte na tej samej kondygnacji, na ktérej byt otwarty pierwotny
rysunek. Pomiedzy kondygnacjami przemieszczamy sie standardowo w oknie Menadzera projektu.
Dodatkowo pomocg moze by¢ Lista wynikéw poréwnania.

Domyslnie lista wyswietla Wszystkie widoki, czyli wszystkie elementy kondygnacji, dachéw i terenu
zewnetrznego. Aktywna oczywiscie jest jedna kondygnacja, ktérg zmieniamy w Menadzerze projektu.
Jesli w oknie Lista wynikow pordwnania wybrany bedzie Aktywny widok, wéwczas lista zmian bedzie
obejmowata elementy wytgcznie z aktywnej kondygnacji, dachu lub terenu zewnetrznego
(w zaleznosci od tego, co jest wybrane w Menadzerze projektu). Pozostate elementy nie beda
wyswietlane na liscie. Wyswietlaniem na rzucie, w widoku 3D czy na przekroju nadal zarzadza okno
Menadzera.

Listz wynikéw pordwnania *®

Pokaz dla: Wazystkie widoki

<

m
>

£ oh ) G b 0h 0 G 6 0 0 6 B4 0 0}

<

AN EENEEENEEENEEEER
O D0 oOo o - )

LLLY!

Rys. 77 Lista elementéw nowych i zmienionych w poréwnywanych dokumentach

W trakcie porédwnywania dokumentédw nie mozna niczego zmienié, a zapisany dokument zostanie
sptaszczony i nie bedzie juz miat elementéw typu sciana, okno itp., tylko ptaskie bloki. Obecnie opcja
Poréwnaj dokumenty wytacznie pokazuje zmiany w dokumentach. Nie da sie ich zapisa¢ ani
zmodyfikowac rysunkéw. W wersji pierwszej jest to wyfacznie graficzne odwzorowanie zmian.

Jesli w trakcie pracy pojawi sie ponizsze okno, oznacza to, ze opcja autozapisu zostata witasnie
uruchomiona i zapisany plik zostat zmieniony na ptaski dokument odwzorowujgcy zmiany. Na dalsze
poréwnanie nie ma to zadnego wptywu.
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ArCADia X

Dokument zostal zapisany. Po ponownym otwarciu wszystkie obiekty
systemu ArCADia zostang usunigte, w ich migjscu zostanie wylacznie
rysunek CAD.

Rys. 78 Informacja autozapisu

Doktadny opis tej funkcjonalnosci znajduje sie w pomocy do programu — ArCADia System

3.5.3. Scalanie projektow

Od wersji ArCADia 6.0 ma mozliwo$é scalania projektéw miedzy branzami, czyli wczytanie projektu
jednej branzy do pliku zawierajgcego projekt innej branzy. Opcja przydatna jest do scalenia projektéw
branzowych i sprawdzenia kolizji miedzy nimi, ale takze w trakcie projektowania, kiedy to projekt od
architekta ulega zmianie i jest przesytany do branzysty, ktéry swoéj projekt ma juz cze$ciowo lub nawet
w catosci narysowany. Do tej pory trzeba byto raz jeszcze na nowym projekcie od nowa wprowadzac
projekt np. instalacji sanitarnych lub gazowych. Teraz wystarczy wczytaé nowg wersje architektury
i dopasowac projekt branzowy.

Wywoltanie:

o  Wstazka Wspdfpraca = grupa logiczna Scalanie = [@ Scal dokumenty
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = [N scar dokumenty

Po wywotaniu polecenia wyswietlone zostanie okno, w ktdrym nalezy wskaza¢ dokument do scalenia.

Wybdr dekumentu

Wbierz dokument do scalenia (B}

dom-10-ARCH3W02K02G02E02 ~ Wybierz plik

Rys. 79 Okno wyboru dokumentu do scalenia

Lista dokumentow pokazuje otwarte pliki, ktére mozna scali¢. Jesli na liscie nie ma zadnego pliku,
nalezy go wskazaé przyciskiem Wybierz plik.

WSKAZOWKA: Mozna scali¢ wyfgcznie dokumenty wywodzgce sie z tego samego pliku; kolejne wersje
zapisywane pod roznymi nazwami. Nie da sie scalic dwdch réznych plikbw powstatych na réznych bazowych
dokumentach.

Po zatwierdzeniu wyboru pojawia sie kolejne okno, w ktdrym wybieramy, ktére branze i z ktérego
dokumentu majg sie znalez¢ w nowym pliku.
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Scal dokumenty X

Dokument A: C:\Users'arcadiasoft'\Desktopdom-10-wARCH3
Dokument B: |...adlasoﬂ\Desktop\dcm-m-ﬂHCH3W02KDZGDZEDZ |
Dokument scalony: |...p\dom-10'w.ﬂ|HCH3- scalony.dwg | Zapisz jako
‘Wybierz branze z dokumentow: A B
Architektura o
Instalacie elektryczne o | 1o
Instalacje gazowe o | 1o
Instalacje kanalizacyine | &
Instalacie wodociggowe | o
Teren @
i

Rys. 80 Okno scalania dokumentéw z domys$inym ustawieniem

Dokument A — projekt pierwotnie otwarty, w ktérym wybrana zostata opcja scalania dokumentéw.

Dokument B — projekt otwarty w trakcie scalania dokumentéw.

Dokument scalony — projekt, ktéry zostanie utworzony na podstawie wyboru branz z dolnej czesci
okna. Domyslnie projekt zapisywany jest w tym samym katalogu, gdzie znajduje sie dokument A.
Lokalizacje te mozna zmienic¢ przez przycisk Zapisz jako i wskazanie w oknie zapisu nowej lokalizacji.

Wybierz branze z dokumentow — domyslnie zaznaczone sg (f) branze znajdujace sie w pierwszym
wybranym dokumencie. Mozna wybdr dowolnie zmienia¢ lub np. zaznaczy¢ pozostate branze, ktérych

nie ma w dokumencie A. Wybér branzy nastepuje po kliknieciu na ikone:

Scal dokumenty X

Dokumert A: [C\Users\arcadiasoft\Desktop\dom-10wARCH3 |
Dokument B: |...adiasoﬂ\Desk‘lup\dcm-'ID—.ﬂHCHS‘NBZKDZGDZEDZ |
Dokument scalony: | dom-10+wARCH3 - scalony(1) dwg| ZFapisz jako
‘Whybierz branze z dokumentow: A B
Architektura @
Instalacie elektryczne e
Instalacie gazowe e
Instalacje kanalizacyjne e
Instalacje wodociggowe o
Teren o
o

Rys. 81 Zmiany wyboru branz w oknie scalania dokumentéw

UWAGA: scalanie dotyczy modelu projektu. W dokumencie scalonym widoki i struktura budynku zostajg przejete
z modutu Architektura, dlatego istotny jest wybér, z ktérego dokumentu bedg one pobierana. Dodatkowe widoki

z drugiego dokumentu jak np. aksonometria nie zostang przejete.
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3.5.4. Kolizje

Program ArCADia umozliwia sprawdzenie kolizji pomiedzy elementami z catego systemu ArCADia.
Opcje wykrywania kolizji i skrzyzowan elementéw wywotywane sg ze wstgzki System lub paska
narzedzi ArCADia-KOLIZJE.

Wywoltanie:

e Wstazka Zarzgdzaj = grupa logiczna Kolizje = = Definiuj
e Pasek narzedzi ArCADia-KOLIZIE= = Wyznacz kolizje/skrzyzowania

Po wywotaniu opcji Kolizje pojawi sie okno Wyznaczanie kolizji/skrzyzowan:

Wyznaczanie kolizji/skrryzowan X

v Architektura ~ [ Architektura "

Balustrada Ok
Bariera éniegowa ~ O Instalacje elektryczne
Bryla [ Drabirka kablowa
Dach O Griazdo wiykowe
Drzwi [ kanat kablowy
Drzwi/okno specjalne O Kontko kablowe
Element pretowy [ keztattka drabinki kablowej
Facjatka [ Kaztattka kanatu kablowega
Gasior O Ksztaltka korytka kablowego
Gasior tréjnik Znajdz kolizie z O tacznik instalacyjny
Geometryczny obiekt 30 Oa Oprawa odwietleniowa
Kanal kominowy O Przewsd elektryczny
Kolektor stoneczny [ Puszka instalacyjna
Komin [ Tablica rozdzielcza
tata glowna O Instalacje gazowe
tata nosna O Instalacje gazowe zewnetrzne
tawa fundamentowa O Instalacje grzewcze
Nasada kominowa O Instalacje kanalizacyjne
Obiekt 30 O Instalacje kanalizacyine zewngtrzne
Okno v E Instalacje odgromaowe v

Szablon: <Nowy: 2 Dodaj nowy

Aktualizyj
Wataw: | Kolizje w
o

Rys. 82 Okno wyznaczania kolizji i skrzyzowan

Program pozwala na tworzenie i zapisywanie wtasnych szablonéw dla Kolizji oraz Skrzyzowan.

W tym celu nalezy w lewym drzewku wybra¢ obiekt (bgdz catg branze) i w prawym drzewku zaznaczy¢,
z czym ma kolidowa¢ wybrany obiekt (branza).

Analogicznie postepujemy dla Skrzyzowan, uprzednio wybierajgc w lewym dolnym rogu okna w polu
Wstaw: = Skrzyzowania.

Aby dodaé nowy szablon, klikamy Dodaj nowy i nadajemy mu dowolng nazwe.
W programie zawarty jest Szablon: CAtOSC, ktéry mozemy zmodyfikowad i zapisa¢, klikajac Aktualizuj.

Klikniecie OK zatwierdza zmiany i wyswietla wyznaczone kolizje na rzucie oraz w Widoku 3D jako
pomaranczowe kule. Oznaczeniem dla skrzyzowan jest czerwony réwnolegtobok.
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3.5.4.1. Raport kolizji/skrzyzowan
Wywoltanie:

e  Wstazka Zarzgdzaj = grupa logiczna Kolizje = y 3 Wyswiet!
o Pasek narzedzi ArCADia-KOLIZIE= = Wyswietl kolizje/skrzyzowania

Raport kolizji/skrzyzowan

Lp. Pierwszy element Drugi element Typ )
1 Rura gazowa (id: 40) Pomieszezenie fid: 1) Kalizja

2 Rura gazowa (id: 8) Pomieszczenie §d: 3) Kalizjia

3 Rura gazowa (id: 12} Pomieszczenie §d: 1) Kaolizja

4 Rura gazowa (id: 1) Pomieszczenie §d: 3) Kaolizja

5 Rura gazowa (d: 3) Pomieszczenie §d: 3) Kolizjia

[ Rura gazowa (id: 28) Pomieszczenie §d: 79) Kolizjia

7 Rura gazowa fid: 16) Pomieszczenie Gd: 1) Kolizjia

8 Rura gazowa fid: 27) Pomieszczenie id: 79) Kolizjia

5 Rura gazowa {id: 30) Pomieszczenie fid: 75) Kolizja

10 Rura gazowa {id: 35) Pomieszczenie fid: 3) Kolizja

1 Rura gazowa {id: &) Pomieszczenie fid: 3) Kolizja

12 Rura gazowa {id: 11) Pomieszczenie fid: 1) Kolizja v
3 - A _ - . 5
EwotdoRTF  Pokaz: |Kalze v

Rys. 83 Okno raportéw kolizji i skrzyzowan

Raport wyswietla liste dwdch kolidujgcych ze sobg badz krzyzujgcych sie elementéw. W dolnej czesci
okna Raport kolizji/skrzyzowari mamy mozliwo$¢ wyboru, ktéra lista relacji miedzy elementami ma by¢
wyswietlona (Kolizje/Skrzyzowania czy Kolizije i skrzyzowania). Istnieje réwniez mozliwosé
eksportowania raportu do pliku RTF poprzez przycisk Export do RTF.

3.5.4.2. Usun kolizje/skrzyzowania
Usuwa wszystkie wystgpienia kolizji i skrzyzowan z projektu.

Wywoltanie:

e Wstazka Zarzgdzaj = grupa logiczna Kolizje = % Usuri
e Pasek narzedzi ArCADia-KOLIZIE= ¥ Usuri kolizje/skrzyzowania
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3.6. Pasek narzedzi modutu ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE

[#| Nagrzewnica [T] Przepustnica - _ 1| ] Redukga =71 Tréjnik » [| Zaslepka

Flkolano <) Cawérmnik [ Ksztaltka dowolna

= B B

(7Y Filtr [W] Skrzynka rozprezna

Centrala Kanat Ttaczka

Czerpnia MNawiewnik X . X r .
wentylacyina= L) - (L) Thumik E Klapa przeciwpoZarowa | sztywnye kanatowa J tuk []:ﬂ Odsadzka D Klapa rewizyjna
’I Zmien wysokoi{ instalagji == b

NR = =2
i A : .

[LL Segmentuj kanaly
Wstaw pomieszczenie | Wstaw
wirtualne = apis

Wykaz Zestawienie = Sprawdzenie instalacgii Obliczenia i raport
elementdw * materiatdw = wentylacyjnej instalagji wentylacyjnej

Opcgje Pomoc
1| Przenumeruj elementy

Prayeiski rozwijane = posiadaja wiecej niz jedno polecenie

Rys. 84 Wstgzka narzedzi modutu ArCADia-INSTALACIJIE WENTYLACYJINE (Program ArCADia)

Ponizej w tabeli opisano wszystkie funkcje dostepne z paska narzedzi. Aby utatwic¢ poruszanie sie po
wstgzce narzedzi, grupy obiektéw i polecen o réznych funkcjach zostaty przedzielone pionowymi
separatorami.

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programoéw:
ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 5 Funkcje modutu ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYINE

lkona | Opcja Opis *BIM
Centrala Wstawia centrale wentylacyjng i umozliwia wybér i (lub) v
wentylacyjna definicje parametréw charakterystycznych dla centrali.
— ) Wstawia czerpnie i umozliwia wybér i (lub) definicje
= Czerpnia 3 . V'
parametréw charakterystycznych dla czerpni.
. Wstawia wyrzutnie i umozliwia wybér i (lub) definicje
% Wyrzutnia ) . v
parametréw charakterystycznych dla wyrzutni.
. ) Wstawia nawiewnik i umozliwia wybor i (lub) definicje
m Nawiewnik , . iy v
parametréw charakterystycznych dla nawiewnikéw.
. . Wstawia wywiewnik i umozliwia wybér i (lub) definicje
(@] Wywiewnik ) N v
- parametréw charakterystycznych dla wywiewnikdow.
Wstawia wentylator i umozliwia wybér i (lub) definicje
m Wentylator ) , '
parametréw charakterystycznych dla wentylatoréw.
Wstawia nagrzewnice/chtodnice i umozliwia wybér i (lub)
Nagrzewnica definicje parametréw charakterystycznych dla \
nagrzewnic/chtodnic.
® Filt Wstawia filtr i umozliwia wybor i (lub) definicje v
iltr
parametréw charakterystycznych dla filtrow.
Wstawia ttumik i umozliwia wybér i (lub) definicj
Thumik ) ybori (lub) enniee v
parametréw charakterystycznych dla ttumikow.
= . Wstawia przepustnice i umozliwia wybor i (lub) definicje
1 Przepustnica i . v
parametréw charakterystycznych dla przepustnic.
- Wstawia regulator i umozliwia wybér i (lub) definicje
| Regulator : i v
parametréw charakterystycznych dla regulatoréow.
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lkona | Opcja Opis *BIM
Wstawia skrzynke rozprezng i umozliwia wybdér i (lub)
|]]] Skrzynka rozprezna | definicje parametréw charakterystycznych dla skrzynek '
rozpreznych.
" Wstawia klape przeciwpozarowg i umozliwia wybér i (lub)
apa
E . . . definicje parametréw charakterystycznych dla klap v
przeciwpozarowa ) .
przeciwpozarowych.
o Wstawia klape rewizyjng i umozliwia wybér i (lub) definicje
D Klapa rewizyjna i L '
parametréw charakterystycznych dla klap rewizyjnych.
o Wstawia odgatezienie siodtowe i umozliwia wybér i (lub)
Odgatezienie . i o
= i definicje parametréw charakterystycznych dla odgateziedn | v
siodtowe )
siodtowych.
Wstawia sztywny kanat wentylacyjny i (lub) umozliwia
= Kanat sztywny L ) . N X
definicje parametréw danego kanatu oraz wybdér izolacji.
) Wstawia sztywny pionowy kanat wentylacyjny i (lub)
Pionowy kanat L o )
N umozliwia definicje parametréw danego kanatu oraz X
sztywny .. "
wybdr izolacji.
Wstawia elastyczny kanat wentylacyjny i (lub) umozliwia
i Kanat elastyczny . , L . X
definicje parametréw danego kanatu oraz wybdér izolacji.
Wstawia redukcje i umozliwia wybdr i (lub) definicj
(Il Redukcja i & y (lub) B 1% '
parametréw charakterystycznych dla redukgcji.
Wstawia kolano i umozliwia wybdr i (lub) definicje
2 Kolano , v
parametréw charakterystycznych dla kolan.
N ruk Wstawia tuk i umozliwia wybér i (lub) definicje v
Y u
= parametréw charakterystycznych dla tukéw.
Wstawia odsadzke i umozliwia wybér i (lub) definicj
[Lf;” Odsadzka , @ y (lub) 18 v
parametréw charakterystycznych dla odsadzek.
Wstawia tréjnik i umozliwia wybor i (lub) definicj
&4 Troéjnik ) ) Y ( ,). 0 € v
parametréw charakterystycznych dla tréjnikow.
L Wstawia tréjnik ortowy prosty i umozliwia wybor i (lub)
Tréjnik orfowy L .
@ ; definicje parametréw charakterystycznych dla tego \'
ros
prosty tréjnika.
. Wstawia tréjnik ortowy tukowy i umozliwia wybdr i (lub)
" Tréjnik orfowy L .
[j Huk definicje parametréw charakterystycznych dla tego \
ukow
Y tréjnika.
Tréjnik Wstawia tréjnik ortowy z odejsciem tukowym i umozliwia
Z;ﬂ z odejsciem wybdr i (lub) definicje parametrow charakterystycznych \
tukowym dla tego tréjnika.
Wstawia trojnik portkowy i umozliwia wybor i (lub)
E Tréjnik portkowy definicje parametréw charakterystycznych dla tego \

tréjnika.
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lkona | Opcja Opis *BIM
o Wstawia czwérnik i umozliwia wybér i (lub) definicje
@] Czwoérnik ] S, v
parametréw charakterystycznych dla czwérnikéw.
Wstawia ztaczke i umozliwia wybdr i (lub) definicje
parametréw charakterystycznych dla ztgczki. W wersji BIM
1 Ztaczka kanatowa . v
ztgczka kanatowa wykorzystywana jest jako kanat
wentylacyjny.
, Wstawia zaslepke i umozliwia wybor i (lub) definicje
I Zaslepka ) ] Vv
parametréw charakterystycznych dla zaslepek.
Wstawia ksztattke dowolng, zdefiniowang przez
Ksztattka dowolna ) L S . .
[NiN] uzytkownika i umozliwia wybér i (lub) definicje jej '
parametréw charakterystycznych.
9 ) . Przesuwa instalacje wentylacyjng w pionie o zadang
3 Zmiana wysokosci L, v
wartosc.
Automatycznie segmentuje kanaty wentylacyjne na odcinki
CECE Segmentuj kanaty y . g ’ - Y yieey X
o zadanej w opcjach dtugosci.
Wstawia wirtualne pomieszczenie (niemajgce
Wstaw odzwierciedlenia
pomieszczenie w geometrii budynku) z zadanymi przez uzytkownika \
wirtualne parametrami (temperatura, kubatura, ilos¢ powietrza
wentylacyjnego).
Przywotuje okno Menadzera pomieszczen, w ktérym
E Menadzer mozna edytowac wiasciwosci pomieszczen zawarte v
- pomieszczen w projekcie (temperatury, kubatury, ilos¢ powietrza
wentylacyjnego).
Wstawia domysiny lub zdefiniowany przez uzytkownika
/"—'_m Wstaw pozycje . ysiny . ny P y v
opis wybranego elementu instalacji.
Nadaje nowe numery i przenumerowuje istniejgce
:11 Przenumeruj elementy X
= elementy w danym systemie wentylacyjnym w celu identyfikacji
elementow w specyfikacji.
Przywotuje okno Edytora kréécow, w ktérym mozna
ij Edytor kré¢cow zdefiniowac lokalizacje i parametry niestandardowych v
kro¢cow przytgczeniowych obiektow.
) . Przywotuje okno Obrét obiektu, w ktédrym mozna
C Obrot obiektu - : , o v
zdefiniowa¢ dowolny obrdt 3D obiektéw na rysunku.
E Zestawienie Wstawia zestawienie materiatow i umozliwia jego eksport v
materiatow do RTF i Ceninwesta.
Zestawienie
— materiatow Wstawia zestawienie materiatdw wybranych elementow i J
wybranych umozliwia jego eksport do RTF i Ceninwesta.

elementéw
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lkona | Opcja Opis *BIM
) Wstawia wykaz elementdw wraz z symbolami
E Wykaz elementow ] . v
zastosowanymi na rzucie (legenda rysunku).
Wykaz wybranych Wstawia wykaz wybranych elementéw wraz z symbolami v
in elementéw zastosowanymi na rzucie (legenda rysunku).
Obliczenia
) Wyswietla okno obliczen instalacji wentylacyjne;j. X
I raport
En Sprawdzenie Wyswietla okno ze sprawdzeniem instalacji, ewentualnymi J
- instalacji btedami, informacjami i ostrzezeniami.
Opcje Wyswietla okno opcji projektu. \'
? Pomoc Wyswietla pomoc do programu. \
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3.7. Zapis szablonu

Wywoltanie:

ArCADia oraz ArCADia PLUS:

o Wstazka Zarzgdzaj = grupa logiczna Biblioteki = “& Menadzer szablonéw

y

=1
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = = Menadzer szablonéw

Dla zapisania wszystkich ustawien elementéw, nie tylko ich szerokosci i wysokosci, ale réwniez
pisakéw, ptaszczyzn, wysokosci kondygnacji, stworzona jest nowa opcja szablonu, ktéry zapamietuje
ustawienia zadane przez uzytkownika i wywotuje je wraz z kolejnym projektem. llo$¢ tworzonych
szablondw jest nieograniczona, moze byé zwigzana z branzg, skalg, w jakiej projekt bedzie drukowany
czy np. z rodzajem projektowanego budynku. Zapisane wysokosci i parametry kondygnacji dla
budynkdéw przemystowych i budownictwa jednorodzinnego sg rézne i kazdorazowe zmiany pochtaniajg
wiecej czasu niz stworzenie pliku szablonu z ustawieniem wszystkich potrzebnych parametrow.

Wprowadzone parametry zostajg zapisane do aktywnego stylu po przycisnieciu przycisku Zapisz
w szablonie, ktéry znajduje sie na dole kazdego okna dialogowego z wtasciwosciami elementu.

Szablon moze zosta¢ wybrany na kazdym etapie pracy z projektem.
Tab. 6 Opcje szablonu

Dodaj szablon Dodaje nowy szablon.

Utworz kopie szablonu | Kopiuje szablon ze wszystkimi parametrami.

Usur szablon Usuwa zaznaczony szablon.

Wtasciwosci szablonu Otwiera okno Wfasciwosci szablonu.

g |3 || 4

W oknie Wftasciwosci szablonu mozna zobaczy¢, jakie elementy wchodzg w sktad szablonu (np.
zmienione parametry dla rur, profili itp.). Mozna dany element usung¢ lub zmieni¢ nazwe szablonu.

UWAGA! Podczas pracy w programie mozna zmieni¢ szablon, co spowoduje, ze wszystkie nowe elementy bedg
rysowane z nowymi parametrami. Rysunek i jego elementy powstate przed zmiang szablonu nie ulegng modyfikacji.

3.8. Pracaztypami

Niektére obiekty ArCADii, m.in. rura, grzejnik, filtr itp. wspdtdziatajg z bibliotekg typdw. Typ elementu
jest to zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektdw tego samego rodzaju. Na przyktad w typie
Sciany zapisana jest srednica, materiat itp. Typ zapisany jest pod takg nazwg, jakg nada mu uzytkownik.
Domyslnie obiekty nie majg przypisanego typu, chyba ze uzytkownik podczas wprowadzania obiektu
wybrat typ z biblioteki.

Typ moze zosta¢ zadany na oknie wstawiania, edycji czy wtasciwosci i w kazdym momencie pracy z
programem mozna zmienic¢ go na inny.

Zarzadzanie typami odbywa sie poprzez edytor biblioteki typow.

Typy mozna importowac i eksportowaé z zewnetrznych plikéw (.atf)
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Doktadny opis tej funkcjonalnosci znajduje sie w pomocy do programu — ArCADia System

Istniejg dwa rodzaje biblioteki typow:

e Biblioteka dokumentu (zapisywana w dokumencie) — umozliwia przenoszenie typow
wraz z dokumentem;

e Biblioteka globalna (zapisywana na komputerze w katalogu uzytkownika) — umozliwia
przenoszenie typow pomiedzy réznymi dokumentami.

Jesli obiekt wspodtpracuje z bibliotekg obiektéw, w gérnej czedci okna dialogowego Wiasciwosci dla
tego obiektu jest umieszczony panel zwany Zarzgdzanie elementem:

Wiasciwosc elementu: Grzejnik x
W Farzadzanie elementem

Symbol GRZ1 Id elementu

Typ v ¥ | <Nowys 2| [

Grupa <Brak> o[

Lokalizacja Budynek'0. Kondygnacja 0 (x0.00=0.00)

Rys. 85 Menadzer typdw przy braku aktywnego typu

Wiasciwosci elementu: Grzejnik * x
v Zarzgdranie elementem

Symbal Id elementu 0

Typ v v Phtowe/Purma/Ventil Hygiene/Pai| 2 || | |

Grupa <Brak> (|

Lokalizacja Budynek\0. Kondygnacja 0 (+0.00=0.00)

Rys. 86 Menadzer typéw z aktywnym typem

Typ — wybieramy go z listy rozwijalnej. Dostepna jest lista typdéw zastosowanych do tej pory
w dokumencie. Po wybraniu typu z listy cechy obiektu zmieniajg sie na takie, jakie byty ustawione
w typie. Nazwa typu pojawi sie na pasku.

&] (Dodaj nowy) — tworzy typ na podstawie aktualnie ustawionych cech obiektu. Uzytkownik jest
proszony o podanie nazwy i zapisanie nowego typu do biblioteki globalnej i (lub) dokumentu. Zapis
typu do biblioteki globalnej pozwoli na dostep do tego elementu przy kazdym nowym projekcie. Jesli
typ zapiszemy wytacznie w bibliotece projektu, nie bedzie on dostepny przy kolejnych projektach.

M (Aktualizuj) — jesli uzytkownik po zastosowaniu typu na obiekcie dokonat modyfikacji ktorejs z jego
cech, nazwa typu wyswietlona w pasku otrzyma przedrostek "<Nowy> na bazie...". Wtedy tez uaktywni
sie ten przycisk. Jego uzycie spowoduje nadpisanie typu aktualnymi cechami obiektu oraz dodatkowo
propagacje tych zmian na wszystkie obiekty bedace w tym typie.

‘ Symbol typu Id elemertu ‘
Rys. 87 Pole symbolu typu

Symbol typu — pole aktywne, jesli na obiekcie zostat zastosowany typ i jest on niezmodyfikowany (patrz:
Aktualizuj). Umozliwia nadanie typowi obiektu skréconego oznaczenia, ktére stuzy np. do dokonywania
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zestawien. W przypadku okien i drzwi symbol typu (oznaczenie) moze by¢ wyswietlony na ,zapatce”,
dla $cian, stropu i dachu w opisie elementu (chorggiewce) umieszczonym na przekroju.

Dodatkowo klikniecie prawym klawiszem na rozwinietej liscie typdw spowoduje rozwiniecie
podrecznego menu z dwiema opcjami: Zmieri nazwe oraz Usun typ.

UWAGA: Po zdefiniowaniu parametrow elementu nalezy zapisac typ. Jego zapis spowoduje automatyczne zadanie
Symbolu typ /lub udostepni pole dla zadanie symbolu przez uzytkownika. Symbole typu mozna dowolnie zmieniac,
ale bez zapisania typu nie sg mozliwe do zdefiniowania.

3.8.1. Edytor biblioteki typow

Wywoltanie:

ArCADia oraz ArCADia PLUS:
o  Wstazka Zarzgdzaj = Grupa logiczna Biblioteki = B3 siblioteka typow

Edytor biblioteki typow stuzy do edycji i wprowadzania nowych typow obiektdw programu ArCADia.
Utatwia dostep do katalogéw producenckich i umozliwia wybdr tylko tych katalogdéw, z ktdrych
uzytkownik najczesciej korzysta na etapie projektowania. Dodatkowo dzieli typy na Biblioteke
standardowq (czyli doftaczong do danej wersji oprogramowania) oraz Biblioteke uzytkownika,
w ktoérej znajdujg sie wszystkie nowe lub zmodyfikowane przez uzytkownika typy elementdow.

Edytor biblioteki typéw X

Branza | Instalacje wentylacyine ~ | Hement | Czempnia -

Biblioteka globalna Biblioteka projektu .~ -typ w uzyciu
kel h| k=] ¥ 58| 2B | Zapisz w szablonie || ¥

~ | Bilbicteka uzytkownika [ Dachowa
[ Dachowa [ Scierna
[ Scienna v | Terenowa
[d Terenowa v |[FLINDAB

v FLHR
<3 300% 300
<3 400x 400
3 500x 500
<3 600x 600
& 700 x 700
<3 800 x 800
3 900x 500
3 1000 x 1000
<3 1100x 1100
31200 % 1200
<3 1300x 1300
< 1400 x 1400
<3 1500 x 1500 v

||| ||

21

| Saukaj: Cayéé v | ] Saukay | Caysé

5
(&

Rys. 88 Okno Edytora biblioteki typéw
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W gdrnej czesci okna Edytora biblioteki typow (Btad! Nie mozna odnalez¢ zrédta odwotania.Btad! Nie mo
zna odnalei¢ zrodta odwotania.) uzytkownik ma mozliwosé wyboru branzy z rozwijalne;j listy, na ktérej
znajdujg sie wszystkie dostepne w systemie ArCADia branze — moduty.

Branza | Instalacie wentylacyine “

Architektura

Drogi ewakuacyjne

Instalacje elektryczne

Instalacje gazowe

Instalacje gazowe zewnetrzne
Instalacje grzewcze

Instalacje kanalizacyjne

Instalacje kanalizacyjne zewnetrzne
Instalacje odgromowe

Instalacje teletechniczne

Instalacje wodociggowe
Konstrukcje

Sieci elektryczne

Sieci kanalizacyjne

Sieci telekomunikacyjne
Stropy gestozebrowe Teriva
Tablice rozdzielcze

Teren

Rys. 89 Widok rozwinietej listy branz dostepnych w systemie ArCADia

Po wybraniu odpowiedniej dla siebie branzy uzytkownik w rozwijalnej liscie Elementy (po prawej
stronie) ma dostepne wszystkie elementy znajdujgce sie w wybranej branzy (module), np. Nawiewnik
po wyborze Instalacji wentylacyjnych.

Blement | Centrala wentylacyjna ~

Centrala wentylacyina s
Czemnia

Czwaomil

Filtr

lzolacia

Kanal wentylacyjmy
Klapa przeciwpozarowa
Klapa rewizyjna

Kolano

Ksztaltka dowolna

buk

Mocowanie kanalu
Magrzewnica

Odgalezienie siodlowe
Qdsadzka

Przepustnica

Redukcia

Regulator

Skrzynka rozprezna

System wentylacyjny

Thumile

Trajnik

Trajnik orlowy lukowy
Trajnik orlowy prosty

Trajnik portkowy

Trajnik z odejgciem tukowym
Wentylatar

Wykaz elementdw
Wyrzutnia hd

Rys. 90 Widok rozwinietej listy elementéw dostepnych w instalacjach wentylacyjnych
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Po kliknieciu na wybrany element w Bibliotece globalnej bedg dostepne wszystkie typy elementow.
Przy pierwszym uruchomieniu bedg to typy Biblioteki standardowej (pliki dotgczone z dang wersjg
programu).

W trakcie procesu projektowania mozna bedzie dodac kolejne typy, tworzac Biblioteke uzytkownika.

Edytor biblioteki typéw X

Branza | Instalacje wentylacyjne ~ | Bement Czemnia B
Biblicteka globalna Biblioteka projektu .~ -typ w uzyciu
kel Y gl ¥ =8| 2B | Zapisz w szablonie || ¥
~ | Bibioteka uzytkownika v [ Scienna
3 Dachowa ¥ | Zrdo kanaldw okraglych
v [ Scienna ~ | Zr Lindab
v [ do kanaléw okraglych v L YGC
v [ Lindab <3 D160
v & YGC
G080
S 000
G015 £
<? D 150 -
<? D160
A D200 i
&D2s0 -
& D5
D400
<3 D500
<I D6
G070
<3 D800
<9 D 1000
3D 1250
3 do kanatdw prostokatrych
[ Terenowa
5 | £ Saukai: Cayic || " Szukai |[cayse

Rys. 91 Okno Edytora biblioteki typow po wybraniu odpowiedniej branzy i jednego z jej elementéw

Dolna czes$¢ okna edytora podzielona jest na strone Biblioteki globalnej (na lewo) i strone Biblioteki
projektu (na prawo).

Biblioteka globalna jest to miejsce, w ktdrym znajdujg sie wszystkie typy elementéw dostepne dla
uzytkownika dodane domyslinie i w trakcie pracy z programem podzielone na Biblioteke standardowg
(biblioteka dotgczona do danej wersji oprogramowania, ktorej uzytkownik nie zmienia) oraz Biblioteke
uzytkownika, ktéra zawiera elementy (typy) wprowadzone przez uzytkownika w trakcie pracy z
programem.

Biblioteka projektu jest to miejsce, w ktérym znajdujg sie wszystkie typy elementéw uzytych badz
mozliwych do uzycia w projekcie. Typ dla elementu nada¢ mozna z okna wtasciwosci elementu, a takze
na oknach modyfikacji i wstawiania.
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[ w Zarzadzanie elementem

Id elementu

Rys. 92 Miejsce wprowadzania typu z poziomu wtasciwosci elementu

| Kanal wentylacyjmy » Wskai polozenie ® |
Poziom montazu Ijl cm
T e = 0 System | <Brak> ~

Wymiar [150x150 | Przsphyw |  5|m¥%h Predkosé (0.1 |m/s

— . HEE

Pisaki - Czcionki - Powierzchnie -

Rys. 93 Miejsce wyboru typu z poziomu okna modyfikacji i wstawiania elementu

Nad oknami bibliotek typdw znajduja sie ikony, ktére stuza odpowiednio:

Dodaj nowy typ - po kliknieciu na te ikone uzytkownik ma mozliwos¢ dodania nowego typu do
Biblioteki globalnej lub do Biblioteki projektu (do Biblioteki uzytkownika). Istnieje takze mozliwos$¢
edycji wihasciwosci typu dla elementu, gdzie uzytkownik moze nada¢ elementowi wszystkie te
parametry, ktére sg dla niego charakterystyczne, m.in. sg to parametry typu, widok.

UWAGA! Klikniecie na Dodaj nowy typ przy podswietlonym wczesniej typie w bibliotece dodaje nowy typ na bazie
podswietlonego. Utatwia to wprowadzanie do biblioteki katalogow obiektow (np. jednej firmy), ktore roznig sie
Jjednym parametrem, np. $rednicg.

Dodaj nowy folder Cd- po kliknieciu na te ikone uzytkownik ma mozliwos¢ dodania nowego folderu,
do ktdrego nastepnie bedzie mdgt dodawac typy elementéw. Pojawi sie okno z mozliwoscig wpisania
nazwy folderu. Po wpisaniu nazwy nalezy wcisng¢ przycisk OK, aby doda¢ folder do biblioteki, badz
Anuluj, by przerwac polecenie.

Mowy folder

Mazwa faldemu

Mowy folder typdw|

o

Rys. 94 Rys. 61 Okno wprowadzanego folderu typow
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Usur & — po kliknieciu na te ikone uzytkownik moze usungé zaznaczony typ lub folder.
Zostaw tylko typy uzyte w projekcie E- po kliknieciu na te ikone w Bibliotece projektu zostang jedynie
te typy, ktére sg uzyte w projekcie (sg zastosowana w jakims obiekcie w projekcie).

Po nacisnieciu prawym przyciskiem myszy na typ dostepne jest menu:

4 |7 Bilbioteka uzytkownika
<7 Nowy typ

<3| Nowy typ (2)

Wiasciwosci typu
Kopiuj
Wilej

Zmien nazwe

Usun

Rys. 95 Opcje menu typéw

Witasciwosci typu — po wecisnieciu tej ikony uzytkownik bedzie miat dostep do witasciwosci
zaznaczonego typu. Moze je w tym miejscu zmienic i zapisac.

Zapisz w szablonie

Nad Bibliotekqg projektu znajduje sie przycisk . Po kliknieciu na ten

przycisk w szablonie zostang zapisane ustawienia Biblioteki projektu i bedg dostepne dla kolejnych

projektéw wykonywanych w tym szablonie. Obok znajduje sie ikona E], po kliknieciu ktoérej
uzytkownik ma liste dostepnych szablonéw.
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rpu dla elemen

Szerokosc wewnetrzna

[ Vilydlad |

Nazwa typu

E |150x150] |

El

[v Parametry typu |
Nazwa | v
Noma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Materiat [Pvc v
Ksatalt | Prostokatry v]

% m

Gruboge scianki

Wysokosc wewnetrzna mm gsrgs::aﬂ?; mm
Cpis dodatkowy | |
Elastyczny Dlugese odcinka m
Polaczenia Poczatek Koniec
Typ |Zemwe V| |Zemwe V|
Wysokosc kolnierza <n/d= mm <n/d=| mm
9 [ ok || A |

Rys. 96 Przyktadowe okno wtasciwosci typu

W oknie Biblioteki projektu mozna réwniez sprawdzi¢, jakie typy danego elementu s obecnie uzyte

w projekcie. Przy nazwie takiego typu po lewej stronie jest znaczek *.

Edytor biblioteki

Branza ‘ Instalacje wentylacyjne V‘ Element|Czerpma V|
Biblioteka globalna Biblioteka projektu . -typ w uzyciu
EET L 35 4 (5 %) ) i
~ [ Bilbioteka uzytkownika ~ [ Scienna
» [l Dachowa ~ [ do kanaldw okragtych
>[4 Scienna v [rlindab
> [ Terenowa v [&YGe
D160 v
3 Nowytyp
-
-
ik
(2] 25 smkar | 2 It sk | | cais

Rys. 97 Okno Edytora biblioteki typéw po wprowadzeniu typu do Biblioteki projektu
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Pod obiema bibliotekami znajdujg sie ikony:

Zwin wszystko T po kliknieciu na taka ikone drzewo typéw w danej bibliotece zostanie zwiniete do
katalogdéw gtédwnych.

Rozwin wszystko £ po kliknieciu na takg ikone drzewo typow w danej bibliotece zostanie rozwiniete.

Uzytkownik ma réwniez mozliwos¢ wyszukania typu w bibliotece typdéw, wpisujac w pole
Saukj: caty nazwe szukanego typu lub jej cze$¢. Obok znajduje sie

przycisk , po kliknieciu na ktéry pole edycyjne szukania zostanie wyczyszczone.

Po zaznaczeniu typow lub folderéw aktywne stajg sie przyciski przerzutu, znajdujgce sie pomiedzy
bibliotekami.

Kopiuj wszystko do Biblioteki projektu — kopiuje catg zawarto$¢ Biblioteki globalnej do Biblioteki
projektu.

Kopiuj do Biblioteki projektu — kopiuje zaznaczone elementy do Biblioteki projektu.

Kopiuj do Biblioteki globalnej — kopiuje zaznaczone elementy do Biblioteki globalnej.

Kopiuj wszystko do Biblioteki globalnej — kopiuje catg zawartos¢ Biblioteki projektu do Biblioteki
globalnej.

Komunikaty wystepujgce przy pracy z Edytorem biblioteki typow:

Tak
1. Komunikat informuje, ze istnieje juz typ o tej nazwie. Po kliknieciu dane informacje

zawarte w nowym typie zostang zapisane i zamienig te, ktore znajdowaty sie we wczesniej istniejgcym
typie.

ArCADia

W bilbiotece docelowej znajduija juz sie typy o podanej nazwie. Czy
chcesz je nadpisac?

Tak Mie

Rys. 98 Komunikat dotyczacy tworzenia typu o istenijgcej nazwie

Tak
2. Komunikat informuje, ze typy, ktére zaznaczyt uzytkownik, zostang usuniete. Przycisk

akceptuje usuniecie typow.
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ArCADia

o Typy zostang usunicte - kontynuowac?

Tak Mig

Rys. 99 Komunikat dotyczacy usuniecia typow

Komunikat informuje, ze uktad Biblioteki projektu zostat zapisany w szablonie projektu, np.
WENTYLACJA.

ArCADia

o Zapisane do szablonu: WENTYLACJA

Rys. 100 Komunikat dotyczacy zapisania do szablonu

UWAGA! Jezeli uzytkownik w trakcie pracy nad projektem wprowadzat zmiany w Bibliotece projektu, zmieniat
typy juz istniejgce bgdz rozbudowywat jg o nowe typy, moze miec je dostepne dla nastepnych projektow. Nalezy
wowczas przyciskami przerzutu dodac nowe typy do Biblioteki globalnej.

3.8.2. Import typow

Importowaé mozna wytacznie typy jednego elementu z branzy, np. typy $cian lub rur. Nie mozna
w jednym pliku .atf przenies¢ informacje o réznych elementach czy branzach.

Wywoltanie:

e Wstazka Biblioteki = Grupa logiczna Biblioteki = & Importuj typy
e Pasek narzedzi ArCADIa-SYSTEM=> <% Importuj typy

3.8.3. Eksport typow
Czy to przy zmianie komputera, czy tez przy potrzebie przekazania typéw z jednego stanowiska pracy
na inne, mozna zapisa¢ wybrany lub wybrane typy danej branzy i elementu do pliku .atf. Nalezy jednak
pamietad, ze w jednym pliku mogg by¢ zapisane typy tylko jednego elementu, ich dowolna ilo$¢, ale
tylko jeden element.

Wywolanie:

e Wstazka Biblioteki = Grupa logiczna Biblioteki = @) Eksportuj typy
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM=> a3 Eksportuj typy
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Tab. 7 Opcje wyboru, dodawania, importu i eksportu typéw dostepne w oknach wstawiania i edycji

lkona Opcja Opis
S Malarz typow Przejmuje Typ elementu i przenosi go na wskazany. Przejmowane
sg wszystkie parametry z panelu Parametry Typu.
Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspodlnych dla wielu obiektéw tego samego
typu (szablon elementéw definiowany przez uzytkownika).
& Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
| Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
M globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywaé wtasne
typy dla uzywania ich w kolejnych projektach.
3 Edytuj biblioteke | Otwiera okno biblioteki typéw pozwalajac na zarzadzanie
typow dostepnymi bibliotekami oraz na import i eksport typdw.
+ Otwiera okno wtasciwosci typu danego elementu i pozwala
Nowy wprowadzié i zapisa¢ nowy typ. W wyswietlonym oknie dostepne
sg wytgcznie parametry, ktére zapisywane sg w typie.
. ) Importuje pliki .atf do Biblioteki projektu, jesli opcja jest wybrana
¥ Importuj z pliku

z listy Biblioteki projektu lub do Biblioteki globalnej jesli z tej listy
zostata wybrana.

Dwie ostatnie opcje zestawienia dostepne s z listy typdw = Biblioteki projektui = Biblioteki globalnej.

Fittr » Wskaz polozenie ®

Poziom montazu ljl cm

1old o
. = 2|
Tvp w v || <Nowy> K] |Z| @

Pisaki Biblioteka globalna + 4=

~ | Biblioteka standardowa
[ Fitry osadnikowe
~ | Filtry samoczyszczace
~ [ BIBUS MENOS
v [ZF MAHLE AKQ R5
JDN3Z @)
< DN4D (2)
I DNS0 (2)
I FILTER TECH
A HONEYWELL
CHISTA
A LECHAR
[H OVENTROP
3 SECURA
1 Stacja fitrujgcoregulacyina z plukaniem wstecznym
[ Biblioteka uzytkownika

t';"; f;"; Szukaj:| ‘ Caysé

Rys. 101 Dodatkowe opcji tworzenia i importu typow dostepne spod ikon bibliotek

3.8.4. Zmiana typu elementu
Opcja pozwala na podmiane jednego typu elementu na inny w catym dokumencie.

Wywolanie:

e Wstazka Biblioteki = grupa logiczna Biblioteki = & Zmien typ
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Po wywotaniu polecenia nalezy wskazaé element, ktérego typ chcemy zmienié. Wyswietlone zostanie
ponizsze okno:

Zamiana typéw dla elementu Licznik ciepta X

== il pator/ ELF/JS90-2 5-NI

AL

natyp: <Nowy>

AL

b

Rys. 102 Okno zmiany typu dla elementu licznik ciepta

Zmien typ —nazwa typu, ktéra zostata sczytana z zaznaczonego elementu.
Na typ — lista typdw dostepnych w projekcie ¥ i bibliotece globalnej programu ~'.

Po zatwierdzeniu wyboru nowego typu zostanie wyswietlony komunikat o ilosci elementdéw, ktére
zostang zmienione.
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3.9. Archiwum

Projekt domyslnie zapisywany jest ze s$ciezkg do wprowadzanych Fizycznych obiektow BIM,
Powierzchni, szablonéw, Symboli 2D, podktadéw xRef, czy PDF. Jesli chcemy przekaza¢ projekt, ze
wszystkimi elementami na inny komputer lub skonczyliSmy prace nad projektem to, nalezy stworzy¢
Archiwum projektu. Zostanie wowczas stworzona paczka, z projektem i wszystkimi elementami do
niego wprowadzonymi.

Wywoltanie:

o Wstazka Wspdfpraca = grupa logiczna Archiwum = " H Zapisz
e lkona programu = " H Zapisz archiwum

Przy zapisie archiwum nalezy tylko wskazaé lokalizacje pliku i podaé jego nazwe. Otwieranie zapisanego
archiwum jest automatyczne.

Wywolanie:

ArCADia oraz ArCADia PLUS

o  Wstgzka Wspdtpraca = grupa logiczna Archiwum = " & Otwdrz
e lkona programu = "© Otwdrz archiwum

Po wywotaniu polecenia zostanie wyswietlone okno, w ktérym nalezy wskazaé¢ miejsce do
wypakowania projektu i wszystkich jego sktadnikéw.

Otwaorz archiwum x

Archiwum zawiera spakowany zestaw plikdw.
Program rozpakuje i zapisze je we wskazane] lokalizadi, a nastepnie otworzy projekt.

o2 =N

T~

Pliki zostang wyodrebnione do tego folderu:
C:\Users\intersoft\Desktop|ArCADia-ARCHITEKTURA Przyklad 1 | Przealadaj...

Al

Rys. 103 Okno wypakowywania archiwum

Po zatwierdzeniu okna we wskazane] lokalizacji zostanie utworzony folder, w ktdrym znajdzie sie
projekt i jego dodatkowe elementy. Proces rozpakowywania zawartosci moze chwile potrwac, ale po
chwili zostanie automatycznie otworzony plik projektu.

UWAGA: pliki z Archiwum, po wypakowaniu i otworzeniu mozna modyfikowa¢ dowolnie, jest to juz zupetnie nowy
plik i zmiany w ni nie majg zadnego wptywu na Archiwum. Jesli nowy projekt bedziemy chcieli zapisa¢ pod nowa
nazwag, to nalezy pamietac, ze nie mozna zmieniac tylko jego lokalizacji, czyli katalogu potozenia. Zmiana nazwy
Jest dozwolona, ale zmiana lokalizacji spowoduje utrate dostepu do wszystkich elementow, ktére byty podtgczone
w paczce archiwum.

Doktadny opis tej funkcjonalnosci znajduje sie w pomocy do programu — ArCADia System
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4. TWORZENIE STRUKTURY MODELU
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4.1. Budynki

Rysowanie projektu architektonicznego lub dowolnej instalacji powinno rozpoczgé sie od stworzenia

&
budynku. Po wstawieniu widoku w oknie Menadzera projektu zostaje dodana ikona & Dodaj nowy
budynek. Wywotanie opcji spowoduje wyswietlenie ponizszego okna:

Nowy budynek x

Nazwa nowego budynku

Rys. 104 Okno Nowy budynek

Po zatwierdzeniu nazwy zostanie stworzony budynek z pierwszg kondygnacjg o domysinej nazwie
i pozostatych parametrach.

Tab. 8 Po zaznaczeniu nazwy budynku z drzewa okna Menadzer projektu dostepne sg nastepujgce
opcje modyfikacji:

lkona | Opcja Opis

Wtasciwosci budynku | Otwiera okno Wfasciwosci

a Dodaj nowy budynek Dodaje kolejny budynek do rysunku, wyswietlajac okno Nowy
budynek.

& Usun budynek Usuwa aktywny budynek.

& Przesun budynek Przesuwa budynek we wskazang lokalizacje.

i Kopiuj budynek Tworzy kopie budynku, wprowadzajgc ja we wskazane miejsce.

s Kopiuj budynek jako . . -

5E odbicie lustrzane Tworzy kopie budynku w jego lustrzanym odbiciu.

Dodai kond ) Dodaje kolejng kondygnacje z poziomu budynku i umieszcza jg

= odaj kondygnacje nad kondygnacjg aktywng, otwierajgc okno Wtasciwosci

kondygnadji.

4.2. Kreator budynku

System ArCADia BIM posiada opcje pomagajgcg jednym ruchem stworzy¢ kilkukondygnacyjny
wirtualny budynek. Definiowana jest ilos¢, nazwy i parametry kolejnych kondygnacji oraz miejsce
potozenia widoku. Dla kazdej kondygnacji mozna wprowadzi¢ oddzielny widok, dzieki czemu
kondygnacje bedg wyswietlane obok lub pod sobg, a nie jedna nad druga.

Wywolanie:

o  Wstazka Wstaw = grupa logiczna Wstaw = E_‘l Kreator budynku
o Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = E_i Kreator budynku

Po wywotaniu polecenia wyswietlone zostanie okno:
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Kreator budynku >
Nazwa budynku Budynek]
Mazwa kondygnacii  Wysokosd Punkt staly -+'
Kondyagnacia 0 280.0 I
Jednostka ysowania om w
Anui

Rys. 105 Okno tworzace budynek za pomoca definiowanych kondygnacji

Nazwa budynku — nazwa wprowadzanego budynku.

Nazwa kondygnacji — nazwy kondygnacji (domyslnie Kondygnacja 0), ktére mogg by¢ definiowane
przez uzytkownika.

Wysokosc¢ — wysoko$é kondygnacji liczona od gdrnej krawedzi stropu surowego do gérnej krawedzi
stropu surowego.

Punkt staty — poczatek widoku, miejsce wskazywane przez uzytkownika jako uchwyt widoku
kondygnacji. Uchwyty kolejnych kondygnacji mozna wstawiaé obok siebie lub pod sobg, zostawiajac
miejsce na narysowanie rzutu projektu.

Dodaj (+) — dodaje kondygnacje ponizej najnizszej. Jesli kondygnacja ma by¢ powyziej innej
kondygnaciji, nalezy jg przesuna¢ ikong strzatki Gora ¥ .

Usun (X) — kasuje zaznaczong kondygnacje.

Gora (1) — przesuwa zaznaczong kondygnacje o jeden poziom w gére.

D6t (#) — przesuwa zaznaczong kondygnacje o jeden poziom w dét.

Jednostka rysowania —wybdr jednostki, ktorg bedzie rysowany rzut.

UWAGA! Kolumna przed nazwg kondygnacji odpowiada za wybor kondygnacji bazowej, czyli takiej, ktora
W projekcie bedzie potozona na ,,0” budynku.
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Rys. 106 Przyktad zadania czterech kondygnacji

Wypisujemy nazwy kondygnacji, ich wysokos¢, a nastepnie, klikajgc na wiersz w kolumnie Punkt staty,
mamy mozliwos¢ wskazania statego punktu.

]

Lokal nr
Pu=76,4

.
E :’\ T
Koniec \IJ -2371.8506

|

Rys. 107 Wybér punktu statego dla kondygnacji

Punktem tym powinien by¢ element wspdlny dla wszystkich kondygnacji budynku.

Po wskazaniu wszystkich punktéw statych na kondygnacjach klikamy OK i mozemy pracowac na
rzutach.
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W oknie Menadzera projektu wida¢ drzewo budynku, czyli trzy kondygnacje, a po prawej stronie
znajduje sie zaktadka pokazujaca, ktére nazwy odpowiadajg kondygnacjom. Dla kazdego widoku
zostata zdefiniowana kondygnacja aktywna. Dlatego zeby przetgczaé sie pomiedzy kondygnacjami,
przetgczamy widoki — zaktadki.

HM Menadzer projektu ®
= £
l‘.“a’szystko I
v & Budynek 7?2580 §
@ 3. Poddasze (+840.00) =250
2. Piero 2 (+560.00) 250 -
B 1. Piero 1 (+230.00) =250 %
850 Parter (<0.00=0.00) 250
v Sl Teren zewnetrzry g =N él:‘ o
QA Blementy uiytkownika [P D "§
T Uchwyt widoku VHe D =

Podﬁ?s?@

CAKTywnyD

OE P | SZTEPPO I Zousd

Rys. 108 Widok utworzonych kondygnacji i Widokéw w Menadzerze projektu.

W trakcie pracy na kazdym widoku mozna wytgczy¢ widocznos$¢ pozostatych kondygnacji, zostawiajac
wtgczong zarédwke wytacznie aktywnej kondygnacji.



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia

4.1. Kondygnacje

Przy rysowaniu rzutow budynku system ArCADia porzadkuje rysunki, dzielac je na kondygnacje. Dla
kondygnacji nalezy poda¢ wysokos¢ bazowa (poziom dolny odniesienia) oraz wysokos$¢é catkowita.
Schemat kondygnacji przedstawiony jest na rysunku ponize;j.

Rys. 109 Schemat danych kondygnacji, gdzie Hc jest wysokoscig catkowitg kondygnacji, a Po
wysokoscig bazowg (poziomem odniesienia)

UWAGA: abysmy mogli rozpoczg¢ projektowanie w programie ArCADia, musi istnie¢ przynajmniej jedna
kondygnacja. W przypadku gdy brak jest kondygnacji, przy pierwszym uzyciu narzedzia ArCADia automatycznie
zostanie utworzona kondygnacja o nazwie Kondygnacja 0.

4.1.1. Wprowadzanie kondygnac;ji
Po rozpoczeciu pracy w programie, wstawieniu widoku rzutu i zadaniu pierwszego budynku utworzona
zostata domysina kondygnacja o wysokosci bazowej 0 i 280 cm wysokosci kondygnacji. Aby wejs¢
w ustawienia kondygnacji i zada¢ wtasne parametry, nalezy zaznaczy¢ nazwe kondygnacji i wybraé
ikone Wrtasciwosci kondygnacji znajdujgcy sie tuz nad nazwa budynku lub opcje Wfasciwosci
kondygnacji w listy dostepnej pod prawym klawiszem myszy.
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Menadzer projekiu %
v & Budynek DS ®E A
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» B2 Kondygnacia 3 (+560.00) 1TLEST
» 8 1. Kondygnacia 2 (+280.00) Lg%
> BB 0. Kondyonac [~ (i inoza kondygnad
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Rys. 111 Okno wtasciwosci kondygnacji

Wyglgd opisu pomieszczeri — okno zarzadzajgce informacjami pokazywanymi w tabelce pomieszczen.

Szerszy opis w rozdziale Kondygnacje.

Podglgd rozmieszczenia — schemat potozenia zadanych w budynku kondygnacji.

Parametry — patrz rozdziat Kondygnacje.

Prace w programie mozemy rozpoczg¢ od dowolnej kondygnacji: parteru, fundamentdéw, poddasza czy
pietra. Istotne jest, aby podac¢ odpowiednig Wysokos¢ bazowg (poziom odniesienia), ktéra bedzie

widoczna na przekroju.
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W przypadku braku recznego zdefiniowania kondygnacji pierwsze uruchomienie polecenia
wstawiajgcego element na kondygnacji (np. Sciane) spowoduje automatyczne wstawienie kondygnacji
o nazwie Kondygnacja 0 z domyslnymi parametrami.

Podglad znajdujacy sie po prawej stronie okna odzwierciedla wzajemne relacje pomiedzy juz
istniejgcymi kondygnacjami (oznaczonymi kolorem czarnym), a wtasnie wprowadzang lub edytowang
(oznaczong kolorem czerwonym). Zmiany wysokosci bazowej i wysokosci catkowitej dokonywane przez
uzytkownika automatycznie znajdujg odzwierciedlenie na podgladzie.

Liczba kondygnacji zalezy od rysowanego projektu, ograniczeniem mogg by¢ tylko mozliwosci
komputera.

4.1.2. Nowa kondygnacja powyzej
Przy wprowadzaniu kolejnych kondygnacji nalezy zadecydowa, czy kondygnacja ma zosta¢ utworzona
ponizej =i+ Dodaj kondygnacje ponizej, czy powyzej =) Dodaj kondygnacje powyzej aktywnej
kondygnaciji.

‘Wiasciwosci elementu: Kondygnacja

v Zarzadzanie elementem |

v Wyglad |

Whyglad opisu pomieszczen 5

Podglad rozmieszczenia hd
v Parametry |
Nazwa Kondygnacja & Przed ' i fi
Wysokosé catkowita (He) om
wzgl.
Wysokosé bazowa (Po) 342.00| em
Wysokosé ciecia dla rzutu 110.0{em Wiagciwosci stropéw powyzel O
Wiasciwosci stropéw ponizej  Cf
[+ Operacie |

[] Ustaw jako kendygnacie bazows

Kopiuj zawartosé zaznaczonej kond.

Zapisz w szablonie || ™ Anuluj

Rys. 112 Okno wtasciwosci nowej kondygnacji powyzej aktywnej

Operacje — przy zadawaniu kolejnej kondygnacji uaktywnia sie panel, ktéry pozwala na kopiowanie
zawartosci aktualnej kondygnacji i zmiane kondygnacji bazowe;.

Kopiuj zawartosc zaznaczonej kondygnacji — pozwala na wybdr grup elementéw kondygnacji (réznych
branz, jesli sa w projekcie), ktére majq zosta¢ skopiowane i wprowadzone wraz z nowym poziomem.
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Wiasciwosci elementu: Kondygnacja x
w Zarzadzanie elementem

Id elementu

Lokalizacia Budynek
W Wyglad

Wyalad opisu pomieszczen B

Podglad rozmieszczenia -
He
Baterie -
Bryla
&7 Elementy pretowe E‘"Y
Na Fizyczne obiekty BIM Przedrostek pomieszczen l:l

Gazomierze
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Grzejniki

Kothy grzewcze
Ksztaltki kanalizacyjne
t aczniki instalacyjne = e . .
Wiy Obiekty 30 Wiasciwosdi stropéw powyzs]  CF
Odbiomiki gazowe

Wiasciwosci stropéw ponizej  Lp
Odphywy przybordw -

e Oprawy oswietleniowe Eye
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Zaznacz wszystko | |Odznacz wszystko

Wybdr elementéw =

Zapisz w szablonie | * Anulyj

Rys. 113 Lista elementéw uzytych na aktywnej kondygnacji mozliwa do skopiowania

UWAGA: od wersji 15 system ArCADia nie ma podziatu na branze przy kopiowaniu elementéw, sg one wypisane
wszystkie w porzgdku alfabetycznym. Jesli chcemy skopiowac elementy jednej branzy, to nalezy wstawic
kondygnacje bez kopiowania elementow i po tej operacji uzyc¢ opcji Multischowek, ktora jest opisana w rozdziale
Menadzer projektu.

4.1.3. Wyswietlanie kondygnacji
Standardowo program pozwala pracowac tylko na jednej kondygnacji — aktywnej. Pozostate (jesli
zostaty wprowadzone) sg nieaktywne i mogg by¢ widoczne jako wyszarzone, niepodlegajgce edyc;ji
rzuty badz niewidoczne.

Kazda kondygnacja moze zosta¢ ustawiona jako widoczna (niewidoczna), niezaleznie od jej statusu
(aktywna lub nieaktywna). Zmiane widocznosci kondygnacji uzyskuje sie z poziomu Menadzera

projektu poprzez klikniecie na ikong v Pokaz/ukryj kondygnacje.

UWAGA: wytgczanie (wigczanie) zarowki widocznosci kondygnacji na zaktadkach branzowych wytgczy (wtgczy)
wszystkie elementy tej kondygnacji, nie tylko te, ktére znajdujg sie w danej branzy.

4.1.4. Przetaczenie kondygnacji
Aktywna kondygnacjg programu standardowo jest kondygnacja ostatnio zadana, co oznacza, ze jesli
wprowadzili§my jedng kondygnacje, automatycznie jest ona uaktywniana. Jesli posiadamy kilka
kondygnacji, mozemy dowolnie sie pomiedzy nimi przemieszczac za pomocg okna Menadzera projektu
poprzez dwukrotne klikniecie na nazwie kondygnaciji.
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Kondygnacje wyswietlajg sie na lisScie w kolejnosci powigzanej z ich wysokosciami bazowymi —
kondygnacje potozone najnizej znajduja sie na dole listy itd. By zmieni¢ kolejnos¢ kondygnacji na liscie,

nalezy uzy¢ przyciskow: =T W gore lub N w st
Spowoduje to odpowiednig zmiane wysokosci bazowych.

4.1.5. Usuwanie kondygnacji
W celu usuniecia kondygnacji nalezy uzy¢ przycisku 3° Usun kondygnacje dostepnego w gérnej czesci

okna Menadzera projektu.

Polecenie to kasuje wszystkie elementy znajdujgce sie na kondygnacji, uprzednio wyswietlajgc okno
z prosbg o potwierdzenie decyzji uzytkownika.
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4.1. Pomieszczenia

4.1.1. Wprowadzanie pomieszczen

Po narysowaniu zamknietego obrysu Scian automatycznie zostaje stworzone pomieszczenie. Jego
parametry: nazwe, powierzchnie, kubature, rodzaj podtogi znajduja sie w oknie Wtasciwosci.

UWAGA: pomieszczenia tworzone sg wyltgcznie przez zamkniety obrys $cian i $cian wirtualnych. Zaden inny
element systemu ArCADia nie stworzy pomieszczenia.

4.1.2. Wiasciwosci pomieszczenia

Pomieszczenie zaznaczamy poprzez klikniecie na tabeli opisu. Po zaznaczeniu pomieszczenia (précz
tabeli zostanie wyswietlony jego obrys). Mamy do dyspozycji ponizsze okno, w ktéorym mozemy
zmodyfikowa¢ nazwe pomieszczenia, jego numer, co jest na podifodze i suficie oraz funkcje
pomieszczenia (np. komunikacja lub mieszkalna) i klase p. poz.

Wiasciwosci elementu: Pomieszczenie * X
W Farzadzanie elementem
Symbal typu Id elementu 28
Typ <Nowy ENENE =
Grupa <Brak> 3| |
Lokalizacja Budynek\0. Kondyanacia 0 (+0.00=0.00)
v Wyalad
(53] ] Wyalad opisu pomisszezert 5 Pisaki Ad
E| O Kreskowanie i Cazcionki -
= Kat obrotu tabelki >

Powierzchnie  ~
[[] Pokaz podioge na rzucie

I
TN

v Parametry Wiecej A

Ogdlne  Spadki posadzki

Przedrostek l:l [] Pobierz z pigtra Uwagi
Numer
Nazwa ' | +
Pow. rzeczywista e ©
Pow. uzytkowa nfdx| %
& Oswietlenie -
Kubatura Automatycznie
.. Wentylacia '
Wysokosé  Min
Maks [ Uwzgledniaj w wykazach pomieszczen
v Parametry typu Wiecej A
Podloga  Suft  Inne
Ne Typ Grbo.. Wid.. Material Kolor A |
1 Wy = 150 Parkiet 1 a
enie 5.00 Podktad 2 betonu chudego By o
3 Wykonczenie 0.40 Papa asfaltowa izolacyina gr. 4 mm m 5]

Calkowita grubosé: 36.90| cm Podloga na gruncie

v Operacie
[ Praywréé domygine polozenie opisu

lj- ¢=| Zapisz w szablonie || | | &) Anuluj

Rys. 114 Okno wtasciwosci przyktadowego pomieszczenia

Doktadny opis tej funkcjonalnosci znajduje sie w pomocy do programu — ArCADia System
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Na zaktadce Ogdlne mozna zdefiniowac miedzy innymi Nazwe. Jesli nazwe pomieszczenia wybierzemy
z dostepnej listy, to temperatura umieszczona pod przyciskiem z prawej strony zostanie przypisana
automatycznie. Jesli nazwe pomieszczenia wpiszemy to temperature réwniez musimy podac.
Analogicznie z przyciskami (danymi) oswietlenia i wentylacji.

Informacje o pomieszczeniu (prdcz zestawienia) sg przenoszone do ArCADia-TERMOCAD i programu
DIALux (obliczanie zapotrzebowania na oswietlenie sztuczne) oraz przy eksporcie IFC.

4.2. Menadzer pomieszczen

W module ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE uzytkownik moze stworzy¢ strukture budynku,
a takze kazdej kondygnacji, nie posiadajgc podktadu (modelu budynku) architektonicznego
stworzonego w ArCADia-ARCHITEKTURA. Aby méc w petni korzystaé z funkcjonalnosci programu (np.
z zestawien pomieszczen i krotnosci wymiany powietrza w pomieszczeniach), nalezy zdefiniowac
pomieszczenia w Menadzerze pomieszczeri. Pomieszczenia automatycznie zaczytywane sg z modelu
budynku, jesli wprowadzany on jest w ArCADia-ARCHITEKTURA. Mozna réwniez wstawi¢ je, wciskajgce
przycisk:

Wywotanie:

Wstazka Wentylacja = Menadzer pomieszczeri

Wodweczas bedzie dostepne okno Menadzera pomieszczen:

Menadzer pomieszczen O X
Nazwa budynku Budynek w
Struktura budynku
Kondyanacia -2 Kondygnacja -1 Kondygnacia 0 Kondygnacja 1 Kondygnacja 2 Kondygnacia 3
Mu... MNazwa pomieszczenia Kubatura [n]  Rodzaj przestrzeni  Temperatur...  Obcigienie ... Krotnosé wy...  llosé powietr.. Wiasciw .. -
Q8 Pom. magazynowe 662.16 Wewnetrzna 200 0 0.5 331 X
Q9 Pom. magazynowe 66216 Wewnetrzna 200 0 0.5 X S
Q 14 Pom. magazynowe 662.16 Wewnetrzna 200 0 0.5 331
QM Pom. biurowe 984 24 Wewnetrzna 200 0 20 15685
Q 15 Komunikacja 662.16 Wewnetrzna 200 0 1.0 662.2
Q 16 Gabinet lekarski 650.00 Wewngtrzna 240 0 1300.0
-—m—-u—-
e

Rys. 115 Okno Menadzera pomieszczen

Uzytkownik moze wybraé¢, w jakim budynku bedzie definiowat pomieszczenia. Dostepne nazwy
budynkéw s3g przenoszone automatycznie z Menadzera projektu. Nastepnie w grupie Struktura
budynku znajdujg sie zaktadki kondygnacji wprowadzonych do budynku. Na kazdej z nich uzytkownik
moze zdeflnlowac pomieszczenia, uzywajac ikon:

Znakiem E24 yzytkownik ma mozliwosé dodania kolejnego Wirtualnego pomieszczenia Znak -

usuwa zaznaczong pozycje. Strzatki @@ zmieniajg kolejnos¢ potozenia zaznaczonego elementu.
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W zaktadce danej kondygnacji sg kolumny, w ktérych uzytkownik kolejno dodaje:

® numer pomieszczenia,

e nazwe pomieszczenia, ktdrg moze wprowadzi¢ samodzielnie badz wybraé z rozwijalnej listy
podpowiedzi,

e kubature, [m3],

e temperature w danym pomieszczeniu, [°C],

e krotno$¢ wymian powietrza, [1/h]. Po wybraniu nazwy pomieszczenia z listy zostaje
zaproponowana krotnos¢ wymian. Wartosé te uzytkownik moze edytowac.

o ilo$¢ powietrza wentylacyjnego, [m3/h]. Jest to warto$¢ obliczana na podstawie kubatury
i zatozonej krotnos$ci wymian.

UWAGA! Wartosci krotnosci wymian i ilosci powietrza sg warto$ciami wzajemnie przeliczalnymi — po zadaniu
krotnos$ci wymian w pomieszczeniu obliczona zostanie ilo$¢ powietrza, po zadaniu ilosci powietrza wentylacyjnego
obliczona zostanie wynikowa krotno$¢ wymian.

Menadzer pomieszczen

MNazwa budynku Budynek ™
a Kondyonacja -2 Kondygnacia -1 Kondygnacja 0 Kondyg
MNu... Mazwa pomieszczenia K1
@) |8 [~ l
Qs Akumulatorownia -
g Antresola
A O 14 Audytorium

Biblicteka
amn Czytelnia
Gabinet lekarski
Q15 Gabinet spa
(Galeria sztuki z szatniami
Garaz indywidualny
Garderoba
Hala formiami
Hala phywalni
Hala postojowa
Hala pracy fizycznej =300W/
Hala produkcyjna
Hala sprezarek
Hala targowa
Hartownia —
= Hol wejsciowy
Jadalnia
Kawiamia
Klatka schodowa bud. mieszkalnego
Kogcial
Kotlownia
Kuchnia
Kuznia
tadownia akumulatordw
Lazienka
Magazyn bez stalej obslugi
Magazyn z stalg obsluga hd

Rys. 116 Okno Menadzera pomieszczen z rozwinietg listg pomieszczen

Jesli budynek jest wprowadzony w programie ArCADia-ARCHITEKTURA, wszystkie kolumny zostajg
wypetnione automatycznie danymi z pomieszczen. Jesli uzytkownik chce zmieni¢ dane, musi wejsé we
wiasciwosci konkretnego pomieszczenia.
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4.2.1. Pomieszczenie wirtualne
Uzytkownik ma réwniez mozliwo$¢ dodania Pomieszczenia wirtualnego bez koniecznosci rysowania go

za pomocg modutu architektonicznego.
Wywoltanie:

Wstgzka Wentylacja = Al Wstaw pomieszczenie wirtualne

Wodweczas bedzie dostepne okno Menadzera pomieszczen:

| Pomi tie witualne » Wskaz polozenie % |
HE > Pcr = 1 Pomi i tuol
sl = Z ) omlesZCZenle witr tualne
Typ <Miedostepne> E| e O . O O I 3 U w
Fisaki ~ Czcionki ~ Powierzchnie  ~

Rys. 117 Okno wstawiania Pomieszczenia wirtualnego oraz jego symbol na rysunku

Po kliknieciu w przycisk wtasciwosci otworzy sie okno wtasciwosci Pomieszczenia wirtualnego.
Uzytkownik ma mozliwosé¢ zdefiniowania nastepujgcych parametrow: Numer, Nazwa, Typ ogrzewania,
Temperatura, Obcigzenie cieplne, Kubatura, Krotnos¢ wymian, llos¢ powietrza wentylacyjnego.

Wiasciwosci elementu: Pomieszczenie wirtualne x
[v Zarzadzanie elementem |
ld elementu 0
Lokalizacja Budynek0. Kondygnacja 0 (+0.00=0.00)
[ Vilyglad
Kat obrotu tabelki | Wyglad opisu pomieszczen 5 Fisaki -
Cazcionki i
[v Parametry
Przedrostek l:l ] Pobierz z pigtra
Numer
MNazwa ‘Pomieszczen\e wirtualne ] |
Rodzaj przestrzeni Wewnetrzna o
Temperatura T Obcigzenie cieplne ljl w
Kubatura m?
S i ke [ oglen
Zapisz w szablonie | ¥ Anuluj

Rys. 118 Okno wtasciwosci Pomieszczenia wirtualnego

Wybranie przycisku Wyglgd opisu pomieszczeri otwiera dodatkowe okno, w ktédrym uzytkownik

definiuje, ktére elementy bedg widoczne na rysunku.
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<hral:
Nazwa pom.
MNumer pom.
Kubatura pom.
Temperatura

[] Uwagi widoczne na rys Obciazenie cieplne
Krotnoge ian

Rys. 119 Okno wygladu opisu pomieszczen
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5. OPIS| EDYCJA OBIEKTOW
WENTYLACYJNYCH
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5.1. Uwagi wstepne do edycji obiektow. Wstawianie obiektow.

Wstawianie kazdego obiektu polega na wprowadzeniu symbolu obiektowego na rzut w modelu
rysunku. Symbol obiektu zawiera w sobie informacje o parametrach charakterystycznych, tj.
parametrach technicznych, technologicznych oraz geometrycznych obiektu, koniecznych do
wykonania rysunkdéw uzupetniajacych, obliczen i dokonania oceny ich poprawnosci.

W module Wentylacja mozliwe do zastosowania w projekcie obiekty zostaty umownie podzielone na
3 rodzaje, pogrupowane na wstgzce programu: urzgdzenia (zaznaczenie niebieskie), kanaty
(zaznaczenie zielone) i ksztaftki (zaznaczenie pomaranczowe), réznigce sie miedzy sobg kilkoma
funkcjonalnosciami oméwionymi w dalszej czesci podrecznika.

() Filtr [M] Skrzynka rozprezna [ 1kolano <) Czwérnik [][] Ksztattka dowolna
Centrala  Czerpnia Nawiewnik __ X X Kanat | Ztaczka r % o
wentylacginay v v (D Thumik E Kiapa przeciwpozarowa || sztywny e kanatowa = " tuk Il Odsadzka [] Klapa rewizyjna

% {#] Nagrzewnica [ Przepustnica 5 — 1) [ Redukcja [~/ Tréjnik v [| Zaslepka
=

Rys. 120 Fragment wstazki programu Wentylacja dotyczacy wstawiania obiektow

Obiekt wstawiany jest na model poprzez wybranie odpowiedniej ikony z paskéw narzedzi programu
lub Menadzera plikéw. Pojawia sie wowczas okno wstawiania obiektu. Okno dla kazdego obiektu
umozliwia wybdr jego pozycji przez zdefiniowanie uchwytu naobrysie lub w punkcie
charakterystycznym obiektu oraz umozliwia lokalizacje przestrzenng (np. poziom montazu osi).

Kolano » Wskaz polozenie *
Poziom montazu ljl cm
System N1~
™~ }(o‘ _i___ =
a + 5
iz - 0
z® 7FE
Typ <Nowy> R[]
Pisaki = Czcionki = Powierzchnie =

Rys. 121 Okno wstawiania obiektow

Po wybraniu dowolnego obiektu otwarte zostaje okno Podglgdu widoku 3D. W odréznieniu od okna
Widoku 3D, gdzie obiekt pojawia sie po wstawieniu na rysunek, w tym oknie obiekt jest widoczny przed
wstawieniem i mozna przesledzi¢ w jaki sposdb zostanie zrealizowane potgczenie go z innym
elementem. Pojawianie sie okna wytgczy¢é mozna w opcjach ogdélnych modut odznaczajgc opcje: Opcje
— Ogdlne - Pokaz podglad 3d podczas wstawiania.



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia

| Podglad widoku 30 *®

Widok Z géry

Rys. 122 Okno podglagdu widoku 3D — widoczny wstawiany tréjnik

Uzytkownik widzi na oknie podgladu 3d wszelkie zmiany geometrii, jakie wprowadza w oknie
Wtasciwosci i moze zmienié widok, z jakiego patrzy na obiekt. Dodatkowo, po wykryciu innego
elementu na rysunku, pokazuje mozliwy sposéb potgczenia z dodawanym elementem.

| Podalad widoku 30 *®

Widok 7 géry v

Symetria

Rys. 123 Okno podgladu widoku 3D — widoczny wstawiany tréjnik w potgczeniu z redukcja

Jesli program nie wykryje obiektu nie zostanie on pokazany w oknie Podglgdu widoku 3D i potaczenie
nie zostanie zrealizowane. Moze sie tak zdarzy¢, gdy obiekty znajduja sie np. na innych rzednych, a przy
wstawianiu wytaczona zostata opcja Pobierz poziom montazu z elementu lub gdy w oknie Opcje
wstawiania elementow zostata okreslona zbyt duza wartos¢ precyzji w polu Wykrywania.

[ Podglad widoku 30 x

Widok Z gdry “

Koniec

Rys. 124 Okno podgladu widoku 3D — widoczny wstawiany tréjnik bez wykrycia redukcji
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Poprzez wcisniecie przycisku Pobierz z elementu uzytkownik ma mozliwos¢ wstawienia obiektu,
taczac go w odpowiednim punkcie wysokosciowym z elementem tgczgcym innego, juz wstawionego
do rysunku elementu.

Poprzez wcisniecie przycisku Pobierz parametry krocca z elementu uzytkownik ma mozliwos$¢
wstawienia obiektu dopasowanego wymiarami i systemem wentylacyjnym do innego, juz
wstawionego do rysunku elementu.

Wstawianie elementéw moze odbywad sie poprzez ,trzymanie” kursora w osi elementu lub w jego

krawedziach (widzianych w rzucie 2D). Do zmiany sposobu wstawiania elementdéw stuzg 3 przyciski,
—

L
okreslajgce odpowiednio gérng krawedz, o$ symetrii, krawedz: | &=,

Przy wstawianiu nowego elementu kursor umieszczony jest przy jednym z kréécéw przytgczeniowych.

T

Aby zmienic¢ kréciec, za jaki wstawiamy element, nalezy klikngé¢ symbol: . W efekcie tego dziatania
krdciec ,przeskoczy” do nastepnego krééca. Jesli chcemy dalej dokonywac zmiany, nalezy ponownie

a
u

klikng¢ symbol. Wtgczenie wczycisku Auto powoduje, ze obiekt bedzie przytgczany automatycznie
najblizszym wykrytym podfaczeniem.

S —
Przyciski odniesienia |,._| lﬁl EI utatwiajg wstawienie elementu na kanat w odniesieniu do jednego
lub dwéch punktéw. | tak:

o
A . . .
l_l Odhniesienie:

Po wcisnieciu przycisku nalezy najpierw wskazaé punkt (pytanie w linii polecen). Program wyswietla
Hlinijke”, symbol obiektu w proponowanym miejscu wstawiania oraz odlegtos¢ potozenia kursora
(w cm) od wskazanego punktu odniesienia. Nastepnie wskazujemy wymagany punkt wstawiania
obiektu, wykorzystujgc wyswietlang pomoc programu oraz jego kat wstawiania.

EI Pomiedzy punktami (Srodek):
Po wcisnieciu przycisku nalezy wskazac kolejno dwa punkty, ktére program wykorzysta do odmierzenia
$rodka pomiedzy nimi i wstawi tam obiekt. Na koniec wskazujemy jego kat wstawiania.

@ Pomiedzy punktami (procentowo):

Po wcisnieciu przycisku nalezy najpierw podac procentowo odlegtosé¢ od pierwszego wskazanego
punktu, zatwierdzi¢ ja, wciskajac Enter oraz wskaza¢ pierwszy punkt. Program wyswietla ,linijke”
i symbol obiektu w proponowanym miejscu wstawiania oraz odlegto$¢ potozenia kursora (w cm) od
wskazanego punktu odniesienia. Nastepnie, wykorzystujgc wyswietlang pomoc programu, nalezy
wstawic drugi punkt w odlegtosci, od ktdrej program oblicza procentowo potozenie obiektu. Na koniec
ustawiamy jego kat wstawiania.

W oknie istniejg réwniez opcje utatwiajgce precyzyjne wstawianie obiektu. Opcje te uruchamia sie

przez wcisniecie odpowiednich przyciskow Funkcji sledzenia osi lLI lub Wykrywania elementéw
innych elementdw istniejgcych na rysunku.
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Funkcja Sledzenie osi A — wiaczenie jej pozwala na sledzenie kofcow odcinkdw kanatéw i obiektéw
oddalonych od prowadzonej trasy za pomocg pojawiajace]j sie na ekranie linii przerywanej, fagczacej
koniec prowadzonego kanatu z wykrytym kanatem lub obiektem.

Funkcja Wykrywanie elementow E - pozwala na precyzyjne i zamierzone witgczenie sie w istniejgcy
element. Wykrycie elementu jest sygnalizowane pojawiajacym sie na ekranie znacznikiem w ksztatcie
litery x. Wykryty obiekt pojawi sie w oknie Podglgdu widoku 3D.

Przejscie do dialogu wiasciwosci EE'— uaktywnia okno wiasciwoéci wstawianego obiektu.

Biblioteka globalna / Biblioteka projektu — umozliwia wybdr urzadzen i obiektow z gotowych lub
uzupetnianych bibliotek typdw. Ponizszy rysunek przedstawia przyktadowe typy czerpni. Doktadny opis
funkcji Typy i Biblioteka Typow znajduje sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM 15 - Podrecznik
uzytkownika dla programu ArCADia. Okno zarzadzajace typami elementédw dostepne zaréwno przy
wstawianiu obiektu jak i jego edycji. Ikona edytora [ zostata bowiem dodana do okna wstawiania
(wyswietlanego po wtaczeniu opcji rysowania) i edycji (widocznego po zaznaczeniu elementy systemu
ArCADia BIM.

Czempniz » VWskaz polozenie *®

Poziom montazu ljl cm

System N1

o

! Fz

e [
Ty <Nowy> 2|2] =@
isz Biblioteka globalna + du

v |7 Biblioteka standardowa ~
3 Dachowa
[ Sciernna
v | Terenowa
v [ LINDAB
v [ZLHR
<9 300x 300
<9 400 % 400
<3 500 % 500
< 600 600
<9 700x 700
<9 800 300
<3 900 % 900
<5 1000 1000
<3 1100x 1100
31200 1200 v

i

-l

o)
@

i | i Szukaj: | | Caysc

Rys. 125 Przyktad typow czerpni dostepnych w bibliotece programu

Wybranie przycisku powoduje wyswietlenie zawartosci Biblioteki typow dla aktualnego projektu,
uporzadkowanej na zasadzie kolejnych poziomoéw drzewa typéw.

Wybranie przycisku powoduje zwiniecie wierszy Biblioteki typow do poziomu podstawowego:
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Czerpria » Wskaz poloienie *
Poziom montazu ljlcm
System N1~
N =
il =
° = * 27| 28|
Typ <Mowy> K] E @
Pisz Biblioteka globalna 4[4
~ |7 Biblioteka standardowa
3 Dachowa
[ Scienna
[J Terenowa
[ £ saukai: | |[cayee

Rys. 126 Przyktad zwinietego drzewa typdw w oknie biblioteki czerpni

Z poziomu pokazanej listy mozna utworzyé Nowy typ (+) lub wezytaé typ z pliku .atf (*) i od razu

uzyé.



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia

5.2. Wstawianie obiektu na rysunek

Wstawianie obiektéw instalacji wentylacyjnej w systemie ArCADia BIM mozna prowadzi¢ na rozne
sposoby:

1. Poprzez wybranie obiektéw ze wstgzki lub paska narzedzi Wentylacja, definiowanie ich
wiasciwosci i wstawienie na rysunek. Kolejno wybierane obiekty mogg zostac przytaczane do
juz wstawionych.

2. Poprzez wybranie obiektéw ze wstazki lub paska narzedzi Wentylacja, wstawienie na rysunek
i dopiero w tym kroku zdefiniowanie ich wtasciwosci. Edycji wtasciwosci mozna dokonaé na
kazdym etapie projektu.

3. Poprzez wybranie obiektdw parametrycznych BIM (pliki .afp) z Menadzera plikow. S3 to te
same elementy systemu jakie wystepujg na wstgzce Wentylacja, ale ze zdefiniowanymi juz
wtasciwosciami (ktére mozna oczywiscie rowniez edytowac).

Po wybraniu obiektu wstawia sie go na rysunek poprzez polecenie Wstaw do projektu lub
dwuklik na elemencie.

Menadzer plikdw *
[
a- a =00 u |+
Wataw do proj Kapiuj Usuri  Zmier nazwe | Nowy plik
/A Biblict Wstaw centralg wentylacyina steka_arcadial5\Wentylacia |
" Bibliot : ~= N
[ Pulpit = y
B Ten komputer g ( :‘
~ @ Ulubione =
_Ewentylacja Kaztaltki Anemostat Czempnia Filtr Kanal - blacha
150 scienn... kompakto... stalowa ocy... L
= ‘u@ s h@
Kanal Klapa Klapa Kratka Magrzewnica Przepustnica
elastyczny ... przeciwpoZa.. rewizyjna .. wentylacyj... elektryezn.. wieloplaszc...
il il
d v o ] « um
Redukcja Regulator Regulator Skrzynka  Thumik prosty  Wentylator
150« 150-100 stalego prz... zmiennego p... rozprei... 150 kanatow...
v
Szukia: | | (@]

Rys. 127 Wstawianie obiektu parametrycznego BIM z okna Menadzera plikéw

W przypadku pliku z kanatem wentylacyjnym po rozwinieciu polecenia Wstaw do projektu
uaktywnia sie trzy opcje wstawiania — po wybraniu jednej z nich stanie sie ono domysinym
poleceniem wstawiajgcym.
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[ Menadzer plikdw % |
o | S @2 v B0 E |+
Wstaw do projg bionych | Kopiuj  “wkle] Usun  Zmieri nazwe | Nowy plik
A\ Bibliotd — ERD e E eka_arcadia15\Wentylagia |
“e” Bibliote b | | N
[ Pulpit E Wstaw pionowy kanal sztywny ’
B Ten kg i
v @ Ulubio =
3w II Wstaw kanal elastyczny Czempnia Filtr Kanat - blacha
.. scienn...  kompakto... |stalowaocy...
. P | i
— W & e
Kanat Klapa Klapa Kratka MNagrzewnica Przepustnica
elastyczny ... przeciwpoia... rewizyjina .. wentylacyj... elektryczn.. wieloplaszc...
| . | | | n | |
Redukcja Regulator Regulator Skrzynka  Tlumik prosty  Wentylator
rozprez... 150 kanalow...

150 150-100 stalego prz... zmiennego p...
|

— —

W

Szukaj: |

7]

Rys. 128 Wstawianie kanatu - obiektu parametrycznego BIM z okna Menadzera plikéw

4. Poprzez wybranie obiektow fizycznych BIM (pliki .afo) z Menadzera plikéw. Jesli w takim
obiekcie zdefiniowano jako element sktadowy obiekt z modutu Wentylacja mozna potaczy¢ go
z instalacjg zgodnie z funkcja elementu - np. obiekt Wentylator zawiera jako element sktadowy
Wentylator. Instalacja wentylacyjna zaprojektowana z uzyciem takiego obiektu fizycznego
zachowuje wszystkie swoje funkcjonalnosci.

Edytor fizycznych obiektéw BIM

H@.@ vo MO &
Zapisz | Nazwa Wyglad 3D Podglad ~ Symbol Kamera  Widok 3D
Wentylator Dachowy RF200" [V i) ]
Nazwa grupy |Wenlyia!or I
Lok 7 [flj—v|
[v Podalad pliku |
[v Viygiad |
v Parametry |
= Paramety ubfkonika |
[v Elemerty |
Nazwa elementu Wiasciwosci
Instalacie wentylacyjne - Wentylator WENTT1 (d: 0) @
7|
4]

Rys. 129 Obiekt fizyczny BIM ze zdefiniowanym obiektem sktadowym Wentylator

Podczas wstawiania Obiektu fizycznego BIM pojawi sie okno wstawiania z mozliwoscia zdefiniowania
wysokosci bazowej, odlegtosci od obiektu lub ponizej lub stropu. Wstawianie odbywa sie poprzez
uchwyty wstawiania (9 do wyboru). Nie mozna podtgczyé obiektu fizycznego BIM bezposrednio za
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przytacza do innych elementdw instalacji, dlatego zaleca sie, aby najpierw umiesci¢ w wybranych
miejscach projektu takie obiekty, a nastepnie do nich doprowadzac inne elementy systemu jak kanaty
czy ksztattki.

Obiekt BIM » Wskai polozenie ®
(®) Wysokosé bazowa od kondygnacii cm
(_) Odleghosé od obiektu ponizej 0.0 cm
() Odleghosé od stropu 0.0 cm
[ ] I o
FE =
[l %
Typ Niedostepne: E|®
Pizaki - Czcionki A Powierzchnie
T
—Ea—

Rys. 130 Okno wstawiania Obiektu fizycznego BIM.

Obiekt fizyczny BIM moze mieé poza elementami wentylacyjnymi réwniez elementy z innych branz —
np. elektrycznej i w ten sposéb staje sie obiektem wielobranzowym. Projektant innej instalacji moze
przytaczy¢ sie do uzytego Obiektu Bim, bez koniecznosci wstawiania wtasnego ponownie do projektu.
W obiekcie mozna zatem zawrze¢ wszelkie wytyczne dla innych branz.

5. Poprzez dziatanie hybrydowe i korzystanie zaréwno z obiektow ze wstgzki Wentylacja,
obiektéw parametrycznych i fizycznych BIM.

6. W przypadku projektowania instalacji wentylacyjnej poprzez uruchomienie polecenia Kanat i
wskazywanie kolejnych punktow przebiegu trasy, przy zmianie kierunku czy wysokosci
instalacji tworzone sg automatycznie kolana i tuki, natomiast przy odejsciach tréjniki. Nie ma
koniecznosci, aby uzytkownik je samodzielnie definiowat i wstawiat oddzielnym poleceniem,
ale oczywiscie ma réwniez takg mozliwosé.

5.2.1. Funkcje dostepne przy wstawianiu obiektow z modutu INSTALACIE
WENTYLACYJNE.

Po wybraniu odpowiedniej ikony z paska narzedzi ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYINE i wyswietleniu
okna wstawiania obiektu mozna przejsé do edycji parametréw obiektu przez wybdr przycisku ustawien

i
Okno wstawiania obiektu jest jednakowe dla wszystkich obiektow, z niewielkimi réznicami
dotyczgcymi uchwytow wstawiania. Uchwyty wstawiania lokalizowane sg w odniesieniu do geometrii

wstawianego obiektu (np. Srodek, prawy gérny naroznik, Srodek lewej krawedzi itp.).

Ponizej pokazano typy okien wstawiania dla obiektéw posiadajacych uchwyty wstawiania:
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Magrzewnica » Wskaz polozenie ® Centrala wertylacyjna » ".|'I.|:skaz' polozenie ®
Poziom montazu Ijl cm Paziom montazu E cm
System N1 System <Brak
=zl |[ Q|| | [.|E=Er o
7l s A
s + A X n)f “EEE ol J(D “/\’P
Typ <Nowys 3|2 EB | Ty <MNowy> J|[o] |EE
Pisaki ~ Czcionki ~ Powierzchnie = Pisaki - Czcionki - Powierzchnie

Rys. 131 Typy okien wstawiania

Przy aktywnym oknie wstawiania obiektu na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie jego symbol.
Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Elementy okna wstawiania:

Poziom montazu — uzytkownik zadaje poziom montazu punktu charakterystycznego (np. 0$, dno itp.)
obiektu wzgledem poziomu aktywnej kondygnacji.

==t

klikniecie we wprowadzony wczesniej element (np. kanat pionowy) spowoduje pobranie poziomu

Poziom montazu, Pobierz z elementu — jesli przycisk jest aktywny (podswietlony na niebiesko), to

montazu jego punktdw charakterystycznych i automatyczne dotgczenie wstawianego elementu (np.
tréjnika) na zblizonym poziomie (np. do jednego z koricow kanatu pionowego) — ponizej przyktad.

Przyktad:
Wstawiono kanat wentylacyjny pionowy o poczatku w rzednej 0 i wysokosci 200 cm.

Kanal wentylacyjny » Wskai polozenie *
Poziom montazu = ljl cm
Poziom montazu e ? 200( cm ‘
System <Brak> ~ |:|
VWymiar (150150 | Przsphyw [ 5|m¥h  Predkoi¢ [0 [mss
- | o
.
Typ <Nowy> 3|2 |
Figaki - Czcionki A Powierzchnie -

I —————
Rys. 132 Przyktad wstawiania kanatu pionowego

Wybrano polecenie Wstaw kolano i w polu poziom montazu wpisano 50 cm.

Zaznaczono opcje Pobierz parametry krocca z elementu. Po zblizeniu kolana do kanatu nastgpita zmiana
na oknie — pole poziomu montazu zmienito sie na warto$¢ pobrang z rzednej kornca kanatu
znajdujacego sie blizej wskazanego poziomu 50. Jesli wpisano by w kolanie warto$¢ wiekszg od potowy
wysokosci (w tym wypadku 100), kolano zostatoby narysowane od gérnego korca kanatu.
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Kolario » Wekaz polozerie *
Poziom montaiu [ 0fem
System | <Brak v
= | o (%l o
@ ; ARZ >
Twp <Nowy> ) E =
Fisaki = Cacionki ~ | Powierzchnie ~
| Kolano » Wskaz polozenie »
Poziom mortazu [ s0fem |
System | <Brak v
=l o |3 o
H'E'f [ B
Typ <Nowy> SED
Pisaki - Cicionki = | Powierzchnie ~

H

Rys. 133 Przyktad zastosowania funkcji Poziom montazu, Pobierz z elementu podczas wstawiania
kolana na dolny koniec odcinka pionowego

Pobierz parametry krééca z elementu — - jesli przycisk jest aktywny, to dotgczenie nowego elementu
do wstawionego weczesniej (np. dotagczamy przewdd wentylacyjny do trdéjnika) spowoduje
automatyczne pobranie systemu wentylacyjnego i wymiaréw charakterystycznych ze wstawionego
elementu i przypisanie ich nowemu elementowi (kanat wentylacyjny zmieni wymiar i system, tak by
dopasowac sie do instalacji z trojnikiem — ponizej przyktad).

Na rysunku znajduje sie instalacja narysowana w systemie N1, o wymiarach 400 x 150. Wskazano
poczatek nowo projektowanego kanatu o wym. 150 x 150 w systemie W1. Na oknie podglgdu widoku
3D pojawit sie rysowany kanat wentylacyjny.
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Kanal wentylacyiny » Wskaz polozenie x| | Podalad widoku 30 ®
(®) Poziom montazu Im () Spadek 0.00 % Widok lzometryczny ~

1=

e .—’é

=

s 7 ] e
Typ <Nowy> BN
Pisaki = Czcionki = Fowierzchnie =

|

S4.4;51180.0°

Rys. 134 Przyktad zastosowania funkcji Pobierz parametry krdcca z elementu
podczas przytaczania kanatu do tréjnika

Z wiaczong funkcjg Pobierz parametry krdcca z elementu zblizono kanat do tréjnika. Automatycznie
zmieniona zostata $rednica kanatu na pasujacg do tréjnika — 400 x 150 i system wentylacyjny — N1.
W oknie podgladu widoku 3D pokazano, w jaki sposéb zrealizowane zostanie potfgczenie.

Fanal wertyiacyiny » WekaZ polozenie x] [ Podaad widsku 30 x

@ Poziom montatu em () Spadek 0.00] % Widok P @

PEE 0 System NI~
[iomir 03080 ]| i [ o ectose o5 s

e = b

o 1

P 2E| [t [

Ty <Mowy> 3|2 B

Pisaki < Cacionki = Powierzchnie d

Rys. 135 Przyktad zastosowania funkcji Pobierz parametry krééca z elementu
podczas przyfaczania kanatu do tréjnika — efekt dziatania funkgji

Funkcje Poziom montazu, Pobierz z elementu i Pobierz parametry krocca z elementu powinny byé

uzywane przy zaznaczonej funkcji Wykrywanie elementow i odcinkow.

T

Na oknie wstawiania obiektéw dostepna jest réwniez opcja Zmien krociec ' oraz Auto ~ . Dziatanie
Zmien krociec przedstawiono na trzech pierwszych przyktadach — po wybraniu przycisku kursor
przechodzi na kolejne przytgcze i mozna obiekt dotaczyé wybranym koricem. Funkcja Auto generuje to
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automatycznie, po wybraniu jej na oknie wstawiania jako aktywnej (kolor niebieski) kursor przechodzi
w centrum elementu i obiekt jest przytgczany najblizszym wykrytym potaczeniem.

| Trajnik » Wskai poloienie *
/ Poziom montazu cm
<l System <Brak
e Y IS o
N ! Gzfg .
- : Szl
Typ <Nowy> o EX e
\D[\ Pisaki = Czcionki - Powierzchnie
| Trojnik » Wskaz polozenie ®
Poziom montazu em
g System <Brak ~
oo
: o
ﬁ’i e *
Typ <Nowy> 92
F‘isa# A Czcionki hd Powierzchnie =
| Trajnik » Wskaz polozenie ®
Poziom montazu cm
<7 System <Brak ~
\accced =
=0 o
— "= 2|2
Typ oy > ] (=]
Pisal e Czcionki 7 Powierzchnie

| Trajnik » Wskai poloienie *

Poziom montazu cm

= System | <Brak v

o

‘ Tf <Nowys E=N 7]

Figaki < Czcionki = Powierzchnie =

Rys. 136 Prezentacja dziatanie funkcji Zmien kréciec i Auto.

Funkcja Auto jest bardzo przydatna gdy chcemy podtaczy¢ do kanatu element wstawiany domysinie
poprzez uchwyty np. centrala wentylacyjna (9 uchwytéw). Po zdefiniowaniu przytgczy, mozna dostawic
jg bezposrednio do kanatu odpowiednim wlotem/wylotem.
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5.2.2. Wstawianie obiektu do rysunku — sposéb drugi
Po wybraniu odpowiedniej ikony z paska narzedzi ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE nalezy
wstawi¢ symbol obiektu, korzystajgc z funkcji lokalizacji obiektu i zakorczy¢ operacje wstawiania.
Nastepnie, po zaznaczeniu wstawionego obiektu, nalezy skorzysta¢ z wyswietlajgcego sie okna
modyfikacji obiektu. W kolejnym kroku nalezy przej$é do edycji parametréow.
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5.3. Modyfikacja obiektow z modutu Wentylacja

5.3.1. Okno modyfikacji i okno wtasciwosci

Okno modyfikacji obiektéw umozliwia zmiane elementéw rysunkowych oraz szybki wybor typu dla
obiektéw z bibliotek zawartych w programie.

Trajnik TR2 (id: 3) x
|2 1 C| [ %
<Mowy: ENET 7
b Czcionki * | Powierzchnie -

Rys. 137 Okno modyfikacji obiektu, widok ogdlny

Tab. 9 Opcje dostepne w oknie modyfikacji obiektu

Ikona | Opis

Przejscie do dialogu wtasciwosci
A Malarz czcionek i pisakow

i Malarz typéw

) Wtgcz/Wytacz opis

B Edytor kréécow

c Obrdé¢ obiekt

Renumeracja obiektéw (numer wyswietlany we wtasciwosciach

17
38

elementu)
42 Przesur z pofgczeniami
ey Przesun bez potaczen
X Usun zaznaczone elementy
3 Biblioteka globalna
L Biblioteka projektu

7] Edytuj biblioteke typow

Dla kazdego obiektu mogg wystepowacd ikony charakterystyczne dla niego (pole dodatkowych ikon
zalezne od obiektu), umozliwiajgce wprowadzanie odpowiednich zmian przeznaczonych wytgcznie dla
danej grupy obiektéw. llos¢ ikon i ich rodzaj mogg by¢ rézne dla danej grupy obiektow.
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5.4. Witasciwosci obiektow

Przejscie do edycji parametréw obiektu (w oknie witasciwosci) umozliwia wybor przycisku
w oknie modyfikacji. Wyswietli sie okno dialogowe wtasciwosci obiektu, umozliwiajgce ustawienie
parametréw obiektu. Ponizej pokazana jest wersja okna wtasciwosci ze zwinietymi grupami kontrolek.
Rozwiniecie ich odbywa sie poprzez klikniecie belki z nazwa grupy w zaznaczonym punkcie.

Wiasciwosa elementu: Wentylator *

W Zarzgdzanie elementem

W Wyalad

W Parametry Wiecej -

W Parametry typu Wiecej bt
Zapisz w szablonie || Anuluj

Rys. 138 Okno wtasciwosci z niewidocznymi (zwinietymi) grupami kontrolek

Po dokonaniu ustawien nalezy wcisng¢ przycisk zatwierdzenia , co spowoduje powrdt do
okna wstawiania obiektu, i klikngé symbolem obiektu (przyczepionym do kursora) w wybrane miejsce
w polu rysunkowym. Procedura takiego wstawiania obiektu powoduje zapamietanie ustawien
parametréw oraz czcionek, pisakdw i powierzchni dla kazdego nastepnego obiektu z tej samej grupy.

Okna wtasciwosci obiektow podzielone sg indywidualnie dla kazdego obiektu na grupy kontrolek:
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Wiagciwodci elementu: Wentylator x
W Zarzadzanie elementem

Symbal Id elementu ]

Typ <Nowy a[[E] [

Grupa <Brak> 3] [+

System <Brak > 3| |4

Lokalizacja Teren zewnetrzny

Wyglad
Obrét cbisktu O Figaki A

Numer porzadkowy ljl Powierzchnie =

&L
Pokai kolory kroccow

=N TER =30

] Parametry Wiecsj -
Poziom montazu ljl cm Wyposazenie dodatkowe v

w Parametry typu Wiecs] -
Nazwa |‘.‘Verrty|atnr kanalowy w |
Norma,/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Ksztalt Prostopadtoscian o
Dusie [ e Swdox | illm Wesoie | 150

Kaztalt Srednica .. Szerokod.. Wysokos.. Polaczenie Dlugodé .. Wysokod. .

Prostokatny 150 150 Mufowe 100
Prostokatry 150 150 Mufowe 10.0

Edytor polaczen i}

Wydajnosé: m¥h Sprez l:l Pa Moc akustyczna -

Fazy | ~ Napigcie W Czestotliwosé Hz
Maoc W Prad pobierany A
Opis dodatkowy | |

Zapisz w szablonie || ™ Anulyj

Rys. 139 Okno wtasciwosci elementu, widok ogdlny

5.4.1. Grupa kontrolek Zarzgdzanie elementem
Zestaw kontrolek zawartych w tej grupie jest taki sam (lub bardzo zblizony) dla wszystkich obiektow
dziedzinowych zawartych w programie.
Symbol — domyslne oznaczenie i numer obiektu wyswietlane na rzucie sg mozliwe do zmiany przez
uzytkownika. Jezeli uzytkownik nie wprowadzi zmiany w aktywnym oknie, nazwa wygeneruje sie
z okna Opcje.
Id elementu — numer kolejnego wstawianego elementu danego typu.
Typ — umozliwia wprowadzanie obiektéw o wspdlnych parametrach do Biblioteki projektu i nastepnie
wybor tych obiektéw w celu zastosowania w projekcie.
Grupa — wspdlna dla kazdego z obiektéw. Umozliwia grupowanie wybranych obiektéw
i wprowadzenie do Menadzera projektu.
System — zdefiniowany w opcjach projektu system wentylacyjny, do ktérego przyporzadkowany
zostanie element. Po wprowadzeniu na rysunek elementu z przypisanym systemem wentylacyjnym
dany system pojawi sie w Menadzerze projektu.
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UWAGA! Podziat na grupy dotyczy wszystkich obiektéw i przy pomocy zawartych domys$inie grup uzytkownik
definiuje przeznaczenie rysowanej instalacji ogrzewania jako zasilanie lub powrdt. Jezeli uzytkownik podczas
rysowania pierwszego z obiektoéw przejdzie do edycji odpowiedniej grupy, to nastepny obiekt tego rodzaju bedzie
rysowany w tej samej grupie.

Lokalizacja — Nieedytowalna informacja dotyczaca zlokalizowania obiektu w systematyce projektu —
okresla gdzie znajduje sie Obiekt — w Terenie zewnetrznym/Budynku i na jakiej kondygnacji.

5.4.2. Grupa kontrolek Wyglad
Zestaw kontrolek zawartych w tej grupie jest taki sam (lub bardzo zblizony) dla wszystkich obiektéw
dziedzinowych zawartych w programie.
Pisaki— ustawienie grubosci linii rysunkowych obrysu na modelu i widoku 3D.
Czcionki — ustawienie formatu czcionki nazwy wyswietlanej na rzutach rysunkowych.
Powierzchnie — ustawienie koloréw i wzoréw powierzchni uwidacznianych na 3D.
Obrot obiektu — polecenie otwiera okno umozliwiajgce zdefiniowanie dowolnego obrotu elementu
W przestrzeni.
Numer porzgdkowy — po wykonaniu numerowania instalacji kazdy element w systemie otrzyma swoj
indywidualny numer. W tym miejscu wyswietli sie nadany przez program numer, ktory uzytkownik
moze edytowad.
Pokaz kolory kro¢cow — zaznaczenie tego pola skutkuje pojawieniem sie na rysunku i widoku 3D
kolorow kréécow zdefiniowanych w Edytorze potgczen. Utatwi to na etapie projektowania identyfikacje
poszczegblnych wlotéw/wylotow.

5.4.2.1. Widok obiektu

Z lewej strony widoku obiektu znajdujg sie przyciski przetaczajgce rodzaj widoku w oknie widoku:

™

Rys. 140 Widok obiektu w oknie wtasciwosci

o
Rysunek pogladowy E] Widok rzutu Widok 3D

Po wybraniu opcji widoku 3D, ponizej przyciskdéw pojawi sie dodatkowa ikona . Stuzy ona do zmiany
wyglgdu 3D elementow — z domyslnego na dowolnie wybrany przez uzytkownika.
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Wiagciwosci elementu: Wentylator X

Zarzadzanie elementem |

Wyglad |
onci ot 7
MNumer porzadhkowy | D| | Powierzchnie v |

| Pokaz kolory krdéoow

[v F‘arm:dr\ o Wiecej =
[ Param n Zmien wyglad 3D elementu
| Zapisz w szablonie || - | g | 0K I | Anuly |

Rys. 141 Zmiana wygladu elementu w oknie wiasciwosci elementu

Aby zmienié¢ wyglad elementu, nalezy klikngé¢ ikone . Spowoduje to otwarcie okna z Wyborem
wyglgdu elementu, z ktérej uzytkownik moze wybraé dowolny obiekt. Po zaznaczeniu odpowiedniego
obiektu nalezy potwierdzi¢ wybor przyciskiem OK.

- 5
Wiasciwosci elementu: Wentylator Pas
[ Zarzadzanie elementem |
[~ Wyalad |
| Obrét obieky B3| | Fisaki <)
|E| Numer porzadiowy | ﬂ| | Powierzchnie = |
|<Domy.'§lny> | Pokaz kolory kndccdw
ICE Wybierz wyglad elementu X
[CER—
= (25 013 Firanki, zastonyiro... A m -
L5 014 Dekoracje i dodatki @J f‘ﬂ’h S
25 015 Doniczki i rosliny -...-f v‘L_?
(L5 016 Blektronika domowa '
L. Wentylator Wentylator Sty Wentylator
» 3017 Ogréd i baken dachow... dachow... lachowy dachowy D200
(257 018 Budynki 400400
> [13019 Dodatkowe £ L, _ 5 /47
w5020 Wentylagja '/ —/ K _ / ‘ /
[ Anemostaty g B )
[ Czemnie = Wentylator Wentylator Wentylator Wentylator
(55 Kiapy Przsciwpozar... dachm?vy.. dachowy... dachowy... dachowy...
[ Kratki wentylacyine . : :/’ * .
(257 Nawiewniki @ { ’.eé*:' 0 “\-:R’
[ Przepustnice o =
[ Regulatory Wentylator wentylator wentylator wentylator
|5 Wentylatory kanalow kanatowy D100 kanalowy D125 kanalowy D160
(£ Wyrzutrie JrSs. 4_.-:-"/'::'. [
ke > [1021 Ogrzewanie ha :f =FA { %\ i ﬁ %i v
,- 0 25 s 3
‘X [ o ] | Anuly |

Rys. 142 Okno wyboru nowego wygladu elementu

Zamiast domyslnego ksztattu w oknie pojawi sie wprowadzony obiekt.
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Rys. 143 Powiekszone okno widoku obiektu

Po najechaniu kursorem na widok 3D pojawiajg sie dodatkowe ikony umozliwiajgce zmiane i obrét
widoku element.

Tab. 10 Opis ikon zmiany widoku 3D

lkona | Opis

& Przybliz widok

<] Oddal widok

n Obré¢ w lewo

i Obré¢ w prawo

- Pokaz cato$¢ w domysinym
- potozeniu

4y Powieksz okno

%

wybraniu nastepuje roztadowanie wybranego widoku obiektu 3D i powrdt do domysinego widoku

Jesli obiekt ma zatadowany inny ksztatt niz domysiny, na oknie pojawia sie dodatkowa ikona ! =, Po jej

elementu.

Wiasciwosci elementu: Wentylator X
W Zarzgdzanie elementem
w Viiyglad

Obrét obiektu T3 Pisaki -

Numer porzadkowy ljl Powierzchnie

4

\\7

“Wentylator promieniowy D150 1001 | Pokaz kolory kroécdw

Przywrd¢é aryginalny wyglad p— =
0 obickiu [Pammetry Wiecej

5 v typu Wigcsj

Zapisz w szablonie | v | | K} Anuluj

4

Rys. 144 Okno wygladu elementu po zmianie wygladu obiektu

Na rzucie wyglad 2D obiektu bedzie zgodny z wykreowanym na podstawie widoku 3D.
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Whaéciwosci elementu: Wentylatar X
" — e T — v Zarzadzanie elementem
! ! v Wyglad
: !
n i @ Obrét obiektu 3 Pisaki -
| i 7 T
3 i . [T l Numerporadkawy | 0] [ Pomemme ¥
- ' ] ;
- -
e e i
: : i ot [ Pokaz kolory krieom
e d v Parametry Wiecsi =
- Parametry typu Wiecsj -
Zapisz w szablonie | ¥ Anuluj

Rys. 145 Wyglad obiektu i okno jego wtasciwosci po zmianie wygladu obiektu — widok rzutu 2D

Pomimo zmiany wygladu obiektu zdefiniowane krdéce pozostajg w pozycji domysinej. W celu
dopasowania kro¢céw do nowego obiektu nalezy postuzy¢ sie poleceniem Edytor pofgczen.

UWAGA! Zmiany wygladu mozna dokonac tylko w przypadku elementéw: urzgadzenia wentylacyjne i ksztaftka
dowolna.

5.4.2.2. Obrot obiektu

Polecenie Obrdt obiektu moze zosta¢ wywotane z okna wihasciwosci elementu lub z okna modyfikacji
elementu po zaznaczeniu elementu wstawionego do rysunku.

Wiasciwosci elementu: Wentylator * x
~ Zarzadzanie elementem
v Wyglad
(53] Pisaki <
Numer porzadkowy ljl Powierzchnie =
&

E
'”T_) : ¢ Pokaz kolory kréécsw

~ Parametry Wiecsj

4

W Parametry typu Wiece] -

Zapisz w szablonie || ™ ) Anulyj

Rys. 146 Okno wtasciwosci z przyciskiem Obrét obiektu

! | Wentylator WENT] (d: 1) ®

‘ cANEE /‘%E‘}’ X
| | j 6?; <Nowy> |E @

Pisaki = Cazcionki > | Powierzchnie ~

Rys. 147 Okno modyfikacji z przyciskiem Obrot obiektu
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Obrét obiektu [m| X

Widok Dowolny ~ Pozycja bazowa dla obrotu (®) z rysunku () domysina

X v B
Y v Ik
z v o]

o

Rys. 148 Okno obrotu obiektu

Obrét mozna zdefiniowac poprzez przesuwanie suwakéw obracajgcych obiektem wokét osi X, Y i Z lub
wpisanie doktadnej wartosci kata obrotu. Po zdefiniowaniu wymaganego obrotu i zatwierdzeniu go
przyciskiem OK nastgpi powrdt do okna wtasciwosci, w ktérym obiekt widoczny bedzie juz w innej
pozycji. Wstawienie obiektu na rysunek powoduje zapisanie zdefiniowanego obrotu. Pozycja
wyjsciowa do zdefiniowania kolejnego obrotu obiektu jest aktualna pozycja na rysunku (po ponownym
otworzeniu okna obrotu zobaczymy obiekt w pozycji doktadnie odwzorowanej z rysunku, ale suwaki
znajdg sie w wyjsciowej pozycji 0, 0, 0). W prawym gornym rogu istnieje mozliwos¢ wyzerowania
wszystkich obrotow wykonanych na elemencie poprzez zaznaczenie opcji Pozycja bazowa dla obrotu
—domysina.

5.4.3. Grupa kontrolek Parametry
Jest to zestaw kontrolek wspdlny dla wszystkich obiektdw. Umozliwia ustawienie parametrow
montazowych definiujgcych lokalizacje obiektu i wyposazenie dodatkowe. Niektére obiekty posiadajag
w tej grupie dodatkowe pole z danymi dotyczace tylko danego rodzaju obiektu (np. klasa odpornosci
ogniowej dla klapy przeciwpozarowej).

Poziom montazu — uzytkownik zadaje poziom montazu punktu charakterystycznego obiektu wzgledem
poziomu aktywnej kondygnacji.

Wyposazenie dodatkowe — dla wiekszosci obiektow dostepny jest przycisk otwierajacy tabele
umozliwiajgcg wprowadzenie dodatkowego wyposazenia, ktérego elementy powinny znalezé sie
w zestawieniach materiatow.
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Wiasciwosci elementu: Wentylator >
[w Zarzadzanie elementem |
[» Wyalad \
[ Parametry 1| Wigcej -
Poziom montazu cm Wyposaienie dodatkowe e |
lp. Nazwa Jedn...  llosé 4+
1 Uszczelka EFDM szt. 1.00
[w Parametry typu 1
Noma/Producent |:
— —
Ksztalt Prostopadioscian
Dhugosé mm Seemkose | 10|
Kaztalt Srednica ... Szerokos.. Wysokod.. Polaczenie  Dlugosé .. Wysokos...
Prostak atry 100 100 Mufowe 10.0
Okraghy 150 Mufowe 10.0
Edytor polaczen jar
Whydajnosé mih Sprez ljl Fa Moc akustyczna =
Parametry elektryczn
Fazy | ~ Napiecie v Czestotlwose Hz
Maoc m W Prad pobierany A
Cpis dodatkowy ‘ ‘
Zapisz w szablonie ||| | K} Anulu

Rys. 149 Okno wyposazenia dodatkowego

Znakiem uzytkownik ma mozliwos¢ dodania odpowiedniej pozycji z listy rozwijalnej. Jednoczesnie
w komoérke tabeli mozna wprowadzi¢ wtasny wpis, korygujac jednostke i ilos¢.

Znak @ usuwa zaznaczong pozycje. Strzatki @ @ zmieniajg kolejnos$¢ potozenia zaznaczonego
elementu.

Po wyborze polecenia Wiecej otworzy sie okno z mozliwoscig dodawania wtasnych parametréw (opis
funkcji zawarty w rozdziale Parametry Uzytkownika).

asciwosci eleme entylator X
[+ Zarzadzanie elementem |
[» Viyglad
| v Parametry | Wigcej -
Poziom montazu ljl cm Wyposaze Mazwa Wartosé 4+ X
s @ X
¥ P iy | Wiasciwosci parametru x
Zapisz w szablonie ||| | ) | oK Mazwa |Nowy parametr
Typ Tekst -
Cena
Jednostka Diugosé
Precyzia Gestose
wyswietlania | losé
. Kat
Wartosé Liczba
Liczba calkowita
Masa
Moc
Objgtosé |
Powierzchnia =
Predkoss N

Przept
Tekst

Rys. 150 Dodawanie parametréw uzytkownika na oknie wiasciwosci.
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5.4.4. Grupa kontrolek Parametry typu
Zestaw kontrolek indywidualny dla kazdego z obiektéw. Umozliwia ustawienie parametréw
specyfikujgcych dany obiekt, np. parametrow technicznych, geometrycznych (Srednica, materiat,
rodzaj potgczenia, producent itp.).
Pole wspdlne dla kazdego obiektu:
Nazwa — nazwa obiektu przejmowana z Biblioteki typow lub wpisywana przez uzytkownika w celu
zdefiniowania nowego typu obiektu.
Norma/Producent — przejmowane z Biblioteki typow lub wpisywane przez uzytkownika w celu
zdefiniowania nowego typu obiektu.
Typ/Typoszereqg — przejmowane z Biblioteki typow lub wpisywane przez uzytkownika w celu
zdefiniowania nowego typu obiektu.
Ksztaft — wybierany przez uzytkownika z rozwijalnego okna sposréd 2 dostepnych: prostopadtoscian,
walec.
Szerokosc/Gtebokosc/Wysokos¢ — wielkosci dotyczace wymiaréw, wpisywane przez uzytkownika
w podanych obok pola jednostkach.
Parametry kroccow — tabela z parametrami poszczegdélnych kréécéw przytgczeniowych obiektu.

Kaztalt Srednica ... Szerokos.. Wysokos.. Polaczenie  Dlugodé .. Wysokod..
Okraghy 200 Ferowe 0.0
Prostokgtry 125 125 Mufowe 0.0
Prostok gty 125 125 Myplowe 0.0
Crowalny 150 200 Kolnierzowe 0.0 10.0

Rys. 151 Okno wtasciwosci — tabela z parametrami kréécéw

Moc akustyczna — po kliknieciu w przycisk otworzy sie okno, do ktdrego nalezy wpisa¢ moc akustyczna
wytwarzang przez obiekt w rozbiciu dla Srednich czestotliwosci oktawowych.

Czestotliwos... Moo akusty...  Tlumienie [d...

63 0.00 0.00

125 0.00 0.00

250 0.00 0.00

500 0.00 0.00

1000 0.00 0.00

2000 0.00 0.00

4000 0.00 0.00

8000 0.00 0.00

Rys. 152 Okno definiowania mocy akustycznej w Srednich czestotliwosciach oktawowych

Opis dodatkowy — uzytkownik wpisuje dodatkowe dane specyfikujgce obiekt i, przy zaznaczeniu
wiersza Opis w sktadnikach zestawienia, przenoszace sie do zestawienia materiatéw.

Po wyborze polecenia Wiecej otworzy sie okno z mozliwoscia dodawania wtasnych parametréow typu
uzytkownika (opis funkcji zawarty w rozdziale Parametry Uzytkownika).
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~ Zarzadzanie elemertem
v Wyglad
w Parametry Wiece] -
w Parametry typu Wigcej St |
!
MNazwa | Wentylator kanalowy Nazwa Wartosé + %
MNoma/Producent |
Typ/Ty
S ] | Wiasciwosci parametru X
Ksztalt Prostopadiogcian v
MNazwa Mowy paramet
Diugosc mm Szerokosc mm  Wysokl |
Typ Tekst v
Kaztalt Srednica .. Szerokos.. Wysokos.. Polgczenie  Dlugoéd
Prostokatny 150 150 Mufowe decnostka
Prostok 150 150 Muf FEREE
rostokatny owe wyswietlania
E{ | Watose |
i Anuluj
Fazy | ~ Mapiecie W Crestotliwoss
Moc W Prad pobierany A
Opis dodatkowy |

Zapisz w szablonie | * Anuluj

Rys. 153 Dodawanie parametréw typu uzytkownika na oknie wtasciwosci.

5.4.5. Grupa kontrolek zatwierdzajacych (zapisu/rezygnacji)

Zapisz w szablonie | = | | E} Anuluj

Rys. 154 Przyciski zapisu/rezygnacji

Zapisz w szablonie — umozliwia zapisanie domysinych parametréw obiektu do danego szablonu.

— przycisk umozliwiajacy cofniecie zmian do ustawien poczgtkowych.
OK — zatwierdzenie i wprowadzenie zmian.
Anuluj — rezygnacja ze zmian i powrdt do poprzedniego okna.

5.4.1. Parametry uzytkownika

Od wersji programu ArCADia BIM 15 wprowadzono mozliwosé¢ dodawania do obiektéw systemu
wtasnych parametréw uzytkownika. W ten sposdb umozliwiono wprowadzanie dowolnych danych
potrzebnych w danej branzy czy konkretnym opracowaniu projektowym. Kazdemu elementowi
systemu Arcadia BIM uzytkownik moze dodaé¢ wtasne parametry — parametry uzytkownika oraz
parametry typu uzytkownika. Po zdefiniowaniu zapisujg sie one we wfasciwosciach danego elementu,
ale mogg zostac na kazdym etapie projektu zmodyfikowane, usuniete lub dodane nowe. Na podstawie
tych parametréw mozna wygenerowaé do zewnetrznego pliku .rtf liste danych uzytkownika lub
zestawienia danych uzytkownika pozwalajagce na wykonanie wybranych operacji analitycznych na
wprowadzonych parametrach (np. sumowanie danych).

Doktadny opis dodawania Parametréw uzytkownika znajduje sie w podreczniku uzytkownika dla
programu ArCADia - ArCADia-SYSTEM 15
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5.4.1.1. Raport parametréow

Na wstgzce Biblioteki znajduje sie grupa logiczna Raport parametrow. Polecenia z tej grupy
uruchamiajg Kreator Raportu, ktéry generuje plik .rtf z odpowiednimi danymi wybranymi przez
uzytkownika.

Uzytkownik moze utworzy¢ nastepujgce raporty:

e [Ljsta danych uzytkownika

e Suma danych uzytkownika

e Zestawienie danych uzytkownika
e Zestawienie danych

Tab. 11 Funkcje Raportu parametréw:

lkona | Opcja Opis

Lista danych uzytkownika Tworzy raport zawierajacy liste
wybranych parametry uzytkownika.

Tworzy raport zawierajgcy liste
wybranych parametry uzytkownika dla
wskazanych na rysunku elementow.

Lista danych uzytkownika wybranych
elementow

Tworzy raport zawierajgcy zsumowany

suma danych uzytkownika wybrany parametr uzytkownika

Tworzy raport zawierajgcy zsumowany
Suma danych uzytkownika wybrany parametr uzytkownika dla
wskazanych na rysunku elementow

Tworzy raport zawierajgcy dowolne
wybrane parametry uzytkownika wraz z
wykonaniem na nich wybranych
operacji analitycznych.

G Zestawienie danych uzytkownika

Tworzy raport zawierajgcy dowolne

L . ) wybrane parametry uzytkownika dla
Zestawienie danych uzytkownika y P yuzy

=S . wskazanych na rysunku elementéw
wybranych elementow . .
wraz z wykonaniem na nich wybranych
operacji analitycznych.
Tworzy raport zawierajacy dowolne
o wybrane parametry elementéw wraz z
& Zestawienie danych y P Y

wykonaniem na nich wybranych
operacji analitycznych.

Tworzy raport zawierajgcy dowolne
Zestawienie danych wybranych wybrane parametry elementéw wraz z
elementow wykonaniem na nich wybranych
operacji analitycznych.

Doktadny opis tworzenia powyzszych raportow znajduje sie w podreczniku uzytkownika dla programu
ArCADia - ArCADia-SYSTEM 15
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Jesli dodano do obiektéw na rysunku parametry uzytkownika lub parametry typu uzytkownika po
uruchomieniu dowolnego polecenia dotyczgcego tworzenia raportu (listy, sumy czy zestawienia
danych) pojawi sie okno wyboru elementéw. Po zatwierdzeniu wyboru uzytkownik przechodzi do okna
Kreatora a nastepnie na podstawie tam wybranych opcji generuje zestawienie.

Wybor elementow X
Dostepne skladniki Uzyte skladniki
Kolano
MNawiewnik
Tréjnik
«
Filtry
s
200m3/h
| . ”? 00m3/h
5

Rys. 155 Okno wyboru elementéw do raportu parametréw

Kreator raportu x
Dostepne skladniki Uzyte skiadniki x
Cena btutto Nazwa
Symbal
s
+*
[ Porzadkowanie wa grup [] Uzyj petnych nazw w nagléwkach
[ Porzadkowanie wa kondygnacii
[ Porzadkowanie wg typéw
Nazwa Symbel Kolar P..
Kolano K2
Kolano K3
Tréjnik TR1
MNawiewnik NA1 RAL 200 30 33
Kolano K1
MNawigwnik NAZ RAL 200 30 33
=

Rys. 156 Okno Kreatora raportu — lista danych uzytkownika
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Zestawienie parametrow
Lp Nazwa | Symbol | Kolor
1| Niezgrupowane
2 |Nawiewnik NA1 RATL 200 30 33
3 | Nawiewnik NA2 RAL 200 30 33
4 |Kolano E2
3 [Kolano K3
6 | Tréjnik TR1
7 |Kolano Kl

Rys. 157 Widok wygenerowanego raportu — lista danych uzytkownika

W przypadku wybrania polecenia Suma danych na oknie kreatora wybiera sie jedne parametr ktéry ma

zostac¢ uwzgledniony w raporcie.

Kreator raportu

Dostepne skladniki

[ Porzadkowanie wa grup
[] Porzadkowanie wa kondygnacii
[ Porzadkowanie wa typéw

Nazwa Symbel
Kolano K2
Kolano K3
Trajnik TR1
Nawigwnik NA1
Kolano K1
Nawigwnik NAZ

Uzyte skiadniki
Nazwa

Symbal
Cena btutto

[] Uzyj petnych nazw w nagléwkach

Cena btutto F.
23000z
23000z
25000z
158.00z!
2300021
158.00z!

Suma: 1256.00 z!
==

Rys.

158 Okno Kreatora raportu — suma danych uzytkownika
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Zestawienie parametrow

Lp. Narwa Symbol Cena btutto

1 |Kolane K2 230.00 =t
2 |Kolano K3 230.00 =t
3| Tréjnik TR1 250.00 zt
4| Nawiewnik NA1 158.00 zt
5| Kolano K1 230.00 zt
6 | Nawiewnik NA2 158.00 zt
7\ Wyniki dla: Niezgrupowane

3 ‘ Suma: 1256.00 zi

Rys. 159 Widok wygenerowanego raportu — suma danych uzytkownika

Jesli uzytkownik tworzy raport — zestawienie danych uzytkownika, moze wybra¢ dowolne parametry i
dziatania analityczne jakie majg zosta¢ wykonane w danej kolumnie na okreslonym parametrze.

Kreator raportu X
Dostepne skiadniki Uzyte skladniki
Nazwa
Symboal
Cena btutto
Kolor
«
[] Parzadkowanie wag arup [ Uzyj peinych nazw w nagléwkach
[] Porzadkawanie wg kondygnacii
[[] Parzadkowanie wg typdw
Nazwa Symbal Cena btutta Kolar P...
Kolano K2 23000z
Kolano K3 230,00z
Tréjnik TR1 250.00 24
Nawiewnik NA1 158.00z1 RAL 200 30 33
Kolano K1 23000z
Nawiewnik NAZ 158.00z1 RAL 2003033
1 1 Suma: 1256.00 2} | ~
Suma: brak
llogé: 1
[ llosé niepustych: 1
llosé pustych:

llosé liczh: O
llosc tekstaw: 1
Minimum: brak
Maksimum: brak
Srednia: brak

Rys. 160 Okno Kreatora raportu — zestawienie danych uzytkownika
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Zestawienie parametrow

Lp Narwa Symbol Cena btutto Kolor
1 |Kolano K2 230.00 zt
1 |Kolano K3 230.00 zt
3 | Trojnik TR1 250.00 z¢
4 | Nawiewnik NAL 158.00 zi [RAL 200 30 33
3 [Kolano K1 230.00 2t
6 |Nawiewnik NA2 158.00 zt [RAL 200 30 33

7\ Wyniki dla: Niezgrupowane

o

Suma: 1256.00 zl‘

Rys. 161 Widok wygenerowanego raportu — zestawienie danych uzytkownika

5.4.2. Dodawanie elementow do biblioteki typow
Do programu dla wiekszosci obiektéw dotgczono Biblioteke standardowqg stworzong na bazie
katalogéw producentéow. Sg to zestawy zamkniete. Jesli uzytkownik zmieni jakis parametr w typie
danego elementu z Biblioteki standardowej, to po zapisaniu typu znajdzie sie on juz w Bibliotece
uzytkownika. Mozna réwniez dodaé¢ w ten sposdb nowe typy i katalogi typow i znajdg sie one
w Bibliotece uzytkownika.

Program posiada Biblioteke globalng i Biblioteke projektu w Edytorze biblioteki typow.

Podglad zawartosci biblioteki mozna uzyska¢ za pomocag przycisku Biblioteka dokumentu

|
(biezgcego rysunku) lub za pomocg ikony =,

Dodawanie do biblioteki odbywa sie przez zdefiniowanie pdl w grupie kontrolek Parametry typu.

Lokalizacja

Teren zewnetrzny

Parametry.
Parametry typu

Wyalad

Zapisz w szablonie | *

Wiasciwosci elementu: Kanat wentylacyjny X
v Zarzadzanie elementem

Symbol typu Id elementu

Typ <Mowy> 3|3

Grupa <Brak> i

System <Brak> v +

Wiecej

Wiecej

Anuluj

-

-

Rys. 162 Dodawanie elementdéw do biblioteki

Nastepnie, korzystajgc z przycisku , otwieramy okno dodawania typow i wpisujemy nazwe, pod
jaka obiekt o wyspecyfikowanych parametrach bedzie zapisany.

Po zmianie jakiegokolwiek Parametru typu, w polu Typ (w grupie kontrolek Zarzgdzanie elementem)
pojawi sie zapis: <Nowy na bazie...>. Pod takg nazwg bedzie funkcjonowat typ elementu, dopdki nie
zapiszemy go pod wtasng nazwg w ktérejkolwiek bibliotece.

Jezeli uzytkownik bedzie chciat doda¢ do Biblioteki projektu plik o nazwie takiej jak juz istniejaca,
wystgpi komunikat:
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Biad X

e Typ o podanej nazwie juz istnicje

Rys. 163 Komunikat przy prébie zapisu typu o istniejgcej nazwie

Nalezy wéwczas zmieni¢ nazwe nowo wprowadzanego typu.

5.4.2.1. Drzewo typow

Drzewo typow to sposdb organizowania i porzgdkowania elementéw w bibliotekach.

Organizacja nazasadzie drzewa typdw polega na definiowaniu nazw obiektéw z zastosowaniem
zagtebienia cztondw nazwy stopniowo na kolejnych poziomach w celu tatwiejszego odnalezienia
odpowiedniego elementu i zastosowania go w projekcie.

Wprowadzanie elementu do Biblioteki projektu z poziomu obiektu (okna wtasciwosci) polega na
definiowaniu nazwy typu podzielonej na poziomy zagtebienia za pomocg znaku ,,/” (slash), co skutkuje
odpowiednim umiejscowieniem go w poziomach drzewa.

Ponizej przyktad nazwy nadanej czerpni i sposéb odnalezienia elementu w drzewie:
Nazwa typu: Scienna/do kanatéw okragtych/D160
Lokalizacja w drzewie pokazana jest na rysunku ponizej.

Biblioteka projektu + Ll
v [ Scienna
~ | Zrdo kanaldw okraglych
v | Lindab
v & YGC
40180

| Sauk | || Cayse

Rys. 164 Drzewo typdw po rozwinieciu

zukaj: Caysc

U dotu okna z drzewem typow pasek L usprawnia

odnajdywanie elementdw, a przycis pozwala na zwiniecie listy do elementéw pierwszego

podziatu, jak ponizej:

Biblioteka globalna -

~ |5 Biblioteka standardowa
[[3 Dachowa
(23 Scienna
3 Terenowa

£ [ 5] Sekai: |/Cayae

Rys. 165 Drzewo typow zwiniete

Przycisk @J stuzy do czyszczenia pola Sauka): te
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6. URZADZENIA WENTYLACYJNE
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6.1. Centrala wentylacyjna

Centrala wentylacyjna jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisa¢ jako plik .afp w
dowolnym miejscu np. Bibliotece programu.

Moze by¢ tez elementem sktadowym Obiektu fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne =

Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju centrali wentylacyjnej
i zastosowac w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przyasku i‘ lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.
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6.1.1. Okno wtasciwosci

Sprez dyspozycyjny nawiewu

Wiatciwosci elementu: Centrala wentylacyjna X
[w Zarzadzanie elementem |
Symbol Id elementu 0
Typ <Nowy> IE a0
Grupa <Brak>
System <Brak>
Lokalizacja Teren zewnetrzny
Viylad |
Obrét obieki 53
Mumer porzadkowy | D| | Powierzchnie |
Pokaz kolory krdécow
[> Parametry Il Wiece |
Poziom montazu cm | Wyposazenie dodatkowe = |
Strumieri powietrza czerpanego <n/d> m¥h Automatycznie
Strumier) powietrza wyrzucanego <n/d> m¥h Automatycznie
[v Parametry typu 1 Wiece]  w |
Nazwa |Cenha\a nawiewno-wywigwna w ‘
MNorma/Producent | ‘
Typ/Typoszereg | ‘
Ksztalt | Prostopadloscian 2 ‘
Diugosé mm Szerokosc mm  Wysokosé mm
Ksztalt Srednica .. Szerokos.. Wysokos.. Polaczenie Diugodé .. Wysokos...
Prostokatry 150 150 Mufowe 0.0
Prostokatry 150 150 Mufowe 0.0
Prostokatry 150 150 Mufowe 0.0
Prostokatry 150 150 Mufowe 00
Wydainosé nawiewu m¥h  Wydajnosé wywiewu m¥h

Pa Sprez dyspozycyjny wywiewu Pz

Opis dodatkowy

Napigcie

W Prad pobierany

Parametry elekiryczn

Czestotliwose Hz

|Zaplsz w szablonie ” '| I | oK

Anuluj

Rys. 166 Okno wtasciwosci elementu Centrala wentylacyjna
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W oknie wtasciwosci elementu Centrala wentylacyjna ustawia sie wyglad odzwierciedlajgcy go
na rzucie oraz parametry montazowe i techniczne konieczne do wykonania obliczer w dalszej czesci

projektu.

Grupa kontrolek Wyglgd (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Obrot obiektu
Pokaz kolory krécécow
Numer porzqgdkowy

Grupa kontrolek Parametry (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Poziom montazu

Strumien powietrza czerpanego, [m>/h] — ilo$¢ powietrza czerpanego przez dang centrale, uzupetniana
przez uzytkownika lub wyliczana automatycznie na podstawie projektu po zaznaczeniu opcji
Automatycznie.

Strumien powietrza wyrzucanego, [m3/h] — ilo$¢ powietrza wyrzucanego przez dang centrale,
uzupetniana przez uzytkownika lub wyliczana automatycznie na podstawie projektu po zaznaczeniu
opcji Automatycznie.

Wyposazenie dodatkowe

Grupa kontrolek Parametry typu (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektdw)

Nazwa — domyslnie sg zdefiniowane 3 rodzaje central wentylacyjnych: centrala nawiewno-wywiewna,
centrala nawiewna, centrala wywiewna.

Norma/Producent

Typ/Typoszereg

Ksztatt

Szerokos$é¢/Gtebokosé/Wysokosé

Wydajnos¢ nawiewu, [m3/h] — zaktadana ilo$¢ powietrza nawiewanego przez dang centrale,
uzupetniana przez uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu. Na etapie wykonywania obliczer wartosc¢
ta zostaje poréwnana przez program z wartoscig obliczeniowg, wynikajgcg z zatozen przyjetych na
rysunku.

Wydajnos¢ wywiewu, [m3/h] — zaktadana ilo$¢ powietrza wywiewanego przez dang centrale,
uzupetniana przez uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu. Na etapie wykonywania obliczen wartosc¢
ta zostaje poréwnana przez program z wartoscig obliczeniowg, wynikajacg z zatozen przyjetych na
rysunku.

Sprez dyspozycyjny nawiewu, [Pa] — zaktadany sprez dyspozycyjny nawiewu dla danej centrali,
uzupetniany przez uzytkownika lub pobrany z Biblioteki typu. Na etapie wykonywania obliczen wartos¢
ta zostaje poréwnana przez program z wartoscig obliczeniowg, wynikajacg z zatozen przyjetych na
rysunku.

Sprez dyspozycyjny wywiewu, [Pa] — zaktadany sprez dyspozycyjny wywiewu dla danej centrali,
uzupetniany przez uzytkownika lub pobrany z Biblioteki typu. Na etapie wykonywania obliczer wartos¢
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ta zostaje poréwnana przez program z wartoscig obliczeniowg, wynikajacg z zatozen przyjetych na
rysunku.

Parametry kroccow
Moc akustyczna

Parametry elektryczne = uzytkownik ma do dyspozycji mozliwo$¢ zdefiniowania parametréw
elektrycznych zasilajgcych dane urzadzenie: ilosci faz, napiecia, czestotliwosci, mocy, pradu
pobieranego.

6.2. Wentylator

Wentylator jest Parametrycznym obiektem BIM, ktdéry mozna zapisaé jako plik .afp w dowolnym
miejscu np. Bibliotece programu.

Moze by¢ tez elementem sktadowym Obiektu fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywotanie:

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne =

Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokonaé¢ wyboru przyktadowego rodzaju centrali wentylacyjnej
i zastosowac w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybor przyusku i‘ lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.
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6.2.1. Okno wtasciwosci

Wiasciwosci elementu: Wentylator X
[w Zarzadzanie elementem |
Symbol Id elementu 0
T <Nowy SENE
Grupa <Bralk> a +
System <Brak> 3| [

Lokalizacja  Teren zewngtrzny

[v Wydlad
Obrét obiektu 5 Pisaki -

] MNumer porzadkowy E Powierzchnie ™
gy
Pakai kolory kroéedw
[v Parametry I[ Wigcej hd
Poziom montazu cm Wyposazenie dodatkowe =
[ Parametry typu || Wigcsj |
MNazwa |Wenty|atnr kanalowy w |
Moma,/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Ksztalt Prostopadiogcian
Diugose mm Szerokosc mm  Wysokosé mm
Kaztaht Srednica .. Szeroko$.. Wysokod. Polaczenie  Dlugosé .. Wysokos...
Prostokatry 100 100 Mufowe 10.0
Okragly 150 Mufowe 10.0

Edytor polaczen B

Wydajnosé m¥h Sprez ljl Fa Moc akustyczna v

Parametry elektryczne

Fazy | ~ MNapigcie v Czgstotliwose Hz
Moc W Prad pobierany A

Opis dodatkowy | |

Zapisz w szablonie || * Anuluj

Rys. 167 Okno wtasciwosci elementu Wentylator

W oknie witasciwosci elementu Wentylator ustawia sie wyglad odzwierciedlajgcy go na rzucie oraz
parametry montazowe i techniczne konieczne do wykonania obliczert w dalszej czesSci projektu.

Grupa kontrolek Wyglgd (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Obrot obiektu
Pokaz kolory krécécow
Numer porzqgdkowy

Grupa kontrolek Parametry (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Poziom montazu
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Strumien powietrza czerpanego, [m3/h] —ilo$é powietrza czerpanego przez dang centrale, uzupetniana
przez uzytkownika lub wyliczana automatycznie na podstawie projektu po zaznaczeniu opcji
Automatycznie.

Strumieri powietrza wyrzucanego, [m3/h] — ilo$¢ powietrza wyrzucanego przez dang centrale,
uzupetniana przez uzytkownika lub wyliczana automatycznie na podstawie projektu po zaznaczeniu
opcji Automatycznie.

Wyposazenie dodatkowe

Grupa kontrolek Parametry typu (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektéw)

Nazwa — domyslnie jest zdefiniowanych 5 rodzajéw wentylatoréw: kanatowy, Scienny, tazienkowy,
dachowy oraz promieniowy. Wybdr rodzaju wentylatora okresla ilos¢ kréécédw przytgczeniowych, jaka
jest domyslnie zdefiniowana dla tego urzadzenia. Zdefiniowane sa:

o 2 krééce przytgczeniowe dla wentylatora kanatowego,

e 1 kréciec dla wentylatora tazienkowego, dachowego i promieniowego.

Wentylator Scienny nie posiada kréécow przytaczeniowych.

Norma/Producent
Typ/Typoszereg

Ksztaft
Szerokosé¢/Gtebokosé/Wysokosé

Wydajnosé, [m3/h] — zaktadana ilo$¢ powietrza przettaczanego przez dany wentylator, uzupetniana
przez uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu. Na etapie wykonywania obliczert warto$¢ ta zostaje
poréwnana przez program z wartoscig obliczeniowg, wynikajaca z zatozen przyjetych na rysunku.
Sprez, [Pa] —zaktadany sprez dyspozycyjny dla danego wentylatora, uzupetniany przez uzytkownika lub
pobrany z Biblioteki typu. Na etapie wykonywania obliczern wartos¢ ta zostaje poréwnana przez
program z wartoscig obliczeniowg, wynikajgca z zatozen przyjetych na rysunku.

Parametry kroécow
Moc akustyczna

Parametry elektryczne — uzytkownik ma do dyspozycji mozliwo$¢ zdefiniowania parametréow
elektrycznych zasilajgcych dane urzadzenie: ilosci faz, napiecia, czestotliwosci, mocy, pradu
pobieranego.

6.3. Czerpnia

Czerpnia jest Parametrycznym obiektem BIM, ktdry mozna zapisa¢ jako plik .afp w dowolnym miejscu
np. Bibliotece programu.

Moze by¢ tez elementem sktadowym Obiektu fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajduja sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.
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Wywolanie:

—
F—
Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne =

Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokonaé wyboru przyktadowego rodzaju czerpni i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przycisku lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

6.3.1. Okno wtasciwosci

Wiasciwosci elementu: Czerpnia X
] Zarzgdzanie elementem
Symbal Id elementu 0
Tvp <Nowy> EIENE 3
Grupa <Brak: 3| |
System N1 3| |
Lokalizacja ~ Teren zewnetrzny
v Wyglad
@ " Fisaki -
o 3 Obrstobieckty B [ 0] Cacionki =
) : Powierzchnie ™
—
 p— L
‘,..—-—""'_ Pokaz kierunek przephywu
r'/‘ Pokaz kolory kriccdw
W Parametry Wiecej N
Poziom montazu ljl cm Wyposazenie dodatkowe =
w Parametry typu Wiecej -
MNazwa |Czerpn\a scienna ~ |
MNorma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Kaztalt Prostopadiodcian o
Diugosé mm Szerokodé mm Wysokodc mm
Ksztalt Srednica ... Szerokos.. Wysokos.. Polaczenie  Diugosé .. Wysokos...
Prostokatny 150 150 Mufowe 10.0
Powierzchnia czynna m? Edytor potaczen ]
Migjscowa strata cisnienia Pa Moc akustyczna Ad
Liczba lamel
Opis dodatkowy |
Zapisz w szablonie || * Anuluj

Rys. 168 Okno wtasciwosci elementu Czerpnia

W oknie wtasciwosci elementu Czerpnia ustawia sie wyglad odzwierciedlajgcy go na rzucie oraz
parametry montazowe i techniczne konieczne do wykonania obliczen w dalszej czesSci projektu.



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia

Grupa kontrolek Wyqglgd (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Obrot obiektu

Pokaz kolory krécécow

Pokaz kierunek przeptywu — wstawia na rzut rysunek strzatek zgodnych z kierunkiem przeptywu
powietrza i warto$é iloéci przeptywajacego powietrza, [m3/h].

Numer porzgdkowy

Grupa kontrolek Parametry (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Poziom montazu
Wyposazenie dodatkowe

Grupa kontrolek Parametry typu (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektéw)

Nazwa — domyslnie sg zdefiniowane 3 rodzaje czerpni: dachowa, terenowa i Scienna.
Norma/Producent

Typ/Typoszereg
Ksztaft

Szerokosé¢/Gtebokosé/Wysokosé

Powierzchnia czynna —rzeczywista powierzchnia swobodnego przeptywu powietrza, uzupetniana przez
uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu.

Miejscowa strata cisnienia — strata ci$nienia na elemencie okreslana w Pa, uzupetniana przez
uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu. Wartos¢ ta jest uwzgledniana w obliczeniach.

Liczba lamel = liczba okreslajgca ilos¢ elementdw przestaniajgcych wlot.

Parametry kroécow
Moc akustyczna

6.4. Wyrzutnia

Wyrzutnia jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisac jako plik .afp w dowolnym miejscu
np. Bibliotece programu.

Moze by¢ tez elementem sktadowym Obiektu fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywolanie:

Wstazka Wentylacjoa = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne =

Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.
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Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokonac¢ wyboru przyktadowego rodzaju wyrzutni i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytaczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybor przyusku t lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

6.4.1. Okno wtasciwosci

Wiagciwosci elementu: Wyrzutnia x
[w Zarzadzaniz elementem |
Symbol Id elemertu 0
Typ <Nowy> D EE A
Grupa <Brak> o
System N1 2| |4
Lokalizagia  Teren zewngtrzny
> Wyglad
Obrét obisktu O3 Pisaki -
(i:] b MNumer porzadkowy ljl Czcionki -
[w Powierzchnie  *
Pokaz kierunek przephywu
Pokaz kolory kroccow
[w Parametry I[ Wigeej 4l
Poziom montazu ljl cm Wyposaienie dodatkowe <
[w Parametry typu I Wigcej -
MNazwa |Wyrzutnia scienna ~ |
Noma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Ksztaht Prostopadiogcian o
Dlugose ljl mm Szerokosc mm  Wysokosc mm
Kaztalt Srednica Szerokos Wysokos Polaczenie  Dlugosé Wysokos
Prostokatny 150 150 Mufowe 10.0
Powierzchnia czynna m? Edytor polaczen 0
Migjscowa strata cignienia ljl Pa Moc akustyczna -
Liczba lamel
Opis dodatkowy |
Zapisz w szablonie | * Anuluj

Rys. 169 Okno wtasciwosci elementu Wyrzutnia

Grupa kontrolek Wyglgd (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Obrot obiektu

Pokaz kolory krécécow

Pokaz kierunek przeptywu — wstawia na rzut rysunek strzatek zgodnych z kierunkiem przeptywu
powietrza i warto$¢ iloéci przeptywajacego powietrza, [m3/h].

Numer porzqdkowy

Grupa kontrolek Parametry (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)
Poziom montazu

Wyposazenie dodatkowe
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Grupa kontrolek Parametry typu (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektdw)
Nazwa — Domyslnie sg zdefiniowane 3 rodzaje wyrzutni: dachowa, terenowa i Scienna.

Norma/Producent

Typ/Typoszereg
Ksztaft

Szerokos$é/Gtebokosé/Wysokos¢

Powierzchnia czynna —rzeczywista powierzchnia swobodnego przeptywu powietrza, uzupetniana przez
uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu.

Miejscowa strata cisnienia — strata ci$nienia na elemencie okreslana w Pa, uzupetniana przez
uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu. Wartos¢ ta jest uwzgledniana w obliczeniach.

Parametry kroccow
Moc akustyczna

6.5. Nawiewnik

Nawiewnik jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisac¢ jako plik .afp w dowolnym
miejscu np. Bibliotece programu.

Moze by¢ tez elementem sktadowym Obiektu fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywotanie:

Wstgzka Nawiewnik = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne =

Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju nawiewnika i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przyC|sku i‘ lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.
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6.5.1. Okno wtasciwosci

Wihasciwosci elernentu: Nawiewnik X
w Zarzadzanie elementem
Symbal Id elementu 0
T <Nowy> DE)E:
Grupa <Brak > a +
System N1 3| [
Lokalizacja  Teren zewngtrzny
W Wyalad
Obrét cbiektu 03 Peaki v
] Numer porzadkowy ljl Czcionki -
& Powierzchrie  *
‘Q Pokaz kienunek przephywu
Pakaz kolory krdéedw
w Parametry Wiecsj -
Poziom montaiu ljl cm Wyposazenie dodatkowe -
llos¢ powietrza nawiewanego ljl m¥h [#] Z pomieszezenia
Pomieszczenie <niepreypisane > bt
w Parametry typu Wigcsj s
Nazwa |Kratka wentylacyjina ~ |
Noma//Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Ksztalt Prostopadlogcian =
Dilugose mm Szerokosc mm  Wysokosé mm
Ksztalt Srednica Szerokog Wysokos Polaczenie  Dlugosc Wysohos
Prostokatny 150 150 Mufowe 10.0
Migjscowa strata cisnienia Pa Edytor potaczen 5
Moc akustyczna -
Opis dodatkowy | |
Zapisz w szablonie || T Anulyj

Rys. 170 Okno wtasciwosci elementu Nawiewnik

Grupa kontrolek Wyglgd (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Obrdét obiektu

Pokaz kolory kroccow

Pokaz kierunek przeptywu — wstawia na rzut rysunek strzatek zgodnych z kierunkiem przeptywu
powietrza i warto$é iloéci przeptywajacego powietrza, [m3/h].

Numer porzqgdkowy

Grupa kontrolek Parametry (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Poziom montazu
llos¢ powietrza nawiewanego — uzytkownik zadaje ilos¢ powietrza przeptywajgcego przez element. Po
zaznaczeniu opcji Z pomieszczenia ilo$¢ powietrza zostanie przypisana na podstawie informacji

z pomieszczenia. W przypadku wiecej niz jednego elementu w pomieszczeniu ilosé powietrza zostanie
rébwnomiernie rozdzielona miedzy nie, z zaokragleniem do 5 m3/h.

Wyposazenie dodatkowe
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Grupa kontrolek Parametry typu (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektéw)

Nazwa — domyslnie sg zdefiniowane 4 rodzaje nawiewnikow: kratka wentylacyjna, nawiewnik,
nawiewnik liniowy i anemostat.
Norma/Producent

Typ/Typoszereg
Ksztaft

Szerokosé¢/Gtebokosé/Wysokos¢

Miejscowa strata cisnienia — strata ci$nienia na elemencie okreslana w Pa, uzupetniana przez
uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu. Wartos¢ ta jest uwzgledniana w obliczeniach.

Parametry kroécow
Moc akustyczna

6.6. Wywiewnik

Wywiewnik jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisaé jako plik .afp w dowolnym
miejscu np. Bibliotece programu.

Moze by¢ tez elementem sktadowym Obiektu fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywolanie:

Wstgzka Wywiewnik = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne =

Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju wywiewnika i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybdr przycisku lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.
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6.6.1. Okno wtasciwosci

Wihasciwosdci elementu: Wywiewnik x
v Zarzadzanie elementem
Symbol Id elementu 0
Tvp <Nowy> EEE ]
Grupa <Brak > 3|
System N1 3| =g
Lokalizacja Teren zewnetrzry
W Wyalad
Obrét obiektu 07 Psaki v
(s} Mumer porzgdkowy ljl Czcionki -
ul Powierzchnie =
I'.
» Pokaz kierunek przephywu
Pokaz kolory kréécaw
w Parametry Wigcej i
Poziom montazu ljl cm Wyposazenie dodatkowe =
llogé powietrza wywiewanego m¥h  [4] Z pomieszczenia
Pomieszczenie <nieprzypisane > bt
w Parametry typu Wiecej -
Nazwa |Ar|emuslai w |
Norma,/Producent | |
Typ/Typoszeneg | |
Ksztalt Prostopadloscian b
Diugose mm Szerokosc mm  Wysokosé mm
Ksztaht Srednica .. Szerokod.. Wysokod.. Polaczenie  Dlugosé .. Wysokos...
Prostokatny 150 150 Mufowe 100
Migjiscowa strata cisnienia ~ Pa Edytor polaczen 5
Moc akustyczna -
Opis dodathkowy | |
Zapisz w szablonie | ¥ Anuluj

Rys. 171 Okno wtasciwosci elementu Wywiewnik

Grupa kontrolek Wyglgd (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Obrdt obiektu

Pokaz kolory kréccow

Pokaz kierunek przeptywu — wstawia na rzut rysunek strzatek zgodnych z kierunkiem przeptywu
powietrza i warto$é iloéci przeptywajacego powietrza, [m3/h].

Numer porzqgdkowy

Grupa kontrolek Parametry (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Poziom montazu

llos¢ powietrza wywiewanego — uzytkownik zadaje ilos¢ powietrza przeptywajacego przez element. Po
zaznaczeniu opcji Z pomieszczenia ilo$é powietrza zostanie przypisana na podstawie informacji
z pomieszczenia. W przypadku wiecej niz jednego elementu w pomieszczeniu ilosé powietrza zostanie
réwnomiernie rozdzielona miedzy nie, z zaokragleniem do 5 m3/h.

Wyposazenie dodatkowe

Grupa kontrolek Parametry typu (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektéw)
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Nazwa — domyslnie sg zdefiniowane 2 rodzaje wywiewnikéw: kratka wentylacyjna, anemostat.
Norma/Producent

Typ/Typoszereg
Ksztaft

Szerokos$é/Gtebokosé/Wysokos¢

Miejscowa strata cisnienia — strata ci$nienia na elemencie okreslana w Pa, uzupetniana przez
uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu. Wartos¢ ta jest uwzgledniana w obliczeniach.

Parametry kroécow
Moc akustyczna

6.7. Nagrzewnica

Nagrzewnica jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisa¢ jako plik .afp w dowolnym
miejscu np. Bibliotece programu.

Moze by¢ tez elementem sktadowym Obiektu fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywotanie:

Wstgzka Wywiewnik = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne =

Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju nagrzewnicy i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybor przyusku i‘ lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.
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6.7.1. Okno wtasciwosci

Wiatciwosci elementu: Nagrzewnica X
[w Zarzadzanie elementem |
Symbol Id elemertu 0
Typ <Nowy o[ (] 37
Grupa <Brak> ] +
Smem NI 3]+

Lokalizacja Teren zewnetrzny

[> Wydad
Obrét obiekiu O3 Psaki
(Ba] - 1 Mumer porzadhkaowy ljl Powierzchnie
L
L -
Pokaz kolory kroécow
[v Paramety I[ Wiecej  w |
Poziom montazu lj| cm Wyposazenie dodatkowe &
[w Parametry typu 1 Wiecej L4
Nazwa |Nagrzewnica elektryczna ~ ‘
Norma,/Producent | ‘
Typ./Typoszereg | ‘
Ksztalt Prostopadioscian b
Diugosé mm Szerokosc mm  Wysokosé mm
Ksztalt Srednica .. Szerokos.. Wysokos.. Polaczenie Diugodé .. Wysokos...
Prostakatry 150 150 Mufowe 100
Prostokatny 150 150 Mufowe 10.0

Edytor polaczen jrd

Parametry elektryczne

Fazy | ~ Napigcie v Czestotliwosc Hz
Moc m W Prad pobierany A

Migjscowa strata cisnienia ljl Pa Moc akustyczna =
Opis dodatkowy |

Zapisz w szablonie | ™ Anulyj

Rys. 172 Okno wtasciwosci elementu Nagrzewnica

Grupa kontrolek Wyglgd (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Obrot obiektu
Pokaz kolory krécécow
Numer porzqgdkowy

Grupa kontrolek Parametry (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)
Poziom montazu

Wyposazenie dodatkowe

Grupa kontrolek Parametry typu (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)
Nazwa — domyslnie sg zdefiniowane 3 rodzaje nagrzewnic: elektryczna, wodna, chtodnica wodna.

Norma/Producent
Typ/Typoszereg

Ksztaft
Szerokosé/Gtebokosé/Wysokos¢
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Miejscowa strata cisnienia — strata ci$nienia na elemencie okreslana w Pa, uzupetniana przez
uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu. Wartos¢ ta jest uwzgledniana w obliczeniach.

Parametry elektryczne —= uzytkownik ma do dyspozycji mozliwo$¢ zdefiniowania parametréw
elektrycznych zasilajgcych dane urzadzenie — ilosci faz, napiecia, czestotliwosci, mocy, pradu
pobieranego.

Parametry kroécow
Moc akustyczna

6.8. Filtr

Filtr jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisac jako plik .afp w dowolnym miejscu np.
Bibliotece programu.

Moze by¢ tez elementem sktadowym Obiektu fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

Wstazka Filtr = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne =

Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju filtra i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybdr przycisku := lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.
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6.8.1. Okno wtasciwosci

Wiasciwosci elementu: Filtr X
[ Zarzadzanie elementem
Symbol 'd elemertu 0
Ty <Nowy> 2|2 |4k
Grupa <Brak> i} +
System NT 2|4
Lokalizacja  Teren zewngtrzny
[ Wyglad
Obrét obiektu 0¥ Pisaki v
(Ba] Numer porzadkowy ljl Powierzchnie  *
@
Pokaz kolory kroccdw
[v Parametry | Wiecsj ]
Poziom montaiu ljl cm Wyposazenie dodatkowe 2
[v Parametry typu I Wiges) |
Nazwa | Fittr kompaktowy ~ |
Norma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Ksztalt Prostopadioscian o
Diugosd mm Szerokosc mm  Wysokosc mm
Ksztalt Srednica ... Szerokod.. Wysokos.. Polaczenie  Dlugodé .. Wysokod..
Prostok gtry 150 150 Mufowe 10.0
Prostokgtry 150 150 Mufowe 10.0
Klasa filtra G5 ~ Edytor polgczen ]
Migjscowa strata cisnienia ljl Pa Moc akustyczna =
Opis dodatkowy | |
Zapisz w szablonie | * Anuly

Rys. 173 Okno wtasciwosci elementu Filtr

Grupa kontrolek Wyglgd (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Obrdt obiektu
Pokaz kolory krécécow
Numer porzqgdkowy

Grupa kontrolek Parametry (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Poziom montazu
Wyposazenie dodatkowe

Grupa kontrolek Parametry typu (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Nazwa — domyslnie sg zdefiniowane 3 rodzaje filtréw: kompaktowy, kasetowy, kieszeniowy.

Norma/Producent
Typ/Typoszereg

Ksztaft
Szerokosé/Gtebokosé/Wysokos¢
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Miejscowa strata cisnienia — strata ci$nienia na elemencie okreslana w Pa, uzupetniana przez
uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu. Wartos¢ ta jest uwzgledniana w obliczeniach.

Klasa filtra = uzytkownik ma do dyspozycji mozliwosé¢ zdefiniowania klasy filtra — do wyboru
z wartosci predefiniowanych lub uzupetnienia.

Parametry kroccow

Moc akustyczna

6.9. Ttumik

Ttumik jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisac jako plik .afp w dowolnym miejscu
np. Bibliotece programu.

Moze by¢ tez elementem sktadowym Obiektu fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywolanie:

Wstgzka Tfumik = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne =

Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju ttumika i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytaczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przycisku lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.
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6.9.1. Okno wtasciwosci

Wiasciwoici elementu: Thumik X
[w Zarzgdzanie elementem
Symbol 'd elementu 0
Typ <Nowy> A= + o
Grupa <Bral> 3| |
System N1 3] |4
Lokalizacia Teren zewnetrzry
Wyalad
Obrét obiektu O Pisaki -
Mumer porzadkowy ljl Powierzchnie
© o
Pokai kolory krdécdw
[w Parametry I Wiecej -]
Poziom montazu lj| cm Wyposazenie dodatkowe w7
[v Parametry typu I[ Wiecsj |
MNazwa |T}umik prosty ~ |
MNorma./Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Ksztalt Prostopadioscian e
Dlugesé mm Szerokosc mm  Wysokosé mm
Ksztalt Srednica .. Szerokos.. Wysokos.. Polaczenie  Dlugosé ... Wysokos...
Prostokatry 150 150 Mufowe 10.0
Prostokatry 150 150 Mufowe 10.0
Migjscowa strata cisnienia ljl Pa Edytor polaczen B
Moc akustyczna hd
Opis dodatkowy | |
Zapisz w szablonie ||~ Anuluj

Rys. 174 Okno wtasciwosci elementu Ttumik

Grupa kontrolek Wyglgd (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Obrdt obiektu
Pokaz kolory krécécow
Numer porzqgdkowy

Grupa kontrolek Parametry (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Poziom montazu
Wyposazenie dodatkowe

Grupa kontrolek Parametry typu (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Nazwa — domyslnie zdefiniowany jest ttumik prosty.

Norma/Producent
Typ/Typoszereg

Ksztaft
Szerokosé/Gtebokosé/Wysokos¢
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Miejscowa strata cisnienia — strata ci$nienia na elemencie okreslana w Pa, uzupetniana przez
uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu. Wartos¢ ta jest uwzgledniana w obliczeniach.

Parametry kroccow

Moc akustyczna

6.10. Przepustnica

Przepustnica jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisa¢ jako plik .afp w dowolnym
miejscu np. Bibliotece programu.

Moze by¢ tez elementem sktadowym Obiektu fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywotanie:

=T

Wstazka Przepustnica = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne =

Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokonaé wyboru przyktadowego rodzaju przepustnicy i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przyusku i. lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.
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6.10.1. Okno witasciwosci

Wiagciwosci elementu: Przepustnica * X
[w Zarzadzanie elementem |
Symbol 'd elementu 0
Typ <Nowy> K[ + o
Grupa <Brak> o e
System N1 v +

Lokalizacja  Teren zewnetrzny

[v Wyglad

Obrét obiektu 3 Pisaki -
o
7

- @ Numer porzadkowy ljl Powierzchnie =

Pokai kolory kréccdw

[w Parametry || Wiecs)  w|
Foziom montazu lj| cm Wyposazenie dodatkowe w7
Nastawa o ~ Fa

[» Farametry typu || Wiecsl = |
Nazwa |Prr.ep|.|stnica wieloplaszczyznowa ~ |
Noma,/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Ksztalt Prostopadtoscian o
Diugosé mm Szerokosc mm  Wysokosé mm

Ksztalt Srednica .. Szerokos.. Wysokod.. Polaczenie Dlugodd .. Wysokos..
Prostokatry 150 150 Mufowe 10.0
Prostokatry 150 150 Mufowe 10.0
O Sitownik hd Edytor polaczen jrd
Nastawy hd Moc akustyczna hd

Opis dodatkowy |

Zapisz w szablonie || * g) Anulyj

Rys. 175 Okno wtasciwosci elementu Przepustnica

Grupa kontrolek Wyglgd (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektéw)

Obrdt obiektu
Pokaz kolory krécécow
Numer porzgdkowy

Grupa kontrolek Parametry (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Poziom montazu

Wyposazenie dodatkowe

Nastawa — strata cisnienia powietrza przeptywajgcego przez przepustnice przy nastawie O
(uwzgledniana w obliczeniach).

Grupa kontrolek Parametry typu (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektéw)

Nazwa — domyslnie sg zdefiniowane 3 nazwy: przepustnica jednoptaszczyznowa, wieloptaszczyznowa
i zwrotna.

Norma/Producent

Typ/Typoszereg

Ksztaft

Szerokosé/Gtebokosé/Wysokos¢
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Miejscowa strata cisnienia — strata ci$nienia na elemencie okreslana w Pa, uzupetniana przez
uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu. Wartos¢ ta jest uwzgledniana w obliczeniach.

Parametry kroccow

Moc akustyczna

Sitownik = po zaznaczeniu opcji Sitownik otwiera sie okno umozliwiajgce zdefiniowanie parametrow
elektrycznych sitownika: ilosci faz, napiecia, czestotliwosci, mocy, pradu pobieranego.

| Silownik - | Edytor palgczen ] ‘
o |
Cipig Parametry elektryczne
Fazy | w Napiecie v Czestotliwosé Hz
| Mec 170| W  Prad pobierany A

Rys. 176 Okno wtasciwosci Przepustnica — Sitownik

Nastawy
| Nastawy hd |
Kat [ Strata cisnienia [Fa] -F
] 10
15 20 1
0 0

=

Rys. 177 Okno wtasciwosci Przepustnica -— Nastawy

6.11. Regulator

Regulator jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisac jako plik .afp w dowolnym miejscu

np. Bibliotece programu.
Moze by¢ tez elementem sktadowym Obiektu fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajduja sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywolanie:

=

[

Wstazka Regulator = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne =
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Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokonaé¢ wyboru przyktadowego rodzaju regulatora i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przycisku 5= lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

6.11.1. Okno witasciwosci

Whasciwosci elementu: Regulator * hat
W ZFarzadzanie elementem
Symbal REG1 Id elementu 0
Typ <Nowy> 2|9 [+
Grupa <Brak 3| [
System N1 3| [
Lokalizacja ~ Teren zewngtrzny
" Viyalad
Obrét cbiektu T3 Psaki v
(B - — Numer porzadkor Powierzchnie =
= ——
@ )
/4 -
Pokaz kolory knaécow
W Parametry Wiecej -
Poziom montazu ljl cm Wyposazenie dodatkowe =
Nastawa [1g ~ Fa
W Parametry typu Wiecej -
MNazwa |Hegula{ur stalego przephywu CAV e |
Noma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Kaztalt Prostopadloscian i
Diugose mm Szemokosc mm  Wysokosc mm
Ksztalt Srednica .. Szerokos.. Wysoko$.. Polaczenie Dlugosé .. Wysokos..
Prostokatry 150 150 Mufowe 100
Prostokatny 150 150 Mufowe 10,0
O Sitownik - Edytor potaczer 5
MNastawy A Moc akustyczna -
Cpis dodatkowy |
ZFapisz w szablonie | * ‘) Anuluj

Rys. 178 Okno wtasciwosci elementu Regulator

Grupa kontrolek Wyglgd (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Obrdt obiektu
Pokaz kolory kroccow
Numer porzgdkowy

Grupa kontrolek Parametry (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Poziom montazu
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Wyposazenie dodatkowe
Nastawa — strata cisnienia powietrza przeptywajgcego przez regulator przy nastawie 0 (uwzgledniana
w obliczeniach).

Grupa kontrolek Parametry typu (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektéw)

Nazwa — domyslnie sg zdefiniowane 2 nazwy: regulator CAV i VAV.
Norma/Producent

Typ/Typoszereg

Ksztatt

Szerokosé/Gtebokosé/Wysokos¢

Miejscowa strata cisnienia — strata ci$nienia na elemencie okreslana w Pa, uzupetniana przez
uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu. Wartos¢ ta jest uwzgledniana w obliczeniach.

Parametry kroécow

Moc akustyczna

Sitownik = po zaznaczeniu opcji Sifownik otwiera sie okno umozliwiajace zdefiniowanie parametréow
elektrycznych sitownika: ilosci faz, napiecia, czestotliwosci, mocy, pragdu pobieranego.

| Silownik - | Edytor polaczen 5 ‘

o |

Oipig Parametry elektryczne

Fazy | e Mapiecie v Czestotliwosc Hz
Moc W Prad pobierany A

Rys. 179 Okno wtasciwosci Przepustnica — Sitownik

Nastawy
| Nastawy A |
Kat ['] Strata cignienia [Pa] +
0 10
10 15 T
20 25

e

Rys. 180 Okno wtasciwosci Regulator — Nastawy
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6.12. Skrzynka rozprezna

Skrzynka rozprezna jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisa¢ jako plik .afp w
dowolnym miejscu np. Bibliotece programu.

Moze by¢ tez elementem sktadowym Obiektu fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

1

Wstazka Skrzynka rozprezna = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne =
Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokonaé¢ wyboru przyktadowego rodzaju skrzynki rozpreinej
i zastosowac w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przyasku i‘ lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.
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6.12.1. Okno wtasciwosci
Wiasciwosci elementu: Skrzynka rozpreina had
v Zarzadzanie elementem
Symbol Id elemertu 0
Ty <Nowy> DIEE
Grupa <Brak> 3| [
System N1 2|
Lokalizacja Teren zewnetrzny
Wyglad
) Obrét cbisktu O Figaki A
Numer porzadkowy ljl Powierzchnie =
ut
i}
Pokai kolory kroccow
[v Parametry I Wiges] -
Poziom montazu l:l cm Wyposazenie dodatkowe -
[+ Parametry fypu I Viges] =]
MNazwa |Skrzynka rozpreina w |
MNorma,/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Ksztalt Prostopadloscian =
Diugosé mm Szerokosc mm  WWysokosc mm
Ksztalt Srednica .. Szerokos.. Wysokos.. Polgczenie Dlugosé.. Wysokos..
Prostokatry 150 150 Mufowe 10.0
Prostokatry 150 150 Mufowe 10.0
Migjscowa strata cisnienia ljl Fa Edytor polaczen [}
Moc akustyczna -
Opis dodatkowy | |
Zapisz w szablonie || ™ Anulj

Rys. 181 Okno wtasciwosci elementu Skrzynka rozprezna

Grupa kontrolek Wyglgd (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektéw)

Obrot obiektu
Pokaz kolory krécécow
Numer porzqgdkowy

Grupa kontrolek Parametry (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)
Poziom montazu
Wyposazenie dodatkowe

Grupa kontrolek Parametry typu (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektdw)

Nazwa

Norma/Producent
Typ/Typoszereg

Ksztatt
Szerokosé/Gtebokosé/Wysokos¢

Miejscowa strata cisnienia — strata ci$nienia na elemencie okreslana w Pa, uzupetniana przez
uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu. Wartos¢ ta jest uwzgledniana w obliczeniach.
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Parametry kroccow
Moc akustyczna

6.13. Klapa przeciwpozarowa

Klapa przeciwpozarowa jest Parametrycznym obiektem BIM, ktdéry mozna zapisaé jako plik .afp w
dowolnym miejscu np. Bibliotece programu.

Moze by¢ tez elementem sktadowym Obiektu fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

Wstazka  Klapa  przeciwpozarowa =  Grupa logiczna Instalacje  Wentylacyjne =

Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokonaé wyboru przyktadowego rodzaju klapy przeciwpozarowe;j
i zastosowac w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybor przyusku i‘ lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.
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6.13.1. Okno witasciwosci

Wiatciwosci elementu: Klapa przeciwpozarowa X
W Zarzadzanie elementem
Symbal Id elementu 0
Typ <Nowy> ][9] 4=
Grupa <Brak> 3| |
System N1 i +
Lokalizacja Teren zewnetrzny
v Wyglad
= Obrét obickiu 07 Pisaki -
E1 Mumer porzadkowy ljl Powierzchnie
ﬂ (
\ {
Pokaz kolory kréécdw
] Parametry Wiecej -
Poziom montazu ljl cm Wyposazenie dodatkowe hd
W Parametry typu Wiecej -
Nazwa |I<Japa przeciwpozarowa kanalowa ~ ‘
Noma,/Producent | ‘
Typ/Typoszereg | ‘
Ksztalt Prostopadioscian b
Diugosé mm Szerokosc mm  Wysokosé mm
Kaztalt Srednica .. Szerokos.. Wysokod.. Polgczenie  Dlugosé .. Wysokod..
Prostokatry 150 150 Mufowe 10.0
Prostokatry 150 150 Mufowe 10.0
Powierzchnia czynna m? Edytor polaczen [
Klasa odpomosci ogniowej O Sitownik -
Migjscowa strata cisnienia v Fa Moc akustyczna =
Opis dodatkowy |
Zapisz w szablonie | ™ Anulyj

Rys. 182 Okno wtasciwosci elementu Klapa przeciwpozarowa

Grupa kontrolek Wyglgd (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Obrot obiektu
Pokaz kolory kréccow
Numer porzqgdkowy

Grupa kontrolek Parametry (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektow)

Poziom montazu
Wyposazenie dodatkowe

Grupa kontrolek Parametry typu (doktadny opis w rozdziale: Wtasciwosci obiektéw)

Nazwa — domyslnie sg zdefiniowane 3 rodzaje klap przeciwpozarowych: klapa kanatowa, $cienna
i koncowa (zawor przeciwpozarowy). Wybdr rodzaju klapy okresla ilos¢ kréécéw przytaczeniowych,
jaka jest domysinie zdefiniowana dla tego urzadzenia. Zdefiniowane sa:

e 2 krdéce przytgczeniowe dla klapy przeciwpozarowej kanatowej,

e 1 kréciec dla klapy przeciwpozarowej koricowej.

Klapa przeciwpozarowa Scienna nie posiada kré¢céw przytgczeniowych.
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Norma/Producent
Typ/Typoszereg

Ksztatt
Szerokosé/Gtebokosé/Wysokos¢
Parametry kréccow

Powierzchnia czynna —rzeczywista powierzchnia swobodnego przeptywu powietrza, uzupetniana przez
uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu.

Klasa odpornosci ogniowej = uzytkownik moze uzupetni¢ wartosc¢ z listy rozwijanej lub wpisaé¢ wtasna
wartosc.

Miejscowa strata cisnienia — strata ci$nienia na elemencie okreslana w Pa, uzupetniana przez
uzytkownika lub pobrana z Biblioteki typu. Wartos¢ ta jest uwzgledniana w obliczeniach.

Sitownik = po zaznaczeniu opcji Sifownik otwiera sie okno umozliwiajace zdefiniowanie parametréow
elektrycznych sitownika: ilosci faz, napiecia, czestotliwosci, mocy, pradu pobieranego.

| Silownik A | ‘

o |

Parametry elektryczne

] Fazy | e Napiecie v Czestotliwosé Hz
E Moc W Prad pobierany A

Rys. 183 Okno wtasciwosci Klapa przeciwpozarowa — Sitownik

Moc akustyczna
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7. KANALY
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7.1. Wprowadzanie i edycja kanatéw sztywnych poziomych

Kanat wentylacyjny jest Parametrycznym obiektem BIM, ktédry mozna zapisa¢ jako plik .afp w
dowolnym miejscu np. Bibliotece programu.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

7.1.1. Wstawianie kanatéw sztywnych poziomych

Wywoltanie:

L]
—_—

Wstgzka Wentylacja = grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne =

Po wyborze polecenia Kanaf sztywny pojawi sie okno wstawiania kanatu.

Kanal wentylacyjny » Wskaz polozenie ®
Poziom montazu Ijl cm
d,ﬂ %I 0 System N1 ~

Viymiar  [150<150 | Przephyw m¥h  Predkosé m/s
o
|| %

Typ <Nowy> ) =R

Pigaki - Czcionki - Powierzchnie -

ezl
| SHEE

Rys. 184 Okno wstawiania poczatku poziomego kanatu sztywnego

Po wskazaniu na rysunku punktu bedgcego poczatkiem kanatu pojawi sie drugie okno — wstawiania
konca kanatu, z dodatkowymi opcjami dotyczacymi spadku kanatu i bezposredniej mozliwosci
rysowania kanatu pionowego bez przerywania polecenia.

Kanal wentylacyjny » Wskaz polozenie x
{®) Poziom montazu Ijl em () Spadek 0.00| %
_E, d,ﬂ %I 0 System M1 ~

Wymiar 150150 | Przeplyw | 5|m¥h Predkosc (0.1 |ms

= o

]

Typ <Nowy> 2|2 |53

Pigaki b Czcionki - Powierzchnie b

Rys. 185 Okno wstawiania korica poziomego kanatu sztywnego

Ogdlne opcje wstawiania przedstawione sg w punkcie 5.1.
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Dodatkowa funkcjg dostepna dla kanatéw poziomych jest Odsuniecie rownolegfe. Wcisnigcie przycisku
o pozwala na wrysowanie instalacji réwnolegle do innych elementéw, np. $cian, odsunietej od nich o
zadang odlegtosc. Do wyboru kierunku odsuniecia od obiektu stuzg dwa przyciski Kierunek odsuniecia:
= i ==. Obok znajduje sie pole edycyjne, w ktdrym nalezy wpisa¢ warto$é odsuniecia. Pole uaktywnia
sie po wcisnieciu przycisku Odsuniecie rownolegfe.

Wocisniecie przycisku _EK Wstaw pionowy odcinek pozwala na wstawianie kanatéw poziomych
i pionowych bez przerywania polecenia. Po wcisnieciu przycisku okno wstawiania zmieni sie na okno
wstawiania konca kanatu poziomego bez podania spadku i nalezy podaé¢ poziom montazu konca
pionowego kanatu. Dalej rysujemy jak inne poziome odcinki. W kazdej chwili uzytkownik moze wstawic
pionowy odcinek, klikajac na Wstaw pionowy odcinek.

Viymiar |150x150 | Preephyw | 500/ m¥h  Predkes¢ |62 |mis

Rys. 186 Fragment okna w wstawiania z obliczeniami dotyczgcymi przeptywu

Na oknie kanatu wentylacyjnego znajduje sie réwniez obszar, w ktérym mozna sprawdzi¢ predkosé
powietrza w projektowanym kanale. W tym celu nalezy wpisa¢ w polu edycyjnym zaktadany przeptyw
powietrza, a program wyznaczy predkosé.

Kanal wentylacyjmy (id: 1) ®

AN E S
<5| | <Nowy: 3 [ |
Pisaki 4 Czcionki * | Powierzchnie -

Rys. 187 Okno modyfikacji kanatéw poziomych

Okno modyfikacji kanatéw poziomych wywotuje sie poprzez zaznaczenie jednego badz wielu kanatéw
poziomych. Poza ogdlnie dostepnymi dla wszystkich obiektéw funkcjami dla kanatéw poziomych
dostepne sg rowniez:

Przesun z potgczeniami / Przesun bez potqczen — ## lub +2. Otwarta ktédka oznacza, ze kanaty bedg
przesuwane, nie tracac pofaczenia z innymi kanatami, ktédka zamknieta pozwala na przesuniecie
i odtgczanie od pozostatych kanatow.

Wydtuz / Skroc rure, zachowujgc spadek — . po kliknieciu na te ikone na koricach kanatu widoczny
bedzie znacznik utatwiajgcy wydtuzenie badz skrécenie kanatu z zachowaniem spadku.
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7.1.2. Wiasciwosci elementu Kanat sztywny

Wiagciwosci elementu: Kanat wentylacyjny * x
[w Zarzadzanie elementem |
Symbol typu Id elementu 1
Typ <Nowy> EIENE J1E%
Grupa <Brak: 3|
Stem N1 J][+

Lokalizacja ~ Teren zewnstrzny

Wyalad

Kat - Pizaki -

[ Widoczna os konstrukeyjna Czcionki -

Mumer porzadkowy ljl Powierzchnie =

[v Parametry || Wigcsj -
Poczatek Kaniec

Poziom montazu osi ljl cm ljl cm
Diugosé m Automatycznie
Spadek % O lzolacia 5

\ w Parametry typu H Wiecej - |
Nazwa | ~ |
Noma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Materiat |Blacha stalowa ocynkowana w |
Ksztalt Prostokatry w
Szerokodé wewnetrzna mm Grubosé scianki mm
Wysokosé wewngtrzna mm :,i polczyne ',‘l‘_ | D.CH]15| mm
Opis dodatkowy | |
[ Biastyezny Diugosé segmentu m

Folaczenia Foczatek Koniec

Typ Zerowe ~ Zerowe v
Wysokosé kolnierza <n/dz | mm <n/d> mm

Zapisz w szablonie | * ) Anulyj

Rys. 188 Okno wtasciwosci kanatéw sztywnych poziomych

W oknie wtasciwosci kanatéw sztywnych poziomych wystepujg typowe witasciwosci elementu, opisane
w rozdziale: Wtasciwosci obiektow.
Dodatkowe wtasciwosci charakterystyczne dla kanatow:

Grupa kontrolek Wyglgd

Checkbox Widoczna os konstrukcyjna — zaznaczenie tego pola wstawi widoczng na rzucie o$ przewodu.
Domyslnie pole to jest zaznaczone dla kanatéw okragtych.
Numer porzgdkowy — numer nadany elementowi poprzez polecenie Przenumeruj elementy lub przez

uzytkownika. Numer ten uwzgledniany jest w zestawieniu elementdw.
Grupa kontrolek Parametry

Poziom montazu osi (Poczgtek, Koniec) — poziom montazu poczatku i korica przewodu, mozliwy do
edycji, [cm].

Dfugosc rzeczywista i dtugosc na rzucie — jak w opisie. Parametry sg rézne, jesli kanat prowadzony jest
ze spadkiem lub nie jest zaznaczony checkbox Automatycznie.
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Spadek —wartosé wyliczana z réznicy pomiedzy poziomami montazu poczatku i korca kanatu. Spadek
nadaje sie w oknie wstawiania korica odcinka

Izolacja — checkbox z opisem /zolacja pozwala na wstawienie izolacji cieplnej na danym kanale. Po
wecisnieciu przycisku /zolacja otworzy sie okno wtasciwosci elementu /zolacja kanatu.

Grupa kontrolek Parametry typu

Nazwa, Norma/Producent, Typ/Typoszereq — w polu edycyjnym uzytkownik wstawia dane jak
w nazwach kontrolek, odpowiednie dla danego typu przewodu.
Materiat = uzytkownik wybiera z listy rozwijanej odpowiedni materiat dla danego typu przewodu lub
wpisuje go recznie.
Ksztaft = uzytkownik wybiera z listy rozwijanej ksztatt przewodu: okragty, prostokatny lub owalny.
W zaleznosci od wyboru ksztattu ponizej pojawiajg sie pozycje dotyczace wymiardw geometrycznych:
Okrggty — Srednica wewnetrzna, [mm].
Prostokgtny — szeroko$é wewnetrzna i wysokos¢, [mm].
Owalny — szeroko$¢ wewnetrzna i wysokos$¢, [mm].
Grubosc scianki —w polu edycyjnym nalezy wstawi¢ grubosc¢ scianki przewodu, [mm].
Wspdfczynnik chropowatosci — w polu edycyjnym uzytkownik powinien podaé wspdtczynnik
chropowatosci dla danego materiatu. Domyslnie ustawiona wartos¢ to 0,0015 mm.
Opis dodatkowy —w tym polu uzytkownik moze dodaé¢ dowolny opis dotyczacy kanatu.
Checkbox Elastyczny — zaznaczenie tego pola zamienia kanat sztywny w elastyczny.
Dtugosc¢ odcinka — w polu edycyjnym uzytkownik wstawia dane dotyczace maksymalnej dtugosci
odcinka prostego danego przewodu. Po uruchomieniu polecenia Segmentuj kanaty w catym pliku
kanaty proste zostang podzielone na odcinki o zadanej dtugosci.
Potfgczenia — Typ — uzytkownik wybiera z listy rozwijanej typ potgczenia dla poczatkowego
i koncowego krdcca. Do wyboru sg 4 typy:

e Jerowe,

e Mufowe,

e Nyplowe,

e Kofnierzowe — w przypadku wyboru tego typu potaczenia nalezy podac réwniez wysokosé

projektowanego kotnierza.

7.1.2.1. Witasciwosci elementu Izolacja

Wiagciwosci elementu: lzolacja x
W Zarzadzanie elementem

Symboal typu Id elementu 1

Typ E = || <Nowy: | [

Lokalizacja  Teren zewnstrzny

W Parametry typu

Mazwa | lzolacia |

MNoma/Producent

Typ/Typoszereg | |
Grubosé scianki - mm

Wsp. przewodnosci cieplnej 0.035 n:N_K

Zapisz w szablonie | * Anuluj

!

Rys. 189 Okno wtasciwosci elementu lzolacja rury
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Grupa kontrolek Parametry typu

Nazwa, Norma/Producent, Typ/Typoszereg — w polu edycyjnym uzytkownik wstawia dane jak
w nazwach kontrolek, odpowiednie dla danego typu izolacji.

Grubosc scianki —w polu edycyjnym nalezy wstawi¢ grubosc scianki izolacji, [mm)].

Wsp. przewodnosci cieplnej — w polu edycyjnym uzytkownik powinien poda¢ wspodtczynnik
przewodnosci cieplnej izolacji charakterystyczny dla danego materiatu. Domysinie ustawiona wartosé
to 0,035 W/(m - K).

7.1.3. Wprowadzanie i edycja kanatow sztywnych pionowych

Wywolanie:

Wstgzka Wentylacja = grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne =

7.1.4. Wstawianie pionowego kanatu sztywnego

Kanal wentylacyjny » Wskaz polozenie *

Poziom montazu %* ljl cm
Poziom montazu %" ljl cm

System N1 »

Wymiar [150¢150 | Presplyw | 5|m¥h  Predkosé [01  |mss
o
Typ <Nowyz 3|9 B
Pisaki M Czcionki v||  Powierchne ¥

Rys. 190 Okno wstawiania pionowego kanatu wentylacyjnego

Przy wstawianiu kanatu pionowego uzytkownik ma do wyboru dodatkowe funkcje wstawiania, miedzy
innymi Pobierz z pietra powyzej Tll_'r/ Pobierz z pietra ponizej =+, Klikniecie na Pobierz z pietra powyzej
spowoduje wstawienie korica odcinka pionowego na maksymalnej wysokosci aktywnej kondygnacji
(domysInie 280 cm).

Kanal wentylacyjny (d: 3) ®

< | ] 2] o [
\‘9" <MNowy> e @
Pisaki - Crcionki  ~ || Powierzchnie -

Rys. 191 Okno modyfikacji pionowego kanatu wentylacyjnego

Po zaznaczeniu wstawionego w budynku (widocznym w Menadzerze projektu) kanatu wentylacyjnego

3
na pojawiajgcym sie oknie modyfikacji znajduje sie dodatkowa ikona z poleceniem L Rozciggnij rure.

Po wybraniu polecenia otworzy sie okno Rozcigganie rury pionowej.
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Rozciaganie rury pionowe] X

(_) Rzedna wzgledem zera budynku m

Kondygnacia 0. Kondygnacja 0 (+0.00=000) -~

O]
Poziom montazu 20.00| cm

Parametry dolneg

(_) Rzedna wzgledem zera budynku m

Kondygnacia 0. Kondyanacja 0 (x0.00=0.00) -~

Paziom montazu cm
o

Rys. 192 Okno rozciggania kanatu pionowego

Na oknie mozna zdefiniowac potozenie dolnego i gérnego krééca kanatu wartosciami bezwzglednymi
lub w odniesieniu do kondygnacji budynku. Po zatwierdzeniu danych kanat zostanie rozciggniety

pomiedzy pietrami.

7.2. Wprowadzanie i edycja kanatow elastycznych

7.2.1. Wstawianie kanatow elastycznych

Wywotanie:

i

Wstgzka Wentylacja = grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne =

Ogdlne opcje wstawiania sg analogiczne do przypadku kanatu sztywnego i przedstawione s3
w punkcie 7.1.1. Zaleca sie wstawianie kanatu elastycznego poprzez wstawienie minimum

3 punktow.

Kanal wentylacyjny (id: 4) ®
cAESESERIE IEIE.S
<& | | <Nowy> ) =R |

Pizaki A Czcionki * | Powierzchnie

Rys. 193 Okno modyfikacji kanatéw elastycznych

Okno modyfikacji kanatéw elastycznych wywotuje sie poprzez zaznaczenie jednego badz wielu kanatéw
poziomych. Poza ogdlnie dostepnymi dla wszystkich obiektéw funkcjami dla kanatéw poziomych
dostepne sg rowniez:

Dodaj/Usuni punkt — 2 lub =7, Plusem dodawany jest kolejny punkt na osi kanatu. Po wyjsciu
z polecenia mozna ztapac za utworzony punkt i przesungé go.
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Rys. 194 Dodawanie punktu na kanale elastycznym

Rys. 195 Modyfikacja kanatu elastycznego

Minusem usuwany jest wybrany punkt na osi kanatu.

«
N

Rys. 196 Usuwanie punktu na kanale elastycznym
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Zmien wysokos¢ punktu — . po kliknieciu na te ikone na kanale elastycznym podswietlg sie punkty do
zaznaczenia. Po wybraniu punktu pojawi sie okno Zmieri wysokosc punktu, w ktérym uzytkownik zadaje
nowg wysokos$¢. Kanat zostanie wygiety zgodnie z podana wartoscia.

Zmien wysokoé¢ punktu X
icw i = [—50| om
S |

Rys. 197 Zmiana wysokosci punktu kanatu elastycznego
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7.2.2. Wiasciwosci elementu Kanat elastyczny

Wiagciwosci elementu: Kanat wentylacyjny x
W Farzadzanie elementem

Symbol typu Id elementu 5

Typ <Nowy> SENE S

Grupa <Brak: 3|

System N1 9| 4=

Lokalizacja Budynek\(0. Kondyanacia 0 (0.00=0.00)

Wyalad

Kat - Pizaki -

Widoczna og konstrukcyjna Czcionki 7

Mumer porzadkowy ljl Powierzchnie =

o @[] <

v Wiecej -
Koniec
Poziom montazu osi ljl cm
Diugosé m Automatycznie
Spadek % O lzolacia 5
W Parametry typu Wiecej -
Nazwa | ~ |
Noma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Materiat |Blacha stalowa ocynkowana w |
Ksztalt Okraghy >

Srednica wewnstrzna mm Grubosé scianki mm
Wspatczynnik
ch = 0.0015| mm

Opis dodatkowy | |
Hastyczny Diugosé seamentu 200/m

Typ Zerowe Zerowe

Wysokosé kolnierza <n/d | mm ¢n/d> | mm

Zapisz w szablonie | * Anulyj

Rys. 198 Okno wtasciwosci kanatéw elastycznych

W oknie wtasciwosci kanatéw elastycznych wystepujg wtasciwosci analogiczne do kanatéw sztywnych.
Checkbox Elastyczny jest domyslnie zaznaczony. Odznaczenie tego pola zamienia kanat w kanat
sztywny. Nieaktywny jest rowniez wybdr typu podtaczenia.

7.2.2.1. Wtasciwosci elementu Izolacja

Wiasciwosci izolacji sg takie same, jak opisane w przypadku kanatéw sztywnych.
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8. KSZTALTKI
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8.1. Ksztattki — wstep

Ksztattki wentylacyjne sg niezbednym elementem systemdéw wentylacyjnych, umozliwiajgcym
tworzenie sieci przewodow.

Ksztattki sg Parametrycznymi obiektami BIM, ktére mozna zapisaé jako pliki .afp w dowolnym miejscu
np. Bibliotece programu.

Ksztaftka dowolna, jako jedyna sposrdd ksztattek, moze by¢ tez elementem sktadowym Obiektu
fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

W programie ArCADia mogg zostaé wprowadzone do projektu na 3 sposoby:

® recznie,

e pdtautomatycznie,

e automatycznie.
Niezaleznie od metody wstawienia, ksztattki mozna edytowaé w kazdym momencie pracy
z programem.

8.1.1. Reczne wstawianie ksztattek
Reczne wstawianie ksztattek polega na wybraniu ze wstgzki Wentylacja polecenia
z interesujgca uzytkownika ksztattkg, zdefiniowaniu jej wtasciwosci (parametrow typu i geometrii)
i wstawieniu w cigg systemu wentylacyjnego. Taki sposéb daje petng kontrole nad wstawianymi
elementami, wymaga jednak wiekszego naktadu pracy.

8.1.2. Pétautomatyczne wstawianie ksztattek
Wstawianie poétautomatyczne rdwniez bazuje na wybraniu polecenia z interesujgca uzytkownika
ksztattka, nie definiuje sie jednak jej parametréow, lecz na oknie wstawiania zaznacza opcje Pobierz
parametry krécca z elementu.

Trajnik » Wskaz polozenie ®

Poziom montazu ljl cm

System N1~

= o
=i 7|2 E

Tvp <Nowy> YNl

Fisaki ~ Cazcionki v Powierzchnie =

Rys. 199 Okno wstawiania z zaznaczong opcjg Pobierz parametry krééca z elementu

Funkcja ta pobiera parametry krdéca z wykrytego na rysunku elementu wentylacyjnego (kanat,
ksztattka, obiekt) i przypisuje je do nowo wstawionego. Funkcja pobiera wiasciwosci takie jak ksztatt,
wymiar oraz system wentylacyjny.

Przy dokfadaniu ksztattki do kanatu lub innego elementu, jej ksztatt i wymiary kré¢céw zostang pobrane
ze wstawionego elementu. Warunkiem jest wykrycie przez program elementu juz wstawionego w
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==
rysunek. Aby do tego doszto, nalezy wigczy¢ w oknie wstawiania opcje Wykrywanie elementow

oraz poziom montazu Pobierz z elementu . Wstawiane w ten sposéb elementy beda réwniez

przypisywac sie do systemu wentylacyjnego, do jakiego nalezy rozpoznany element.

Dopasowujgc elementy, program utworzy ksztattki o krdécach réwnych pobranemu wymiarowi.

Przyktadowo, jesli wymiar, do ktérego ma zosta¢ dopasowany element, wynosi 200 x 400, to

utworzone zostang:

kolano/tuk — o wymiarach 200 x 400 — 200 x 400,

tréjnik — o wymiarach 200 x 400 i odejsciu domysinym ¢100,
czwornik — o wymiarach 200 x 400 i odejsciach domyslnych 2x $100,
odsadzka — o wymiarach 200 x 400-200 x 400,

redukcja — o wymiarach 200 x 400 i domysinym wylocie ¢$100,

Po wstawieniu elementu kazdy z wymiaréw mozna edytowac.

T

B
Na oknie wstawiania + znajduje sie opcja zmiany krdéca, za ktéry wstawiany jest do projektu element.

Po kliknieciu na przycisk kursor na wstawianej ksztattce zostaje przesuniety do innego krééca.

Rys. 200 Funkcja zmiany krdéca, za ktéry wstawiana jest ksztattka

8.2. Ksztattki instalacyjne — okno Opcje projektu

Symbole domysine ksztattek ustalane sg w oknie Opcje projektu, zaktadka Symbole domysine. Symbole

te mogg by¢ dowolnie zmieniane przez uzytkownika.
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Wiasciwosci elementu: Opcje projektu x
[+ Zarzadzanie elementem
Id elementu 0
Lokalizacja <Niedostepna:>
[v Parametry
Systemy Ogdlne  Symbole domyéine
Element Sy... Elemert Sy... Element Sy...
Centrala wertylacyina cw Mocowanie kanatu M Tréjnik TR
Czerpnia cZ Magrzewnica N Tréjnik artowy hukowy TO
Cawémik CZW Mawiewnik NA Tréjnik artowy prosty TY
Fittr FIL Odgalezienie siodlowe 05 Tréjnik portkowy TP
Klapa przeciwpozarowa  KP Odsadzka 4] Tréjnik z odejéciem tukowy TS
Klapa rewizyjna KR Przepustnica FRZ Wentylator WENT
Kalano K Redukcja R Wyrzutnia WYRZ
Ksztaltka automatyczna A Regulatar REG Whywiewnik WY
Ksztaltka dowalna KD Skrzynka rozprezna 5R Zaglepka z
v Operaciz
[ Aktualizuj kolor systemu na wszystkich widokach
Zapisz w szablonie | ¥ | Anuluj

Rys. 201 Okno Opcje projektu — Symbole domysine
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8.3. Ksztattki instalacyjne — ogélne okno wtasciwosci

Ponizej znajduje sie okno dialogowe wtasciwosci ksztattki, uaktywniane po kliknieciu w oknie
wstawiania lub modyfikacji.

Wihagciwoici elementu: Tréjnik x
[» Zarzgdzanie elementem |
Symbol Id elementu 0
Typ <Mowy> 3 || |
Grupa <Brak>
System <Bralk o Biblicteka projektu
Lokalizacja Budynek\0. Kondygnacia 0 (+0.00=0.00)
[¥ Viyalad
Obrét obiektu T3 Psski v
(Ba ] ..;\,.‘ MNumer porzadkowy l:l Powierzchnie ~
al 1
Schemat O3
[ Parametry I Wiece] ¥]
Paziom montazu ljl cm Wyposazenie dodatkowe <
| lzolacja g
[ Farametry typu I Wigcs] - |
Nazwa |Tnijnik |
Noma//Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Materiat | Blacha stalowa ocynkowana w |
Diugosé (1) mm Grubosé écianki (g ) mm
Ksztalt Srednica ... Szerokod.. Wysokod.. Polaczenie  Diugosé .. Wysokos..
Prostokatny 200 400 Mufowe 0.0
Prostakatry 200 400 Mufowe 0.0
COkragly 100 Kolnigrzowe 0.0 10.0
Diugosé odejécia (1d ) mm Kat odeidcia () >
Asymetria pozioma
Odsuniecie (&) 0mm O lewa (®) Srodek O Prawa
Asymetria pionowa
Odsuniecie (f ) 0 mm () Gora (®) Srodek O Dot
Opis dodatkowy
Zapisz w szablonie | Anuluj

Rys. 202 Okno wtasciwosci ksztattki

W oknie wtasciwosci ksztattki ustawia sie wyglad odzwierciedlajacy ja narzucie oraz parametry
montazowe i techniczne konieczne do wykonania obliczen w dalszej czesci projektu.

Grupa kontrolek Wyglgd (doktadny opis w rodziale: Wtasciwosci obiektow)
Obrot obiektu
Numer porzqgdkowy

Schemat — po kliknieciu w ten przycisk uaktywni sie rysunek ksztattki z pokazaniem wymiarow
definiowanych w sekcji Parametry typu.
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Rys. 203 Schemat ksztattki

Grupa kontrolek Parametry (doktadny opis w rodziale: Wtasciwosci obiektow)

Poziom montazu

Wyposazenie dodatkowe

Izolacja

Grupa kontrolek Parametry typu (doktadny opis w rodziale: Wtasciwosci obiektdw)

Nazwa
Norma/Producent

Typ/Typoszereg

Materiat

Ksztaft

Dtugos¢

Grubosc scianki

Parametry kroécow

Dodatkowe parametry ksztattki — np. Odsuniecie asymetryczne.

8.4. Kolano

Kolano jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisac jako plik .afp w dowolnym miejscu
np. Bibliotece programu.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = gl Kolano

Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokonaé¢ wyboru przyktadowego rodzaju ksztattki i zastosowad
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.
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Poprzez wybdr przycisku lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

Wihasciwosci elementu: Kolano x
[w Zarzadzanie elemertem ]
Symbol Id elementu 0
Typ <Nowy>
Grupa <Brak >
System <Brak >

Lokalizacja Budynek\0. Kondygnacja 0 (+0.00=0.00)

Viyalad |

| obrét obiektu B3| | Psaki v

MNumer porzadkowy | D| ‘ Powierzchnie |
[ Parametry 1 Wigce] ~]
Poziom montazu Ijl cm | Wyposazenie dodatkowe = |

O lzolacia Gy
[w Farametry typu I Wiges ¥ |
Nazwa |Ko\ano |
Norma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Material |Blacha stalowa ocynkowana w |

Kat (a) . Grubosé: scianki (g mm
Dlugosc ramienia (e ) mm Dlugose ramienia (f ) mm
Promien zagiecia (r) ljl mm

Kaztalt Srednica .. Szemokod.. Wysokod.. Polaczenie  Dlugodé .. Wysokos..
Prostokatny 200 400 Mufowe 00
Prostokatry 200 A00 Mufowe 0.0
Opis dodatkowy | |
|Zapisz w szablonie ” hd | £ | QK | | Arulyj |

Rys. 204 Okno wtasciwosci elementu Kolano
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8.5. tuk

tuk jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisac jako plik .afp w dowolnym miejscu np.
Bibliotece programu.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = [[;; tuk
Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju ksztattki i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przycisku = lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

Wiasciwosci elementu: tuk x
w Zarzadzanie elementem
Symbol Id elementu 0
Typ <Nowy |||
Grupa <Brak EJIFS
System <Brak> ] +
Lokalizacja Budynek \0. Kondygnacja 0 (+0.00=0.00)
w Wyglad
Obrét obiektu O3 Piski v
] O Numer porzadkowy ljl Powierzchnie =
g
Schemat O
w Parametry Wiecej -
Poziom montaiu ljl cm WWyposazenie dodatkowe b
O lzolacia 5
w Parametry typu Wiecej -
Nazwa |Luk |
Noma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Materiat |Blacha stalowa ocynkowana ~ |
Kat (@) - Grubosé écianki (g ) mm
Promier {r} mm
Ksztalt Srednica .. Szerokod.. Wysokos.. Polaczenie Dlugosé .. Wysokos..
Prostokatry 150 150 Kolnierzowe 00 100
Prostokatry 150 150 Kolnierzowe 0.0 10.0
Opis dodatkowy
Zapisz w szablonie | ~ Anuluj

Rys. 205 Okno witasciwosci elementu Ltuk
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8.6. Redukcja

Redukcja jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisac jako plik .afp w dowolnym miejscu
np. Bibliotece programu.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = ] Redukcja
Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju ksztattki i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przycisku = lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

Whasciwoici elementu: Redukeja x
[~ Zarzgdzanie elementem |
Symbol Id elementu 0
Typ <Nowy> SEiE
Grupa <Brak> 3] |
System <Brak 3 |
Lokalizacja Budynek0. Kondygnacia 0 (x0.00=0.00)
[ Wyalad
Obrét chicktu O Psaki v
[Ba] MNumer porzgdkowy Ijl Powierzchnie ™
&
Schemat O
[w Parametry || Wiecs] -
Poziom montaiu Ijl cm Wiyposazenie dodatkowe =
[} lzolacia (s
[w Parametry typu || Wiecej -
MNazwa |Redukcia |
Noma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Materiat |Elacha stalowa ocynkowana ~ |
Dlugosé (1} mm Grubosé scianki (g ) mm
Ksztalt Srednica ... Szerokod.. Wysokos.. Polgczenie  Diugesé .. Wysckod..
Prostokatry 200 400 Mufowe 0.0
Okraghy 100 Kolnierzowe 00 10.0
Asymetria pozioma
Odsunigeie (& ) 0 mm O lewa (®) Srodek () Prawa
-Asymetria pionowa
Odsuniecie (f) 0 mm () Géra (®) Srodsk () Dal
Opis dodatkowy
Zapisz w szablonie | ™ Anuluj

Rys. 206 Okno wtasciwosci elementu Redukcja
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8.7. Odsadzka

Odsadzka wentylacyjny jest Parametrycznym obiektem BIM, ktdry mozna zapisa¢ jako plik .afp w
dowolnym miejscu np. Bibliotece programu.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

A
Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = L Odsadzka
Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju ksztattki i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przycisku = lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

Wiasciwosci elementu: Odsadzka x
w Zarzadzanie elementem
Symbol Id elementu 0
Typ <Nowy |||
Grupa <Brak EJIFS
System <Brak> ] +
Lokalizacja Budynek \0. Kondygnacja 0 (+0.00=0.00)
w Wyglad
Obrét obiektu O3 Pisaki
] Numer porzadkowy ljl Powierzchnie =
g
e
Schemat O
w Parametry Wiecej -
Poziom montaiu ljl cm WWyposazenie dodatkowe b
O lzolacia 5
w Parametry typu Wiecej -
Nazwa |Odsadzka |
Noma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Materiat |Blacha stalowa ocynkowana ~ |
Diugosé (1) mm Grubosé écianki (g ) mm
Odsunigcie osi (s ) mm
Ksztalt Srednica .. Szemokos.. Wysokos.. Polaczenie  Dlugosé ... Wysokos..
Prostokatny 400 200 Mufowe 00
Prostokatry 400 200 Mufowe 0.0
Opis dodatkowy
Zapisz w szablonie | ~ Anuluj

Rys. 207 Okno wtasciwosci elementu Odsadzka
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8.8. Trojnik

Tréjnik jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisac jako plik .afp w dowolnym miejscu
np. Bibliotece programu.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = & Tréjnik
Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej

danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju ksztattki i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przycisku = lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

Wiasciwosci elementu: Tréjnik X
v Zarzadzanie elementem

Symbol Id elementu

Typ <Nowy> 3|2 [

Grupa <Brak> a +

System <Brak> J |4

Lokalizacja  Budynek\0. Kondygnacja 0 (+0.00=0.00)

v Wiyglad
Obrét obiektu  TF Peaki =
& "\‘ Numer porzadkowy Ijl Powierzchnie  ~
ﬁl l
Schemat O
[ Parametny Wiecej -
Poziom mortazu ljl cm Wyposazenie dodatkows ™
O lzolacia i}
v Parametry typu Wiece]
Mazwa |Tr\f|irnk |
Noma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Materiat |B\acha stalowa ocynkowana b |
Dhugosc: {1} mm Grubosé écianki (g ) mm
Ksztalt Srednica ... Szerkos.. Wysokos.. Polgczenie  Diugosé .. Wysokos
Prostokatny 200 400 Mufowe 0.0
Prostokatry 200 400 Mufowe 0.0
Okragly 100 Kolnierzowe: 0.0 100
Diugosc odejscia (Id ) mm Kat odejécia (a ) :
Odsuniecie (& ) 0mm  Olewa (@) Srodek O Prawa
Odsuniggie (f ) 0Dmm  (O)Géra (®) Srodek (O Dal
Opis dodatkowy

Zapisz w szablonie | * Anuluj

Rys. 208 Okno wtasciwosci elementu Trojnik
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8.9. Trodjnik ortowy prosty

Tréjnik ortowy prosty jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisac¢ jako plik .afp w
dowolnym miejscu np. Bibliotece programu.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = @ Trojnik orfowy prosty
Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju ksztattki i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przycisku = lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

Wihasciwosci elementu: Trajnik ortowy prosty X
w Zarzadzanie elementem
Symbol Id elementu ]
Tvp <Mowy> |||
Grupa <Bralk> 3| |4
System <Bral> K] +
Lokalizacja Budynek\0. Kondygnacja 0 (£0.00=0.00)
w Wyglad
Obrét obickiu B3 Pisski =
] ’ ',-\ Numer porzadkowy ljl Powierzchnie
g
Schemat O
w Parametry Wiecej -
Poziom montazu ljl cm Wyposazenie dodatkowe i
] lzolacja (s
W Parametry typu Wiece] -
Mazwa |Tréjnik orlowy prosty |
MNoma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Material |B|acha stalowa ocynkowana v |
Diugosé (1) mm Grubosé éciarki (g ) mm
Diugoséé krawedzi odejécia (id) mm Kat migdzy odejéciami (@) -
Ksztakt Srednica ... Szerokos.. Wysokos.. Polaczenie Dhugosé .. Wysokod..
Prostokatny 100 100 Kolnierzowe 0.0 10.0
Prostokatny 100 100 Kolnierzowe 0.0 10.0
Prostokatny 100 100 Kolnierzowe 00 10.0
Opis dodatkowy
Zapisz w szablonie | ¥ Anulyj

Rys. 209 Okno wtasciwosci elementu Trdjnik ortowy prosty



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia

8.10. Trojnik ortowy tukowy

Tréjnik ortowy tukowy jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisac¢ jako plik .afp w
dowolnym miejscu np. Bibliotece programu.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = ['=‘j] Tréjnik orfowy tukowy
Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju ksztattki i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przycisku = lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

Wiasciwosci elementu: Trajnik ortowy fukowy X
~ Zarzadzanie elementem
Symbal TO1 Id elemertu 0
Typ <Nowys 3] |
Grupa <Brak > 2| (e
System <Brak> 3] [
Lokalizacia Budynek'0. Kondygnacja 0 (=0.00=0.00)
v Wyglad
= Obrét obicktu 3 Pisaki -
(Ea] Mumer porzadkowy l:l Powierzchnie
&
Schemat O
w Parametry Wiecsj -
Poziom montazu ljl cm Wyposazenie dodatkowe -
O lzolacja (g
w Parametry typu Wiecej -
Nazwa |Tr6jnik orlowy tukowy |
Moma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Material |Blacha stalowa ocynkowana w |
Promieri odejscia (i ) mm Grubosé scianki (g ) mm
Promieri odejscia (rd ) mm Kat odejgcia (a ) °
Ksztalt Srednica ... Szerokos.. Wysokos.. Polczenie  Dhugosé .. Wysokos..
Prostokatry 125 100 Kolnierzowe 0.0 100
Prostokatny 80 100 Kolnierzowe 0.0 10.0
Prostokatny 80 100 Kolnierzowe 0.0 10.0
Cpis dodatkowy
Zapisz w szablonie | * Anuly

Rys. 210 Okno wtasciwosci elementu Tréjnik ortowy tukowy
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8.11. Trdjnik z odejsciem tukowym

Tréjnik z odejsciem tukowym jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisaé jako plik .afp w
dowolnym miejscu np. Bibliotece programu.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = Z;I] Trojnik z odejsciem tukowym

Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju ksztattki i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przycisku = lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

Wiasciwosci elementu: Trajnik z odejsciem tukowym X
~ Zarzadzanie elementem

Symbal Id elemertu 0

Tvp <Mowy> 3] |

Grupa <Brak> E

System <Brak> 3|4

Lokalizacia Budynek'0. Kondygnacja 0 (=0.00=0.00)

~ Wyglad
Obrét obiekt T3 Pisski v
(Ea] » Mumer porzadkowy l:l Powierzchnie
8 N
-
Schemat
w Parametry Wiecsj -
Poziom montazu ljl cm Wyposazenie dodatkowe -
O lzolacja (g
w Parametry typu Wiecej -
Nazwa |Tr6jnik z odej$ciem hukowym |
Moma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Material |Blacha stalowa ocynkowana w |
Dlugosé odejscia (Id ) mm Grubosé scianki (g ) mm
Promieri odejscia (r ) mm Kat odejgcia (a ) °
Ksztalt Srednica ... Szerokos.. Wysokos.. Polczenie  Dhugosé .. Wysokos..
Prostokatry 125 100 Kolnierzowe 0.0 100
Prostokatny 80 100 Kolnierzowe 0.0 10.0
Prostokatny 80 100 Kolnierzowe 0.0 10.0
Cpis dodatkowy

Zapisz w szablonie | * Anuly

Rys. 211 Okno wtasciwosci elementu Trdéjnik z odejsciem tukowym
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8.12. Trdjnik portkowy

Tréjnik portkowy jest Parametrycznym obiektem BIM, ktdry mozna zapisa¢ jako plik .afp w dowolnym
miejscu np. Bibliotece programu.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = E‘ Tréjnik portkowy
Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju ksztattki i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przycisku = lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

Wiaéciwosci elementu: Tréjnik portkowy X
w Zarzgdzanie elementem
Symbol TP1 ld elementu 0
Tvp <Nowy> 3@
Grupa <Brakc> 3[4
System <Brak:> 3[4
Lokalizacja Budynek\0. Kendygnacia 0 (=0.00=0.00)
v Wyglad
Obrét obiektu O3 Pisaki v
(=] Numer porzadkowy ljl Powierzchnie
"\l
|
Schemat 0
W Parametry Wigesj -
Poziom montazu ljl cm Wyposazenie dodatkowe e
O lzolacja ()
W Parametry typu Wigesj -
Nazwa |Tnﬁjn\k portkowy ‘
Norma/Producent | ‘
Typ/Typoszereg | ‘
Materiat |Blacha stalowa ocynkowana ~ ‘
Diugosé {1 mm Grubosé scianki (g ) mm
Odstep miedzy odejgciami {p) mm
Ksztalt Srednica .. Szerckod.. Wysokod.. Polaczenie Dlugodé .. Wysokos..
Prostokatry 125 100 Kolnierzowe 0.0 10.0
Prostokatry 80 100 Kolnierzowe 00 10.0
Prostokatny 80 100 Kolnierzowe 00 10,0
Odsunigcie (&) 0mm  Olewa (®) Srodek () Prawa
Asymetria pionowa
Odsuniecie (f ) 0mm  (O)Géra (® Srodek O Dal
Opis dodatkowy
Zapisz w szablonie | ¥ Anulu

Rys. 212 Okno wtasciwosci elementu Tréjnik portkowy
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8.13. Odgatezienie siodtowe

Odgatezienie siodtowe jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisa¢ jako plik .afp w
dowolnym miejscu np. Bibliotece programu.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

$
Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = Odgafezienie siodtowe

Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju ksztattki i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie

jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.
Poprzez wybér przycisku = lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

Odgatezienie siodtowe wstawiane jest na kanat wentylacyjny zgodnie z rysunkiem.

3D

Rys. 213 Wstawienie krok po kroku odgatezienia siodtowego na kanat



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia

Whasciwosci elementu: Odgatezienie siodiowe *
W Zarzadzanie elementem
Symbal Id elementu 0
Typ <Nowy> 3|[a] [
Grupa <Brak: 3| |
System <Brak> 3| |4
Lokalizacia Budynek'0. Kondygnacja 0 (£0.00=0.00)
W Wiyglad
Obrét cbiektu 53 Psaki v
Ea _ Mumer porzgdkowy ljl Powierzchnie *
" Farametry Wiecej -
Poziom montazu l:l cm Wyposazenie dodatkowe -
| lzolacja s
] Parametry typu Wiecej -
Nazwa |Odgale_zienie siodlowe na kanat prostokatry ~ |
Noma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Material |Blacha stalowa ocynkowana w |
Grubodé scianki (g ) mm
Kaztalt Srednica .. Szerokos.. Wysokos.. Polaczenie  Dlugosé .. Wysokos...
Oleraghy 100 Zerowe 0.0
Diugosc odejscia (Id ) mm Kat odejécia (a ) -
Opis dodatkowy | |
Zapisz w szablonie | Anuluj

Rys. 214 Okno wtasciwosci elementu Odgatezienie siodtowe

8.14. Czwornik

Czwornik jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisa¢ jako plik .afp w dowolnym miejscu
np. Bibliotece programu.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywotanie:

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = @ Czwdrnik
Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokonaé¢ wyboru przyktadowego rodzaju ksztattki i zastosowaé
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przycisku = lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.
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Wihasciwosci elementu: Czwdrnik X
2 z i |
Symbal CZW1 Id elementu 0
Typ <Nowy>
Grupa <Bralk
System <Brak>

Lokalizacja Budynek\0. Kondygnacja 0 (x0.00=0.00)

Wydlad |
Obrét cbicktu T3
Numer porzadkowy | D| | Powierzchnie |
Schemat 5
[¥ Parametry [ Wieeej  +]
Poziom montazu ljl cm | Wyposazenie dodatkowe 2 |
| lzolacia o
[v Parametry typu | Wieesi =]
Nazwa |Czwémlk |
Moma,/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Materiat |Blacha stalowa ocynkowana ~ |
Dlugosé (1) mm Grubosé scianki (g ) mm
Kszialt Srednica .. Szerokos.. Wysokos.. Polaczenie Dlugosé .. Wysokos..
Prostok atry 200 400 Mufowe 0.0
Prostokatry 200 400 Mufowe 0.0
Okragly 100 Kolnigrzowe 0.0 10.0
Okragly 100 Kolnierzowe 0.0 10.0

Odejécie (3)  Odejscie (4)

Diugosé odejécia (1d ) mm Kat odejscia (@ ) S

A i

-Asy pozioma
Odsuniecie (& ) 0 mm O lewa (®) Srodek () Prawa
-Asymetria pionowa
Odsunigcie (f ) 0 mm () Géra (®) Srodek O Dat
Opis dodatkowy | |
| Zapisz w szablonie ” hd | Ay | 0K | | Anuluj |

Rys. 215 Okno wtasciwosci elementu Czwdrnik

Na oknie mozna dokona¢ wyboru lokalizacji odejs¢ czwérnika — przelot lub odejscie boczne

[®] &
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8.15. Zigczka kanatowa

Ztaczka kanatowa jest Parametrycznym obiektem BIM, ktdry mozna zapisa¢ jako plik .afp w dowolnym
miejscu np. Bibliotece programu.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = g Ztgczka kanafowa
Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej

danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju ksztattki i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przycisku = lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

UWAGA! W przypadku bazowej licencji ArCADia BIM zigczka kanatowa peftni funkcje kanatu wentylacyjnego.
Z Biblioteki globalnej mozna wybrac predefiniowane kanaty i zdefiniowac ich dtugosc.

Wiaiciwesdci elementu: Ziaczka kanatowa *
w Zarzgdzanie elementem
Symbiol ZL1 Id elementu
Tz <Nowy> 2@ [+
Grupa <Brak> i} +
System <Brak> 3|
Lokalizacja Budynek\0. Kondygnacja 0 (x0.00=0.00)
w Wyglad
= Obrét obicktu T3 Pisaki ~
(ia] Mumer porzadkowy ljl Powierzchnie =
@
Schemat OF
w Parametry Wiece -
Poziom montazu ljl cm Wyposazenie dodatkowe ~
O lzolacja 5
w Parametry typu Wigcej i
Nazwa |Zlqczka kanalowa |
Noma,/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Material | Blacha stalowa ocyrkowana ~ |
Dlugodé (1) mm Grubosé &cianki (g ) mm
Ksztalt Srednica .. Szerokos.. Wysokos.. Polgczenie  Diugosé .. Wysokos.
Okragly 150 Kolnierzowe 0.0 100
Opis dodatkaowy
ZFapisz w szablonie | ™ Anulyj

Rys. 216 Okno wtasciwosci elementu Ztgczka
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8.16. Zaslepka

Zaslepka jest Parametrycznym obiektem BIM, ktdry mozna zapisac jako plik .afp w dowolnym miejscu
np. Bibliotece programu.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = I Zaslepka
Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju ksztattki i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przycisku = lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

Wiasciwosci elementu: Zaslepka X
[w Zarzadzanie elementem |
Symbol Id elementu
Typ <Nowy> S ENE 2
Grupa <Brak> E] +
System <Brak> 3| |
Lekalizacia Budynek\0. Kondygnacja 0 (x0.00=0.00)
[v Wydad
Obrét obiskty 53 Pisski v
(Ba] MNumer porzadkowy ljl Powierzchnie =
7
Schemat B
[w Parametry I Wigcej |
Poziom montazu ljl cm Wyposazenie dodatkowe hd
O lzolacja s
[v Parametry typu I Wigesj -
Mazwa |Zaé|epka |
Noma,Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Material |B\acha stalowa ocynkowana ~ |
Grubosc scianki (g ) mm
Ksztalt Srednica ... Szerokos.. Wysokos.. Polgczenie  Dlugosé .. Wysokos..
Prostokatny 150 150 Mufowe 10.0
Opis dodatkowy
Zapisz w szablonie | 7 Anuluj

Rys. 217 Okno wtasciwosci elementu Zaslepka
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8.17. Ksztattka dowolna

Ksztattka dowolna jest Parametrycznym obiektem BIM, ktdry mozna zapisa¢ jako plik .afp w dowolnym
miejscu np. Bibliotece programu.

Ksztaftka dowolna, jako jedyna sposrdd ksztattek, moze by¢ tez elementem sktadowym Obiektu
fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

il

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne =
Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju ksztattki i zastosowad
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybor przycisku =" lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

Whasciwosci elementu: Ksztaltka dowelna X
] Zarzgdzanie elementem
Symbal Id elementu
T Nawy> DEE=
Grupa <Brak> 2|4
System <Brak> 3 +
Lokalizacja Budynek0. Kondygnacia 0 (£0.00=0.00)
W Wyalad
Obrét obiektu O3 Paaki v
(Ba] l Numer porzadkowy ljl Powierzchnie =
&
Pokai kolory kroccow
W Parametry Wigeej -
Poziom montaiu ljl cm Wyposazenie dodatkowe -
9] Parametry typu Wiecej -
Nazwa |Ksztaltka dowalna |
Norma//Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Kaztalt Srednica .. Szerokos.. Wysokos. Polaczenie  Dlugosé .. Wysokod..
Edytor polaczen o
Moc akustyczna -
Opis dodatkowy |
ZFapisz w szablonie | * Anuluj

Rys. 218 Okno wtasciwosci elementu Ksztattka dowolna
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8.18. Klapa rewizyjna

Klapa rewizyjna jest Parametrycznym obiektem BIM, ktéry mozna zapisac jako plik .afp w dowolnym
miejscu np. Bibliotece programu.

Pliki te mozna uzy¢ w kolejnych projektach lub np. przekaza¢ innym projektantom. Szersze informacje
znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM.

Wywoltanie:

=

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = Klapa rewizyjna

Uaktywnia sie okno wstawiania obiektu.

Okno umozliwia takze korzystanie z Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej
danej biblioteki uzytkownik moze dokona¢ wyboru przyktadowego rodzaju ksztattki i zastosowac
w projekcie.

Przy aktywnym oknie wstawiania punktu przytgczenia na polu rysunkowym modelu (rzutu) pojawia sie
jego symbol. Klikniecie w wybrane miejsce w obszarze rysunku wstawia obiekt.

Poprzez wybér przycisku = lub dwuklik na wstawionym elemencie uaktywnia sie okno wtasciwosci.

Whasciwosci elementu: Klapa rewizyjna X
v Zarzgdzanie elementem
Symbal |d elementu
Tvp <Nowy> EIEDIE |
Grupa <Brak: 3] |
System <Brak> 3 +
Lokalizacja Budynek0. Kondygnacja 0 (20.00=0.00)
v Wyalad
Obrét obiektu O} Paaki v
] MNumer porzadkowy E Powierzchnie ™
)
w Parametry Wiecej -
Poziom montazu ljl cm Wyposazenie dodatkowe -
w Parametry typu Wiecej -
Nazwa |K]apa rewizyjna na kanal prostokatny w |
Noma, Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Kaztalt Prostokatny ~
Szerokosc mm
Wysokosc mm Grubosé klapy mm
Opis dodatkowy | |
Zapisz w szablonie || * Anuluj

Rys. 219 Okno wtasciwosci elementu Klapa rewizyjna
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9. KREATOR ZMIAN | POLACZEN W
INSTALAC]I
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9.1. Zmiana wysokosci elementow instalacji
Wywoltanie:
21
Wstgzka Wentylacja = grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = Zmien wysokosc¢ instalacji
Uzytkownik po narysowaniu catej badz czesci instalacji ma mozliwosé zmiany wysokosci instalacji

o zadang wartos¢. Nalezy wcisng¢ ikone Zmieri wysokosc instalacji, nastepnie w oknie wstawiania
wpisac wartos¢ przesuniecia, a w kolejnym kroku zaznaczyé obiekty do przesuniecia.

Zmieri wysokosé obiektdw ]

Wartosé przesuniecia cm
, o
Typ ¢MNiedostepne> E|®|r

Rys. 220 Okno zmiany wysokosci obiektéw

Nastepnie nalezy wcisngé klawisz Enter. Wysoko$s¢ montazu zaznaczonych elementédw zostanie
zmieniona o zadang wartosc.

9.2. Segmentuj kanaty

Jesli podczas rysowania instalacji uzytkownik wytaczyt opcje Automatycznie segmentuj kanaty, kanaty
wentylacyjne nie byty dzielone na odcinki.

Wywolanie:

CEEE

Wstgzka Wentylacja = grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = Automatycznie segmentuj
kanaty

Wszystkie kanaty wentylacyjne zostang podzielone na segmenty o dtugosci zadanej w oknie
wtasciwosci kanatu w polu Dfugosc odcinka.
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10. OPISI NUMEROWANIE
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10.1. Opis elementdw instalacji

Kazdy element instalacji wentylacyjnej moze zostac opisany na rysunku.
Wywoltanie:

‘NRl
Wstazka Wentylacja = grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = ¥ Wstaw opis

Uzytkownik po wybraniu polecenia zostaje poproszony o wskazanie elementu, dla ktérego ma sie
pojawic opis. Po kliknieciu na element pojawi sie odnosnik. Kolejnym kliknieciem uzytkownik okresla
potozenie opisu na rysunku. Na rysunku pojawi sie pusty odnos$nik.

Kanaly wentylacyjne - Opis » Wskaz poloienie *®
100 | =
5 | [958 +
o
o
ol | |7
Typ <Nowy: Yls @
Pisaki e Czcionki = Powierzchnie ¥

Rys. 221 Wstawienie opisu
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200x400
0.81m
EOOm%/h
TR1 NAT

Rys. 222 Domysiny wyglad opisow

Po zaznaczeniu odno$nika pojawia sie okno modyfikacji elementu.

Kanaly wentylacyjne - Opis (d: 1) »
EEEEEE

{599: <Nowy> 3o |G

Pizaki A Czcionki ¥ | Powierzchnie ~

Rys. 223 Okno modyfikacji opisu

Tab. 12 Funkcje dostepne z okna modyfikacji

o odwrdéé odnosnik

o wigcz/wytacz odnosnik
y obré¢ odnoénik

TIe

23N zaznacz wtasciciela opisu
2 odswiez opis

b4 usun opis

&, malarz czcionek i pisakow

< malarz typéw
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10.1.1.

Po przejsciu do okna wtasciwosci opisu uzytkownik moze wybra¢, jakie elementy bedg wyswietlane na

Witasciwosci opisu elementéw

odnosniku.

Wiagciwoici elementu: Kolana - Opis © X

] Zarzgdzanie elementem

Symbel typu
Tye
Grupa

Lokalizacja

ld elementu

<Nowy>

+ [+

AL | ||

<Brak>

Budynek 0. Kondygnacia 0 (z0.00=0.00)

v Wyglad
Cazcionki =
v Parametry typu
N Typ Wattosé: Otw... Wid.. +
1 Tekst x
2 Wiasciwose | "
3 Adres
4 Plik
[ Automatycznie wzdiuz obiektu Odstep wierszy
Kat ° [] ©dnosnik
Automatyczna dhugosé odnosnika
[ Odwraé odnasnik
W Operacie
Wiadciwosei O Resetyj

Zapisz w szablonie | ¥ | | £}

Anulyj

Rys. 224 Okno wtasciwosci elementu Opis

Do dyspozycji sg 4 typy opisu:

Tekst — po wyborze tego typu w kolumnie Wartosc uzytkownik wpisuje dowolny tekst do wyswietlenia.
Wtasciwos¢ — po wyborze tego typu, aby w kolumnie Wartosc¢ pojawity sie dane, nalezy klikngé
w kolumne Otwdrz. Otworzy sie okno z dostepnymi wiasciwosciami posegregowane w grupy, po
rozwinieciu ktérych, uzytkownik wybiera jedng z nich. Jesli chce, by wyswietlit sie np. numer
porzadkowy, wybiera te pozycje. Dalsze pola uzupetnig sie automatycznie zgodnie z wtasciwosciami
obiektu. Po zatwierdzeniu OK wybrane wartosci zostang przepisane do okna wtasciwosci opisu.
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L

Whasciwosci elementu: Kolana - Opis*

Zarzadzanie elementem

4 Plik

[ Automatycznie wadiuz obiektu

ket [_odfr

Wiasciwosei O

Predkosé przephywu

Symbal typu Id elementu
Typ <Nowy> EENHE
L Wiasciwosé X
Lokalizacia
< | Wiatciwose @ &
4 ~
Pisaki EE
o B Wartosce
N Ty | Jednostka Numer porzadkowy
1 Tekst -
2 Wiasciw Gestosé powietrza
3 Adres

| | £5:) Szukaj:

Caysé

Zapisz w szablonie | v | | )

Reszety

Anuluj

«|[+ X+

Rys. 225 Okno z wtasciwosciami do wyboru

Adres = w kolumnie warto$¢ uzytkownik moze wpisa¢ adres internetowy lub $ciezke lokalizacji pliku.
Po kliknieciu w kolumne Otwdrz otwarta zostanie automatycznie strona internetowa lub folder

lokalizacji plikow.

Plik = w tym miejscu uzytkownik moze bezposrednio przypisa¢ zewnetrzny plik do obiektu, np. karte
katalogowaq. Po kliknieciu na kolumne Otworz otwarte zostanie nowe okno, w ktérym wskazujemy

lokalizacje pliku.

Plik

X

Scietka ||

L1||v

Anuluj

Rys. 226 Okno wyboru lokalizacji pliku

Po kliknieciu na czerwony przycisk otworzy sie okno eksploratora systemu. Uzytkownik wybiera
w nim interesujacy go plik i zatwierdza przez Otworz. Sciezka zostanie zapamietana. Poprzez zielony

przycisk Uruchom plik zostaje otwarty.
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v Zarzgdzanie elementem
Symbal typu Id elementu 1
Ty <Nowyz EN=NA
Grupa <Brak > 2| (4=
Lokalizacja Budynek\0. Kondyanacia 0 (x0.00=0.00)
W Wiyglad
Pisaki A Cacionki -
W Parametry typu
Ne Typ Wartosé Otw... Wid... 4
1 Tekst nagrzewnica x
2 Wiasciwosé Numer porzadkowy N1-1 T
3 Adres intersoft.pl
4 Plik C:\Users‘\mnow'\Desktopagrzewnica- karta katalogowa b l
[ Automatycznie wadhuz obiektu Odstep wierszy
Kat : Odnosnik
Automatyczna dhugosé odnosnika
[] Cdwnaé: odnosnik
w Cperacie
Wiadciwosci O Resetuj

Zapisz w szablonie | * ‘) Anuly

Rys. 227 Przyktadowe okno ze zdefiniowanymi wtasciwosciami opisu

Kolejne opisy mogg by¢ dodawane czy usuwane poprzez ,,+” i ,,-”, natomiast poprzez strzatki zmieniana
bedzie kolejnos¢ ich wyswietlania. Odznaczenie checkboksa w kolumnie Widocznos¢ spowoduje
niewyswietlanie zdefiniowanego opisu. Na oknie jest réwniez mozliwosé bezposredniego przejscia do
wiasciwosci edytowanego elementu poprzez przycisk Wfasciwosci. Przycisk Reset czysci okno i usuwa
wprowadzone dane.

nagrzewnica
Numer porzgdkowy N1-1
intersoft.pl

i

Rys. 228 Przykfad zdefiniowanego opisu zgodnie z Rys. 227.

Czcionka opisu i kolor mogg zosta¢ zdefiniowane poprzez zmiane parametréw Wyglgd — Czcionka
i Pisaki.

UWAGA! Aby wstawi¢ odno$nik na grupe elementow, nalezy najpierw zaznaczy¢ elementy, a nastepnie uruchomic
polecenie Wstaw opis. Odnosniki opisu pojawig sie przypisane do poszczegoélnych elementéw. Wtasciwosci opisu
mozna zmieniac grupowo, ale tylko w zakresie elementow tego samego typu — np. kanatow czy trojnikow.
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10.2. Przenumeruj elementy

Aby sporzadzi¢ specyfikacje elementéw wentylacyjnych, nalezy je ponumerowac. Domysinie kazdy ze
wstawianych do projektu elementéw otrzymuje numer 0. Zmiany numeru mozna dokonaé recznie
w oknie witasciwosci. Istnieje jednak mozliwos¢ automatycznego numerowania instalacji poprzez
polecenie Przenumeruj elementy.

Whasciwosci elementu: Redukcja * x
v Zarzgdzanie elementem

Symbal Id elementu 1

Typ <Nowy> ENENE

Grupa <Brak: EJIFY

System N1 L +

Lokalizacia Budynek\0. Kondygnacja 0 (x0.00=0.00)
Wyalad
Obrét obigkty [} Pisaki

Mumer porzadkowy ljll Powierzchnie

E
B T—» Schemat 5

W Parametry Wiecsj

4

aF] Bl

4

w Parametry typu Wiecsj

Zapisz w szablonie | ™ ) Anulyj

4

Rys. 229 Okno wtasciwosci elementu z lokalizacjg numeru porzgdkowego

Aby elementy instalacji mogty zosta¢ ponumerowane, instalacja musi byé zamknieta i miec
zdefiniowang s$ciezke przeptywu powietrza — tzn. wszystkie krééce muszg byé podtgczone oraz
w instalacji musi by¢ element kornicowy (nawiewnik, wywiewnik) i poczgtkowy (czerpnia/wyrzutnia).

Wywotanie:

Wstgzka Wentylacja = grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne = —21 Przenumeruj elementy

Po uruchomieniu elementom na rysunku zostanie przypisany numer porzgdkowy. Jesli uzytkownik
ponumerowat instalacje i chce dokonaé zmian numeracji tylko w pewnym zakresie, moze zaznaczy¢
tylko wybrane elementy. Po uruchomieniu polecenia tylko one zostang przenumerowane. Jesli
w instalacji, w wyniku zmian, brakuje jakiego$ numeru, program przy numerowaniu wstawi brakujgcy
numer. Aby na rysunku wyswietlit sie numer elementu, nalezy wstawic¢ jego opis zgodnie z punktem
10.1.
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N1-8

N1-7

N1 6

e 1E0p3/
N1-4

NT-23 A
Ni-2
%l]_OO\I T
N1-10

Rys. 230 Przyktad ponumerowanej instalacji
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11. OBLICZENIA | INTERPRETACJA WYNIKOW
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11.1. Ogdlne zatozenia prowadzenia obliczen

Obliczenia programu polegajg na sprawdzeniu narysowanego uktadu instalacji. Projektant musi
zakonczy¢ wprowadzanie elementéw oraz przyjgé ich parametry technologiczne. Program daje
mozliwosé sprawdzenia parametréw pracy instalacji i poszczegdlnych jej elementéw oraz informuje
uzytkownika o btedach i niewtasciwie przyjetych elementach. Modyfikacje parametréw uzytkownik
przeprowadza, kontrolujgc jednoczesnie wyniki obliczen dla wybranych sciezek i elementdw.

Mozliwosci obliczeniowe programu:

1. Diagnostyka poprawnosci pofgczen obiektdw instalacji wentylacyjne;j.
2. Wyznaczenie przeptywdéw powietrza w poszczegdlnych gateziach i odcinkach.
3. Sprawdzenie pod wzgledem hydraulicznym dobranych przez uzytkownika srednic kanatow

(sprawdzenie predkosci i jednostkowego spadku cisnienia).
Obliczenie strat liniowych i miejscowych na wybranych przez uzytkownika sciezkach.

5. Wyznaczenie wymaganego sprezu dyspozycyjnego.

6. Poréwnanie wymaganego sprezu dyspozycyjnego z zatozonym sprezem dyspozycyjnym
centrali lub wentylatora.

7. Obliczenie mocy akustycznej instalacji na wybranych przez uzytkownika $ciezkach.

8. Wprowadzanie zmian kanatéw z poziomu tabel obliczeniowych.

11.2. Sprawdzenie poprawnosci narysowanej instalacji

Po zakonczenia rysowania (lub w jego trakcie), jesli uzytkownik potgczyt wszystkie elementy instalacji,
istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia wykonania projektu pod wzgledem poprawnosci potaczen kanatéw
oraz urzadzen.

Wywolanie:

Wstgzka Wentylacjo = Grupa logiczna Instalacje wentylacyjne = E Sprawdzenie instalacji
wentylacyjnej
Pojawia sie wéwczas okno z tabelg btedow.

Okno komunikatdw: 8z 8 O x
Instalacia Instalacja  PoloZenie Opis
Wazysthie ~ n Q N Fr
Polozenie n Qw
Wszystkie ~ L Q &
Elementy L Q
Wazystkie w LoQ
Kategoria : g .
Wazystkie ~ poQ N

Pokaz wybrane

Odéwiez
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Rys. 231 Tabela — raport instalacji wentylacyjnej z informacjg o poprawnosci zbudowanej instalacji

W tabeli uzytkownik otrzymuje informacje o ilosci brakéw w ciggtosci instalacji. Program wykrywa
niepodtgczone elementy instalacji oraz ciggi kanatéw, ktére nie majg potaczenia z punktami
korncowymi (nawiewnik/wywiewnik i czerpnia/wyrzutnia).

Uzytkownik po kliknieciu na informacje o btedzie uruchomi detekcje btedéw na rysunku. Program na
modelu zaznaczy Sciezki oraz elementy, gdzie wystepujg btedy. Projektant na rysunku moze
wprowadzi¢ korekty, podfaczajac elementy w celu zapewnienia ciggtosci instalacji. Po wprowadzeniu
korekt program w raporcie informuje o prawidtowosci zbudowanej instalacji.

W lewe] czesci okna uzytkownik bedzie miat mozliwos$¢ odfiltrowania bteddéw i wyswietlenia tylko
wybranych opiséw.

Na liscie rozwijalnej Instalacja uzytkownik wybiera punkt wtgczenia do instalacji lub zestaw punktéw
wiaczenia.

Z listy rozwijalnej Pofozenie uzytkownik ma mozliwosé ograniczenia wyswietlania btedéw do danej
kondygnaciji.

Lista rozwijalna Elementy daje mozliwo$é wybrania jednej z kilku grup niepodtaczonych elementéw.
Jezeli wystepuja btedy potaczeniowe w grupach: kanatéw, nawiewnikéw, czerpni itp., uzytkownik moze
wybraé np. jedynie czerpnie.

Z listy rozwijalnej Kategoria uzytkownik wybiera rodzaj btedu, jaki wystepuje w projekcie:
niepodtgczone elementy, nieprawidtowe potaczenie.

Po zakoriczeniu wyboru z list rozwijalnych, uzytkownik moze zaznaczyé na rysunku obiekty, ktére sg
niepodtaczone i ktére odpowiadajg danemu pogrupowaniu. W tym celu nalezy wcisng¢ guzik Pokaz
wybrane. Nastgpi wéwczas przeniesienie pola obszaru widoku rzutu instalacji w dany fragment rysunku
instalacji, obejmujacy grupe bteddéw potaczeniowych, oraz zaznaczenie przerywanymi liniami z
widokiem uchwytow.

Okno komunikatow: 2z 2 [m
Instalacja Instalacja  Polozenie Opis
Wszystkie o o Q Teren zewnetrzny  Projekt instalacii jest poprawr
Polozenie ﬂ o w1 Teren zewnetrzny  Projekt instalacii jest poprawmn
Wazystkie ~
Elementy
Wszystkie v
Kategoria
Wazystkie ~
Pokaz wybrane
Odswiez

Rys. 232 Tabela — raport instalacji wentylacyjnej z informacjg o poprawnosci zbudowane;j instalacji
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Typy komunikatéw (réznig sie ikonkg przy komunikacie):
Informacja Li]

Ostrzezenie 2%

Bfad o

Tres¢ komunikatow - interpretacja:

Li] Projekt instalacji jest poprawny
Komunikat wystepuje woéwczas, gdy instalacja jest zbudowana poprawnie pod wzgledem potaczen.

2. Niepodtaczony rurociag
Komunikat wystepuje woéwczas, gdy w projekcie istnieje kanat, ktdry jest niepodtgczony.

2. Elementy niepodtaczone: np. Nawiewnik
Komunikat wystepuje wdéwczas, gdy obiekt nie jest podtgczony do zadnego kanatu.

2. Elementy niepodiaczone do zadnej $ciezki, np. Kanat wentylacyjny
Komunikat wystepuje wowczas, gdy obiekt (réwniez kanat) nie ma posredniego lub bezposredniego
potgczenia ze Sciezka obliczeniowa.

2. Niezgodnos¢ kréécow przytaczeniowych
Komunikat wystepuje wéwczas, gdy obiekt jest potgczony zinnym, ale typ potgczenia nie jest wtasciwy.
Program zaktada jako prawidtowe faczenia: kotnierz-kotnierz, zero-mufa, zero-nypel, nypel-mufa.

11.3. Obliczenia

Po wykonaniu sprawdzenia poprawnosci zbudowanego modelu instalacji mozna wykonaé obliczenia.

Wywolanie:

]

Wstgzka Wentylacjo = Grupa logiczna Instalacje wentylacyjne = Obliczenia i raport instalacji
wentylacyjnej

Wtedy wyswietli sie okno z tabelami obliczeniowymi. Okno obliczen zawiera zaktadki oddzielne dla
kazdego systemu. Zawartosc kazdej zaktadki to tabela wyboru sciezki, tabela obliczeniowa oraz okno z
listg komunikatow.

Na wstepie uzytkownik wybiera z zaktadek rodzaj systemu wchodzgcego w sktad zaprojektowanego
uktadu:
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Obliczenia O %
Cz1 N1 w1
Scietka L [m] Raport Opis
G CZ1-NA2 426 1. Wydajnosc uktadu 'Cz1"jest rozna od wydajnosci zalozonej na wentylatorze. Roznica wynosi
O < CZ1-NA1 408 O
Hydraulika = Akustyka
Nazwa Q [mih] Wymiary kanatu [mm] ¥ [m/s] hj [Pa/m] L [m] Ahl [Pa] Ahm [Pa] tihe [Pa]

Q CZ1-Ki 500 150¢150 6.17 7.07 205 1048 70.00 8043

Q K1-TR1 500 150¢150 617 7.07 154 6.50 0.00 6.50

Q TR1-NAZ 250 150x150 309 209 067 111 20.00 2111

Suma limiowych strat ... Suma migjscowych s...  Suma strat cisnienia ...

18 50 108
Zastosuj Raport Zamknij
Hydraulika Akustyka
Nazwa 63 Hz 125 Hz 250 Hz 500 Hz 1000 Hz 2000 Hz 4000 Hz 8000 Hz Caltkowit... Szczegdly
& CZ1-TR1 2251 21.79 21.14 2060 2042 2030 2030 2030 3003 HpE g
Q, TR1-NA1 17.87 18.49 19.25 19.50 19.75 19.75 19.75 19.75 2834 S

Rys. 233 Okno tabel obliczeniowych, obliczenia systemu N1

Tabela Sciezki
W lewej gbrnej czesci okna uzytkownik wybiera sobie sciezke do obliczen. Kolejnos¢ domysinie utozona
jest wedtug dtugosci sciezki. Klikajgc na nazwe kolumny (np. L [m]), mozna zmienié¢ posortowanie.

Po zaznaczeniu danego obiegu w tabeli Sciezki uzytkownik moze przeéledzi¢ obliczenia hydrauliczne
lub akustyczne dla wybranego obiegu w tabeli Obliczenia ponizej. W tabeli z obliczeniami
hydraulicznymi wyznaczone sg przeptywy i predkosci czynnika grzewczego oraz straty liniowe
i miejscowe danego obiegu, a ponizej generowana jest ich suma. W przypadku obliczen akustycznych
mamy tabele z poziomami mocy akustycznej w pasmach oktawowych.

Projektant ma mozliwos¢ przeanalizowania strat ci$nienia wystepujacych na danym odcinku
obliczeniowym: jednostkowg strate cisnienia przypadajgcg na 1 mb rurociggu, catkowitg liniowg strate
ci$nienia na odcinku obliczeniowym, sume strat miejscowych cisnienia oraz catkowitg sume strat
ci$nienia wystepujacych na odcinku obliczeniowym.

Projektant ma mozliwos¢ przesledzi¢ dobdr parametrow kanatu na kazdym odcinku obliczeniowym
oraz oceni¢ parametry hydrauliczne i akustyczne
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W przypadku stwierdzenia przez projektanta koniecznosci zmiany s$rednic rurociggu ze wzgledu na
wysoka predkosc¢ powietrza czy hatas istnieje mozliwos¢ dokonania tego z poziomu tabeli. W tym celu
nalezy klikngé w komédrke z opisem wymiaru kanatu, co spowoduje otwarcie okna wtasciwosci kanatu
w zakresie parametréw typu.

| Obliczenia O %
N1
Scietki Komunikaty
I
Scietka L [m] Raport Wiatciwosci %
Q CZ1-NAZ 6.09
O Q CZINA1 269 O Parametry typu
Mazwa || ~ |
MNoma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Materiat |Blacha stalowa ocynkowana ~ |
Keztalt Prostokatny ~
Szerokosc wewngtrzna mm Grubosc gcianki mm
.. Wspdlczynnik
Wysokosé wewnetrzna mm G 0.0015| mm
Opis dodatkowy | |
Diugose enti 200 [
Hydravika Akustyka [ Blastycany ugosé segmentu - m
Polaczenia Poczatek Koniec | T 1
MNazwa Q [m¥h] Wymiary kana T Zerowe i Zerowe »
Q cz1-TRI 850[200:400 | 44
Wysokosé kolnierza <n/d>| mm <n/d>| mm
< TR1-R1 350 200400 .27
O R1-NAZ 350 D200 nE 3l .55
o
Suma liniowych strat ... Suma migjscowych s...  Suma strat cignienia ...
3 44 46
Zastosuj Raport Zamknij

Rys. 234 Zmiana wielkosci kanatu z poziomu okna obliczen

UWAGA! Aby zmiany dokonywane w tabeli zostaty uwzglednione na rysunku, nalezy wcisng¢ guzik Zastosuj.
Wtedy zmiana zostanie naniesiona w modelu rysunkowym na zmienianych odcinkach obliczeniowych (zmiana
moze dotyczyc kilku rur sktadajgcych sie na jeden odcinek obliczeniowy). Po zmianie wielkosci fragmentu instalacji,
nalezy dopasowac potgczenia z niezmieniona instalacjg — np. poprzez zastosowanie redukciji.

Po lewej stronie znajduje sie tabela Komunikaty.

Typy komunikatow (réznig sie ikonkg przy komunikacie):
Informacja (i]

Ostrzezenie <3

Btad X
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11.4. Metodologia obliczen

11.4.1. Przeptywy obliczeniowe

Przeptywy wyznaczane sg dla odcinkdw obliczeniowych wydzielonych na podstawie geometrii
instalacji. Podziat na odcinki obliczeniowe wynika ze zmiany jednego z parametréw majgcych wptyw
na wyznaczanie oporow przeptywu przez kanat: przeptywu, wspoétczynnika chropowatosci (materiat
kanatu) lub srednicy kanatu.

Strumien przeptywajgcy przez kanat jest wyliczany w kazdym wezle, tzn. miejscu potaczenia kolejnej
dziatki obliczeniowej. Przeptyw powietrza wyliczany jest na podstawie iloSci powietrza zadanej
w nawiewnikach i wywiewnikach.

11.4.2. Obliczenia hydrauliczne
Obliczenia hydrauliczne polegajg na wyznaczeniu strat cisnienia: liniowych (na dtugosci rurociggu)
i miejscowych (na ksztattkach potgczeniowych i urzadzeniach).

Straty liniowe jednostkowe okreslane sg wzorami Darcy’ego-Weisbacha.

A v?
Ahi=—'°—bl'
D 2

Wspétczynnik oporow liniowych A okreslono poprzez wyznaczenie z uwiktanego wzoru opartego na
wynikach badan Colebrooka-White’a.

1 _— (2,51 + k )
Vi “8\revi ' 3720,

Catkowite straty cisnienia na odcinku obliczeniowym wyznaczane sg przez przemnozenie wartosci

jednostkowej liniowej straty cisnienia.

Ahyg. = Ah;l

Catkowita strata ci$nienia liniowego na sciezce obliczeniowej sktada sie z sumy strat odcinkowych.
Straty miejscowe okreslane sg na podstawie wzordw Darcy’ego-Weisbacha i Colebrooka-White’a oraz
wspofczynnika oporéw miejscowych. Dodatkowo dla urzadzen mozliwe jest wpisanie wartosci straty
miejscowej przez uzytkownika.

Straty miejscowe dla obiektu na odcinku obliczeniowym z okresleniem wspdtczynnika oporéw C:

VZ
Z, = <<7 p)

Opory miejscowe dla obiektéw na danym odcinku obliczeniowym, niezaleznie od tego, jakg metodg s3
wyznaczane, sg nastepnie do siebie dodawane. Opory miejscowe na granicy dziatek zalicza sie do
dziatki o mniejszym przeptywie. Jezeli odcinki obliczeniowe sg o tym samym przeptywie (dwie rury
o roznych srednicach potgczone ze sobg), to opory miejscowe zaliczcamy do odcinka o mniejszej
Srednicy wewnetrznej (ewentualnie o wiekszej predkosci) przy tym samym przeptywie.

Oznaczenia uzyte we wzorach:

Ah, = ZAhgyq, [Pa],

Ah; — jednostkowy spadek cisnienia na metr biezacy rurociggu, [Pa],

Z, — miejscowa strata cisnienia, [Pa],

Z«— miejscowa strata cisnienia, [bar] — program przelicza na wtasciwe jednostki,
V — predkos¢ powietrza w kanale, [m/s],

P — gestosé $rednia powietrza, [kg/m?3],
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k —wspodtczynnik chropowatosci materiatu, [mm)],
D — srednica wewnetrzna kanatu, [mm],

Re — liczba Reynoldsa,

L — dtugos¢ rurociggu obliczeniowego, [m],

q — przeptyw obliczeniowy, [m3/h].

Wszystkie jednostki przeliczane sg przez program na wyswietlane w oknach dialogowych.

Program wyznacza catkowitg strate ci$nienia na wybieranych przez uzytkownika $ciezkach oraz
wyznacza cisnienie czynne geometryczne dla kazdego odbiornika. Daje to mozliwosé okreslenia Sciezki
krytycznej i poréwnania z wartoscig sprezu dyspozycyjnego zdefiniowang w centrali lub wentylatorze.

11.4.3. Obliczenia akustyczne
Obliczenia akustyczne polegajg na wyznaczeniu poziomu mocy akustycznej instalacji przekazywanej do
pomieszczenia. Obliczenia wykonywane sg dla srodkowych wartosci pasm oktawowych — 63, 125, 250,
500, 1000, 2000, 4000, 8000 Hz.

Sposbb postepowania:

— od oktawowego poziomu mocy akustycznej pierwszego elementu, ktérym z reguty jest wentylator,
odejmuje sie ttumienie naturalne nastepnego elementu (n+1). Otrzymana warto$¢ stanowi pozostaty
szum w poz. n+1.

— do pozostatego szumu w poz. n+1 dodaje sie logarytmicznie powstajgce szumy przy przeptywie
powietrza przez ten element. Warto$¢ ta stanowi catkowity poziom mocy akustycznej na koricu n+1.
— od oktawowego poziomu mocy akustycznej na koricu poz. n+1 odejmuje sie ttumienie naturalne
nastepnego elementu (n+2). Wartos$¢ ta stanowi poziom mocy w poz. n+2, itd.

Na koniec otrzymane wartosci oktawowe zostajg poddane korekgji filtrem A.

Moc akustyczng zrédta dzwieku stanowig wartosci wpisane przez uzytkownika we wtasciwosciach
centrali wentylacyjnej (lub wentylatora).

Sumowanie logarytmiczne poziomoéw dzwiekow odbywa sie zgodnie ze wzorem:

Suma = 10 log (10%%"; + 10°%%"5, + ... + 109%",)

L — poziom mocy akustycznej.

Hatas powstaty przy przeptywie powietrza w instalacji (kanatach)

Catkowity liniowy poziom mocy akustycznej powstajacy przy przeptywie turbulentnym w prostym
przewodzie powietrznym oblicza sie w przyblizeniu z réwnania:

Lw=7+50*Igv+10*IgS

Lw — catkowity poziom mocy akustycznej, [dB]

V —$rednia predkosé w przekroju poprzecznym przeptywu, [m/s]

S — powierzchnia przekroju poprzecznego dla przeptywu, [m?]

Liniowy poziom mocy akustycznej w pasmach oktawowych Lw o« wynika z réwnania:

Lw okt = Lw + AlLw,

ALw —rdznica poziomu mocy akustycznej w pasmie oktawowym w stosunku do catkowitego poziomu

mocy akustycznej, [dB]

Alw =-2—-261g (1,14 + 0,02 (fm/v))
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fm — czestotliwos$¢ oktawowa

v — predkosc

Powstaty hatas przy odgatezieniu:

Lw =Lw’ + 10 * Ig Af + 30 * Ig do+50 * Ig v,

Lw — catkowity poziom mocy akustycznej, [dB]

Lw’ — standardowy poziom mocy akustycznej

Lw’ = 12-21,5*(Ig St)>2%8+(32+13*Ig St)* Ig (vh/Va)

St — liczba Strouhala = (f*da)/va

d.— $rednica przewodu odgatezienia, [m], (dla innych niz okragte: dg = v(4/1) * S)

Af — szerokos$¢ pasma oktawowego (70,7 % czestotliwosci)
V., — $rednia predkos¢ w przekroju poprzecznym odgatezionego przewodu, [m/s]
Vi — $rednia predkos$¢ w przekroju poprzecznym gtéwnego przewodu, [m/s]

Powstate szumy na elementach: czerpnia, wyrzutnia, nagrzewnica, chtodnica, filtr, przepustnica,
regulator, skrzynka rozprezna, klapa przeciwpozarowa (dane z wtasciwosci elementu).

Program uwzglednia ttumienie:

w prostych odcinkach
ttumienie przy rozdziale lub tgczeniu strumieni

A,
AL = 10log T,&; [dB]

A, — powierzchnia przekroju rozpatrywanego odgatezienia, [m?]
EA2 —suma powierzchni wszystkich odgatezien

ttumienie przy zmianie kierunku
ttumienie przy nagltym zwezeniu

2
d HI 1 |
+
el
AL = 10log —A [dB]
4 —

A.

Al - powierzchnia przekroju przed zmiang, [m?]
A2 — powierzchnia przekroju po zmianie, [m?]

ttumienie wtraceniowe ttumika

Program wyznacza poziomy mocy akustycznej na wybieranych przez uzytkownika sciezkach. Daje to
mozliwos¢ okreslenia ,najgtosniejszej” sciezki i dobrania odpowiednich elementéw ttumigcych.
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11.5. Raport RTF z obliczen

Po dokonaniu przez projektanta korekt oraz zmian zawsze nalezy w tabelach obliczeniowych klika¢
guzik Zastosuj, w kazdej zaktadce i przy wybranej sciezce. Aby wyjs¢ z obliczen, nalezy wcisng¢ guzik
Zambknij, co spowoduje zamkniecie okna i przejscie do modelu rysunkowego.

W celu otrzymania kompletu wymaganych raportéw z poszczegdlnych sciezek uzytkownik powinien
wywotaé tabele z obliczeniami, a nastepnie (pod kazdg zaktadka) zaznaczy¢ haczyk w kwadraciku
w kolumnie Raport, w tabeli wyboru sciezek obliczeniowych. Projektant moze albo wybraé raporty
jedynie ze Sciezek krytycznych, albo takie z innych, ktérymi jest zainteresowany. Po wybraniu
odpowiednich raportdw przez zaznaczenie nalezy klikng¢ guzik Raport, co wywota okno umozliwiajgce
nadanie tytutu generowanemu plikowi tekstowemu w formacie RTF i zlokalizowanie go w wybranym
folderze.
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12. ZESTAWIENIA | WYKAZY
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12.1. Wykaz elementow instalacji i zestawienie materiatéw

Aby uruchomi¢ wykaz elementdw uzytych w projekcie, wywotaj polecenie:

Wywoltanie:

ig

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje wentylacyjne = Wykaz elementdw

Aby uzyskac zestawienie materiatdéw, wywotaj polecenie:

Wywoltanie:

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje wentylacyjne = Zestawienie materiatow

Aby uruchomi¢ wykaz zaznaczonych elementdw, zaznacz elementy i wywotaj polecenie:
Wywotanie:

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje wentylacyjne = =] Wykaz zaznaczonych
elementéw

Aby uzyskad zestawienie materiatéw zaznaczonych elementéw, zaznacz elementy i wywotaj polecenie:

Wywotanie:

Wstgzka Wentylacja = Grupa logiczna Instalacje wentylacyjne = Zestawienie materiatow

zaznaczonych elementéw

W polu rysunkowym wygenerowana zostaje wéwczas odpowiednia tabela. Tabela jest przyczepiona
do znacznika myszki i klikniecie w dowolne miejsce powoduje jej wprowadzenie w pole rysunkowe.

Edycje tabel mozna przeprowadzi¢, klikajgc na ich ramke, co wywotuje okna akgji.

(e}

Festawienie materalaw (d: 1) *

_ <& | | [ | |2 =T B | | X
<. | | <Nowy> E N
Pisaki - Czcionki * | Powierzchnie ~
Whlaz elementdw (id: 1) »

AN EAENE RS

<Z | | <Nowy> Eh i
Pisaki - Czcionki * | Powierzchnie

Rys. 235 Okna przejscia do edycji dla zestawienia materiatéw i wykazu elementéw
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o
Uzytkownik w tych oknach ma mozliwos¢ przestania tabeli w formacie RTF przez klikniecie guzika

Dostepne bedzie okno umozliwiajagce nazwanie generowanego pliku i wskazanie jego lokalizacji.
W przypadku Zestawienia materiafow istnieje mozliwo$é eksportu danych do programu Ceninwest po
wecisnieciu przycisku 2.
Dodatkowo mozna dla zestawienia materiatdow wykonac filtrowanie elementéw Ilub Sciezek.
Filtrowanie typow umozliwia ograniczenie typéw obiektow uzytych w projekcie do tych, ktére
interesujg projektanta.

Klikniecie duzego guzika w oknie przejscia do edycji lub dwukrotne klikniecie na ramke powoduje
przejscie do okien wtasciwosci tabeli.

Whasciwosci elementu: Wykaz elementow Wiasciwosci elementu: Zestawienie materiatow X
W Zarzadzanie elementem w Zarzadzanie elementem
Symbol typu Id elementu 1 Symbol typu Id elementu 1
Typ <Nowy> 3 ([ [ Typ <Nowy> ENENIE 1
Grupa <Brak: 3| | Grupa <Brak: 3| |
System Zestawienia IS System Zestawienia 3| |
Lokalizacia  <MNiedostepna> Lokalzacia  <Miedostepna>
W Wyglad W Viiyglad
Pokaz ramke Pisaki Pokaz ramkg Pisaki =
Czcionki | Cazcionki -
v Parametry
Filtry zawartosci
W Parametry typu
Tytul |‘.‘\c'ykaz elementdw instalacji wentylacyjnej
e v Parametry
Dostepne skladniki Uzyte skiadniki Porzgdkowanie wg grup Fittry zawartosci
Porzadk i ke ji 2
Rysunek [ Porzadkowanie wg kondygnacii Edytor warlosci
Nazwa [ Porzadkowanie wg systemaw
Oznaczenie v Parametry typu
llogé Tytul |Zestawien\e materiatdw instalacji wentylacyjnych
Dostepne sktadniki Uzyte skiadniki @
Zapisz w szablonie || ™ Anuluj lp
Lp. w systemie
Nazwa
Aadnnatica ¥
£ > < >
Zapisz w szablonie || ™ Anuluj

Rys. 236 Okna wtasciwosci dla Zestawienia materiatéw i Wykazu elementéw

Edycje ilosci kolumn i ich kolejnosci w obu przypadkach mozna wykonaé¢ w jednakowy sposdb.
Uzytkownik poprzez klikniecie na dany sktadnik zaznacza go. Nastepnie mozna przenies¢ element,
klikajgc w strzatke wskazujacg dang tabele (strzatki boczne). Ustawienie kolejnosci kolumn jest mozliwe
przez strzatki géra-dot. Przy zaznaczonym sktadniku klikniecie odpowiedniego kierunku pionowego
powoduje przeniesienie w tabeli sktadnikdw uzytych. Kolejnos¢ wierszy w tabeli sktadnikéw
odpowiada kolejnosci kolumn w tabeli zestawienia.

Po wstawieniu Zestawienia materiatow lub Wykazu elementow mamy mozliwos¢ ich zaznaczenia.
Woéweczas dostepne jest okno modyfikacji, na ktérym znajduje sie ikona & Zaznaczanie wybranych
elementow na rzucie. Po kliknieciu na dang ikone uzytkownik ma mozliwos¢ wybrania myszka pozycji
w zestawieniu badZ wykazie. Na podswietlony wiersz w tabeli mozna klikng¢ i wéwczas na rzucie
zostang zaznaczone wszystkie elementy z tego wiersza.
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Aby dla wszystkich zaznaczonych obiektdw zmieni¢ wfasciwosci np. parametry typu (Srednice,
producenta, rodzaj potaczen lub inne), nalezy klikna¢ ikone B Zmiana wiasciwosci wybranych
elementow.

Zestawienie materiatéw instalacji wentylacyjnych

Lp. Lp. Nazwa
w systemie
Niezgrupowane
1 N1-1 Czerpnia Scienna
2 N1-2 Kanat wentylacyjny
3 N1-3 Tréjnik
4 N1-4 Kanat wentylacyjny
5 N1-5 Kratka wentylacyjna

Rys. 237 Widok zestawienia z zaznaczonym elementami
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13.  WSPOLPRACA Z INNYMI PROGRAMAMI
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Komunikacja z innymi programami jest podzielona na rézne moduty. Wsrdd funkcji podstawowych
systemu ArCADia znajduje sie eksport XL (zapis pliku w formacie tekstowym) oraz DWG.

Doktadny opis tej funkcjonalnosci znajduje sie w pomocy do programu — ArCADia System

Na wstgzce Wspofpraca znajdujg sie:
Utworz, Zapisz dane do ArCADia-VIEWER i W chmurze — opcje dostepne w module ArCADia-MAKER

Import ArCon i eksport ArCon — opcje dostepne w module ArCADia-ARCHITEKTURA

Import IFC i eksport IFC — opcje dostepne w module ArCADia-IFC

Import RVT — opcja dostepna w module ArCADia-IFC - Import plikéw do wersji 2021.

Eksport OBJ i Podrysu do ArCADia-RAMA — opcje dostepne w module ArCADia-ARCHITEKTURA
Import F3D — opcja dostepne w module ArCADia-

Eksportuj stope — opcja dostepna w programie ArCADia-RAMA (w wersji R3D3-Rama 3D) i przenoszaca
dane stopy fundamentowej do modutu ArCADia-KOMPONENT ZELBETOWY (opcja dostepna z okna
Wyniki sprawdzania nosnosci w programie ArCADia-RAMA i opisana w pomocy tego programu).

Import DRAFTER — opcja dostepna w systemie ArCADia, pozwala przenie$¢ dane inwentaryzowanego
budynku z aplikacji mobilnej.

13.1. Eksport DWG

Projekt wykonany w systemie ArCADia BIM mozna wyeksportowac w formacie .dwg. Jest on wéwczas
przeksztatcany w rysunek CAD, ktory skfada sie z linii i tego typu elementédw pozbawionych wtasnosci
fizycznych. Wczesniej wprowadzone sciany, rury czy symbole drég ewakuacyjnych bedg miaty juz tylko
odwzorowanie prostymi elementami cad i nie bedg juz obiektami, ktdre zostaty wstawione.
Przeksztatcenie projektu w rysunek CAD jest procesem nieodwracalnym.

Wywotanie:

e |kona programu ") = Eksport... = Eksport DWG

Po wywotaniu polecenia wyswietlone zostanie okno, w ktérym nalezy wybrac¢ czy projekt bedzie
zapisany jako jeden rysunek (czyli bedzie wygladat doktadnie jak eksportowany projekt), czy ma by¢
podzielony automatycznie na widoku, ktére w projekcie zostaty stworzone. Jesli zostanie wybrana
duga opcja, to jesli w projekcie np. byt wprowadzone widoki Rzut, Przekroj A-A i Przekroj B-B, to zostang
utworzone z nich 3 oddzielne pliki DWG. Dodatkowo powstanie rysunek z elementéw, ktére znajdujg
sie na warstwach cad (Podrysie), czyli utworzonych samodzielnie przez uzytkownika.
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Eksport DWG X

(®) Eksportu] do jednego pliku

Zapisz jako: |15.0\Przyklady\ ACADia-ARCHITEKTURA Prayklad 4 dwg Wybierz...

() Eksportuj kazdy widok do osobnego pliku

Fapisz w: C:i\Userstintersoft\Documents \ ArCADiasoft \ArCADia LT\1! Wybierz

Typ pliku: AutoCAD 2018 (" dwa)

Eksportuj Anuluj

Rys. 238 Okno eksportu pliku do formatu DWG

[ =] ArCADia-ARCHITEKTURA Przyklad 4 Podrys.dwg
| ¥ | ArCADia-ARCHITEKTURA Przyklad 4_Przekréj A-A.dwg
[ =] ArCADia-ARCHITEKTURA Przyklad 4_Przekroj B-B.dwg
[ =] ArCADia-ARCHITEKTURA Przyklad 4_Rzut 1.dwg

Rys. 239 Pliki utworzone przy eksporcie projektu z widokami Rut i dwoma przekrojami

Po wywotaniu polecenia Eksportuj DWG nie zostaje zamkniety ani zmodyfikowany projekt, nad ktérym
pracowalismy. Eksportowany plik jest niezalezny, nie ma na nim pracy, jest tylko jego eksport. Praca
w programie ArCADia, ArCADia LT i ArCADia PLUS odbywa sie wytacznie na plikach .apf.

13.1. Eksport do programu Ceninwest

Program Ceninwest pozwala kompleksowo i zgodnie z obowigzujgcymi przepisami oszacowac wartosé
inwestycji obejmujaca m.in. zakup dziatki, prace projektowe i przygotowawcze, budowe obiektédw
podstawowych, instalacji i wyposazenia. Z systemu ArCADia do programu kosztorysujgcego
eksportowane sg wstawione do projektu zestawienia elementéw i materiatow.

13.2. Zapis pliku RTF
Wszystkie zestawienia i tabelki systemu ArCADia mozna wyeksportowac do formatu RTF.

Po zaznaczeniu zestawienia w oknie edycji nalezy wybrac ikone *¥ Zapis do pliku edytora tekstowego
(RTF) wodwczas zostanie otwarty edytor tekstu ArCADia-TEXT. Mozna w nim dokonac¢ korekty
zestawienia, wprowadzi¢ np. logo w postaci pliku rastrowego (.bmp, .jpeg, .tif, .wmf, .png, .gif, .emf),
czy numeracje strony. Edytor pozwala na wydruk lub zapis w formatach: .rtf, .doc, .docx, .txt, .pdf.

13.3. Zapis pliku CSV

Wszystkie zestawienia i tabelki systemu ArCADia mozna wyeksportowac do formatu CSV.

Po zaznaczeniu zestawienia w oknie edycji nalezy wybra¢ ikone .| Zapis do pliku arkusza
kalkulacyjnego (CSV) i zapisaé plik, a nastepnie poczeka¢ na otworzenie programu obstugujacego
format CSV.
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UWAGA: domysinym separatorem danych eksportowanych do pliku w formacie CSV (podziatem kolumn i wierszy)
Jest przecinek. Oznacza to, ze jesli w programie, ktory otworzy sie automatycznie, zdefiniowany jest inny separator,
to dane nie zostang odpowiednio podzielone.

Przyktadowym programem obstugujgcym pliki CSV jest program Microsoft Excel. Domys$inym
separatorem kolumn w tym programie jest Tabulator i jesli plik CSV eksportowany z programu ArCADia
zostanie otworzony, to nie bedzie podziatu na kolumny.
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14. TABELA POLECEN
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Ponizej znajduje sie spis polecen dostepnych w funkcjach podstawowych systemu ArCADia oraz
module branzowym ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE.

*BIM — opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:
ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 13 Opcje modutu ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJINE

lkona | Opcja Opis *BIM
Centrala Wstawia centrale wentylacyjng i umozliwia wybor i (lub)
: o . . 14
wentylacyjna definicje parametréw charakterystycznych dla centrali.
. Wstawia czerpnie i umozliwia wyboér i (lub) definicje
= Czerpnia parametréw charakterystycznych dla czerpni. 14
= Wyrzutnia Wstawia v’vyrzutme i umozliwia wybér i (lub) d.eflnlqe v
parametréw charakterystycznych dla wyrzutni.
- Nawiewnik Wstawia n’aW|ewn|k i umozliwia wybor i (|fJb) d.eflmlqe Y,
parametréw charakterystycznych dla nawiewnikow.
@ Wywiewnik Wstawia vlvyW|ewn|k i umozliwia wybadr i (Igb) d.efllmqe v
parametréw charakterystycznych dla wywiewnikdow.
- Wentylator Wstawia v,ventylator i umozliwia wybér i (lub) def,mlqe v
parametréw charakterystycznych dla wentylatorow.
Wstawia nagrzewnice/chtodnice i umozliwia wybér i (lub)
Nagrzewnica definicje parametréw charakterystycznych dla 174
nagrzewnic/chtodnic.
® Filtr Wstawia filtr i umozliwia wybor i (lub) definicje parametréw v
charakterystycznych dla filtrow.
. Wstawia ttumik i umozliwia wybér i (lub) definicje
Ttumik
um parametréw charakterystycznych dla ttumikdéw. 14
= Przepustnica Wstawia ?rzepustnlce i umozliwia wyboér i (lub) FJeﬂmqe Y,
parametréw charakterystycznych dla przepustnic.
& Regulator Wstawia r,egulator i umozliwia wybor i (lub) def,mlqe Y,
parametréw charakterystycznych dla regulatoréw.
Wstawia skrzynke rozprezng i umozliwia wybor i (lub)
Skrzynka o .
[ . definicje parametréw charakterystycznych dla skrzynek \74
rozprezna .
rozpreznych.
Wstawia klape przeciwpozarowg i umozliwia wybor i (lub)
Klapa o .
B . . definicje parametréw charakterystycznych dla klap \74
przeciwpozarowa : .
przeciwpozarowych.
. Wstawia klape rewizyjng i umozliwia wybér i (lub) definicje
= Klapa rewizyjna parametréw charakterystycznych dla klapy. 14
- Odgatezienie Wstawia odgatezienie siodtowe i umozliwia wybér i (lub) Y,
siodfowe definicje parametréw charakterystycznych dla odgatezienia.
_ Kanat sztywny Ws'Fa}/v'la sztywny k?na’f wentylacyjny i (lub) umloz'I|W|a ) X
definicje parametréw danego kanatu oraz wybdr izolacji.
Pionowy kanat Wsta.v\‘na.sztyvs‘/n'y‘p|onowy kar'1a’f wentylacyjny i (lub) '
N umozliwia definicje parametrow danego kanatu oraz wybor X
sztywny izolacji
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Wstawia elastyczny kanat wentylacyjny i (lub) umozliwia

Kanat elast o , . ..

. anat elastycziy definicje parametréw danego kanatu oraz wybdr izolacji. X

. Redukcja Wstawia r’eduqu i umozliwia wybdr i (lub) d.(.afmlqe v
parametréw charakterystycznych dla redukcji.

Wstawia kolano i umozliwia wybér i (lub) definicje
Kol

@ olano parametréw charakterystycznych dla kolana. 14

. Wstawia tuk i umozliwia wybér i (lub) definicje parametréw

N tuk "4
charakterystycznych dla tuku.

& Odsadzka Wstawia o’dsadzke i umozliwia wybor i (lub) dfeflmqe Y,
parametréw charakterystycznych dla odsadzki.

o Wstawia trojnik i umozliwia wybér i (lub) definicje
Tl k , e
= ront parametréw charakterystycznych dla tréjnikow. v
® Trojnik ortowy Wstawia trojnik ortowy prosty i umozliwia wybér i (lub) Y
prosty definicje parametréw charakterystycznych dla tego tréjnika.
0 Tréjnik ortfowy Wstawia trojnik ortowy tukowy i umozliwia wybor i (lub) y
‘ tukowy definicje parametréw charakterystycznych dla tego tréjnika.
Tréjnik Wstawia trojnik ortowy z odejsciem tukowym i umozliwia
7 Z odejsciem wybor i (lub) definicje parametréow charakterystycznych dla 174
tukowym tego trdjnika.

o Tréjnik portkowy Wstawia t’r0jnlk portkowy i umozliwia wyborllh(l.ub) definicje
parametréw charakterystycznych dla tego trdjnika.

@ Cowdrnik Wstawia clzwornlk i umozliwia wybdr i (Iuk?) d.eflnlqe v
parametréw charakterystycznych dla czwérnika.

W podstawowej wersji programu (na licencji BIM) ztgczka
kanatowa wykorzystywana jest jako kanat wentylacyjny.

] Ztgczka kanatowa | W module ArCADia-INSALACJE WENTYLACYINE opcja wstawia | 1/
ztaczke i umozliwia wybor i (lub) definicje parametréw
charakterystycznych dla ztgczki.

' Zaslepka Wstawia zlaslepke i umozliwia wybor i (|l.ljb) d(.eflnlqe y
parametréw charakterystycznych dla zaslepki.

Wstawia ksztattke dowolna, zdefiniowana przez uzytkownika
Ksztattka dowolna | . e L. S .

il i umozliwia wybdr i (lub) definicje jej parametréw 174
charakterystycznych.

%1 Zmiana wysokosci | Przesuwa instalacje wentylacyjng w pionie o zadang wartos¢. | /

- Segmentuj kanaty Automatycznle s.egmentUJe’ Ifana’ry wentylacyjne na odcinki
0 zadanej w opcjach dtugosci.

Wstawia wirtualne pomieszczenie (nie majgce
Wstaw - . . .
. . odzwierciedlenia w geometrii budynku) z zadanymi przez
e pomieszczenie ) . . L "4
. uzytkownika parametrami (temperatura, kubatura, ilo$¢
wirtualne . .
powietrza wentylacyjnego)
. Przywotuje okno Menadzera pomieszczer, w ktérym mozna
_ Menadzer , L . . S
58 omieszczer; edytowac wtasciwosci pomieszczen zawarte w projekcie 174
P (temperatury, kubatury, ilos¢ powietrza wentylacyjnego).
- Wstaw pozycje Wstawia domyslny lub zdefiniowany przez uzytkownika opis Y,

wybranego elementu instalacji.




Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia

Nadaje nowe numery i przenumerowuje istniejgce elementy

, Przenumeruj . . . -
2l element y wdanym systemie wentylacyjnym w celu identyfikacji X
y elementow w specyfikacji.
Przywotuje okno Edytora kroccow, w ktdrym mozna
¥ Edytor kroccow zdefiniowac lokalizacje i parametry niestandardowych 174
kréécéw przytaczeniowych obiektow.
. . Przywotuje okno Obrét obiektu, w ktdrym mozna zdefiniowaé
Obrot obiektu , S
c dowolny obrét 3D obiektéw na rysunku. 14
_ Zestawienie Wstawia zestawienie materiatéw umozliwia jego eksport do
L o 14
materiatow RTF i Ceninwest.
Zestawienie
_ materiatow Wstawia zestawienie wybranych materiatéw i umozliwia jego Y,
wybranych eksport do RTF i Ceninwest.
elementow
, Wstawia wykaz elementéw wraz z symbolami zastosowanymi
i Wykaz elementow . y Y y "4
na rzucie (legenda rysunku).
Wykaz wybranych | Wstawia wykaz wybranych elementéw wraz z symbolami Y,
= elementow zastosowanymi na rzucie (legenda rysunku).
Obliczenia i raport | Wyswietla okno obliczen instalacji wentylacyjnej. X
B Sprawdzenie Wyswietla okno ze sprawdzeniem instalacji, ewentualnymi Y,
; instalacji btedami, informacjami i ostrzezeniami.
Opcje Wyswietla okno opcji projektu. 174
? Pomoc Wyswietla pomoc do programu. 174




