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1. WPROWADZENIE 
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1.1. Przeznaczenie programu 

ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE to ƳƻŘǳƱ ōǊŀƴȍƻǿȅ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La. Program pozwala na 

stworzenie profesjonalnego projektu instalacji wentylacji mechanicznej. Program kierowany jest 

ȊŀǊƽǿƴƻ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘƽǿ instalacji wentylacyjnychΣ Ƨŀƪ ƛ Řƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻǎƽō ȊŀƧƳǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ōǊŀƴȍŊ 

ǎŀƴƛǘŀǊƴŊ ƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎȅƧƴŊ w budownictwie. ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎȅ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ƻōƛŜƪǘƻǿŜƎƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜƧ 

instalacji wentylacji mechanicznej na rzutach architektonicznych budynku przy jednoczesnym 

ǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ǎŎƘŜƳŀǘƽǿ ƻōƭƛŎȊŜƴƛƻǿȅŎƘΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ Řƻ ŘȅǎǇƻȊȅŎƧƛ ōƛōƭƛƻǘŜƪť ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

stosowanych w instalacjach wentylacyjnychΣ ƪǘƽǊŊ ƳƻȍŜ ǊƻȊōǳŘƻǿȅǿŀŏ ƛ Řƻǎǘƻǎƻǿȅǿŀŏ Řƻ ǿƱŀǎƴȅŎƘ 

ǇƻǘǊȊŜō ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǎǘƻǎƻǿŀƴȅŎƘ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ƻǊŀȊ ǊƻŘȊŀƧƽǿ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƪŀƴŀƱƽǿ. 

tƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ǎǇŜŎƧŀƭƛǎǘȅŎȊƴȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴȅŎƘ ǿ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ Řƻ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ Ǉƭŀƴƽǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 

wentylacyjnych w zakresie doboru i przebiegu ƪŀƴŀƱƽǿ, doboru armatury wentylacyjnej z ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ 

ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƻōƭƛŎȊŜƵ ƛ Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŀ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƧŜǎǘ 

ǇŜǊŦŜƪŎȅƧƴȅƳ ƴŀǊȊťŘȊƛŜƳ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǿŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿentylacyjnych. 

1.2. /ŜŎƘȅ ƛ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

Program ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE ǳƳƻȍƭƛǿƛŀΥ 

¶ ǎǇƻǊȊŊŘȊŀƴƛŜ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ kompletnej instalacji wentylacji mechanicznejΣ ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ 

ŎȊŜǊǇƴƛκǿȅǊȊǳǘƴƛΣ ǇǊȊŜȊ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŜΣ Ǉƻ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŘȅǎǘǊȅōǳǳƧŊŎŜ ǇƻǿƛŜǘǊȊŜ Řƻ 

ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵΦ  

¶ nanoszenie ƪŀƴŀƱƽǿ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅŎƘ ǿȅƪƻƴŀƴȅŎƘ Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΣ z wykorzystaniem 

ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ inteligentnego ich ƱŊŎȊŜƴƛŀΣ  

¶ wstawianie ƪǎȊǘŀƱǘŜƪ ƛ ǳǊȊŊŘȊŜƵ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘƽǿ όgalanteria wentylacyjna, elementy 

regulacyjne, klapy ǇǊȊŜŎƛǿǇƻȍŀǊƻǿe, filtry, ǘƱumiki), 

¶ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ǊƽȍƴȅŎƘ ǊƻŘȊŀƧƽǿ ǳǊȊŊŘȊŜƵ Ȋ ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛƻƴȅƳƛ ƪǎȊǘŀƱǘŀƳƛ ƛ ǿȅƳƛŀǊŀƳƛ 

(centrale wentylacyjne, wentylatory, nagrzewnice), 

¶ automatyczne tworzenie opisu instalacji ƛ ƴǳƳŜǊƻǿŀƴƛŀ Ǉǳƴƪǘƽǿ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ŜŘȅŎƧƛ 

i ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ǎȊŀōƭƻƴƽǿΣ 

¶ ƻōƭƛŎȊŀƴƛŜ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƧ ƛ ŎȊťǏŎƛƻǿŜƧ ǎǘǊŀǘȅ ŎƛǏƴƛŜƴƛŀ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƭǳō ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ǏŎƛŜȍŜƪ 

ǇǊȊŜǇƱȅǿǳ powietrzaΣ ǿȅōƽǊ ǏŎƛŜȍƪƛ ƻ ƴŀƧǿƛťƪǎȊŜƧ ǎǘǊŀŎƛŜ ŎƛǏƴƛŜƴƛŀ, 

¶ ƻōƭƛŎȊŀƴƛŜ ǇƻȊƛƻƳǳ ƳƻŎȅ ŀƪǳǎǘȅŎȊƴŜƧ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƭǳō ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ǏŎƛŜȍŜƪ ǇǊȊŜǇƱȅǿǳ 

powietrza,  

ǿ ǏǊƻŘƪƻǿȅŎƘ ǇŀǎƳŀŎƘ ƻƪǘŀǿƻǿȅŎƘ Ȋ ȊŀƪǊŜǎǳ со-8000 Hz,  

¶ ǇƻŘƎƭŊŘ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿ 3D ǳƱŀǘǿƛŀƧŊŎȅ ƪƻǊȅƎƻǿŀƴƛŜ ƴƛŜǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻǏŎƛ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǘǊŀǎȅ ƪŀƴŀƱƽǿ 

nieuwidocznionej na rzucie, 

¶ ǎǇǊŀǿŘȊŀƴƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ ǇƻƱŊŎȊŜƵ ƻǊŀȊ ŎȊȅǘŜƭƴȅ ǎǇƻǎƽō ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŀ  

ƛ ƪƻǊȅƎƻǿŀƴƛŀ ōƱťŘƽǿΣ 

¶ ǎǇǊŀǿŘȊŀƴƛŜ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ǿŀǊǳƴƪǳ ȊŀǇŜǿƴƛŜƴƛŀ ŎƛǏƴƛŜƴƛŀ ŘȅǎǇƻȊȅŎȅƧƴŜƎƻ w instalacji, 

¶ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴƛŜ ǊŀǇƻǊǘƽǿ ǿȅƪƻƴŀƴȅŎƘ ƻōƭƛŎȊŜƵ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎych podsumowania strat ŎƛǏƴƛŜƴƛŀ ƛ 

poziomu mocy akustycznej na ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƻŘŎƛƴƪŀŎƘ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ 
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¶ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴƛŜ ƎƻǘƻǿȅŎƘ ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƛ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ȊŀǿŀǊǘȅŎƘ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΣ 

przeznaczonych do ŘŀƭǎȊŜƎƻ ǇǊȊŜǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƪƻǎȊǘƻǊȅǎƽǿ ƛ ǿȅŎŜƴ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛΦ 

1.3. Podstawa merytoryczna  

Literatura 

1. W.P. Jones; Klimatyzacja, Arkady, Warszawa 2001 

2. M. Malicki; Wentylacja i klimatyzacja, PWN, Warszawa 1980 

3. J. Ferencowicz; Wentylacja i Klimatyzacja, wyd. II, Arkady, Warszawa 1962 

4. .ŀǳƳƎŀǊǘƘΣ IǀǊƴŜǊΣ wŜŜƪŜǊ; tƻǊŀŘƴƛƪ YƭƛƳŀǘȅȊŀŎƧƛΣ ǘƻƳ LΣ {ȅǎǘƘŜǊƳ 5Φ DŀȊƛƵǎƪŀ ǎǇΦ ƧΦΣ tƻȊƴŀƵ 2010 

5. H. Recknagel, E. Sprenger, E.R. Schramek; Kompendium wiedzy. Ogrzewnictwo, klimatyȊŀŎƧŀΣ ŎƛŜǇƱŀ 

ǿƻŘŀΣ ŎƘƱƻŘƴƛŎǘǿƻΣ wyd. III, OmniScala, ²ǊƻŎƱŀǿ нллу 

6. aΦ tƻǇŜƪΣ .Φ ²ŀǇƛƵska; Rysunek zawodowy ς Instalacje sanitarne, WSiP, Warszawa 2003 

Normy 

1. PKN-/9bκ¢w мптууΥнлмн ²ŜƴǘȅƭŀŎƧŀ ōǳŘȅƴƪƽǿ ς tǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŜ ƛ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŜ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ǿŜƴǘȅƭŀŎƧƛ 

ƳƛŜǎȊƪŀƵ. 

2. PN-EN 15665:2012 ς wersja polska ς ²ŜƴǘȅƭŀŎƧŀ ōǳŘȅƴƪƽǿ ς ²ȅȊƴŀŎȊŀƴƛŜ ƪǊȅǘŜǊƛƽǿ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ 

ǎȅǎǘŜƳƽǿ ǿŜƴǘȅƭŀŎƧƛ ƳƛŜǎȊƪŀƵ. 

3. PN-83/B-03430 Az3:2000 Wentylacja w budynkach mieszkalnych zamieszkania zbiorowego  

ƛ ǳȍȅǘŜŎȊƴƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ Wymagania. 

4. PN-89/ B-01410 Wentylacja i klimatyzacja. Rysunek techniczny. Zasady wykonywania i oznaczenia. 

5. PN-83/B-лопол ²ŜƴǘȅƭŀŎƧŀ ǿ ōǳŘȅƴƪŀŎƘ ƳƛŜǎȊƪŀƭƴȅŎƘΣ ȊŀƳƛŜǎȊƪŀƴƛŀ ȊōƛƻǊƻǿŜƎƻ ƛ ǳȍȅǘŜŎȊƴƻǏŎƛ 

publicznej. Wymagania. 

6. PN-67/B-03410 ²ŜƴǘȅƭŀŎƧŀΦ ²ȅƳƛŀǊȅ ǇƻǇǊȊŜŎȊƴŜ ǇǊȊŜǿƻŘƽǿ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅŎƘΦ 

7. PN-73/B-03431 Wentylacja mechaniczna w budownictwie. Wymagania. 

8. PN-68/B-лмпмм ²ŜƴǘȅƭŀŎƧŀΦ ¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅŎƘΦ tƻŘȊƛŀƱΣ ƴŀȊǿȅ  

ƛ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŀ. 

9. PN-76/B-лопнл ²ŜƴǘȅƭŀŎƧŀ ƛ ƪƭƛƳŀǘȅȊŀŎƧŀΦ tŀǊŀƳŜǘǊȅ ƻōƭƛŎȊŜƴƛƻǿŜ ǇƻǿƛŜǘǊȊŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ. 

10. PN-78/B-лопнм ²ŜƴǘȅƭŀŎƧŀ ƛ ƪƭƛƳŀǘȅȊŀŎƧŀΦ tŀǊŀƳŜǘǊȅ ƻōƭƛŎȊŜƴƛƻǿŜ ǇƻǿƛŜǘǊȊŀ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ  

ǿ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀŎƘ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ Řƻ ǎǘŀƱŜƎƻ ǇǊȊŜōȅǿŀƴƛŀ ƭǳŘȊƛ. 

11. PN-87/B-03433 Wentylacja. Instalacje wentylacji mechanicznej wywiewnej w budynkach mieszkalnych 

wielorodzinnych. Wymagania. 

12. PN-EN 12354-5:2009 ς Akustyka budowlana ς hƪǊŜǏƭŀƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŀƪǳǎǘȅŎȊƴȅŎƘ ōǳŘȅƴƪƽǿ ƴŀ 

ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ς /ȊťǏŏ рΥ tƻȊƛƻƳȅ ƘŀƱŀǎǳ ǇƻŎƘƻŘȊŊŎŜ ƻŘ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŀ 

technicznego.  

  

http://sklep.pkn.pl/pn-en-15665-2012p.html
http://sklep.pkn.pl/pn-en-12354-5-2009e.html
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1.4. Katalogi 

YŀǘŀƭƻƎƛ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ȊŀƪƱŀŘŎŜ Producenci.  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧ Ý grupa logiczna Opcje Ý O ArCADia BIM  Ý ½ŀƪƱŀŘƪŀ Producenci   
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2. PRACA Z PROGRAMEM 
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2.1. Podstawowe informacje o programie 

Program ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE ƧŜǎǘ ƳƻŘǳƱŜƳ ōťŘŊŎȅƳ ŎȊťǏŎƛŊ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ArCADia 

.LaΦ hǇƛǎ ƻƎƽƭƴŜƧ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ǎȅǎǘŜƳǳ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ς ArCADia System 

 

Program ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE pozwala na zaprojektowanie instalacji wentylacyjnej 

mechanicznej, ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ ŎȊŜǊǇƴƛκǿȅǊȊǳǘƴƛΣ ǇǊȊŜȊ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŜΣ Ǉƻ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

ŘȅǎǘǊȅōǳǳƧŊŎŜ ǇƻǿƛŜǘǊȊŜ Řƻ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵΦ tǊƻƎǊŀƳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ŀǊƳŀǘǳǊȅ ƛ ǳǊȊŊŘȊŜƵ 

ƴƛŜȊōťŘƴȅŎƘ Řƻ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǇŜƱƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŜƧ ǇƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǊȅǎǳƴƪƻǿȅƳΦ 

tǊƻƎǊŀƳ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀ ǎǇǊŀǿŘȊŀƧŊŎŜ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻǏŏ ŘƻōƻǊǳ ƪŀƴŀƱƽǿ na podstawie oceny 

ǇǊťŘƪƻǏŎƛ ƛ ǎǇŀŘƪǳ ŎƛǏƴƛŜƴƛŀ ƴŀ ŘǊƻŘȊŜ ƪǊȅǘȅŎȊƴŜƧ ƛ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ Ȋ ƳƛƴƛƳŀƭƴȅƳ ŎƛǏƴƛŜƴƛŜƳ 

dyspozycyjnym podanym dla danej instalacji.  

tƛŜǊǿǎȊȅƳ ŜǘŀǇŜƳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƧŜǎǘ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ŎȊťǏŎƛ ǊȅǎǳƴƪƻǿŜƧΦ ²ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƪǘƽǊŜƎƻƪƻƭǿƛŜƪ ŜƭŜƳŜƴǘǳ 
instalacji wentylacyjnej ŀƪǘȅǿǳƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳΦ tǊƻƎǊŀƳ ȊƻǎǘŀƱ ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴȅ ǿ ǎǇƻǎƽō ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅ 
ŜƭŀǎǘȅŎȊƴȅ όŘƻǿƻƭƴȅύ ǘƻƪ ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 

tƻƴƛȍŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƧŜŘna Ȋ ƳƻȍƭƛǿȅŎƘ ŘǊƽƎ ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 
 
Etap I. Tworzenie rysunku 
1. Projektowanie instalacji wentylacyjnej ƴŀƭŜȍȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƻŘ zdefiniowania w Opcjach potrzebnych  

ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅŎƘ ƛ ƛŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ typu systemu (nawiewny, 

ǿȅǿƛŜǿƴȅΣ ŎȊŜǊǇƴȅΣ ǿȅǊȊǳǘƻǿȅύΣ ǿƛƭƎƻǘƴƻǏŎƛ ǿȊƎƭťŘƴŜƧ ƛ ǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊȅ ǇƻǿƛŜǘǊȊŀΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ 

zdefiniowano 4 podstawowe systemy wentylacyjne, jednak ich edycji oraz dodawania kolejnych 

ǎȅǎǘŜƳƽǿ Ƴƻȍƴŀ Řƻƪƻƴȅǿŀŏ ƴŀ ƪŀȍŘȅƳ ŜǘŀǇƛŜ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ  

2. Rysowanie instalacji wentylacji mechanicznej ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ Ƴƻȍƴŀ ƻŘ ǿǎtawienia centrali 

wentylacyjnej, ƴŀŘŀƧŊŎ ƧŜƧ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ǿȅƳƛŀǊȅ ƎŜƻƳŜǘǊȅŎȊƴŜΦ ²Ŝ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀŎƘ ǘŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ 

ƴŀƭŜȍȅ ȊŀǿǊȊŜŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ǎǇǊťȍ ŘȅǎǇƻȊȅŎȅƧƴȅ, ǿȅŘŀƧƴƻǏŏ ƴŀǿƛŜǿǳ ƛ ǿȅǿƛŜǿǳ ƻǊŀȊ ƳƻŎ 

akustyczna ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ  

3. W kolejnym kroku Ƴƻȍƴŀ ȊƭƻƪŀƭƛȊƻǿŀŏ nawiewniki i wywiewniki w pomieszczeniach oraz 

ȊŀǇƭŀƴƻǿŀŏ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŜ ŎȊŜǊǇƴƛ ƛ ǿȅǊȊǳǘƴƛ ǇƻǿƛŜǘǊȊŀΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛƳ ŜƭŜƳŜƴǘƻƳ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀŘŀŏ 

odpowiednie parametry geometryczne i techniczne. 

4. bŀǎǘťǇƴƛŜ moȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǘǊŀǎť ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ǘŀƪ ŀōȅ ƭƻƎƛŎȊƴƛŜ ǇƻƱŊŎȊȅŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ Ȋ ŎŜƴǘǊŀƭŊ 

ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŊΦ Podczas rysowania trasy ƪŀƴŀƱƽǿ Ƴƻȍƴŀ ƴŀŘŀŏ ƛƳ ƪǎȊǘŀƱǘΣ ǿƛŜƭƪƻǏŏΣ ƳŀǘŜǊƛŀƱΦ 

5. W czasie wyznaczania tras ƪŀƴŀƱƽǿ Ƴƻȍƴŀ ǿǎǘŀǿƛŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ŀǊƳŀǘǳǊť ǊŜƎǳƭŀŎȅƧƴŊΣ 

dodatkowe ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ Řƻ ƻōǊƽōƪƛ ǇƻǿƛŜǘǊȊŀΣ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǘƱǳƳƛŊŎŜ itp. 

6. Od wersji programu ArCADia BIM 15 ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴƻ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŀ ǿ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘ  

ƴƻǿŜƎƻ ǊƻŘȊŀƧǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ-  ƻōƛŜƪǘƽǿ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴȅŎƘ .LaΦ {Ŋ ƻƴŜ ŎȅŦǊƻǿȅƳ 

ƳƻŘŜƭŜƳ о5Σ ƪǘƽǊȅ ȊŀǿƛŜǊŀ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ƻōƛŜƪŎƛŜ - ƧŜƎƻ ǿȅƎƭŊŘȊƛŜΣ ǇƻƱƻȍŜƴƛǳΣ 

ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀŎƘ ƛǘǇΦ hōƛŜƪǘȅ ǘŜ ǎǘŀƴƻǿƛŊ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴŜ ǇƭƛƪƛΣ ƪǘƽǊŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǘǿƻǊȊȅŏ ƭǳb 

ǿŎȊȅǘȅǿŀŏ ƎƻǘƻǿŜΦ ²ǎǘŀǿƛŀƴŜ ǎŊ ƻƴŜ ƴŀ ǊȅǎǳƴŜƪ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Ȋ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇƭƛƪƽǿΦ hōƛŜƪǘȅ 

parametryczne ǎŊ ǘƻ ƻōƛŜƪǘȅ ƧŜŘƴƻōǊŀƴȍƻǿŜΣ ōťŘŊŎŜ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ Ȋ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƳƻŘǳƱƽǿ 

programu (przede wǎȊȅǎǘƪƛƳ ƪŀƴŀƱΣ ŀƭŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀǿƛŜǿƴƛƪ ŎȊȅ ǿŜƴǘȅƭŀǘƻǊύΣ ȊŀŎƘƻǿǳƧŊŎȅƳƛ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƛŎƘ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛΦ ² ƻōƛŜƪŎƛŜ ŦƛȊȅŎȊƴȅƳ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ƳƻȍŜƳȅ ǳƳƛŜǏŎƛŏ ȊōƛƽǊ 

ƧŜŘƴƻōǊŀƴȍƻǿȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !ǊCADƛŀ .La ǘǿƻǊȊŊŎ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ƻōƛŜƪǘ ǿƛŜƭƻōǊŀƴȍƻǿȅ 
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όƴǇΦ ŎŜƴǘǊŀƭť ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŊΣ ǇǊȊȅƱŊŎȊƻƴŀ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ wentylacyjnejΣ ŀƭŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƻƎǊȊŜǿŎȊŜƧΣ 

elektrycznej czy kanalizacyjnej). 

7. tƻ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŀ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ ƧŜƧ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ 

ǇƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǇƻƱŊŎȊŜƵ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƛ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŜ ŎƛŊƎƱƻǏŎƛ 

instalacji.  

 

Etap II. Obliczenia, wykazy i zestawienia 
1. tƻ ǿȅƪƻƴŀƴƛǳ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ ƛ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛǳ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƛŏ 

ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀΦ ²ȅōƽǊ ƻōƭƛŎȊŜƵ Ƴƻȍƭƛǿȅ ƧŜǎǘ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƧ ȊŜ ǏŎƛŜȍŜƪ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ, Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŀ 

ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ƴƛŜƪƻǊȊȅǎǘƴŜƧ ǇƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǎǘǊŀǘ ŎƛǏƴƛŜƴƛŀ ƭǳō ŘƱǳƎƻǏŎƛΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 

ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƪƻǊŜƪǘȅ ǇǊȊȅƧťǘȅŎƘ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƪŀƴŀƱƽǿ, a zastosowanie zmiany powoduje jej przeniesienie 

ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ Řƻ ŎȊťǏŎƛ ǊȅǎǳƴƪƻǿŜƧ ƻǊŀȊ ǇƻƴƻǿƴŜ ǇǊȊŜƭƛŎȊŜƴƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΦ 

2. Program przeprowadza obliczenia dla powietrza o parametrach zadanych przy definiowaniu 

ǎȅǎǘŜƳƽǿ όǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊŀΣ ǿƛƭƎƻǘƴƻǏŏ ǿȊƎƭťŘƴŀύ.  

3. ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƻǘǊȊȅƳǳƧŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ: 

¶ sumie strat liniowych i ƳƛŜƧǎŎƻǿȅŎƘ ŎƛǏƴƛŜƴƛŀ ƴŀ ŘŀƴȅƳ ƻŘŎƛƴƪǳ ƻǊŀȊ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƧ ǎǘǊŀŎƛŜ 

ŎƛǏƴƛŜƴƛŀ Řƭŀ ŎŀƱŜƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ, 

¶ mocy akustycznej przekazywanej do pomieszczenia na danym odcinku od centrali 

wentylacyjnej/wentylatora do nawiewnika/wywiewnika. 

4. hōƭƛŎȊŜƴƛŀ ƛ ǿȅƴƛƪƛ Řƭŀ ǿȅōǊŀƴŜƧ ǏŎƛŜȍƪƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀŏ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǊŀǇƻǊǘǳ 

w formacie RTF. 

5. tƻ ǎǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿentylacyjnej ǿ ŎȊťǏŎƛ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜƧ ƛ ƻōƭƛŎȊŜƴƛƻǿŜƧ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ wygenerowania: 

¶ ǿȅƪŀȊǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ όƭŜƎŜƴŘȅύ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ȊŀǇƛǎǳ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ w¢CΣ  

¶ zestawienia ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ȊŀǇƛǎǳ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ w¢C ƻǊŀȊ ŜƪǎǇƻǊǘǳ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

/ŜƴƛƴǿŜǎǘ ǿ ŎŜƭǳ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƪƻǎȊǘƻǊȅǎǳ ƛ ǿȅŎŜƴȅ ƳŜǘƻŘŊ ǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴŊΦ 
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3. OtL{ 9[9a9b¢j² twhDw!a¦ 
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3.1. aŜƴŀŘȍŜǊ projektu 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE 

²9b¢¸[!/¸Wb9 ƻǊŀȊ hōƛŜƪǘŀƳƛ ŦƛȊȅŎȊƴȅƳƛ .LaΥ ƪŀƴŀƱŀƳƛΣ ƪǊŀǘƪŀƳƛ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅƳƛΣ ǿŜƴǘȅƭŀǘƻǊŀƳƛ 

ƛǘŘΦ ŘŜŦƛƴƛǳƧŊŎ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜΣ ƧŀƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎŊ ȊŀōƭƻƪƻǿŀƴŜΣ ŀ jakich nie Ƴƻȍƴŀ 

ǿȅŘǊǳƪƻǿŀŏΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

ArCADia oraz ArCADia PLUS: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧ Ý grupa logiczna Projekt Ý  aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

UWAGA: PoniŨszy opis funkcjonalnoŜci okna MenadŨera projektu dotyczy projekt·w wentylacyjnych. 
Podstawowy opis dziağania MenadŨera projektu znajduje siň w og·lnej pomocy do programu ArCAdia BIM, a 
pozostağych sieci i instalacji w pomocach do poszczeg·lnych moduğ·w programu. 

bŀ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ƻƪƴƻ ƧŜǎǘ ǇǳǎǘŜ ƛ ȊŀǇŜƱƴƛŀ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎȅ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘŀΦ  

 

Rys. 1 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇǊȊŜŘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La 

 

DƱƽǿƴŀ ŎȊťǏŏ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊŀǇŜƱƴƛŀ ǎƛť ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎȅ ōǳŘȅƴƪŀƳƛΣ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀƳƛΣ 

ǘŜǊŜƴŜƳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳΦ /ȊťǏŏ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǘǊŀŦƛŀ ǘǳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΣ ƴǇΦ ƧŜǏƭƛ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜƳ ƴŀ 

pliku jest wprowadzenie elementy systemu ArCADia BIM- Instalacje Wentylacyjne ς np. czerpnia, w 

oknie menaŘȍŜǊŀ ȊƻǎǘŀƧŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ ¢ŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅΣ 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ i Uchwyt widoku.  

 

Rys. 2 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ǉƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŜƧ  

tƻŘƻōƴƛŜΣ ƧŜǏƭƛ ȊŀŎȊƴƛŜƳȅ ƻŘ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳΣ ŎȊȅƭƛ ǿǎƪŀȊŀƴƛŀ ƳƛŜƧǎŎŀ ƧŜƎƻ ǳŎƘǿȅǘǳ ǘƻ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť 

¢ŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ i Uchwyt widokuΦ ²ƽǿŎȊŀǎΣ ƧŜǏƭƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ Ƴŀ ōȅŏ prowadzona ǿŜǿƴŊǘǊȊΣ ōǳŘȅƴŜƪ 
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ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ŘƻŘŀƧŜ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜΦ tƻŘƻōƴƛŜ Ƨŀƪ ƪƻƭŜƧƴŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ǇǊȊȅ ǘȅƳΣ ŎȊȅ ǎŊ 

ǇƻƱƻȍƻƴŜ ǇƻƴƛȍŜƧ ŎȊȅ ǇƻǿȅȍŜƧ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧΦ  

UWAGA: Nowe okno MenadŨera projektu (od wersji ArCADia BIM 15) pozwala na zaznacanie wiňcej niŨ jednej 
grupy element·w przy pomocy przycisk·w Shift (zaznaczenie wiňkszej iloŜci grup poprzez wskazanie pierwszego 
i ostatniego wpisu) lub Ctrl (wskazywanie kolejnych grup klikajŃc na kaŨdej z nich). 

Od wersji 15 system ArCADia BIM w oknie aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ōǊŀƴȍƻǿŜ ǘŀƪƛŜ 

jak: Architektura, Teren, Wentylacja, Ogrzewanie ƛǘǇΦΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻƪŀȊǳƧŊ ǎƛť ƧŜǏƭƛ ŜƭŜƳŜƴǘ Ȋ ŘŀƴŜƧ ōǊŀƴȍȅ 

ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ bŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ Wszystko ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ŎŀƱŜ ŘǊȊŜǿƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊŜ 

wszystkimi elementami podzielonymi na Budynek i ¢ŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅΦ WŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅΣ 

ǘƻ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ǎƛť ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪť Wentylacja i drzewo projektu jest bardzo czytelne. 
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Rys. 3 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ς ǘŜƴ ǎŀƳ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ȊŀƪƱŀŘƪŀ Wszystko i Wentylacja 

 

 

Z okna aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ŘƻŘŀǿŀŏ ƛ ǳǎǳǿŀŏ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ōǳŘȅƴƪǳΣ ǇƻȊƛƻƳ ŘŀŎƘǳΣ 

ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǘŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ ƻǊŀȊ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ƛŎƘ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǎƛŜōƛŜΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ 

ǳǘǿƻǊȊƻƴȅƳƛ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇǊȊȅ ǇƻƳƻŎȅ ȊŀƪƱŀŘŜƪΦ tƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƻƪƴŀ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜΣ 

ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏύ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ȊŀƪƱŀŘƪƛ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿΥ Podrys, Rzut 1, Widok 3D, CAD 3D.  

½ ƻƪƴŀ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀ Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŀǊȊŊŘȊŀŏ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛŊ όǎȅƳōƻƭ ȍŀǊƽǿƪƛύΣ ōƭƻƪƻǿŀƴƛŜƳ όǎȅƳōƻƭ 

ƪƱƽŘƪƛύ ƛ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŜƳ όǎȅƳōƻƭ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀύ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ !ōȅ ǿȅƱŊŎȊȅŏ 

ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŏ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ όƧŜǎǘ ǘƻ ǘȊǿΦ ƛŎƘ ǿȅƎŀǎȊŜƴƛŜύΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ǎŊ ǳȍȅǘƪƻǿnikowi przydatne podczas 

ǇǊƻŎŜǎǳ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǎȅƳōƻƭ ȍŀǊƽǿƪƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜƧ ǎƛť ǇǊȊȅ ƴŀȊǿƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

ÀŀǊƽǿƪŀ αǿȅƱŊŎȊȅ ǎƛťέ ƛ ȊƳƛŜƴƛ ƪƻƭƻǊ ƴŀ ŎƛŜƳƴȅ ό -> ύΣ ŀ ǿȅōǊŀƴŜ ƻōƛŜƪǘȅ ƴƛŜ ōťŘŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜΦ 
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!ƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƧŊ ŘǿƛŜ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ŦǳƴƪŎƧŜΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ƪƱƽŘƪť όƴŀǎǘŊǇƛ ȊƳƛŀƴŀ ƴŀ ȊŀƳƪƴƛťǘŊΣ 

ŎƛŜƳƴŊ ƪƱƽŘƪť  -> ύ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ȊƳƛŀƴ ƴŀ ŘŀƴȅƳ 

ŜƭŜƳŜƴŎƛŜΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǎȅƳōƻƭ ŘǊǳƪŀǊƪƛ όƛƪƻƴŀ ȊƳƛŜƴƛ ƪƻƭƻǊ ƴŀ ŎƛŜƳƴȅ ƛ ȊƴƛƪƴƛŜ ƪŀǊǘƪŀ -> ) 

Ƴƻȍƴŀ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŘŀƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ Ȋ ǇǊƻŎŜǎǳ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀΦ tƻƴƻǿƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛ 

poprzednie funkcje.  

 

tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƴŀ ŘǊȊŜǿƪǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ƻƪƴƛŜ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀΣ ǿ ŘƻƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ 

ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƳǳƭǘƛǎŎƘƻǿŜƪ. tǊȊȅ ƧŜƎƻ ǇƻƳƻŎȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǎƪƻǇƛƻǿŀŏ Řƻ ǎŎƘƻǿƪŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ŘŀƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ 

² ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŎƘ ǿŜǊǎƧŀŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǳ όŘƻ ǿŜǊǎƧƛ мпύ aǳƭǘƛǎŎƘƻǿŜƪ ƳƛŀƱ ǇƻŘȊƛŀƱ ƴŀ ōǊŀƴȍŜ ƛ Ƴƻȍƴŀ ōȅƱƻ 

ǿȅōǊŀŏ Řƻ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƴǇΦ ǘȅƭƪƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŜƧΦ hōŜŎƴƛŜ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ²ǎȊȅǎǘƪƻ 

ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ǿȅǇƛǎŀƴŜ ǿ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ŀƭŦŀōŜǘȅŎȊƴȅƳΣ ŎȊȅƭƛ ōŜȊ ȍŀŘƴŜƎƻ ǇƻŘȊƛŀƱǳΦ 

²ƛŘŀŏ ǘƻ ƴŀ ȊǊȊǳŎƛŜ ǇƻǿȅȍŜƧΦ tƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎŊ ƴŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘ ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘ ƛ ǘŀƪΣ 

ƧŜǏƭƛ ƳŀƧŊ ōȅŏ ƪƻǇƛƻǿŀƴŜ ǘȅƭƪƻ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿentylacyjnejΣ ǘƻ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ǎƛť ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪť 

²ŜƴǘȅƭŀŎƧŀΣ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ²ȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 

Rys. 4 9ƭŜƳŜƴǘȅ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƻ ǿȅōƻǊǳ ǿ aǳƭǘƛǎŎƘƻǿƪǳ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ²ǎȊȅǎǘƪƻ i Wentylacja 
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3.1.1. Dodawanie i edycja ǎȅǎǘŜƳƽǿ ƛ ƎǊǳǇΣ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘŀƳƛ 

 

 

Rys. 5 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ 

tƻ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŜƧ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƴ ǿ MŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ WŜǏƭƛ  

ǿ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǎȅǎǘŜƳ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅ ς ƧŜƎƻ ǎȅƳōƻƭ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ŀ ǎŀƳ 

ŜƭŜƳŜƴǘ ȊƻǎǘŀƴƛŜ Řƻ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊȅǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀƴȅΦ Kolor systemu zostanie pobrany z danych 

wprowadzonych w opcjach programu.  

½ ǇƻǿȅȍǎȊŜƎƻ ƻƪƴŀ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŀŏ kolor Řƭŀ ŘŀƴŜƧ ƎǊǳǇȅ ƻōƛŜƪǘƽǿΦ aƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŀȊƴŀŎȊŀŏ  

ƛ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ wentylacyjnej ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊŀǿȅƳ 

ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƴŀ ƎǊǳǇť ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ƴǇΦ KolanaΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ŘŀƴŊ ƎǊǳǇť 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ Řƻ ǿȅōƻǊǳ ƻǇŜǊŀŎƧŜΣ ƧŀƪƛŜ ƳƻȍŜ ǿȅƪƻƴŀŏΦ ½ ŘǊȊŜǿƪŀ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀ Ƴƻȍƴŀ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƴǇΦ 

wszystkie przepustnice ƛ ȊƳƛŜƴƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƻǇƛǎǳΣ ǇƛǎŀƪƽǿΣ ŎȊŎƛƻƴŜƪΣ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǊŜƴǳƳŜǊŀŎƧť ƛǘŘΦ  

5ƻŘŀǘƪƻǿƻΣ ǿ ƪŀȍŘŜƧ Ȋ ƎǊǳǇ ƻōƛŜƪǘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ǇƻŘƎǊǳǇȅ ǿ ŎŜƭǳ ƛŎƘ ǊƻȊǊƽȍƴƛŜƴƛŀ, np.  

ǿ ƎǊǳǇƛŜ ƪŀƴŀƱƽǿ ς ƪŀƴŀƱȅ ƛȊƻƭƻǿŀƴŜΣ Řƻ ƪǘƽǊych ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǇǊȊȅǇƛǎȊŜ ǘȅƭƪƻ ǿȅōǊŀƴŜ Ȋ ƪŀƴŀƱƽǿ  

z danego systemu. tƻȊǿŀƭŀ ǘƻ ƴŀ ƭŜǇǎȊŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀnie elementami projektu.  

 

 

Rys. 6 ¦ǘǿƻǊȊƻƴŀ ǇƻŘƎǊǳǇŀ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 
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3.2. Widoki 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊōǳŘƻǿŀƴƛŜ ōǊȅƱȅ ōǳŘȅƴƪǳ ƭǳō ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŜ ƴǇΦ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 

ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊŎ ƧŊ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΦ tƛŜǊǿǎȊȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ȊŀǿǎȊŜ ƧŜǎǘ ǊȊǳǘΣ ǿƛŘƻƪ о5 

ǘǿƻǊȊƻƴȅ ƧŜǎǘ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƴŀ ǊȊǳŎie. Kolejne widoki 

ȊŀƭŜȍŊ ƻŘ ōǊŀƴȍȅΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ǇƻǿǎǘŀƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘΦ 5ƭŀ ǿŜƴǘȅƭŀŎƧƛ ƴǇΦ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅƳƛ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜƪǊƽƧ  

²ƛŘƻƪƛ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ƨŀƪƻ ƪƻƭŜƧƴŜ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ Ǉƻ 

prawej stronie okna. 

 

Rys. 7 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ǊƽȍƴȅƳƛ ǿƛŘƻƪŀƳƛ 

3.2.1. Rzut 

tǊƻƎǊŀƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ǿƛŘƻƪŀŎƘ ōǳŘȅƴƪǳ ƭǳō ōǳŘȅƴƪƽǿΥ ǊȊǳǘŀŎƘΣ ƳƻŘŜƭǳ /!5 о5Σ 

ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘΣ ŜƭŜǿŀŎƧŀŎƘΦ bŀ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ōǳŘȅƴƪƛ 

i kondygnacje lub tylko wybrane elementy.  

Dodawanie rzutu: 

 

ArCADia and ArCADia PLUS 

 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý Wstaw rzut 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Wstaw Ý grupa logiczna Widok Ý  Wstaw rzut 

UWAGA! Kolejny (nowy) widok rzutu moŨna wstawiĺ, majŃc aktywny wyğŃcznie widok rzutu. Na pozostağych 
widokach: przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. nowe widoki nie zostanŃ wstawione, zostanie natomiast 
wyŜwietlona informacja o koniecznoŜci przeğŃczenia siň na widok rzutu. 

tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ǊȊǳǘǳ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 
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5ƭŀ ǊȊǳǘǳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ŀƪǘȅǿƴȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƧŜŘŜƴ ōǳŘȅƴŜƪ ƛ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀΦ wŜǎȊǘŀ ƧŜǎǘ ƧŜŘȅƴƛŜ 

ǇƻŘǊȅǎŜƳΣ ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿƛŘƻŎȊƴȅ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊƻƴȅ ƛƪƻƴŊ Φ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƛ ŜŘȅŎƧŀ 

ƻŘōȅǿŀƧŊ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƛƪƻƴŊ  Aktywnej kondygnacji. tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ 

ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ŘŀƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧťΦ 

UWAGA! Dla widok·w typu: Rzut i CAD 3D naleŨy aktywowaĺ kondygnacjň, na kt·rej siň pracuje (dotyczy to 
budynku wykonanego z obiekt·w systemu ArCADia). W pozostağych widokach nie ma aktywnej kondygnacji. 

!ōȅ ŘƻŘŀŏ ǿƛŘƻƪ ǊȊǳǘǳΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǿƛŘƻƪ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƛƪƻƴȅ Wstaw rzut  i wskazaniu jego 

ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΦ tǊȊŜŘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ ǊȊǳǘǳ ƭǳō Ǉƻ ƧŜƎƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƧŜƎƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ǉƻ 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ƛ ǿȅōǊŀƴƛǳ Ȋ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻ 

²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪǳ.  

 

Rys. 8 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ 

² ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴŀŘŀŏ bŀȊǿť, {Ǉƻǎƽō ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŀ i Jednostki rysowania. Dodatkowo 

ǿȅōǊŀƴȅ ǿƛŘƻƪ Ƴƻȍƴŀ tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎƛŏ ǿ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ƪǘƽǊȅ ƻŘ ǘŜƧ ǇƻǊȅ ōťŘȊƛŜ ȊƱƻȍƻƴȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ƭƛƴƛƛΦ 

¦Ƴƻȍƭƛǿƛ ǘƻ ƴǇΦ ŘƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƽǿ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ ŎȊȅ ŘŜǘŀƭƛΦ 

Zmiana Jednostek rysunku ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇǊȊŜǎƪŀƭƻǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǘŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳΣ ƻǇƛǎȅ ȊƳƛŜƴƛŊ ǎƛť 

ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ǿ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀŎƘ ƻǇƛǎǳ ōťŘȊƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜΥ Z opcji projektu.  

² ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ ǊŀȊƛŜ ǇƻȊƻǎǘŀƴŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ƧŜŘƴƻǎǘƪŊΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƛƳ ȊŀŘŀƴŀΦ 

Wybranie tƻȊƛƻƳǳ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻǏŎƛ ƻƪǊŜǏƭŀ ǎǇƻǎƽō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǇǊƻƧŜƪǘǳΥ  

Niski ς ǿƛŘƻƪ ǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅΣ ǊǳǊȅ ǊȅǎƻǿŀƴŜ ǎŊ Ƨŀƪƻ ƭƛƴƛŜΣ ŀ ƻōƛŜƪǘȅ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƴŜ Ƨŀƪƻ ǿƛŘƻƪƛ ŘƻƳȅǏƭƴŜ 

2D. 

|ǊŜŘƴƛ ς ǿƛŘƻƪ ǊƻȊōǳŘƻǿŀƴȅΣ ǊǳǊȅ ǊȅǎƻǿŀƴŜ ǎŊ ŘǿƛŜƳŀ ƭƛƴƛŀƳƛ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŀƧŊŎȅƳƛ ƛŎƘ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅ 

ǿȅƳƛŀǊΣ ƻōƛŜƪǘȅ ǎŊ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŜƴƛŜƳ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿƛŘȊƛŀƴȅŎƘ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5Φ  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

Wysoki ς ǿƛŘƻƪ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅΣ ǊǳǊȅ ǊȅǎƻǿŀƴŜ ǎŊ ŎȊǘŜǊŜƳŀ ƭƛƴƛŀƳƛ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŀƧŊŎȅƳƛ ƛŎƘ 

ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘŜ ǿȅƳƛŀǊȅ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜ ƛ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ όǇƻƪŀȊȅǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ƎǊǳōƻǏŏ ǊǳǊȅύΣ ƻōƛŜƪǘȅ ǎŊ 

ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŜƴƛŜƳ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿƛŘȊƛŀƴȅŎƘ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5Φ  

UWAGA! Przy duŨym projekcie, skğadajŃcym siň z kilku widok·w, moŨe zajŜĺ potrzeba, aby zdefiniowaĺ spos·b 
odŜwieŨania jako Rňczny. Znacznie przyspieszy to pracň nad projektem, gdyŨ element wprowadzony w jednym 
widoku nie bňdzie musiağ byĺ jeszcze przedstawiony na pozostağych. KaŨdorazowe odwzorowanie wszystkich 
wprowadzonych opcji na wiňcej niŨ jednym widoku znacznie wydğuŨa proces rysowania. 

3.2.2. Widok 3D 

YŀȍŘȅ ƻōƛŜƪǘ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE WENTYLACYJNE ma swoje odzwierciedlenie 

na widoku 3D. Drzewo widoku 3D Ǌƽȍƴƛ ǎƛť ƻŘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿ ǘȅƳΣ ȍŜ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴŀ ƴƛƳ 

ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ŘǊǳƪƻǿŀƴȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ƻōǊŀȊ (widok 

3D)Φ ½ŀƳƛŀǎǘ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀ ǿ ŘǊȊŜǿƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜǎȊƪƭŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ {Ʊǳȍȅ Řƻ ǘŜƎƻ ƛƪƻƴŀ 

αƪƛŜƭƛǎȊƪŀέΦ 

 

 

Rys. 9  ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ²ƛŘƻƪǳ о5 ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

ArCADia oraz ArCADia PLUS: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Widoki Ý  Widok 3D 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ ǇƻŘƎƭŊŘ о5 

ArCADia LT 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Wstaw Ý Widok 3D 

  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

3.2.3. Model, czyli CAD 3D 

Od wersji ArCADia 12 BIM, przy rysowaniu obiektami systemu ArCADia automatycznie wprowadzany 

jest nowy widok CAD 3DΦ WŜǎǘ ǘƻ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿȅΣ ǎƛŀǘƪƻǿȅ ƳƻŘŜƭ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅ ǿ 

ƻōǎȊŀǊȊŜ ǊȅǎǳƴƪǳΦ aƻŘŜƭ ǘŜƴ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘƴŜƧΦ hŘ ǿŜǊǎƧƛ мр Ƴƻȍƴŀ Ǌȅǎƻǿŀŏ 

ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƧŊŎ ǎƛť ƴŀ ǿƛŘƻƪ CAD 3D ƛ ǘŀƳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅΦ 

 

Rys. 10 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ǿƛŘƻƪǳ /!5 о5 

W dokumentach z ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ǿŜǊǎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƳƻŘŜƭ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΣ ƴŀƭŜȍȅ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ Ǝƻ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƳƛŜƧǎŎŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ όŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ 

ǊȊǳǘƽǿύΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Wstaw Ý grupa logiczna Widok Ý  Wstaw widok CAD 3D 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý Wstaw widok CAD 3D 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  Wstaw widok CAD 3D 

Widok wprowadzany jest poprzez wstawienie uchwytu widoku. W nowych projektach widok tworzony 

ƧŜǎǘ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΣ ǇǊȊȅ ǎƱŀōǎȊȅŎƘ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀŎƘ Ƴƻȍƴŀ ǿ ƻƪƴƛŜ Opcja ArCADia BIM ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǘŊ ƻǇŎƧťΦ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 11 tǊȊȅƪƱŀŘ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ wentylacji w widoku CAD 3D 

tǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5 ŎȊťǏŏ ǇƻŘǊȅǎƽǿ ǇƻƪŀȊȅǿŀƴȅŎƘ ƧŜǎǘ 

na elementach widoku RzutuΦ 5Ȋƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ ƱŀǘǿƛŜƧ Ƴƻȍƴŀ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ƎŘȊƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜǎǘ Řŀƴȅ 

element. 

 

Rys. 12 tǊȊȅƪƱŀŘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ redukcji w widoku CAD 3D 

UWAGA: Przy wiňkszym rysunku i wstawionym widoku CAD 3D komputer moŨe zwolniĺ pracň. W razie 
koniecznoŜci jej przyspieszenia moŨna czasowo wyğŃczyĺ widocznoŜĺ widoku lub go usunŃĺ, a wprowadziĺ dopiero 
przed zapisem i przesğaniem projektu do wsp·ğpracownik·w. 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

3.2.4. tǊȊŜƪǊƽƧ 

aŀƧŊŎ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŊ ƭƛŎŜƴŎƧť ƴŀ !Ǌ/!5ƛť-LƴǎǘŀƭŀŎƧŜ ²ŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŜ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ 

ŘƻǿƻƭƴŊ ƭƛŎȊōť ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ ǇƛƻƴƻǿȅŎƘ ǇǊƻǎǘȅŎƘ ς ŀƭŜ Ȋ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜƳ Řƻ ƎƱťōƻƪƻǏŎƛ ȊŜǊƻǿŜƧ. Oznacza 

ǘƻΣ ȍŜ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǘȅƭƪƻ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊȊŜȊ ƪǘƽǊŜ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƭƛƴƛŀ ŎƛťŎƛŀΦ  

3.2.4.1.1. Dodawanie przekroju  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Wstaw Ý grupa logiczna Widok Ý  ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

UWAGA: Przekr·j moŨe byĺ stworzony wyğŃcznie na aktywnym widoku rzutu. Na pozostağych widokach: 
przekrojach, widoku 3D itd. przekr·j nie zostanie wstawiony, zostanie natomiast wyŜwietlona informacja 
o koniecznoŜci przeğŃczenia siň na widok rzutu. 

tǊȊŜƪǊƽƧ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƻƳŀ ǇǳƴƪǘŀƳƛ ƭƛƴƛƛ ŎƛťŎƛŀ ōǳŘȅƴƪǳΣ ƧŜƎƻ ƪƛŜǊǳƴƪǳ 

i ƳƛŜƧǎŎŀ ƻŘǊȅǎƻǿŀƴƛŀΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ Ǉƻ ȊŀŘŀƴƛǳ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ȊƻǎǘŀƧŜ ƻƴ ǇƻƪŀȊŀƴȅ Ƨŀƪƻ ƴƛŜŀƪǘȅǿƴȅ ǿƛŘƻƪΦ 

WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΣ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƴŀ ǎȅmbolu widoku 

 ƭǳō ǿȅōǊŀŏ ƧŜƎƻ ƴŀȊǿť ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

² ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ŀƪǘȅǿƴŜ ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ŀ ǿƛťŎ Ƴƻȍƴŀ ǘǳ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪŀȍŘŜƧ Ȋ ƴƛŎƘ ōŜȊ 

ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛΦ 

UWAGA: Przekr·j jest jednym z widok·w projektowanej bryğy budynku. Wszelkie modyfikacje na przekroju bňdŃ 
odwzorowane takŨe na pozostağych widokach (rzutach i w widoku 3D). JeŜli zaistnieje potrzeba zmiany przekroju 
bez ingerencji w bryğň budynku, to we WğaŜciwoŜciach widoku moŨna dla przekroju uŨyĺ funkcji Przeksztağĺ 
w rysunek. Wszelkie modyfikacje na rozbitym widoku nie majŃ juŨ wpğywu na projekt. Oznacza to takŨe, Ũe zmiana 
bryğy budynku nie zostanie na takim przekroju odrysowana. 

tƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƧŜǎǘ ƻƴ ƴƛŜŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳΣ ƴŀŘŀƭ ǇǊŀŎŀ ǘǊǿŀ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΦ !ōȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ 

ǎƛť ƴŀ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƧŜƎƻ ȊŀƪƱŀŘƪť ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƭǳō ŘǿǳƪƭƛƪƛŜƳ ǿȅōǊŀŏ 

uchwyt przekroju. 
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3.3. Biblioteki 

3.3.1. aŜƴŀŘȍŜǊ Ǉƭƛƪƽǿ 

½ŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ Ȋŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘŀƳƛ .La ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ 

ArCADia odpowiada aŜƴŀŘȍŜǊ ǇƭƛƪƽǿΦ hƪƴƻ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ȊŀǿƛŜǊŀ ƛƪƻƴȅ ƻōƛŜƪǘƽǿ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ 

ŎȊȅƭƛ ƭƛƴƪƛ Řƻ ǎŜǊǿŜǊŀΣ Ȋ ƪǘƽǊŜƎƻ ƻōƛŜƪǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǇƻōƛŜǊŀ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜΦ aƻȍƴŀ ǇƻōǊŀŏ 

ŎŀƱŊ ōƛōƭƛƻǘŜƪťΣ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊȅ Ǉƭƛƪ ƭǳō ǿȅōǊŀƴȅ ƪŀǘŀƭƻƎΦ ² ƪŀǘŀƭƻƎŀŎƘ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ȊŀǊƽǿƴƻ Ǉƭƛƪƛ ŦƛȊȅczne 

jak i ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴŜΣ Ŏƻ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ǎǇƽƧƴƻǏŏ ǇǊŀŎȅ ƛ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƻƪƴŀ 

aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇƭƛƪƽǿΦ bƛŜ ǘǊȊŜōŀ Ƨǳȍ ǎȊǳƪŀŏ ƴŀ ǿǎǘŊȍƪŀŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ƻǇŎƧƛ Řƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀΣ 

Ƴƻȍƴŀ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǿƱŀǎƴȅ ƪŀǘŀƭƻƎ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛΣ ƪǘƽǊŜ ǳȍȅǿŀƳȅ ƛ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ ǘȅƭƪƻ Ȋ ƴƛŜƎƻΦ 

Fizyczny obiekt BIM ς ŜƭŜƳŜƴǘ ƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜƧ ƎŜƻƳŜǘǊƛƛ ƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀŎƘ ƧŜŘƴŜƧ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ōǊŀƴȍΣ ƴǇΦ 

ƪƻŎƛƻƱ Ȋ ǇƻŘƱŊŎȊŜƴƛŀƳƛ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŜƧΣ ƎǊȊŜǿŎȊŜƧ ƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜƧΦ Fizyczny obiekt BIM ƳƻȍŜ 

ǘŀƪȍŜ ƴƛŜ ƳƛŜŏ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ȍŀŘƴŜƧ ōǊŀƴȍȅ ƛ ōȅŏ ȊǿȅƪƱȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŀ ǿƴťǘǊȊΣ 

ƴǇΦ ƪǊȊŜǎƱŜƳΣ ŎȊȅ ǎǘƻƱŜƳΣ ŀƭŜ ƳŀƧŊŎȅƳ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘƻŘŀƴƛŀ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴǇΦ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŀΣ ŎȊȅ 

ceny. 

Parametryczny obiekt BIMς ŜƭŜƳŜƴǘ ƧŜŘƴƻōǊŀƴȍƻǿȅ ǘǿƻǊȊƻƴȅ Ȋ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ǇƻŘŎȊŀǎ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƭǳō Ǉƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ƴŀ ǊȅǎǳƴŜƪΦ ½ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǎȅǎǘŜƳǳ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴŜ ǎŊ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΣ ŀ ƴƛŜ 

ƴǇΦ ŘƱǳƎƻǏŏΣ ŎȊȅ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ōťŘŊ ǊƽȍƴŜ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

wȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴȅΦ hōƛŜƪǘŜƳ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴȅƳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ƴǇΦ ǏŎƛŀƴŀΣ ǊǳǊŀΣ ƻƪƴƻ ƛǘǇΦ  

UWAGA: w bibliotece Globalnej programu (w oknie MenadŨera plik·w) znajdujŃ siň pliki, kt·rych nazwa 
rozpoczyna siň od Ă0_ò. SŃ to Parametryczne obiekty BIM (.afp) zawierajŃce elementy systemu (takie jak: Ŝciana, 
rura, kabel itd.) z wprowadzonymi domyŜlnymi ustawieniami programu ArCADia BIM. Pozostağe elementy 
w katalogach majŃ parametry pobrane np. z Typu zadanego 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Biblioteki Ý  aŜƴŀŘȍŜǊ Ǉƭƛƪƽǿ 

UWAGA: opcja domyŜlnie wymaga dostňpu do Internetu poniewaŨ po zainstalowaniu programu przechowuje 
wyğŃcznie ikony plik·w, czyli linki do ich lokalizacji na serwerze. Obiekty moŨna pobieraĺ w czasie projektowania 
ŜciŃgajŃc pojedyncze elementy lub zaraz po zainstalowaniu programu cağŃ bibliotekň. 
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Rys. 13 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ 

tƻǿȅȍǎȊŜ ƻƪƴƻ ǘƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳΣ ȊŀǊƽǿƴƻ ǘȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴȅŎƘ Ƨŀƪ ƛ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘΦ bŀ 

ƎƽǊȊŜ ƻƪƴŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƻǇŎƧŜ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛΣ ƻǇŎƧŜ ǘŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǘŀƪȍŜ ǇƻŘ ǇǊŀǿȅƳ 

klawiszem myszy.  

Tab. 1 hǇŎƧŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ 

Ikona Opcja Opis 

 Wstaw do projektu 
hǇŎƧŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŘŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 
²ȅōǊŀƴƛŜ ƛƪƻƴȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊŀǎǘŊǇƛƻƴŜ ŘǿǳƪƭƛƪƛŜƳ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜΦ  

 ¦ǘǿƽǊȊ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 
Opcja pozwala na zapis zaznaczonego na rzucie elementu systemu 
!Ǌ/!5ƛŀΦ hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ Biblioteki. 

 Pobierz 
Opcja pobiera z serwera zaznaczony obiekt lub katalog. Funkcje 
Ƴƻȍƴŀ ȊŀǎǘŊǇƛŏ ǇƻǇǊȊŜȊ ǳȍȅŎƛŜ Řǿǳƪƭƛƪǳ ƴŀ ƛƪƻƴƛŜ ǇƭƛƪǳΦ 

 ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 
²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΦ WŜǏƭƛ ƻōƛŜƪǘ ƴƛŜ ōȅƱ 
do tej pory pobrany, to najpierw go ǇƻōƛŜǊŀΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ 
ƻƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ 

 Dodaj do ulubionych 
5ƻŘŀƧŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ŦƻƭŘŜǊ Řƻ ƭƛǎǘȅ ǇƻŘƪŀǘŀƭƻƎƽǿ ǿ Ulubionych 
ŘŀƧŊŎ ǘȅƳ ǎȊȅōƪƛ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƧŜƎƻ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛΦ 

 Kopiuj YƻǇƛǳƧŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ Ǉƭƛƪ ƭǳō ŦƻƭŘŜǊΦ 

 Wklej Wkleja skopiowane w oknie aŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ pliki i foldery. 

 ¦ǎǳƵ YŀǎǳƧŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ Ǉƭƛƪƛ ƭǳō ŦƻƭŘŜǊȅΦ 

 ½ƳƛŜƵ ƴŀȊǿť 
hǇŎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊŀƳƛŀƴť ƴŀȊǿȅ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ Ǉƭƛƪǳ ƭǳō 
folderu. 

 Nowy plik 

hǇŎƧŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ Ǉƭƛƪǳ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴŜƎƻ όǇǊȊŜȊ 
ǿȅōǊŀƴƛŜ ōǊŀƴȍȅ ƛ ƧŜƧ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳύ ƭǳō ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻΦ 
poprzez import obiektu (w formacie: obj, 3ds, aco, o2c, dwg) lub 
wybranie go z biblioteki i ȊŀŘŀƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ 
jednej lub wielu ōǊŀƴȍΦ Φ hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ 
Biblioteki ǇƻŘ ƴŀȊǿŊ ¦ǘǿƽǊȊ. 
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 Nowy folder Tworzy nowy katalog w wybranej lokalizacji. 

 Widok 
aƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŀ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛōƭƛƻǘŜƪ ǇƻǇǊȊŜȊ ƛƪƻƴȅ 
ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŜ ǿȅƎƭŊŘ ƻōƛŜƪǘǳ ό5ǳȍŜ ƛƪƻƴȅύ ƛ ƴŀȊǿȅ Ǉƭƛƪƽǿ όaŀƱŜ 
ikony). 

 hŘǏǿƛŜȍ 

WŜǏƭƛ Řƻ ŘŀƴŜƎƻ ƪŀǘŀƭƻƎǳ ȊƻǎǘŀƱȅ ŘƻƎǊŀƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǿ ƻƪƴƛŜ 
Eksploratora Windows a nie aŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ to widok folderu 
ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅ ƛ ƴŀƭŜȍȅ ǳȍȅŏ ƻǇŎƧť hŘǏǿƛŜȍ dla pokazanie 
ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƴƻǿȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 
Aktualizuj wszystkie 
ikony 

hǇŎƧŀ ǇǊȊȅǿǊŀŎŀƧŊŎŀ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ǿȅƎƭŊŘ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ όƧŜǏƭƛ ȊƻǎǘŀƱŀ 
ȊƳƛŜƴƛƻƴŀ ǘƻΣ ȊƻǎǘŀƴŊ ŘƻƎǊŀƴŜ ƛƪƻƴȅ Ǉƭƛƪƽǿ ƧŀƪƛŜ ǇǊƻƎǊŀƳ ƳƛŀƱ Ǉƻ 
instalacji) oraz sprawdza ewentualne ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŜ ƛ ǇƻōƛŜǊŀ ƧŜ ǘŀƪȍŜ 
ǿ ŦƻǊƳƛŜ ƛƪƻƴ όŎȊȅƭƛ ƭƛƴƪƽǿ Řƻ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅŎƘ ƴŀ 
ǎŜǊǿŜǊȊŜύΦ hǇŎƧŀ ƴƛŜ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŜ ǇƻōǊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 

 
½ŀǊȊŊŘȊŀƧ 
ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŊ ƛƪƻƴ 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƻƪƴƻ Ȋ ƭƛǎǘŊ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƴƻǿȅŎƘ ǇŀŎȊŜƪ ōƛōƭƛƻǘŜƪΦ tƻ 
ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǇŀŎȊƪƛ ŘƻǎǘťǇƴȅ ƧŜǎǘ ƧŜƧ ƻǇƛǎΦ tƻōƛŜǊŀƴŜ ǎŊ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ 
ƛƪƻƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ŎȊȅƭƛ ƭƛƴƪƛ Řƻ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǇƻƱƻȍƻƴȅŎƘ ƴŀ ǎŜǊǿŜǊȊŜΦ 

 Wstecz Cofa foldery do poprzedniej lokalizacji. 

 Dalej tǊȊȅǿǊŀŎŀ ŎƻŦƴƛťŎƛŜ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ƪŀǘŀƭƻƎƽǿΦ 

 ² ƎƽǊť ½ŀƳȅƪŀ ǇƻŘŦƻƭŘŜǊ ƛ ǿŎƘƻŘȊƛ Řƻ ƪŀǘŀƭƻƎǳ ǿȅȍŜƧΦ  

 

UWAGA: zmiana nazwy obiektu lub folderu spowoduje brak moŨliwoŜci odnalezienie go w projektach, w kt·rych 
zostağ uŨyty wczeŜniej. Program zapamiňtuje nazwň wprowadzanego elementu i jego lokalizacja, dlatego 
jakakolwiek zmiana ŜcieŨki do obiektu spowoduje zastŃpienie go biağym szeŜcianem we wszystkich projektach, 
w kt·rych zostağ wprowadzony przed zmianami. 

tƻƴƛȍŜƧ ǿǎǘŊȍƪƛ Ȋ ƻǇŎƧŀƳƛΣ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘƻǊƴƛŜ ƻƪƴŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛťΥ 

Biblioteka programu ς ȊōƛƽǊ ƻōƛŜƪǘƽǿ ŘƻƱŊŎȊƻƴȅŎƘ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇƻƪŀȊŀƴȅ ƴŀ ƛƪƻƴŀŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƭƛƴƪŀƳƛ 

Řƻ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƴŀ ǎŜǊǿŜǊȊŜΦ hŘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ȊŀƭŜȍȅΣ ƪǘƽǊȅ ƻōƛŜƪǘ ŎȊȅ ŦƻƭŘŜǊ ǇƻōƛŜǊȊŜ 

i ƪƛŜŘȅΦ ²ȅƎƭŊŘ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀƭŜȍȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƻŘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ 

ƪŀǘŀƭƻƎƛΣ ŘƻŘŀǿŀŏ ƴƻǿŜ ƛ ǏŎƛŊƎŀŏ ƭǳō ǘǿƻǊȊȅŏ ǿƱŀǎƴŜ ƻōƛŜƪǘȅΦ [ƻƪŀƭƛȊŀŎƧŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƧŜǎǘ ȊŀŘŀǿŀƴŀ ǇǊȊȅ 

ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ŀƭŜ Ƴƻȍƴŀ ƧŊ ȊƳƛŜƴƛŏ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ όǿ ŘǊȊŜǿƛŜ Ȋ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅύ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ 

myszy, wybraniu opcji ½ƳƛŜƵ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť i wskazaniu nowego folderu dla biblioteki. 

Biblioteki premium ς ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ǇƱŀǘƴŜ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ŀǎƻǊǘȅƳŜƴŎƛŜ ŦƛǊƳȅ Lb¢9wǎƻŦǘΦ YŀȍŘȅ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ƻōŜƧǊȊŜŏ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏΣ ŀ Ǉƻ ȊŀƪǳǇƛŜ ƭƛŎŜƴŎƧƛ ǇƻōǊŀŏ ŘŀƴŊ ōƛōƭƛƻǘŜƪťΦ 

Pulpit ς ŘƻƧǏŎƛŜ Řƻ ǇǳƭǇƛǘǳ ²ƛƴŘƻǿǎ ŘŀƴŜƎƻ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ƎŘȊƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀŏ Ǉƭƛƪƛ ƛ ŦƻƭŘŜǊȅ ƴŀ ƴƛƳ 

ǎƛť ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜΦ 

Ten komputer ς ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ Řȅǎƪƽǿ ƛ ǇŀǊǘȅŎƧƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΣ ŘȊƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ Ȋ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ƳƛŜƧǎŎŀ 

Ƴƻȍƴŀ ǇƻōǊŀŏ Ǉƭƛƪ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƭǳō ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΦ 
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Ulubione ς αǎƪǊƽǘȅέ Řƻ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǳȍȅǿŀƴȅŎƘ ƪŀǘŀƭƻƎƽǿΦ CƻƭŘŜǊȅ ǘŜ 

ƳƻƎŊ ōȅŏ ȊƭƻƪŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ǿ Bibliotece programu lub dowolnym miejscu na komputerze. 

tǊŀǿŀ ǎǘǊƻƴŀ ƻƪƴŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŜ ŘŀƴŜƎƻ ƪŀǘŀƭƻƎǳ όȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ Ȋ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ƻƪƴŀύΣ ŀ ǇƻƴƛȍŜƧ 

ƧŜƎƻ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏΦΣ ƪǘƽǊŊ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀŏ ƪƭƛƪŀƧŊŎ Řǿŀ ǊŀȊȅ ƴŀ ŘŀƴȅƳ ŦƻƭŘŜǊȊŜΣ ŀ ǇǊȊȅ ǿȅŎƘƻŘȊŜƴƛǳ 

z ƴƛŜƎƻ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ƛƪƻƴ ǎǘǊȊŀƱŜƪ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǇƻǿȅȍŜƧ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛΣ ǇǊȊŜŘ ǏŎƛŜȍƪŊ ƪŀǘŀƭƻƎǳΦ 

5ƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ς ArCADia System 

3.3.2. Obiekty BIM 

3.3.2.1. hǇƛǎ ƻƎƽƭƴȅ hōƛŜƪǘǳ .La  

Obiektem BIM ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ .La ƧŜǎǘ ƪŀȍŘȅ ƻōƛŜƪǘ ǿǎǘŀǿƛŀƴȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ WŜǎǘ ƻƴ ŎȅŦǊƻǿȅƳ 

ƳƻŘŜƭŜƳ о5Σ ƪǘƽǊȅ ȊŀǿƛŜǊŀ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ƻōƛŜƪŎƛŜ - ƧŜƎƻ ǿȅƎƭŊŘȊƛŜΣ ǇƻƱƻȍŜƴƛǳΣ 

ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀŎƘ ƛǘǇΦ ²ŜǊǎƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǎǘŀǊǎȊŜ ƴƛȍ !Ǌ/!5ƛ .La мр ƳŀƧŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǿ ǎƻōƛŜ ƻbiekty z 

ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ȊōƛƻǊŜƳ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ Řƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ǿǎǘŀǿƛŀƱƻ ǎƛť Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀƳƛ 

ŘƻǎǘťǇƴȅƳƛ ƴŀ ŘŀƴŜƧ ǿǎǘŊȍŎŜ ς ǿŜƴǘȅƭŀǘƻǊΣ ƪŀƴŀƱΣ ƴŀǿƛŜǿƴƛƪΦ ²ŜǊǎƧŀ мр ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ 

ŘƻŘŀǘƪƻǿŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ Ȋ ƻōƛŜƪǘƽǿ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴȅŎƘ .LaΦ aŀƧŊ ƻƴŜ Ǉƻǎǘŀŏ 

ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴȅŎƘ Ǉƭƛƪƽǿ ǿǎǘŀǿƛŀƴȅŎƘ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ aŜƴŀŘȍŜǊŀ tƭƛƪƽǿ. 

aŀ ƻƴ Ǉƻǎǘŀŏ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴŜƎƻ Ǉƭƛƪǳ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴŜƎƻ Ȋ aŜƴŀŘȍŜǊŀ tƭƛƪƽǿ.  

²ȅǊƽȍƴƛŀƳȅ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ Řǿŀ ǊƻŘȊŀƧŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ .La: 

¶ parametryczne 

¶ fizyczne.  

 

 

Rys. 14 hƪƴƻ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ 
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3.3.2.2. Obiekty parametryczne 

{Ŋ ǘǿƻǊȊƻƴŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La Ȋ 

ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ȊŀǇƛǎǳ ǿ ƴƛƳ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘ ǘΦƧΦΥ ƴŀȊǿΣ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛΣ ǇƛǎŀƪƽǿΣ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ƛǘǇΦ 

{Ŋ ǘƻ ƻōƛŜƪǘȅ ƧŜŘƴƻōǊŀƴȍƻǿŜΣ ōťŘŊŎŜ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ Ȋ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƳƻŘǳƱƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

όƴǇΦ ƪŀƴŀƱΣ ŦƛƭǘǊΣ ŎŜƴǘǊŀƭŀ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŀύΣ ȊŀŎƘƻǿǳƧŊŎȅƳƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƛŎƘ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛΦ 9ƭŜƳŜƴǘȅ 

wstawiane liniowo jak rura ǊȅǎƻǿŀƴŜ ōťŘŊ ǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊȅǿŀƴƛŜ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǳƴƪǘƽǿΣ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

punktowych jak nagrzewnica czy wentylator ȊŀƭŜȍŜŏ ōťŘȊƛŜ ƻŘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƻŘŀƴȅŎƘ ƴŀ oknie 

ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ.  

Obiekty te sŃ dedykowane do tworzenia plik·w kanağ·w i ksztağtek oraz wszystkich element·w, kt·rych wielkoŜĺ 
jest wprowadzana bezpoŜrednio na rysunku.   

 

Rys. 15 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘǳ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴŜƎƻ ς YŀƴŀƱ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅ пллȄнлл 

Obiekty parametryczne to obiekty zapisane w pliku z rozszerzeniem .afp. 
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Okno wstawiania i edycji obiektu parametrycznego jest takie samo i ma takie same funkcje jak okna 

ȊŀǇƛǎŀƴŜƎƻ ǿ ƴƛƳ ƻōƛŜƪǘǳ ƴǇΦ ǿŜƴǘȅƭŀǘƻǊŀ ŎȊȅ ƪŀƴŀƱǳ ǎȊǘȅǿƴŜƎƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƴŀ ǘȅƳ 

ƻƪƴƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪŀΣ ǿ ƻǇƛǎƛŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅƳ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿΦ  

3.3.2.3. Obiekty fizyczne 

WŜǎǘ ǘƻ ƴƻǿȅ ǊƻŘȊŀƧ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ 

Ƨŀƪƻ ǎȊŜǏŎƛŀƴΣ ƪǘƽǊȅ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǎǘŊǇƛŏ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƳƻŘŜƭŜƳ о5 Ǉƻ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛǳ Ǝƻ Ȋ ǇƭƛƪǳΥ оŘǎΣ ŘǿƎΣ 

obj, a2c, dae.  

Obiekt fizyczny ƳƻȍŜ ǇƻȊƻǎǘŀŏ ƴƛŜǇƻǿƛŊȊŀƴȅ Ȋ ȍŀŘƴŊ ōǊŀƴȍŊΣ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ŘȅǎǇƻƴǳƧŜ ǿǘŜŘȅ ƻōƛŜƪǘŜƳ ƻ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ƎŜƻƳŜǘǊƛƛ ƛ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴȅƳƛ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴȅƳƛ Řƻ ƴƛŜƎƻ ǿƱŀǎƴȅƳƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀƳƛ ƴǇΦ ƪǊȊŜǎƱƻ ŎȊȅ 

ǊƻǏƭƛƴŀΦ  aƻȍŜ ōȅŏ ǘƻ ǊƽǿƴƛŜȍ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŀ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƎƻ ς ƴǇΦ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊowy model 

ǿŜƴǘȅƭŀǘƻǊŀΣ ŀƭŜ ǿ ǘŀƪƛƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƻƴŀ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴŀ Ƨŀƪƻ ŜƭŜƳŜƴǘ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 

wentylacyjnej.  

 

Rys. 16 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘǳ ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻ ς wentylator 

WŜǏƭƛ ǇǊȊȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ǘŀƪƛŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ƭǳō ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊŀŎȅ ƴŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ŘƻŘŀ Řƻ ƴƛŜƎƻ 

ŜƭŜƳŜƴǘ ǎƪƱŀŘƻǿȅ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ƧŜŘƴƻōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ ōťŘȊƛŜ ƳƽƎƱ ǿƱŊŎȊȅŏ Ǝƻ 

Řƻ ȊōƛƻǊǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘŀƴŜƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ς np. do wentylatora dodany ȊƻǎǘŀƴƛŜ Ƨŀƪƻ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎƪƱŀŘƻǿȅ 

Wentylator Ȋ ƳƻŘǳƱǳ Instalacje wentylacyjneΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǿǎƪŀȊŀŏ ŘƻƪƱŀŘƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜ 

ǇǊȊȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǿƱŀǏŎƛǿŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ Řƭŀ ƻōƛŜƪǘǳ ƛ ǇǊȊȅƱŊŎȊȅŏ ƪŀƴŀƱ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅΦ 

Instalacja wentylacyjna zaprojektowana Ȋ ǳȍȅŎƛŜƳ ǘŀƪƛŜƎƻ obiektu fizycznego zachowuje wszystkie 

ǎǿƻƧŜ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛΦ  
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Rys. 17 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘǳ ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻ .La - Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ǎƪƱŀŘƻǿȅƳ - "wentylator" 

 

Rys. 18 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǎƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻ .La - wentylatora 
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Rys. 19 hƪƴƻ ŜŘȅǘƻǊŀ ǇƻƱŊŎȊŜƵ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǎƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻ .La 

 

² ǇǊȊŜŎƛǿƛŜƵǎǘǿƛŜ Řƻ obiektu parametrycznegoΣ ǘǿƻǊȊŊŎ obiekt fizyczny ƳƻȍŜƳȅ ǿ ƴƛƳ ǳƳƛŜǏŎƛŏ ȊōƛƽǊ 

ƧŜŘƴƻōǊŀƴȍƻǿȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǘǿƻǊȊŊŎ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ƻōƛŜƪǘ ǿƛŜƭƻōǊŀƴȍƻǿȅΦ 

YŀȍŘȅ ȊŜ ǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊŀŎƘƻǿǳƧŜ ǎǿƻƧŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ōǊŀƴȍƻǿŜΣ Ŏƻ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ 

ƻōƭƛŎȊŜƵ ŎȊȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ Řƭŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ŀƭŜ ǇǊȊȅƱŊŎȊƻƴȅŎƘ Řƻ ƧŜŘƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ς tak jak 

ǘƻ ǎƛť ŘȊƛŜƧŜ ǿ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘƻǏŎƛΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿǎǇƻƳƴƛŀƴŜƎƻ ǿŜƴǘȅƭŀǘƻǊŀΣ Řƻ ƻōƛŜƪǘǳ о5 Ƴƻȍƴŀ 

ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǇǊȊȅƱŊŎȊȅŏ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧť ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŊ όŘƻŘŀƧŊŎ Wentylatorύ ƻǊŀȊ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŊ όǇƻǇǊȊŜȊ 

ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ ¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜύΦ bŀ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜƎƻ ŘŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ 

parametry zgodnie z danymi elektrycznymi wentylatora.  
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Rys. 20 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘǳ ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻ .La ς ȊŀƪƱŀŘƪŀ tŀǊŀƳŜǘǊȅ hōƛŜƪǘƽǿ Ȋ ŘƻŘŀƴȅƳƛ ŘǿƻƳŀ 
ƧŜŘƴƻōǊŀƴȍƻǿȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǎȅǎǘŜƳǳ ς ǿŜƴǘȅƭŀǘƻǊ ƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜΦ  

 

Rys. 21 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜƎƻ ƛ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ƳƛŜƧǎŎŀ ǇǊȊȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 

Obiekt fizyczny nie bierze udziağu w doborach automatycznych. 

¢ŀƪƛ ƻōƛŜƪǘ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƳƻȍŜ Ȋƻǎǘŀŏ ǇƻƱŊŎȊƻƴȅ ȊŀǊƽǿƴƻ Ȋ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŊ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŊ Ƨŀƪ ƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŊΦ 

.ťŘȊƛŜ ƻƴ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƴȅ ǿ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀŎƘ ƻōǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƛ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀŎƘΦ  
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Rys. 22 CǊŀƎƳŜƴǘ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ƻōƛŜƪǘŜƳ ŦƛȊȅŎȊƴȅƳ .La ǿƛŜƭƻōǊŀƴȍƻǿȅƳ 

Obiekty fizyczne to obiekty zapisane w pliku z rozszerzeniem .afo. 

tƻŘŎȊŀǎ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳ ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻ .La ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƧŜǎǘ ƻƪƴƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀΦ  

 

Rys. 23 Okno wstawiania obiektu fizycznego BIM 

¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƻƪǊŜǏƭŀ ƴŀ ƴƛƳ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ŘƻƭƴŜƧ ƪǊŀǿťŘȊƛ ƻōƛŜƪǘǳ όƻ ƛƭŜ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻƴ ƻōǊƽŎƻƴȅ ǿ ƻǎƛŀŎƘ · ƭǳō 

¸ύ ƻŘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƭǳō ƻōƛŜƪǘǳ ǇƻƴƛȍŜƧ ƭǳō ƎƽǊƴŜƧ ƪǊŀǿťŘȊƛ ƻŘ ǎǘǊƻǇǳΦ  

 tƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ƻōƛŜƪǘǳ CƛȊȅŎȊƴŜƎƻ .La ƛ ƧŜƎƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǳŀƪǘȅǿƴƛŀ ǎƛť ƻƪƴƻ ŜŘȅŎƧƛΦ  

 

Rys. 24 Okno edycji obiektu fizycznego BIM 
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Tab. 2 hǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Ȋ ƻƪƴŀ ŜŘȅŎƧƛ 

   ǇǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ƻƪƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ  

   wstaw opis  ς ǿǎǘŀǿƛŀ ƻǇƛǎ Řƻ ƪŀȍŘŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǳƪƱŀŘǳ 

 /  
 ǇǊȊŜǎǳƵ Ȋ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀƳƛκ ōŜȊ 

ǇƻƱŊŎȊŜƵ  

ς w ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ǳƪƱŀŘǳ ǇƻƱŊŎȊƻƴȅ ƧŜǎǘ Ȋ 

Řƻǿƻƭƴŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŊΣ ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ 

ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƧŜ ǊƻȊƱŊŎȊƻƴŀκȊƻǎǘŀƧŜ ǊƻȊƱŊŎȊƻƴŀΦ 

  ȊƳƛŜƵ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ōŀȊƻǿŊ  

ς ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊƳƛŀƴȅ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǳƪƱŀŘǳ ǿ ƻǎƛ 

½Φ tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ƻƪƴƻ Ȋ 

ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ȊŀŘŀƴƛŀ ȊƳƛŀƴȅ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛΦ 

   ȊŀƳƛŜƵ ƻōƛŜƪǘ .ƛƳ ƴŀ ƛƴƴȅ  
ς ǇƻŘƳƛŜƴƛŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻōƛŜƪǘȅ ŦƛȊȅŎȊƴŜ .ƛƳ ǿ ǳƪƱŀŘȊƛŜ 

na inny ς ǿȅōǊŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 

  edytuj Obiekt BIM  
ς ƻǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ŜŘȅŎƧƛ Ǉƭƛƪǳ ȋǊƽŘƱƻǿŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ 

fizycznego BIM 

  ǳǎǳƵ ƻōƛŜƪǘ - usuwa obiekt z rysunku 

 

² ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘ Ƴƻȍƴŀ ǳȍȅǿŀŏ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .ƛƳ 

όŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ ²ŜƴǘȅƭŀŎƧŀύΣ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ .LaΦ 

 

3.3.2.4. ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ hōƛŜƪǘƽǿ .ƛƳ 

3.3.2.4.1. Nowy 

!ōȅ ǳǘǿƻǊȊȅŏ ƴƻǿȅ hōƛŜƪǘ .ƛƳ ƴŀƭŜȍȅ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ Ǉƭƛƪƽǿ ǿȅōǊŀŏ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ Nowy .  

 

Rys. 25 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ 

Otwarte zostanie okno wyboru typu dla tworzonego plikuΦ ² ǘȅƳ ƪǊƻƪǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ŘŜŎȅŘǳƧŜΣ ŎȊȅ 

tworzy obiekt parametryczny όƧŜŘƴƻōǊŀƴȍƻǿȅ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!Řƛŀ .Laύ ŎȊȅ fizyczny (z 

ǿƱŀǎƴŊ ƎŜƻƳŜǘǊƛŊ ƛ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ǿ ƴƛƳ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƴŀƭŜȍŊŎȅŎƘ Řƻ ǊƽȍƴȅŎƘ ōǊŀƴȍύΦ  
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Rys. 26 Okno wyboru typu tworzonego obiektu BIM 

² ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇƻŘƧťǘŜƧ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊƛ Řƻ ŘŀƭǎȊŜƎƻ ŜǘŀǇǳ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳ 

obiektu poprzez przycisk Dalej.  

3.3.2.4.2. ¦ǘǿƽǊȊ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

5ǊǳƎŊ ƻǇŎƧŊ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳ .ƛƳ ƧŜǎǘ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ǳȍȅǘŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ 

.La όƴǇΦ ǏŎƛŀƴŀ ŎȊȅ ōŀǘŜǊƛŀΣ ŀƭŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿŎȊȅǘŀƴȅ ƳƻŘŜƭ Ȋ Ǉƭƛƪǳ ΦƛŦŎ ŎȊȅ ΦǊŦŀκǊǾǘ ύΦ bŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ 

ƻōƛŜƪǘ ƛ ǿȅōǊŀŏ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ Ǉƭƛƪƽǿ polecenie ¦ǘǿƽǊȊ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘǳ .  

bŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ǿȅōƻǊǳ ǘȅǇǳ Řƭŀ ǘǿƻǊȊƻƴŜƎƻ Ǉƭƛƪǳ ƛ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻǎǘťǇƻǿŀŏ ǘŀƪ ǎŀƳƻ Ƨŀƪ ǿ 

przypadku polecenia Nowy.  

¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘŜƴ ŜƭŜƳŜƴǘ ƛ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ƻǇŎƧť ǳǘǿƽǊȊ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǳǘǿƻǊȊȅŏ ǿƛŜƭǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ƎǊǳǇȅ ƻōƛŜƪǘƽǿ όǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ 

otrzyma komunikat: "Obiekt parametryczny moũe zostaĻ utworzony tylko z pojedynczego 

elementu"Σ ŀƭŜ ƧŜǎǘ ǘƻ ƳƻȍƭƛǿŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ  ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ obiektu fizycznego. Po wybraniu tego typu pliku 

ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ Ȋ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘŜƳΥ  
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Rys. 27 YƻƳǳƴƛƪŀǘ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƪƛƭƪǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ Řƻ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳ ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻ .La 

²ȅōƽǊ ƻǇŎƧƛ α¢!Yέ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ fizycznego obiektu BIMΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ƎŜƻƳŜǘǊƛŀ ƛ 

ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ōťŘŊ ǎǳƳŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘΦ aƻŘŜƭ о5 ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴȅ ǿ ǘŀƪƛƳ ǳƱƻȍŜƴƛǳΣ 

Ƨŀƪ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ƻōƛŜƪǘȅ ƧŜŘƴƻōǊŀƴȍƻǿŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ŘƻŘŀƴŜ ǿǊŀȊ Ȋ 

ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀƳƛ Řƻ ƭƛǎǘȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ  

 

Rys. 28 9ŘȅǘƻǊ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ .La Ȋ ƻōƛŜƪǘŜƳ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅƳ Ȋ ƪƛƭƪǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ ƴŀ 
Ǌȅǎǳƴƪǳ όǎȅǘǳŀŎƧŀ Ǉƻ ǿȅōƻǊȊŜ α¢!Yέ ƴŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ Ǌȅǎǳƴƪǳύ 

²ȅōƽǊ ƻǇŎƧƛ αbL9έ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƻŘŘȊƛŜƭƴŜƎƻ fizycznego obiektu BIM Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ 

ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ  bŀ ƻƪƴƛŜ ŜŘȅŎƧƛ Ȋ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƭƛǎǘŀ ƻōƛŜƪǘƽǿΦ ²ȅōƽǊ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛ ƎŜƻƳŜǘǊƛŜ ƛ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΦ  
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Rys. 29 9ŘȅǘƻǊ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ .La Ȋ ƻǎƻōƴȅƳƛ ƻōƛŜƪǘŀƳƛ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅƳƛ Ȋ ƪƛƭƪǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ 
ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ όǎȅǘǳŀŎƧŀ Ǉƻ ǿȅōƻǊȊŜ αbL9έ ƴŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ Ǌȅǎǳƴƪǳύ 

3.3.2.4.3. ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ƛ ȊŀǇƛǎ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴȅŎƘ 

WŜǏƭƛ ƴŀ ƻƪƴƛŜ ǿȅōƻǊǳ ǘȅǇǳ Ǉƭƛƪƽǿ Řƻ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǿȅōǊŀƴƻ ƻōƛŜƪǘ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴȅ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ 

wyboru typu elementu Ƨŀƪƛ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅΦ  

 

Rys. 30 Okno wyboru typu elementu do utworzenia 

 

½ ƭƛǎǘȅ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǿȅōƛŜǊŀ .ǊŀƴȍťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴȅ Řƻ ƴƛŜƧ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ 

.ƛƳΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǎǘǿƻǊȊȅŏ Řƻǿƻƭƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘΣ ƪǘƽǊȅ ƻōŜƧƳǳƧŜ ǇƻǎƛŀŘŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƎƻ ƭƛŎŜƴŎƧŀ 

programu. W przypadku braku licencji otrzyma komunikat:  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 31 Komunikat o braku licencji przy tworzeniu obiektu parametrycznego 

hōƛŜƪǘȅ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴŜ ƳŀƎŀ ōȅŏ ǳǘǿƻǊȊƻƴŜ ǿ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ōǊŀƴȍŀŎƘΦ tƻƴƛȍŜƧ ƭƛǎǘŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅŎƘ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ǿȅōƻǊǳΣ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ Ȋ ōǊŀƴȍȅ ²ŜƴǘȅƭŀŎƧŀ 

 

Rys. 32 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ōǊŀƴȍŜ ƛ ŜƭŜƳŜƴǘȅ Řƻ ǿȅōƻǊǳ ǇǊȊȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ƻōƛŜƪǘǳ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴŜƎƻΦ 

tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƻōƛŜƪǘǳ ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǿȅƎƭŊŘΣ 

ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƛ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴŜ ǇǊȊȅƱŊŎȊŀΦ   



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 33 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ōǊŀƴȍŜ ƛ ŜƭŜƳŜƴǘȅ Řƻ ǿȅōƻǊǳ ǇǊȊȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ƻōƛŜƪǘǳ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴŜƎƻΦ 

tƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ hY ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ȊŀǇƛǎǳ Ȋ ǿȅōƻǊŜƳ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ 

ǿƱŀǎƴŊ ƴŀȊǿť ƛ ȊƳƛŜƴƛŏ ǇƻŘƎƭŊŘΦ  

 

Rys. 34 Okno zapisu pliku obiektu parametrycznego 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ Ȋ ƻƪƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ όƻōǊŀȊΣ ǊȊǳǘ ƭǳō ǿƛŘƻƪ оŘ ς ǿȅōƽǊ ƛƪƻƴŊ Ȋ ƭŜǿŜƧ 

ǎǘǊƻƴȅ ǇƻŘƎƭŊŘǳύΦ aƻȍƴŀ Ǝƻ ȊƳƛŜƴƛŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ α²ȅōƛŜǊȊ ƻōǊŀȊέ ƴŀ Řƻǿƻƭƴȅ Ǉƭƛƪ ƻōǊŀȊƽǿ - .png, 

.jpeg, .jpg, .bmp, tif, .tiff, .giff) 

 

Rys. 35 ½Ƴƛŀƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ - obraz, rzut, widok 3d 

½ŀǇƛǎŀƴȅ ƻōƛŜƪǘ Ƴƻȍƴŀ ȊƻōŀŎȊȅŏ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ Ǉƭƛƪƽǿ ǳǎǘŀǿƛŀƧŊŎ ǿȅōǊŀƴŊ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧťΦ  

3.3.2.4.4. ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ƛ ȊŀǇƛǎ ƻōƛŜƪǘƽǿ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ 

 /ËÎÏ %ÄÙÔÏÒÁ ÏÂÉÅËÔĕ× ")-  

WŜǏƭƛ ƴŀ ƻƪƴƛŜ ǿȅōƻǊǳ ǘȅǇǳ Ǉƭƛƪƽǿ Řƻ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛŀ wybrano obiekt fizyczny ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ edytora 

ƻōƛŜƪǘƽǿ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘΦ   

 

Rys. 36 hƪƴƻ ŜŘȅǘƻǊŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ 

Jest ono podzielone na 3 sekcje: 

- Ȋ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƭƛǎǘŀ ƻōƛŜƪǘƽǿΦ ²ȅōƽǊ ƻōƛŜƪǘǳ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇǊȊŜȊ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŀΦ {ȊȅōƪƛŜ ƻǇŎƧŜ 

ŘƻǎǘťǇƴŜ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ǇǊŀǿŜƎƻ ƪƭŀǿƛǎȊŀ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ƴŀȊǿƛŜΥ  

-½ƳƛŜƵ ƴŀȊǿť όǇƭƛƪǳύΣ  

-Zapisz jako (wprowadzana nowa nazwa pliku),  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

-½ŀƳƪƴƛƧ όȊŀƳȅƪŀ ƻōƛŜƪǘ Řƻ ŜŘȅŎƧƛ ƛ ǳǎǳǿŀ Ǝƻ Ȋ ƭƛǎǘȅ ƻōƛŜƪǘƽǿύΦ  

WŜǏƭƛ ƧŀƪƛŜǏ Ȋ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘǳ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜΣ ǿ ƴŀȊǿƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť αϝέ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇǊȊȅ 

ǇǊƽōƛŜ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŀ ƻƪƴŀ ōťŘȊƛŜ ǇǊȊȅǇƻƳƛƴŀƱ ƻ ȊŀǇƛǎŀƴƛǳ Ǉƭƛƪǳ ǿǊŀȊ ȊŜ ȊƳƛŀƴŀƳƛΦ  

- ƴŀ ǏǊƻŘƪǳ ǇƻŘƎƭŊŘ ǿƛŘƻƪǳ о5 ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΦ aƻȍƴŀ Ǝƻ ƻōǊŀŎŀŏΣ ǇǊȊŜǎǳǿŀŏΣ ǇǊȊȅōƭƛȍŀŏ ς zgodnie 

z funkcjami opisanymi dla Widoku 3DΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ ǎȊŜǏŎƛŀƴ ƻ ǿȅƳƛŀǊŀŎƘ млл ŎƳΦ tƻ 

ǿŎȊȅǘŀƴƛǳ ƎŜƻƳŜǘǊƛƛ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜƳ αhōƛŜƪǘ о5έ ƴŀ ƻƪƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿȅ ƳƻŘŜƭΦ  

- z prawej strony ς ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳΣ ǇƻŘƎƭŊŘ ǇƭƛƪǳΣ ǎȅƳōƻƭΣ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ   

hǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ƴŀ ƻƪƴƛŜ 9ŘȅǘƻǊŀ Υ 

¶  Nowy 

o Nowy ς ŘƻŘŀƧŜ ƴƻǿȅ ƻōƛŜƪǘ Řƻ ƭƛǎǘȅ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

o Importuj z pliku ς ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ ǘǿƻǊȊȅ ƴƻǿȅ ƻōƛŜƪǘ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ 

automatycznego ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŀ ƎŜƻƳŜǘǊƛƛ Ȋ Ǉƭƛƪƽǿ ΦŀŎƻΣ ƻнŎΣ ΦоŘǎΣ ΦƻōƧΣ ΦȄƻōƧΦоŘύΣ 

o LƳǇƻǊǘǳƧ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ς ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳ ǎȅǎǘŜƳǳ 

ArCADia Bim do obiektu fizycznego BIM. Plik .rvt,, .rfa czy .ifc po zaimportowaniu do 

ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǊƽǿƴƛŜȍ ƧŜǎǘ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴȅ Ƨŀƪƻ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎȅǎǘŜƳǳΦ  

Á WŜǏƭƛ Ǉƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ƧŜŘŜƴ ƻōƛŜƪǘ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

ǳǘǿƻǊȊƻƴȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ŜŘȅǘƻǊŀ ƧŜŘŜƴ ƴƻǿȅ Ǉƭƛƪ Ȋ ǳǎǘŀǿƛƻƴŊ ƎŜƻƳŜǘǊƛŊ ƛ 

ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀƳƛ ȊƎƻŘƴȅƳƛ Ȋ ǿȅōǊŀƴȅƳ ƻōƛŜƪǘŜƳΦ  

Á WŜǏƭƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƪƛƭƪŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏΣ ŎȊȅ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅ Ƴŀ 

Ȋƻǎǘŀŏ ƧŜŘƴŜ ƻōƛŜƪǘΣ ƳŀƧŊŎȅ ƎŜƻƳŜǘǊƛť ōťŘŊŎŀ ǎǳƳŊ ǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ 

ŎȊȅ ƪŀȍŘȅ Ȋ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƴŀƭŜȍȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ Ƨŀƪƻ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅ ƻōƛŜƪǘΦ  

o LƳǇƻǊǘǳƧ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ /!5 ς Ǉƻ ƻǘǿŀǊŎƛǳ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳ /!5 

Ƴƻȍƴŀ Ǉƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ǘŜƎƻ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀŏ Ǝƻ Řƻ ƻōƛŜƪǘǳ .ƛƳΦ  

¶ hǘǿƽǊȊ ς ƻǘǿƛŜǊŀ ȊŀǇƛǎŀƴȅ Ǉƭƛƪ ƻōƛŜƪǘǳ ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻ ΦŀŦƻ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ƧŜƎƻ ŜŘȅŎƧŜΦ  

¶ Zapisz 

o Zapisz-  

Á ƧŜǏƭƛ Ǉƭƛƪ ƧŜǎǘ ƴƻǿȅ - zapisuje wybrany plik we wskazanej lokalizacji,  

Á ƧŜǏƭƛ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅ ς zapisuje wprowadzone zmiany.  

o Zapisz wszystkie ς zapisuje po kolei wszystkie pliki z listy w wybranych lokalizacjach.  

o Zapisz jako ς ȊŀǇƛǎǳƧŜ Ǉƭƛƪ Ȋ ƴƻǿŊ ƴŀȊǿŊ ǿ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛΦ  

¶ Zamknij 

o Zamknij ς ȊŀƳȅƪŀ ǿȅōǊŀƴȅ Ǉƭƛƪ ƛ ǳǎǳǿŀ Ǝƻ Ȋ ƭƛǎǘȅΦ WŜǏƭƛ ǿ Ǉƭƛƪǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ōȅƱȅ 

zmiany w stosunku do zapisanego pliku (symbol * przy nazwie)- program zasugeruje 

zapisanie pliku.  

o Zamknij wszystkie ς ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ Řƻ ȊŀƳƪƴƛƧΣ ŀƭŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ Ǉƭƛƪƽǿ 

z listy.  

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

¶ Nazwa ς zmiany nazwy pliku.  

¶ Obiekt 3d ς ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ ǿŎȊȅǘǳƧŊŎŜ ǘȅƭƪƻ ƳƻŘŜƭ о5 Ȋ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƻǇŎƧƛΥ 

o Importuj z pliku - ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŀ ƎŜƻƳŜǘǊƛƛ Ȋ Ǉƭƛƪƽǿ ΦŀŎƻΣ ƻнŎΣ ΦоŘǎΣ ΦƻōƧΣ ΦȄƻōƧΦоŘ 

o LƳǇƻǊǘǳƧ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳ ƭǳō ƎǊǳǇȅ 

ƻōƛŜƪǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .ƛƳ Řƻ ƻōƛŜƪǘǳ ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻ .LaΦ Plik .rvt,, .rfa czy .ifc po 

ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛǳ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǊƽǿƴƛŜȍ ƧŜǎǘ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴȅ Ƨŀƪƻ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎȅǎǘŜƳǳΦ  

o LƳǇƻǊǘǳƧ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ /!5- Ǉƻ ƻǘǿŀǊŎƛǳ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳ /!5 

Ƴƻȍƴŀ Ǉƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ǘŜƎƻ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀŏ Ǝƻ Řƻ ƻōƛŜƪǘǳ .ƛƳΦ 

o ²ȅōƛŜǊȊ Ȋ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ ƳƻŘŜƭƛ о5 ς ƻǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǿȅōƽǊ ǿȅƎƭŊŘǳ 

ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǎǇƻǏǊƽŘ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ ƳƻŘŜƭƛ оŘ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ  

 

Rys. 37 Okno wyboru Obiektu 3d 

 

¶ tƻƎƭŊŘ Ǉƭƛƪǳ ς ƻōǊŀȊ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎȅ ƻōƛŜƪǘ ǿ ƳŜƴŀŘȍŜǊȊŜΦ  

o ¦ǘǿƽǊȊ Ȋ ǿȅƎƭŊŘ о5 ς αȊŘƧťŎƛŜέ ȊǊƻōƛƻƴŜ Ȋ ƳƻŘŜƭǳ о5 ǿ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ƴŀ 

oknie.  

o Wybierz plik ς ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅōǊŀƴƛŀ ǿƱŀǎƴŜƎƻ Ǉƭƛƪǳ ƻōǊŀȊǳ όΦǇƴƎΣ 

ΦƧǇƎΣΦƧǇŜƎΣΦōƳǇΣΦǘƛŦŦΣΦǘƛŦΣΦƎƛŦ ύ Ȋ Ȋ ŘȅǎƪǳΦ  hǇŎƧŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴŀ ǇƻǇǊȊŜȊ 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜΦ  

 

¶ Symbol na rzucie ς ǿȅƎƭŊŘ ƻōƛŜƪǘǳ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ - na rzutach.  

o ¦ǘǿƽǊȊ Ȋ ǿȅƎƭŊŘǳ о5 όǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅύ ς ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ ǘǿƻǊȊȅ ǿȅƎƭŊŘ ƻōƛŜƪǘǳ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ Ȋ 

ōǊȅƱȅ о5Σ ŀƭŜ ǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅ ƻ ǇŜǿƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ Řƭŀ ƭŜǇǎȊŜƧ ŎȊȅǘŜƭƴƻǏŎƛ {ȅƳōƻƭǳΦ   

o ¦ǘǿƽǊȊ Ȋ ǿȅƎƭŊŘǳ о5ς ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ ǘǿƻǊȊȅ ǿȅƎƭŊŘ ƻōƛŜƪǘǳ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ Ȋ ōǊȅƱȅ о5 

o ¦ǘǿƽǊȊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ Ȋ ǿȅƎƭŊŘƽǿ о5 όǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴŜύ ς tworzy symbole uproszczone dla 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿ ƻƪƴƛŜ 9ŘȅǘƻǊŀ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ .La 

o ¦ǘǿƽǊȊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ Ȋ ǿȅƎƭŊŘƽǿ о5 όŘƻƪƱŀŘƴŜύ ς tworzy symbole dla wszystkich 

ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿ ƻƪƴƛŜ 9ŘȅǘƻǊŀ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ .La 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

o Wybierz z Symboli 2D ς ƻǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǿȅōƽǊ ǿȅƎƭŊŘǳ  ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƴŀ 

ǊȊǳŎƛŜ Ȋ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ ǎȅƳōƻƭƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ hǇŎƧŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴŀ ǇƻǇǊȊŜȊ 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ ǎȅƳōƻƭǳΦ  

 

 

Rys. 38 Okno wyboru symbolu 2D 

 

¶ Kamera ς ǿȅōƽǊ ǇǊŜŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀ ƻƪƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ о5 ƻōƛŜƪǘǳΦ  

o ²ƛŘƻƪ ŘƻƳȅǏƭƴȅ 

o ²ƛŘƻƪ Ȋ ƎƽǊȅ 

o ²ƛŘƻƪ Ȋ ŘƻƱǳ  

o  Widok z lewej  

o Widok z prawej  

o Widok z przodu  

o ²ƛŘƻƪ Ȋ ǘȅƱǳ 

¶ Widok 3D - ǿȅōƽǊ ǇǊŜŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀ ƻƪƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ о5 ƻōƛŜƪǘǳΦ 

o Uproszczony/zaawansowany ς ȊƳƛŀƴŀ ǿȅōƻǊǳ ǎƛƭƴƛƪŀ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜƎƻ Řƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 

widoku 3D ς ƧŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛ ƴƛŜ ȊŀƭŜȍȅ ƴŀ ŘƻƪƱŀŘƴȅƳ ǿƛŘƻƪǳΣ ƳƻȍŜ 

ȊƻǇǘȅƳŀƭƛȊƻǿŀŏ ǎȊȅōƪƻǏŏ ǇǊŀŎȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇƻǇǊȊŜȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ α¦ǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅέΦ  

[Okno z widokiem uproszczonym i zaawansowanym] 

o tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧ ƻǎƛŜ ς ƻǇŎƧŀ ǿƱŊŎȊŜƴƛŀκǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳ ƻǎƛ ·¸½ ǳƱŀǘǿƛŀƧŊŎŀ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ǿȅƳƛŀǊƽǿ ƻōƛŜƪǘǳΦ  

Kolory osi :  

¶ hǏ · ς czerwona 

¶ hǏ ¸ ς zielona 

¶ hǏ ½ ς niebieska 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 39 hƪƴƻ Ȋ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ǿƱŊŎȊƻƴȅŎƘ ƻǎƛ ƴŀ ǿƛŘƻƪǳ о5 

 

o Opcje ς ƻǇŎƧŜ ǿƛŘƻƪǳ о5 ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ȊƳƛŀƴť ǘƱŀ ƴŀ ǿƛŘƻƪǳ оŘΦ  

 

Rys. 40 Okno opcji widoku 3D 

 

²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ƴŀ ƻƪƴƛŜ 9ŘȅǘƻǊŀ Υ 

½ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ƻƪƴŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǎŜƪŎƧŀ Ȋ ǇŀƴŜƭŀƳƛΣ ƎŘȊƛŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ŘŜŦƛƴƛǳƧŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

² ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ƪǊƻƪǳ ǿȅōƛŜǊŀƳȅ ǘǿƻǊȊȅƳȅ bŀȊǿť ƎǊǳǇȅ ς ǿ ǘŀƪƛŜƧ ƎǊǳǇƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ōťŘȊƛŜ 

ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ WŜǏƭƛ ǇƻƭŜ ǇƻȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǳǎǘŜ ƻōƛŜƪǘ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴȅ ōťŘȊƛŜ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Řƻ αhōƛŜƪǘ 

ŦƛȊȅŎȊƴȅ .LaΣ ǎƪŊŘ ǘǊǳŘƴƛŜƧ ōťŘȊƛŜ ƴƛƳ ȊŀǊȊŊŘȊŀŏΦ Wŀƪƻ ƎǊǳǇť Ƴƻȍƴŀ ǇƻŘŀŏ Řƻǿƻƭƴȅ ƻǇƛǎ ς np. od typu 

ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ς wentylator czy nazwa producenta.  

bŀǎǘťǇƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭŀƳȅ [ƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴŜ ǎŊ Řƻ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǎǘǊǳƪǘǳǊ ƴŀ 

ƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻƎŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ ς YƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀΣ 5ŀŎƘΣ 5ŀŎƘ ǇƱŀǎƪƛΣ ¢ŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅΣ 

bƛŜȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿȅōƻǊǳ αbƛŜȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅέ ƴƛŜ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ŘƻŘania elementu 

ǎƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ƛ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛǳ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ   

²ȅōƽǊ [ƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ŘŜǘŜǊƳƛƴǳƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘ Ȋ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ 

ƳƻŘǳƱƽǿΦ   



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ƻōƛŜƪǘȅ Ȋ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƳƻŘǳƱƽǿ ǿ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛΥ  

Tab. 3 [ƛǎǘŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ Ȋ ƳƻŘǳƱǳ ǿŜƴǘȅƭŀŎƧŀ ƛ ŘƻǎǘťǇƴŜ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŜ 

aƻŘǳƱ Lokalizacja 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǎƪƱŀŘƻǿŜ Ȋ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳ 

Instalacje wentylacyjne 
 

¢ŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ 
Kondygnacja 
Dach 
5ŀŎƘ ǇƱŀǎƪƛ 

Centrala wentylacyjna 
Czerpnia 
Filtr 
YƭŀǇŀ ǇǊȊŜŎƛǿǇƻȍŀǊƻǿŀ 
YǎȊǘŀƱǘƪŀ Řƻǿƻƭƴŀ 
Nagrzewnica 
Nawiewnik 
Przepustnica 
Regulator 
Skrzynka ǊƻȊǇǊťȍƴŀ 
¢ƱǳƳƛƪ 
Wentylator 
Wyrzutnia 
Wywiewnik 

 

/Ȋȅƭƛ ƧŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŎŜƴǘǊŀƭŜ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŊ Ȋ ǇƻŘƱŊŎȊŜƴƛŜƳ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŜƧΣ 

elektrycznej, grzewczej i kanalizacyjnej ς ǇƻǿƛƴƴƛǏƳȅ ǿȅōǊŀŏ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť αYƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀέΦ  

¶ tƻŘƎƭŊŘ Ǉƭƛƪǳ όƧǿΦύ 

¶ ²ȅƎƭŊŘ ς Symbol na rzucie (jw.) oraz zadaje powierzchnie 

 

Rys. 41 Okno definiowania powierzchni 

¶ Parametry 

o Nazwa ς ƴŀȊǿŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƴŀ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘǳ 

o Nazwa grupy ς ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǘǳ ƎǊǳǇťΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ Ǉƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ Řƻ 

ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴȅ Řŀƴȅ ƻōƛŜƪǘΦ DǊǳǇŀ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǿ ƳŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

ǇƻŘ ǿǇƛǎŜƳ hōƛŜƪǘ ŦƛȊȅŎȊƴȅ .LaΦ ¢ǿƻǊȊƻƴŜ ƎǊǳǇȅ ǳƱŀǘǿƛŀƧŊ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘŀƳƛΦ  

o ²ȅƳƛŀǊȅ ·Σ¸Σ½ ƻǊŀȊ ƻōǊƽǘ ǿ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ƻǎƛŀŎƘ ς ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 

5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅƳƛŀǊȅ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴŜ ǎŊ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƻōƛŜƪǘŜƳ о5Φ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ Ȋŀōƭƻƪƻǿŀƴƛŀ 

αƪƱƽŘƪƛέ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ȊƳƛŜƴƛŀƴŜ ǎŊ ǇǊƻǇƻǊŎƧƻƴŀƭƴƛŜΣ Ǉƻ ƻŘōƭƻƪƻǿŀƴƛǳ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŀŏ 

je dowolnie.  

o Jednostka ς ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƻ ŎƳΣ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Řƻ ǿȅōƻǊǳ Ƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍΥ ƳƳΣ ƳΣ 

cal.  

¶ tŀǊŀƳŜǘǊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

tǊȊȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ƻōƛŜƪǘǳ ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻ .ƛƳ Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǿƱŀǎƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ tƻǇǊȊŜȊ αҌέ ŘƻŘŀƧŜƳȅ 

ƴƻǿȅΣ αȄέ ǳǎǳǿŀƳȅΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛΦ  
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5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴƻ о ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ς tǊƻŘǳŎŜƴǘΣ bƻǊƳŀ ƛ /ŜƴŀΣ ƪŀȍŘŜ Ȋ ƴƛŎƘ Ƴƻȍƴŀ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ƭǳō 

ǘŜȍ ǳǎǳƴŊŏΦ 

¶ Elementy  

² ǘȅƳ ǇŀƴŜƭǳ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƴŜ ǎŊ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ƳŀƧŊŎŜ ōȅŏ ǎƪƱŀŘƻǿȅƳƛ hōƛŜƪǘǳ .LaΦ 

¢ŀōŜƭŀ ƳƻȍŜ ǇƻȊƻǎǘŀŏ Ǉǳǎǘŀ όǿǘŜŘȅ ƻōƛŜƪǘ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅ Ȋ ȍŀŘƴŊ ōǊŀƴȍŊύΣ Ƴƻȍƴŀ ŘƻŘŀŏ ƧŜŘŜƴ 

ƻōƛŜƪǘ ƭǳō ǿƛŜƭŜ όǿǘŜŘȅ ƻōƛŜƪǘȅ ǎǘŀƧŊ ǎƛť ǿƛŜƭƻōǊŀƴȍƻǿŜύΦ  

bŀ ƻƪƴƛŜ α²ȅōƛŜǊȊ ǘȅǇ ŜƭŜƳŜƴǘǳέ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǿȅōƛŜǊŀ ōǊŀƴȍť ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘΥ 

 

 

Rys. 42 hƪƴƻ ǿȅōƻǊǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǎƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻ .LaΦ 

tƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ hY ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŘŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ȊŀŘŀŏ ǿƱŀǎƴŜ 

ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŎȊȅ ǿȅōǊŀŏ ǘȅǇ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΦ ²ȅƎƭŊŘ 9ƭŜƳŜƴǘǳ ƻǊŀȊ ƧŜƎƻ ŘŀƴŜ ƎŜƻƳŜǘǊȅŎȊƴŜ ȊƻǎǘŀƴŊ 

ƴŀǊȊǳŎƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ƻōƛŜƪǘ ŦƛȊȅŎȊƴȅ .ƛƳ Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘ ȊƻǎǘŀƱ ǇǊȊȅǇƛsany.  

 

Rys. 43 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ- wentylator 
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bŀ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ Ȋ ŘŀƴŜƧ ōǊŀƴȍȅ ƳƻȍŜƳȅ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǇǊȊȅƱŊŎȊŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎȅƧƴŜΦ ²ŎƘƻŘȊŊŎ 

ǿ α9ŘȅǘƻǊ ǇƻƱŊŎȊŜƵέ όǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ŜƭŜƳŜƴǘǳύ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ƛ ǊƻŘȊŀƧ ǇƻƱŊŎȊŜƵΦ  

 

Rys. 44 hƪƴƻ 9ŘȅǘƻǊŀ ǇƻƱŊŎȊŜƵΦ  

tƻǇǊȊŜȊ α9ŘȅǘǳƧέ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ƻǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƻƪƴŀ 9ŘȅǘƻǊŀ ǇƻƱŊŎȊŜƵ Ȋ ǿȅƎƭŊŘŜƳ о5 ǳǎǘŀǿƛƻƴȅƳ Řƭŀ ŎŀƱŜƎƻ 

fizycznego obiektu BIM.  

5ƻ ƧŜŘƴŜƎƻ hōƛŜƪǘǳ .ƛƳ ƳƻȍŜƳȅ ŘƻŘŀŏ ǿƛŜƭŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘ Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ ƳƻŘǳƱƽǿ ǘǿƻǊȊŊŎ ǿ 

ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ƻōƛŜƪǘ ǿƛŜƭƻōǊŀƴȍƻǿȅ Ȋ ǊƽȍƴȅƳƛ ǇǊȊȅƱŊŎȊŀƳƛΦ YŀȍŘȅ ȊŜ ǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ȊŀŎƘƻǿǳƧŜ 

ǎǿƻƧŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ōǊŀƴȍƻǿŜΣ Ŏƻ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ƻōƭƛŎȊŜƵ ŎȊȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ Řƭŀ ǊƽȍƴȅŎƘ 

instalacji.  
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Rys. 45 Rzut projektu z Obiektem BIM (ŎŜƴǘǊŀƭŊ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŊύ ǇǊȊȅƱŊŎȊƻƴŊ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ wentylacyjnej, 
grzewczej i elektrycznej. 

3.3.2.4.5. 9ŘȅǘƻǊ ǇƻƱŊŎȊŜƵ 

Polecenie 9ŘȅǘƻǊ ǇƻƱŊŎȊŜƵ  ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻƳ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ 

ǇǊȊȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ƛŎƘ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƧ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀΦ tƻȊǿŀƭŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŜ 

ǿ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5 ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘƽǿ ς zatem jak najbardziej 

ȊōƭƛȍƻƴȅŎƘ ǇƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǿȅƎƭŊŘǳ ƛ ǿȅƳƛŀǊƽǿ Řƻ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅŎƘΦ WŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿŀȍƴŊ ŦǳƴƪŎƧŊ 

ǇǊȊȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ hōƛŜƪǘƽǿ .LaΦ  

 

UWAGA! Edytor poğŃczeŒ dziağa jedynie na obiekty bňdŃce UrzŃdzeniami oraz Ksztağtkň dowolnŃ.  

 

² ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ƪǊƻƪǳ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎǘŀǿƛŏ ǘȅǇ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊȅ ƴŀǎ ƛƴǘŜǊŜǎǳƧŜ ς ƴǇΦ ǿŜƴǘȅƭŀǘƻǊΣ ƛ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ǿŜ 

ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀŎƘ ƧŜƎƻ ǘȅǇ ς ƴǇΦ ƪŀƴŀƱƻǿȅΦ  

 

5ƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ǇƻƱŊŎȊŜƵ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊȅƱŊŎȊŀŏ ƻōƛŜƪǘȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ  

Polecenie Edytor ǇƻƱŊŎȊŜƵ ƧŜǎǘ ǿȅǿƻƱȅǿŀƴŜ ƛƪƻƴŊ  z ƻƪƴŀ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť Ǉƻ 

zaznaczeniu wprowadzonego do rysunku obiektu.  
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Rys. 46 hƪƴƻ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ Ȋ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅƳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜƳ 9ŘȅǘƻǊ ǇƻƱŊŎȊŜƵ 

tƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ 9ŘȅǘƻǊŀ ǇƻƱŊŎȊŜƵ.  

 

Rys. 47 hƪƴƻ ŜŘȅǘƻǊŀ ǇƻƱŊŎȊŜƵ 

² ƻƪƴƛŜ ŜŘȅǘƻǊŀ ƪǊƽŏŎƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť Řǿŀ ǿƛŘƻƪƛ ς ǿƛŘƻƪ ƴŀ ȍƽƱǘȅƳ ǘƭŜ ǎǘŀƴƻǿƛ ǇƻŘƎƭŊŘ о5 

ŜŘȅǘƻǿŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ƧŜŘƴƻǊƻŘƴŜƧ ōǊȅƱȅΦ aƻȍŜƳȅ Ǝƻ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ƻōǊŀŎŀŏ ƻǊŀȊ ǇǊȊȅōƭƛȍŀŏ  

ƛ ƻŘŘŀƭŀŏΦ ² ǇǊŀǿȅƳ ƻƪƴƛŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿƛŘƻƪ о5Σ ŀƭŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛ 

ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƻōǎȊŀǊƽǿ ƴŀ ƻōƛŜƪŎƛŜΦ ²ǊŀȊ Ȋ ƻōǊƻǘŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǿ ƭŜǿȅƳ ƻƪƴƛŜ 

ǇǊȊŜǊȅǎƻǿǳƧŜ ǎƛť ǿƛŘƻƪ ǿ ǇǊŀǿȅƳΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ Řƻǿƻƭƴȅ ǿƛŘƻƪ ƻōƛŜƪǘǳ ƭǳō ǿȅōǊŀŏ 

ƧŜŘŜƴ Ȋ с ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿ Ȋ ƭƛǎǘȅ ǳ Ǝƽry okna.  
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Rys. 48 ²ȅōƽǊ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ǿ ƻƪƴƛŜ ŜŘȅǘƻǊŀ ǇƻƱŊŎȊŜƵ 

tƻ ƴŀƧŜŎƘŀƴƛǳ ƪǳǊǎƻǊŜƳ ƴŀ ǇǊŀǿȅ ǿƛŘƻƪ ȊƻǎǘŀƧŊ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƴŀ ƴƛŜōƛŜǎƪƻ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴŜ ƻōǎȊŀǊȅΣ Řƻ 

ƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻȍŜƳȅ ǇǊȊȅƱŊŎȊȅŏ ƴƻǿŜ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ƭǳō ȊƳƛŜƴƛŏ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ǿǎǘťǇƴƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘΦ  

 

!ōȅ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ƛ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ǇƻƱŊŎȊŜƵΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ Ƨǳȍ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜΣ ƴŀƭŜȍȅΥ 

1. W 9ŘȅǘƻǊȊŜ ǇƻƱŊŎȊŜƵΣ ǿ ƭŜǿȅƳ ƻƪƴƛŜ ƻōǊƽŎƛŏ ǳƪƱŀŘ ǘŀƪΣ ŀōȅ ƻōǎȊŀǊΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ ŎƘŎŜƳȅ ǇǊȊŜƱƻȍȅŏ 

ƪǊƽŎƛŜŎΣ ōȅƱ ŘƻōǊȊŜ ǿƛŘƻŎȊƴȅΦ  

нΦ tƻŘ ƭŜǿȅƳ ƻƪƴŜƳ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǿƛŜǊǎȊ Ȋ ƛƴǘŜǊŜǎǳƧŊŎȅƳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜƳΦ !ƪǘǳŀƭƴŀ ǇƻȊȅŎƧŀ 

ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ƴŀ ƴƛŜōƛŜǎƪƻ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ƻƪƴƛŜΦ tƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛŊ ǎƛť ǊƽǿƴƛŜȍ 

ƧŜƎƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΣ ǘƧΦ ǘȅǇΣ ƪǎȊǘŀƱǘΣ ǿȅƳƛŀǊȅ ƎŜƻƳŜǘǊȅŎȊƴŜΣ ǊƻŘȊŀƧ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ŘƱǳƎƻǏŏΦ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

ǘŜ ƳƻȍŜƳȅ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ƴŀ ƪŀȍŘȅƳ ŜǘŀǇƛŜ ǇǊŀŎȅΣ ȊŀǊƽǿƴƻ ǿ ƻƪƴƛŜ 9ŘȅǘƻǊŀ ǇƻƱŊŎȊŜƵΣ jak i w oknie 

²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ. 

 

Rys. 49 5ŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ƪǊƽŏŎƽǿ ǿ ƻƪƴƛŜ ŜŘȅǘƻǊŀ ǇƻƱŊŎȊŜƵ 
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оΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ƴŀƧŜŎƘŀŏ ƪǳǊǎƻǊŜƳ ƴŀ ƻōǎȊŀǊ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ƴƻǿŜƎƻ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ όǇƻŘǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ƴŀ 

ƴƛŜōƛŜǎƪƻύ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏΦ WŜǏƭƛ ǳ ƎƽǊȅ ƻƪƴŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƻǇŎƧŀ ² ǏǊƻŘƪǳ wskazanego obszaruΣ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ 

ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅ ǿ ǏǊƻŘƪǳΦ ² ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ ǊŀȊƛŜ ǏǊƻŘŜƪ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ȊƴŀƧŘȊƛŜ ǎƛť ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ 

wskazanym kursorem. Opcja Prostopadle do wskazanego obszaru ǳǎǘŀǿƛ ƪƛŜǊǳƴŜƪ ǇǊȊȅƱŊŎȊŀ 

ǇǊƻǎǘƻǇŀŘƭŜ Řƻ ǿȅōǊŀƴŜƧ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴȅΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻŘȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ς ǇǊȊȅƱŊŎȊŜ ǿǎǘŀǿƛŀ ǎƛť 

prostopadle do ustawionego aktualnie widƻƪǳ {ǘǊȊŀƱƪŀƳƛ Ȋ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ƻƪƴŀ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǎǳǿŀŏ 

ǇǊŜŎȅȊȅƧƴƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅ ƪǳǊǎƻǊŜƳ ǇǳƴƪǘΦ ½ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŊ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť Ƴƻȍƴŀ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ǇƻǇǊȊŜȊ 

ǿǎƪŀȊȅǿŀƴƛŜ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƴŀ ȊŀȊƴŀŎȊŀƴȅŎƘ ƻōǎȊŀǊŀŎƘΦ  

 
Rys. 50 ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ǇǊȊȅƱŊŎȊŀ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳ ƪǳǊǎƻǊŜƳ 

пΦ !ōȅ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ǇǊȊȅƱŊŎȊŀΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ Ƨŀƪƻ ŀƪǘȅǿƴȅ όǇƻŘǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƴŀ 

ƴƛŜōƛŜǎƪƻύ ƴŀǎǘťǇƴȅ ǿƛŜǊǎȊ όǇƻŘ ƭŜǿȅƳ ƻƪƴŜƳύ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅ ƛƴƴŜƎƻ ǇǊȊȅƱŊŎȊŀ ƛ ǇƻǎǘťǇƻǿŀŏ Ƨŀƪ 

poprzednio.  

 

² ŎŜƭǳ ƱŀǘǿƛŜƧǎȊŜƧ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧƛ ǇǊȊȅƱŊŎȊȅ όǿƭƻǘΣ ǿȅƭƻǘύ ƴŀ ǊȅǎǳƴƪǳΣ ƪŀȍŘȅ Ȋ ƴƛŎƘ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅ 

ƛƴƴȅ ƪƻƭƻǊΦ YƻƭƻǊȅ ǇǊȊȅƱŊŎȊȅ Ƴƻȍƴŀ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀŏΦ  

 

¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŀΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǘȅǇǳΣ ƳŀƧŊ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŊ ƛƭƻǏŏ ƪǊƽŏŎƽǿΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪǎȊǘŀƱǘƪƛ ŘƻǿƻƭƴŜƧ 

ƛƭƻǏŏ ƪǊƽŏŎƽǿ ƳƻȍŜ Ȋƻǎǘŀŏ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŀ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ς ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ƛ ƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛŜ ƪǊƽŏŎƽǿ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜ 

ƧŜǎǘ ǇƻǇǊȊŜȊ αҌέ ƛ α-έ Φ  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 51 9ŘȅǘƻǊ ǇƻƱŊŎȊŜƵ ς ƪǎȊǘŀƱǘƪŀ Řƻǿƻƭƴŀ Ȋ п ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀƳƛ 

5ƻŘŀǘƪƻǿƻΣ ǿ ƻƪƴƛŜ ŜŘȅǘƻǊŀ ǇƻƱŊŎȊŜƵ ƳƻȍŜƳȅ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ǿȅƎƭŊŘ о5 ƻōƛŜƪǘǳ όǇƻŘƻōƴƛŜ Ƨŀƪ Ȋ ǇƻȊƛƻƳǳ 

ƻƪƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛύΦ tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƻǇŎƧƛ ²ȅƎƭŊŘ о5 ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ Ȋ ŘƻƳȅǏƭƴȅƳƛ о5. Zamiana widoku 

polega na wybraniu pliku obiektu 3D i zatwierdzeniu przyciskiem OK.  

 

 
Rys. 52 hƪƴƻ ǿȅōƻǊǳ ǿȅƎƭŊŘǳ о5 ƻōƛŜƪǘǳ ƻǘǿŀǊǘŜ Ȋ ǇƻȊƛƻƳǳ ƻƪƴŀ ŜŘȅǘƻǊŀ ǇƻƱŊŎȊŜƵ 

 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƴƻǿŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ о5 ƴŀƭŜȍȅ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ƴŀ ƴƛƳ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ƛ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ǇƻƱŊŎȊŜƵΦ  

 

 

Rys. 53 hƪƴƻ ŜŘȅǘƻǊŀ ǇƻƱŊŎȊŜƵΥ ƴƻǿȅ ǿƛŘƻƪ ƻōƛŜƪǘǳ о5 Ȋ ƪǊƽŏŎŀƳƛ ǇƻȊƻǎǘŀǿƛƻƴȅƳƛ  

ǿ ǇƻȊȅŎƧƛ ŘƻƳȅǏƭƴŜƧ 

 

Rys. 54 hƪƴƻ ŜŘȅǘƻǊŀ ǇƻƱŊŎȊŜƵΥ ƴƻǿȅ ǿƛŘƻƪ ƻōƛŜƪǘǳ о5 Ȋ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅƳƛ ƪǊƽŏŎŀƳƛ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

3.3.3. Obiekty 

5ƭŀ ǿȊōƻƎŀŎŜƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿ ǇƱŀǎƪƛŜ ǎȅƳōƻƭŜ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜκ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƭǳō ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿŜ ŀƴƛƳƻǿŀƴŜ 

ǇƻǎǘŀŎƛŜ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇƻǎƛŀŘŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪťΣ ƪǘƽǊŊ Řƭŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ н5 Ƴƻȍƴŀ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ǇƻǿƛťƪǎȊŀŏΦ 

.ƛōƭƛƻǘŜƪŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘ ƧŜǎǘ ǎǘŀƱŀ ƛ ƴƛŜ ǇƻŘƭŜƎŀ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛΦ  

3.3.3.1. Symbole 2D na rzucie i przekroju 

{ȅƳōƻƭŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ƻǊŀȊ ǿ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΣ ŎȊȅ ŜƭŜǿŀŎƧƛΣ ƴŀ ƪǘƽǊŊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǎƛť 

ǇǊȊŜƱŊŎȊȅ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

3.3.3.2. Wprowadzanie symboli 2D 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŜ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǎȅƳōƻƭƛ н5Σ ƪǘƽǊŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǿ bibliotece 

instalowanej z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳΦ hŘ ǿŜǊǎƧƛ сΦт ȊƻǎǘŀƱ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅ ǎǇƻǎƽō ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ Ƨǳȍ 

ǇǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ȊŀŘŀǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ƪŊǘ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ Wǳȍ ƴƛŜ ǘǊȊŜōŀ ǿŎƘƻŘȊƛŏ Řƻ ƻƪƴŀ 

ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǇǊȊŜŘ ƭǳō Ǉƻ ŀōȅ ƻōǊƽŎƛŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ǎȅƳōƻƭΦ  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Biblioteki Ý grupa logiczna Biblioteki Ý  Symboli 2D 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  9ŘȅǘǳƧ ōƛōƭƛƻǘŜƪť {ȅƳōƻƭƛ н5 

tƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ƻƪƴŀ ŜƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƛŜƴƪƻ ǿȅōƻǊǳ Ǉƭƛƪǳ ƻōƛŜƪǘǳΥ 

 

Rys. 55 Biblioteka Symboli 2D 

tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƻōƛŜƪǘǳ ǇƻǿǊŀŎŀƳȅ Řƻ ǊȅǎǳƴƪǳΣ ƪƭƛƪŀƳȅ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜ ƭǳō ƴŀ ƛƪƻƴť ƴŀ Wstaw 

i ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ƻōƛŜƪǘΣ ŎȊȅƭƛ ǿǎƪŀȊǳƧŜƳȅ ƧŜƎƻ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ƛ ƪŊǘΦ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 56 Wprowadzanie symbolu 

UWAGA: na oknie wstawiania element·w 2D znajduje siň  opcja Wstaw z obrotem. Opcja domyŜlnie jest wğŃczona 
i pozwala na wskazanie kŃta podczas wprowadzania. Po wyğŃczeniu opcji obiekt jest wstawiony po klikniňciu pod 
domyŜlnym (lub zadanym w oknie wğaŜciwoŜci) kŃtem. 

5ƭŀ ƱŀǘǿƛŜƧǎȊŜƎƻ ǳƭƻƪƻǿŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ Ǉǳƴƪǘ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀ όǳŎƘǿȅǘύ Ȋ ƻƪƴŀ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀΥ 

 

Rys. 57 Okno wstawiania symbolu 

tǊȊŜŘ ƛ Ǉƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǿƻƱŀŏ ƻƪƴƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΥ 

 

Rys. 58 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ н5 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

5ƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ς ArCADia System 

3.3.3.3. Obiekty 3D 

5ƻ ǿŜǊǎƧƛ мр ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǇǊƻƎǊŀƳ ȊŀǿƛŜǊŀƱ ƻōƛŜƪǘȅ о5 ǎǘŀǘȅŎȊƴŜ ƛ ŀƴƛƳƻǿŀƴŜΦ hōŜŎƴƛŜ 

ƻōƛŜƪǘȅ ǎǘŀǘȅŎȊƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀǎǘŊǇƛƻƴŜ Fizycznymi obiektami BIM. {ǘŀǘȅŎȊƴŜ ƻōƛŜƪǘȅ ǎƱǳȍŊ ǘŀƪȍŜ Řƻ 

tworzenia CƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ .La ƻǊŀȊ ǇƻŘƳƛŀƴȅ ǿȅƎƭŊŘǳ о5 ǿ Parametrycznych obiektach BIM. 

Szerszy opis hōƛŜƪǘƽǿ .La w ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ ǇƻŘ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ǘȅǘǳƱŜƳΦ 

3.3.3.3.1. YƻƴǿŜǊǎƧŀ ǎǘŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5 

hōƛŜƪǘȅ о5 ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǿ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŎƘ ǿŜǊǎƧŀŎƘΣ ŎȊȅƭƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť Ƨǳȍ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ōťŘŊ ǿ ƴƛŎƘ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƛ Ƴƻȍƴŀ ƧŜ ƴŀŘŀƭ ŜŘȅǘƻǿŀŏΦ bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƛŎƘ ǘȅƭƪƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏΦ ½ŀƭŜŎŀƴŀ ƧŜǎǘ ǿȅƳƛŀƴŀ ƛŎƘ 

na Fizyczne obiekty BIM poprzez Konwersje . 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Biblioteki Ý grupa logiczna Obiekty BIM Ý  Konwertuj obiekt 3D 

5ƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ programu ς ArCADia System 

3.3.3.3.2. YƻƴǿŜǊǎƧŀ .ƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

Wszystkie obiekty z .ƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŎƘ ǿŜǊǎƧŀŎƘ ǎǘǿƻǊȊƻƴŜΣ ŎȊȅ 

ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴŜΣ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘƻǿŀŏ ƴŀ ƴƻǿŜ Fizyczne obiekty BIM. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Biblioteki Ý grupa logiczna Obiekty BIM Ý  YƻƴǿŜǊǘǳƧ ƻōƛŜƪǘȅ о5 ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

tƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ȊƻǎǘŀƧŜ ƻǘǿƻǊȊƻƴŜ ƻƪƴƻ ²ȅōƛŜǊȊ ŦƻƭŘŜǊ Ȋ ǇƭƛƪŀƳƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5Φ ²ȅǏǿƛŜǘƭƛ ƻƴƻ 

.ƛōƭƛƻǘŜƪť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ǿƛťŎ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Wybierz folder όǇǊŀǿȅ Řƻƭƴȅ ƴŀǊƻȍƴƛƪ ƻƪƴŀύΣ 

ǿǎƪŀȊŀŏ Řƻ ƛ ǿǎƪŀȊŀŏ ƪŀǘŀƭƻƎΣ ǿ ƪǘƽǊȅ ƻōƛŜƪǘȅ ƳŀƧŊ ǎƛť ȊƴŀƭŜȋŏΦ bŀǎǘťǇƴƛŜΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ƻōǎȊŜǊƴƻǏŎƛ 

ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΣ ǘǊȊŜōŀ ŎƘǿƛƭť ƻŘŎȊŜƪŀŏ ŀōȅ ƻōƛŜƪǘȅ ƳƻƎƱȅ ǎƛť ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘƻǿŀŏΦ tƻ ǘŜƧ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ 

ōťŘŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿŜ ǿǎƪŀȊŀnej lokalizacji. 

5ƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ς ArCADia System 

3.3.3.4. Animowane Obiekty 3D 

hōƛŜƪǘȅ ŀƴƛƳƻǿŀƴŜ ǎŊ ǿǎǘŀǿƛŀƴŜ ƴŀ ǊȅǎǳƴŜƪ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘΦ  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Biblioteki Ý grupa logiczna Biblioteki Ý  hōƛŜƪǘƽǿ animowanych 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 59 .ƛōƭƛƻǘŜƪŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ Řƭŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘ 

5ƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ς ArCADia System 

3.3.4. ¦ƪƱŀŘȅ 

tǊȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛǳ ƴǇΦ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǎŀƴƛǘŀǊƴȅŎƘ ŎȊťǎǘƻ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ ǎŊ ƎƻǘƻǿŜ ǎŎƘŜƳŀǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ 

ǊƽȍƴƛŊ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛ ǳȍȅǘȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛΣ ŀƭŜ ƴǇΦ ƛŎƘ ǏǊŜŘƴƛŎŀƳƛΦ /Ȋťǎǘƻ ǘŜȍ ǇǊƻŘǳŎŜƴŎƛ 

w ǎǿƻƧŜƧ ƻŦŜǊŎƛŜ ƳŀƧŊ ǇǊƻŘǳƪǘȅ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŜ ǎƛť Ȋ ƪƛƭƪǳ ǊƽȍƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƴǇΦ ǳƪƱŀŘ ƳƛŜǎȊŀƧŊŎȅ 

zasilania nagrzewnic, ǿ ƪǘƽǊŜƎƻ ǎƪƱŀŘ ǿŎƘƻŘȊŊΥ ǊǳǊȅΣ ȊŀǿƻǊȅ ƻŘŎƛƴŀƧŊŎŜΣ ȊŀǿƽǊ о-ŘǊƻƎƻǿȅΣ ǎƛƱƻǿƴƛƪΣ 

pompa zaworu zwrotnego, manometry i termometry. 

Czasami z ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ о5 ƭǳō ōǊȅƱ ǘǿƻǊȊƻƴŜ ǎŊ ƛƴƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ǘŀƪȍŜ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ Řƻ 

ƛƴƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ŀƭŜ ƴƛŜ Ƨŀƪƻ ƴƻǿȅ ƻōƛŜƪǘ ŀ Ƨŀƪƻ ȊōƛƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇƻǿǎǘŀƱ ŎȊȅƭƛ Ƨŀƪƻ ¦ƪƱŀŘ. 

¢ŀ ƻǇŎƧŀ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿ ƛŎƘ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀŎƘΣ ŀ ǘŀƪȍŜ 

ǊƻȊŘȊƛŜƭŜƴƛŜ ǳƪƱŀŘǳ ƛ ƴǇΦ ǇƻǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǎƛŜōƛŜΦ 

3.3.4.1. ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ¦ƪƱŀŘƽǿ 

9ƭŜƳŜƴǘȅ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǇƻƱŊŎȊȅŏ ǿ ǳƪƱŀŘ ǇƻǇǊȊŜȊ ƛŎƘ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƛ ǿȅōǊŀƴƛŜ ȊŜ ǿǎǘŊȍƪƛ Biblioteki 

opcji ¦ǘǿƽǊȊ ǳƪƱŀŘ.  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

ArCADia oraz ArCADia PLUS 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Biblioteki Ý Grupa logiczna Obiekty BIM Ý  ¦ǘǿƽǊȊ ǳƪƱŀŘ 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEMÝ  ¦ǘǿƽǊȊ ǳƪƱŀŘ 

ArCADia LT 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Biblioteki  Ý grupa logiczna Obiekty BIM Ý  ¦ǘǿƽǊȊ ǳƪƱŀŘ 

WŜǏƭƛ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǘȅƭƪƻ ǿȅǿƻƱŀƴŜ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜΣ ǘƻ Ǉƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ƻǇŎƧƛ 

¦ǘǿƽǊȊ ǳƪƱŀŘ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇƻǇǊƻǎƛ ƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ ²ȅōƽǊ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ǇƻǇǊȊŜȊ Enter, 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜ ǇƻŘŀŏ ƴŀȊǿťΦ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 60 9ƭŜƳŜƴǘȅ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇǊȊŜŘ ȊŀǇƛǎŀƴƛŜƳ ǿ ǳƪƱŀŘ 

UWAGA: Tworzenie ukğadu nie zapisuje go do biblioteki, tylko tworzy go w rysunku. Dla zapisania do uŨytku 
w kolejnych projektach naleŨy uŨyĺ opcji Utw·rz z projektu. 

3.3.4.2. ½ŀǇƛǎ ¦ƪƱŀŘǳ 

WŜǏƭƛ ¦ƪƱŀŘ ŎƘŎŜƳȅ ǳȍȅǿŀŏ ǘŀƪȍŜ ǿ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘ ǘƻ ƳǳǎƛƳȅ Ǝƻ ȊŀǇƛǎŀŏΦ ² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅ 

ǳǘǿƻǊȊƻƴȅ ǳƪƱŀŘ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƛ ǿȅōǊŀŏ ƧŜŘƴŊ Ȋ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘ ƳŜǘƻŘ ƴŀ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŜ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ȊŀǇƛǎǳΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ Okno aŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ Ý  ¦ǘǿƽǊȊ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Biblioteki Ý Grupa logiczna Obiekty BIM Ý  ¦ǘǿƽǊȊ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEMÝ  ¦ǘǿƽǊȊ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

tƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ Ǉǳƴƪǘ ōŀȊƻǿȅΣ ŎȊȅƭƛ ǇǳƴƪǘΣ ƪǘƽǊȅƳ ǳƪƱŀŘ ōťŘȊƛŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴȅΦ 

bŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ƛ ƴŀȊǿťΣ ƧŜǏƭƛ Ƴŀ ōȅŏ ƛƴƴŀ ƴƛȍ ǘŀ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ȊŀŘŀƴŀΦ ¦ƪƱŀŘȅ ȊŀǇƛǎǳƧŊ 

ǎƛť Ƨŀƪƻ Ǉƭƛƪƛ ΦŀŦƭΦ  

 

Rys. 61 CƻƭŘŜǊ Ȋ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅƳƛ ǳƪƱŀŘŀƳƛ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

3.3.4.3. ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ǳƪƱŀŘǳ Řƻ Ǌȅǎǳƴƪǳ 

¦ƪƱŀŘȅ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ǿȅōǊŀƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƳƛŜƧǎŎǳΦ bŀƧƭŜǇƛŜƧ ƎŘȅōȅ ōȅƱŀ ǘƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪŀ 

ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ŘƻǎǘťǇƴŀ Ȋ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ lub folder dodany do UlubionychΦ ²ƽǿŎȊŀǎ 

ǇƻǎǘťǇǳƧŜƳȅ Ƨŀƪ ǇƻƴƛȍŜƧΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Biblioteki Ý  Okno aŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ Ý Řǿǳƪƭƛƪ ƴŀ ǿȅōǊŀƴȅƳ ǳƪƱŀŘȊƛŜ ƭǳō ǿȅōƽǊ 

ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ƻǇŎƧť  Wstaw do projektu 

 

Rys. 62 tǊȊȅƪƱŀŘ ǳƪƱŀŘǳ ȊŀǇƛǎŀƴŜƎƻ Ȋ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅŎƘ 

 

3.3.4.4. 9ŘȅŎƧŀ ¦ƪƱŀŘƽǿ 

¦ƪƱŀŘȅ Ƨŀƪƻ ƎǊǳǇŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ȊŀǎŀŘȊƛŜ ƴƛŜ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƻƳ ƛƴƴȅƳ ƴƛȍ ǇǊȊŜǎǳƴƛŜŎƛŜΣ ƻōǊƽǘ 

ŎȊȅ ǳǎǳƴƛťŎƛŜΦ tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǳƪƱŀŘǳ Ƴƻȍƴŀ ǿŜƧǏŏ ǿŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΣ ŀƭŜ ǿƽǿŎȊŀǎ ǇƻƪŀȍŊ ǎƛť ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǳƪƱŀŘ ǇƻǎƛŀŘŀΦ 5ƭŀǘŜƎƻ ǇǊȊȅ ǇƻǘǊȊŜōƛŜ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ƧŀƪƛǏ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ 

ƻōƛŜƪǘƽǿ ǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ǳƪƱŀŘ ƴŀƭŜȍȅ ǊƻȊōƛŏΦ hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ƻƪƴƛŜ ŜŘȅŎƧƛΦ 

 

Rys. 63 hƪƴƻ ŜŘȅŎƧƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ǳƪƱŀŘǳ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ǳƪƱŀŘ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ ƻōƛŜƪǘƽǿ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ .La ƴŀ ƻƪƴƛŜ ŜŘȅŎƧƛ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ 

opcje.   

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 64 hƪƴƻ ŜŘȅŎƧƛ ǳƪƱŀŘǳ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŜƎƻ ǎƛť Ȋ ƻōƛŜƪǘƽǿ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ .La 

tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǘŀƪƛŜƎƻ ǳƪƱŀŘǳ ƴŀ ƻƪƴƛŜ ŜŘȅŎƧƛΥ  

- wstaw opis ς ǿǎǘŀǿƛŀ ƻǇƛǎ Řƻ ƪŀȍŘŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǳƪƱŀŘǳ 

- ǇǊȊŜǎǳƵ Ȋ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀƳƛκ ōŜȊ ǇƻƱŊŎȊŜƵ ς ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ǳƪƱŀŘǳ ǇƻƱŊŎȊƻƴȅ ƧŜǎǘ Ȋ Řƻǿƻƭƴŀ 

ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŊΣ ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƧŜ ǊƻȊƱŊŎȊƻƴŀκȊƻǎǘŀƧŜ ǊƻȊƱŊŎȊƻƴŀΦ  

- ȊƳƛŜƵ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ōŀȊƻǿŊ ς ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊƳƛŀƴȅ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǳƪƱŀŘǳ ǿ ƻǎƛ ½Φ tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ 

ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ƻƪƴƻ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ȊŀŘŀƴƛŀ ȊƳƛŀƴȅ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛΥ 

 

 

Rys. 65 hƪƴƻ ŜŘȅŎƧƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ōŀȊƻǿŜƧ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǳƪƱŀŘǳ 

 

- ȊŀƳƛŜƵ ƻōƛŜƪǘ .ƛƳ ƴŀ ƛƴƴȅ ς ǇƻŘƳƛŜƴƛŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻōƛŜƪǘȅ ŦƛȊȅŎȊƴŜ .ƛƳ ǿ ǳƪƱŀŘȊƛŜ ƴŀ ƛƴƴȅ ς wybrany 

ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ  

- edytuj Obiekt BIM ς ƻǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ŜŘȅŎƧƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ōƛƳ ȊŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǳƪƱŀŘǳ 

- ǊƻȊōƛƧ ǳƪƱŀŘ  

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

3.4.  Opcje programu 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

ArCADia oraz ArCADia PLUS: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧ Ý grupa logiczna Opcje Ý  Opcje 

¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿƱŊŎȊŜƴƛŀ ƻƪƴŀ ƻǇŎƧƛ Ȋ ƳŜƴǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ArCADiaΣ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ƛƪƻƴť 

OpcjeΦ ²ȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ƻǇŎƧƛ ƻƎƽƭƴȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ArCADiaΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ArCADia-INSTALACJE 

WENTYLACYJNE. 

 

 

Rys. 66 Okno Opcje ArCADii 

¢ǊȊŜŎƛ ƻŘ ŘƻƱǳ przycisk po lewej stronie okna opcji to Opcje wstawiania elemŜƴǘƽǿ. Otwiera on 

ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƻƪƴƻΥ 

 

Rys. 67 hƪƴƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

Kolor ς ƪƻƭƻǊ ǇƻŘǊȅǎǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƻǊŀȊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ ƭƛƴƛƛ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀΦ 

5ƱǳƎƻǏŏ ƛ ƪŊǘ ǇǊȊȅ ƪǳǊǎƻǊȊŜ ς ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ƪǳǊǎƻǊŀ ƻŘ ƻǎǘŀǘƴƛŜƎƻ ƳƛŜƧǎŎŀ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ ǇƻŘŀƴŀ ŘƱǳƎƻǏŎƛŊ 

i ƪŊǘŜƳΦ 5ŀƴŜ ǘŜ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ ǇǊȊȅ ƪǳǊǎƻǊȊŜΦ 

Precyzje: 

Wykrywania ς ƻǇŎƧŀ ǿȅƪǊȅǿŀ ƪǊŀǿťŘȊƛŜΣ ƻǎƛŜΣ ƴŀǊƻȍƴƛƪƛ ƛ Ǉǳƴƪǘȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ƨǳȍ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ Řƻ 

ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ǇǊŜŎȅȊȅƧƴŜ ƻǎŀŘȊŜƴƛŜ ƪǳǊǎƻǊŀ ƴŀ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘŀŎƘΦ 

|ƭŜŘȊŜƴƛŀ ƻǎƛ ς ƻǇŎƧŀ ǿȅƪǊȅǿŀ Ǉǳƴƪǘȅ ƛ ƪǊŀǿťŘȊƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎ ƻŘ ƴƛŎƘ ƻǎƛŜ 

ǇƻȊƛƻƳŜ ƛ ǇƛƻƴƻǿŜ ǿȊƎƭťŘŜƳ ŜƪǊŀƴǳ ƭǳōΣ ƧŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ ƴǇΦ ƪǊŀǿťŘȋ ǏŎƛŀƴȅΣ ǘŀƪȍŜ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇǊȊŜŘƱǳȍŜƴƛŜ 

takiej linii. 

|ƭŜŘȊŜƴƛŀ ƪŊǘƽǿ ς ƻǇŎƧŀ ǿǎƪŀȊǳƧŜ ȊŀŘŀƴŜ ǿ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ ƪŊǘȅΣ ǿȅȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ƧŜ ƻŘ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ 

ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƴǇΦ ƻŘ ƪǊŀǿťŘȊƛ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ǏŎƛŀƴΦ 

YŊǘȅ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ ς ƪŊǘȅΣ ƧŀƪƛŜ ǿȅƪǊȅǿŀ ƛ ǿǎƪŀȊǳƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳ ƳƛťŘȊȅ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅƳƛ Ƨǳȍ 

w projekcie a wprowadzanymi. 

tƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƻƪƴŀ Ƴƻȍƴŀ ǿǇƛǎŀŏ ǏƭŜŘȊƻƴŜ ƪŊǘȅΦ ² ǘŀōŜƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏΣ ǇƻǇǊȊŜȊ 

przycisk Σ ŘƻŘŀƴƛŀ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ƪŊǘŀΣ ƪǘƽǊȅ ǇǊƻƎǊŀƳ Ƴŀ ǏƭŜŘȊƛŏ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ WŜǏƭƛ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ōťŘȊƛŜ ŎƘŎƛŀƱ ǳǎǳƴŊŏ ƧŜŘŜƴ Ȋ ƪŊǘƽǿΣ ƴŀƭŜȍȅ Ǝƻ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ƴŀ ƴƛŜƎƻ ǿ ǘŀōŜƭŎŜΣ ŀ 

ƴŀǎǘťǇƴƛŜΣ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜƎƻ ǎƛť Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ , ǳǎǳƴŊŏ ƧŜŘƴŊ Ȋ ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ  

 

tƻ ǇƻŘŀƴƛǳ ǇǊŜŎȅȊƧƛ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴƛŀ ƛƭƻǏŎƛ ƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƪŊǘƽǿ ǏƭŜŘȊƻƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ 

zmiany przyciskiem OK όȊƳƛŀƴȅ ȊŀǇƛǎȊŊ ǎƛť ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜύ ƭǳō ŀƴǳƭƻǿŀŏ ƧŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ Anuluj (wszystkie 

ȊƳƛŀƴȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ƻǇŎƧƛ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ ǿ ŘŀƴȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ŀƴǳƭƻǿŀƴŜύΦ  

 

²ƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ƻǇŎƧƛ ǏƭŜŘȊŜƴƛŜ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǿ ƻƪƴƛŜ 

wstawiania elementu. 

 

Rys. 68 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ƻƪƴƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ wŜŘǳƪŎƧŀ 
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Tab. 4 CǳƴƪŎƧŜ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ 

 |ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƻǎƛ 

hǇŎƧŀ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀ ǇǊƻǎǘŜ ǇƻȊƛƻƳŜ ƛ ǇƛƻƴƻǿŜ ƛŘŊŎŜ ƻŘ 
ǿȅƪǊȅǘȅŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ WŜǏƭƛ ƻǇŎƧŀ 
ǿȅƪǊȅƧŜ ƪǊŀǿťŘȋ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ǇƻƪŀȍŜ 
ǇǊƻǎǘŊ ǿȅŘƱǳȍŀƧŊŎŊ ƻŘƴŀƭŜȊƛƻƴŊ ƪǊŀǿťŘȋΦ 

 |ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƪŊǘƽǿ hǇŎƧŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ȊŀŘŀƴŜ ƪŊǘȅ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴŜ ƻŘ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ 

 ²ȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Opcja ǿȅƪǊȅǿŀ ƪǊŀǿťŘȊƛŜ ƛ Ǉǳƴƪǘȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 
Opcje wstawiania 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

²ȅǿƻƱǳƧŜ ƻƪƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵΦ 
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3.5. bŀǊȊťŘȊƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

3.5.1. Opcje projektu 

 

Po lewej stronie okna Opcji ArCADii ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƧŊŎŜ Opcje ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ konkretnych 

ƳƻŘǳƱƽǿΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǿ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE otworzone zostanie okno 

Opcji projektu. hƪƴƻ ǘƻ ƳƻȍŜ Ȋƻǎǘŀŏ ǿȅǿƻƱŀƴŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŜ ǿǎǘŊȍƪƛ WENTYLACJA ς polecenie Opcje 

. 

 

²Ŝ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀŎƘ Opcji projektu Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƎƱƽǿƴŜ ŎŜŎƘȅ tworzonego projektuΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ 

Řƻ ŘȅǎǇƻȊȅŎƧƛ о ȊŀƪƱŀŘƪƛΥ Systemy, hƎƽƭƴŜ i Symbole ŘƻƳȅǏƭƴŜ. 

 

½ŀƪƱŀŘƪŀ Systemy 

 

Rys. 69 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ hǇŎƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ς Systemy 

² ǘȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏΣ ƧŀƪƛŜ systemy wentylacyjne ŎƘŎŜ ƳƛŜŏ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǇƻŘŎȊŀǎ 

pracy z programem. {ȅǎǘŜƳȅ Ƴƻȍƴŀ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ŘƻŘŀǿŀŏ ƛ ǳǎǳǿŀŏΦ 9ŘȅŎƧŀ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ƧŜǎǘ Ƴƻȍƭƛǿŀ ǿ 

zakresie typu (do wyboru jeden z czterech: nawiew, wywiew, czerpnia i wyrzut), nazwy, opisu, 

ȊŀŘŀƴŜƎƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻ ƪƻƭƻǊǳ ǎȅǎǘŜƳǳΣ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǘǊŀƴǎǇƻǊǘƻǿŀƴŜƎƻ ǇƻǿƛŜǘǊȊŀ ς jego temperatury 

( C̄) ƛ ǿƛƭƎƻǘƴƻǏŎƛ ǿȊƎƭťŘƴŜƧ (%). Po wybraniu ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ όƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǎȅƳōƻƭǳ αƭǳǇȅέ ǇǊȊȅ ŘŀƴȅƳ 

ǎȅǎǘŜƳƛŜύ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ǿȅōǊŀƴȅ ǘȅǇ ƻōƛŜƪǘǳ όƴǇΦ ƪŀƴŀƱ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅύ 

wprowadzony w danym systemie.  
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Rys. 70 hƪƴƻ ǿȅōƻǊǳ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳΥ hǇŎƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ς Systemy ς ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

bŀ ŘƻƭŜ ƻƪƴŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť Ŏheckbox Aktualizuj kolor systemu na wszystkich widokach. Po jego 

ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ȊƳƛŀƴȅ ƪƻƭƻǊƽǿ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ȊƻǎǘŀƴŊ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŜ ƴŀ ƻōƛŜƪǘȅ ǿ ŎŀƱȅƳ ǊȅǎǳƴƪǳΦ WŜǏƭƛ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ zmieni kolor systemu, lecz przed zatwierdzeniem zmian klawiszem OK nie zaznaczy 

ǇƻǿȅȍǎȊŜƧ ƻǇŎƧƛΣ ƴƻǿȅ ƪƻƭƻǊ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǘȅƭƪƻ ƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ƻŘ ǘŜƎƻ ƳƻƳŜƴǘǳ ŜƭŜƳŜƴǘŀŎƘΦ  

 

½ŀƪƱŀŘƪŀ hƎƽƭƴŜ 

 

 

Rys. 71 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ hǇŎƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ς hƎƽƭƴŜ 

² ǘȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǿȅōǊŀŏ ƪƛƭƪŀ ƻǇŎƧƛ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ŦǳƴƪŎƧŀƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

wykorzystywanymi przy automatycznym tworzeniu instalacji.  

 

Automatycznie segmentuj ƪŀƴŀƱȅ ς zaznaczenie ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƪŀƴŀƱƽǿ 

wentylacyjnych podzielonych na odcinki o ŘƱǳƎƻǏŎƛ ȊŀŘŀƴŜƧ ǿŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀŎƘ ƪŀƴŀƱǳ wentylacyjnego 

w polu 5ƱǳƎƻǏŏ segmentu.  

aŀƪǎȅƳŀƭƴŀ ŘƱǳƎƻǏŏ ƪŀƴŀƱǳ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴŜƎƻ ς Ǉƻ ǿȅƪƻƴŀƴƛǳ ƻōƭƛŎȊŜƵ wpisana ǿŀǊǘƻǏŏ ōťŘȊƛŜ 

ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴŀ Ȋ ŘƱǳƎƻǏŎƛŀƳƛ ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴȅŎƘ ƪŀƴŀƱƽǿ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴȅŎƘΦ  
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tƻƪŀȍ ǇƻŘƎƭŊŘ 3D podczas wstawiania ς ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇƻƧŀǿƛŜƴƛŜ ǎƛť ƻƪƴŀ tƻŘƎƭŊŘ 

widoku 3D ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ƛ ƱŊŎȊŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ Pokazuje ono, przed wstawieniem elementu, jak 

ǿȅƎƭŊŘŀ ƻōƛŜƪǘ ƛ ǿ Ƨŀƪƛ ǎǇƻǎƽō ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ  

 

 

Rys. 72 ƻƪƴƻ tƻŘƎƭŊŘǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ о5 ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ  

 

W grupie YǎȊǘŀƱǘƪƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ Řƻ ǿȅōƻǊǳ ƻǇŎƧŜ, ǿ Ƨŀƪƛ ǎǇƻǎƽō ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ōťŘŊ automatyczne: 

ς zmiany kierunkǳΥ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƻƭŀƴƻ ŎȊȅ ǇƻǇǊȊŜȊ Ʊuk, 

ς ƻŘŜƧǏŎƛŀ: ǇƻǇǊȊŜȊ ǘǊƽƧƴƛƪ ŎȊȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ƻŘƎŀƱťȊƛŜƴƛŜ ǎƛƻŘƱƻǿŜΦ  

5ƻƳȅǏƭƴŜ ǎȅƳōƻƭŜ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ς ½ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǘǳ ƴŀȊǿȅ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ōťŘŊ ǇƻƧŀǿƛŀŏ ǎƛť 

Ƨŀƪƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǿ ƻƪƴƛŜ Systemy.  

½ŀƪƱŀŘƪŀ Symbole ŘƻƳȅǏƭƴŜ  

² ǘȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ȊƳƛŜƴƛŏ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǳǎǘŀǿƛƻƴŜ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ǎȅƳōƻƭŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

instalacji wentylacyjnej. 

 

 

Rys. 73 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ hǇŎƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ς {ȅƳōƻƭŜ ǳǊȊŊŘȊŜƵ 
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3.5.2. tƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ 

wȅǎǳƧŊŎ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ȊŀǇƛǎǳƧŜƳȅ Ǝƻ ǇƻŘ ǊƽȍƴȅƳƛ ƴŀȊǿŀƳƛΦ /ȊŀǎŜƳ ƧŜǎǘ ǘƻ ƧŀƪŀǏ ŦŀȊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ŎȊŀǎŜƳ ƪƻǇƛŀ 

ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀΦ {ȊǳƪŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ŦŀȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƻǘǿƛŜǊŀƳȅ ƧŜ ƧŜŘŜƴ Ǉƻ ŘǊǳƎƛƳ ƛ ǎȊǳƪŀƳȅ ȊƳƛŀƴ 

Ǉƻ ƻƳŀŎƪǳΦ hōŜŎƴƛŜ ǎȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǇƻǎƛŀŘŀ ƴƻǿŊ ƻǇŎƧť tƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŀ 

ǇƻƳƻȍŜ ǿ ǎȊȅōƪƛƳ ȊƴŀƭŜȊƛŜƴƛǳ ȊƳƛŀƴ ǿ ŘǿƽŎƘ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƘΦ hǇŎƧŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ǘŀƪȍŜ 

ǇǊȊȅŘŀǘƴŀ ǇǊȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘ ǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴŀ ƻǎƻōťΦ ²ƽǿŎȊŀǎΣ ƴƛŜ ǿƛŜŘȊŊŎ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜΣ 

Ŏƻ ȊƻǎǘŀƱƻ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜΣ ŀ Ŏƻ ŘƻŘŀƴŜΣ ōŀǊŘȊƻ ǇǊȊȅŘŀ ƴŀƳ ǎƛť ƻǇŎƧŀ tƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ. 

WSKAZčWKA: MoŨna por·wnaĺ wyğŃcznie dokumenty wywodzŃce siň z tego samego pliku, czyli kolejne wersje 
zapisywane pod r·Ũnymi nazwami. Nie da siň por·wnaĺ dw·ch r·Ũnych plik·w powstağych na r·Ũnych bazowych 
dokumentach. 

hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ Řƭŀ ƻǘǿŀǊǘŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻǊƽǿƴǳƧŜƳȅ Ȋ ƛƴƴȅƳ ƻǘǿŀǊǘȅƳ ǊȅǎǳƴƪƛŜƳ ƭǳō 

wskazanym z dowolnej lokalizacji. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ý grupa logiczna Scalanie Ý  tƻǊƽǿƴŀƧ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  tƻǊƽǿƴŀƧ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ 

 

Rys. 74 hƪƴƻ ǿȅōƻǊǳ ŘǊǳƎƛŜƎƻ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ 

² ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ŘǊǳƎƛ Ǉƭƛƪ Řƻ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀΦ WŜǏƭƛ ƻōŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ ǎŊ ƻǘǿŀǊǘŜΣ ǘƻ ǘŀƪ 

Ƨŀƪ ƧŜǎǘ ǘƻ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ƴŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜΣ ƭƛǎǘŀ ōťŘȊƛŜ ǿǎƪŀȊȅǿŀƱŀ ƴŀȊǿť ŘǊǳƎƛŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Řƻ 

ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀΦ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ƻǘǿŀǊǘȅ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘŜƴ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ōťŘȊƛŜ <brak> i poprzez 

przycisk ²ȅōƛŜǊȊ ǇƭƛƪΧ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ǇǊƻƧŜƪǘ Řƻ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀΦ 

UWAGA: otworzony zostanie nowy dokument, w kt·rym bňdŃ pokazane obydwa projekty wyğŃcznie w jednym 
widoku. JeŜli w kt·rymŜ dokumencie byğy wprowadzone przekroje lub dodatkowe rzuty, nie zostanie to 
uwzglňdnione na por·wnaniu. Por·wnywany jest wyğŃcznie Widok 1. 

 

Rys. 75 hƪƴƻ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

A ς dokument oryginalny ς ƴŀȊǿŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ǇƛŜǊǿƻǘƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘŜƎƻ ǇƻƪŀȊŀƴŀ ƱŊŎȊƴƛŜ ȊŜ ǏŎƛŜȍƪŊ 

lokalizacji. 

B ς ŘƻƪǳƳŜƴǘ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴȅ ς ƴŀȊǿŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ Řƻ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ǇƻƪŀȊŀƴŀ ƱŊŎȊƴƛŜ ȊŜ 

ǏŎƛŜȍƪŊ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛΦ 

Jest w A, nie ma w B ς ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ 

ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀΦ ² ƪƻƭŜƧƴŜƧ ŦŀȊƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ŘƻŘŀƴŜ ǿ ǘȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ ƭǳō ǳǎǳƴƛťǘŜ ǿ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ 

ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴȅƳΦ 

Jest w B, nie ma w A ς elementy narysowane w dokumencie drugim ς ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴȅƳΣ ŎȊȅƭƛ ǘŀƪƛŜΣ 

ƪǘƽǊȅŎƘ ƴƛŜ Ƴŀ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǿȅōǊŀƴȅƳ Řƻ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ƛŎƘ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŜ 

w ŘǊǳƎƛƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ ƭǳō ǳǎǳƴƛťŎƛŜ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳΦ 

Jest w A i B ς zmienione ς ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ǿ ƻōǳ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΣ ŀƭŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ ǿ ƧŜŘƴȅƳ 

z ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ ǊƽȍƴƛŊŎŜ ǎƛť ǇƻƱƻȍŜƴƛŜƳΣ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛŊ ƭǳō ǇŀǊŀƳŜǘǊŀƳƛ ǘȅǇǳΦ 

Jest w B i A ς zmienione ς ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ǿ ƻōǳ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΣ ŀƭŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ ǿ ƧŜŘƴȅƳ 

z ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ ǊƽȍƴƛŊŎŜ ǎƛť ǇƻƱƻȍŜƴƛŜƳΣ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛŊ ƭǳō ǇŀǊŀƳŜǘǊŀƳƛ ǘȅǇǳΦ 

Jest w A i B ς niezmienione ς ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛŘŜƴǘȅŎȊƴŜ ǿ ƻōǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƘΣ ƴƛŜǇƻŘŘŀƴŜ ȍŀŘƴȅƳ ȊƳƛŀƴƻƳΣ 

przesuwaniu, zmianie typu itd. 

[ƛǎǘŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ς ƻƪƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƻōǳ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ 

z ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŜƳ ƪƻƭƻǊŀƳƛ ƴƻǿȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ƭǳō ƛŘŜƴǘȅŎȊƴȅŎƘΦ 

tǊȊȅ ƪŀȍŘŜƧ ƻǇƛǎŀƴŜƧ ǇƻǿȅȍŜƧ ƻǇŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƪƻƭƻǊȅ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ aƻȍƴŀ ǘŜ ƪƻƭƻǊȅ 

ȊƳƛŜƴƛŀŏΣ ŀƭŜ ƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōƛŜǊŀŏ ōŀǊǿ ȊōƭƛȍƻƴȅŎƘ Řƻ ǎƛŜōƛŜΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƳƻȍŜ ǘƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǿ ōƱŊŘ 

ǇǊȊȅ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΦ 

 

Rys. 76 tǊȊȅƪƱŀŘ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

tƻǿȅȍŜƧ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ŘǿƽŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ȊƳƛŜƴƛƱƻ ǎƛť ǇƛŜǊǿǎȊŜ ǇƛťǘǊƻΦ 

tƻǊƽǿƴȅǿŀƴŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ ȊƻǎǘŀƧŊ ƻǘǿŀǊǘŜ ƴŀ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ōȅƱ ƻǘǿŀǊǘȅ ǇƛŜǊǿƻǘƴȅ 

ǊȅǎǳƴŜƪΦ tƻƳƛťŘȊȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀƳƛ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƳȅ ǎƛť ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿƻ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ǇƻƳƻŎŊ ƳƻȍŜ ōȅŏ [ƛǎǘŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ.  

5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƭƛǎǘŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ Wszystkie widokiΣ ŎȊȅƭƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ŘŀŎƘƽǿ ƛ ǘŜǊŜƴǳ 

ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻΦ !ƪǘȅǿƴŀ ƻŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ƧŜǎǘ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀΣ ƪǘƽǊŊ ȊƳƛŜƴƛŀƳȅ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

WŜǏƭƛ ǿ ƻƪƴƛŜ [ƛǎǘŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ ǿȅōǊŀƴȅ ōťŘȊƛŜ Aktywny widokΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ƭƛǎǘŀ ȊƳƛŀƴ ōťŘȊƛŜ 

ƻōŜƧƳƻǿŀƱŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ŘŀŎƘǳ ƭǳō ǘŜǊŜƴǳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ 

(w ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǘŜƎƻΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǿȅōǊŀƴŜ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳύΦ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƴƛŜ ōťŘŊ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜΦ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜƳ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΣ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5 ŎȊȅ ƴŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƴŀŘŀƭ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ƻƪƴƻ 

aŜƴŀŘȍŜǊŀ. 

 

Rys. 77 [ƛǎǘŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƴƻǿȅŎƘ ƛ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ǿ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴȅŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƘ 

² ǘǊŀƪŎƛŜ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴƛŎȊŜƎƻ ȊƳƛŜƴƛŏΣ ŀ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ǎǇƱŀǎȊŎȊƻƴȅ ƛ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ Ƨǳȍ ƳƛŀƱ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǘȅǇǳ ǏŎƛŀƴŀΣ ƻƪƴƻ ƛǘǇΦΣ ǘȅƭƪƻ ǇƱŀǎƪƛŜ ōƭƻƪƛΦ hōŜŎƴƛŜ ƻǇŎƧŀ 

tƻǊƽǿƴŀƧ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ȊƳƛŀƴȅ ǿ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƘΦ bƛŜ Řŀ ǎƛť ƛŎƘ ȊŀǇƛǎŀŏ ŀƴƛ 

ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ǊȅǎǳƴƪƽǿΦ ² ǿŜǊǎƧƛ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƧŜǎǘ ǘƻ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜ ƻŘǿȊƻǊƻǿŀƴƛŜ ȊƳƛŀƴΦ 

WŜǏƭƛ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊŀŎȅ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƻƪƴƻΣ ƻȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ƻǇŎƧŀ ŀǳǘƻȊŀǇƛǎǳ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿƱŀǏƴƛŜ 

ǳǊǳŎƘƻƳƛƻƴŀ ƛ ȊŀǇƛǎŀƴȅ Ǉƭƛƪ ȊƻǎǘŀƱ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅ ƴŀ ǇƱŀǎƪƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ƻŘǿȊƻǊƻǿǳƧŊŎȅ ȊƳƛŀƴȅΦ bŀ ŘŀƭǎȊŜ 

ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŜ ƴƛŜ Ƴŀ ǘƻ ȍŀŘƴŜƎƻ ǿǇƱȅǿǳΦ 
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Rys. 78 Informacja autozapisu 

5ƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ς ArCADia System 

3.5.3. {ŎŀƭŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ 

hŘ ǿŜǊǎƧƛ !Ǌ/!5ƛŀ сΦл Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǎŎŀƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƳƛťŘȊȅ ōǊŀƴȍŀƳƛΣ ŎȊȅƭƛ ǿŎȊȅǘŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

ƧŜŘƴŜƧ ōǊŀƴȍȅ Řƻ Ǉƭƛƪǳ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘ ƛƴƴŜƧ ōǊŀƴȍȅΦ hǇŎƧŀ ǇǊȊȅŘŀǘƴŀ ƧŜǎǘ Řƻ ǎŎŀƭŜƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ 

ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘ ƛ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŀ ƪƻƭƛȊƧƛ ƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛΣ ŀƭŜ ǘŀƪȍŜ ǿ trakcie projektowania, kiedy to projekt od 

ŀǊŎƘƛǘŜƪǘŀ ǳƭŜƎŀ ȊƳƛŀƴƛŜ ƛ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴȅ Řƻ ōǊŀƴȍȅǎǘȅΣ ƪǘƽǊȅ ǎǿƽƧ ǇǊƻƧŜƪǘ Ƴŀ Ƨǳȍ ŎȊťǏŎƛƻǿƻ ƭǳō ƴŀǿŜǘ 

ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅΦ 5ƻ ǘŜƧ ǇƻǊȅ ǘǊȊŜōŀ ōȅƱƻ ǊŀȊ ƧŜǎȊŎȊŜ ƴŀ ƴƻǿȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƻŘ ƴƻǿŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ 

projekt np. inǎǘŀƭŀŎƧƛ ǎŀƴƛǘŀǊƴȅŎƘ ƭǳō ƎŀȊƻǿȅŎƘΦ ¢ŜǊŀȊ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ǿŎȊȅǘŀŏ ƴƻǿŊ ǿŜǊǎƧť ŀǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊȅ 

i ŘƻǇŀǎƻǿŀŏ ǇǊƻƧŜƪǘ ōǊŀƴȍƻǿȅΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ý grupa logiczna Scalanie Ý  Scal dokumenty 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  Scal dokumenty 

tƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻƪƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ŘƻƪǳƳŜƴǘ Řƻ ǎŎŀƭŜƴƛŀΦ  

 

Rys. 79 Okno wyboru dokumentu do scalenia 

[ƛǎǘŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ƻǘǿŀǊǘŜ ǇƭƛƪƛΣ ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ǎŎŀƭƛŏΦ WŜǏƭƛ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ƴƛŜ Ƴŀ ȍŀŘƴŜƎƻ ǇƭƛƪǳΣ 

ƴŀƭŜȍȅ Ǝƻ ǿǎƪŀȊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ Wybierz plik.  

WSKAZčWKA: MoŨna scaliĺ wyğŃcznie dokumenty wywodzŃce siň z tego samego pliku; kolejne wersje 
zapisywane pod r·Ũnymi nazwami. Nie da siň scaliĺ dw·ch r·Ũnych plik·w powstağych na r·Ũnych bazowych 
dokumentach. 

tƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ǿȅōƻǊǳ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ƪƻƭŜƧƴŜ ƻƪƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǿȅōƛŜǊŀƳȅΣ ƪǘƽǊŜ ōǊŀƴȍŜ ƛ Ȋ ƪǘƽǊŜƎƻ 

ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ƳŀƧŊ ǎƛť ȊƴŀƭŜȋŏ ǿ ƴƻǿȅƳ ǇƭƛƪǳΦ 
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Rys. 80 hƪƴƻ ǎŎŀƭŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ Ȋ ŘƻƳȅǏƭƴȅƳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ 

Dokument A ς ǇǊƻƧŜƪǘ ǇƛŜǊǿƻǘƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘȅΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǿȅōǊŀƴŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ƻǇŎƧŀ ǎŎŀƭŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΦ 

Dokument B ς ǇǊƻƧŜƪǘ ƻǘǿŀǊǘȅ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǎŎŀƭŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΦ 

Dokument scalony ς ǇǊƻƧŜƪǘΣ ƪǘƽǊȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǿȅōƻǊǳ ōǊŀƴȍ Ȋ ŘƻƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ 

ƻƪƴŀΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ƪŀǘŀƭƻƎǳΣ ƎŘȊƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ŘƻƪǳƳŜƴǘ !Φ 

[ƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ǘť Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Zapisz jako i wskazanie w oknie zapisu nowej lokalizacji. 

²ȅōƛŜǊȊ ōǊŀƴȍŜ Ȋ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ς ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ǎŊ όύ ōǊŀƴȍŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ 

ǿȅōǊŀƴȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΦ aƻȍƴŀ ǿȅōƽǊ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ƭǳō ƴǇΦ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ōǊŀƴȍŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ 

ƴƛŜ Ƴŀ ǿ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ !Φ ²ȅōƽǊ ōǊŀƴȍȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ƛƪƻƴťΥ . 

 

Rys. 81 ½Ƴƛŀƴȅ ǿȅōƻǊǳ ōǊŀƴȍ ǿ ƻƪƴƛŜ ǎŎŀƭŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ 

UWAGA: scalanie dotyczy modelu projektu. W dokumencie scalonym widoki i struktura budynku zostajŃ przejňte 
z moduğu Architektura, dlatego istotny jest wyb·r, z kt·rego dokumentu bňdŃ one pobierana. Dodatkowe widoki 
z drugiego dokumentu jak np. aksonometria nie zostanŃ przejňte. 
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3.5.4. Kolizje 

tǊƻƎǊŀƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŜ ƪƻƭƛȊƧƛ ǇƻƳƛťŘȊȅ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ Ȋ ŎŀƱŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ 

hǇŎƧŜ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŀ ƪƻƭƛȊƧƛ ƛ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȅǿƻƱȅǿŀƴŜ ǎŊ ȊŜ ǿǎǘŊȍƪƛ {ȅǎǘŜƳ ƭǳō Ǉŀǎƪŀ 

ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-KOLIZJE. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧ Ý grupa logiczna Kolizje Ý  Definiuj 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-KOLIZJEÝ  ²ȅȊƴŀŎȊ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

tƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ opcji Kolizje ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ²ȅȊƴŀŎȊŀƴƛŜ ƪƻƭƛȊƧƛκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ:  

 

Rys. 82 hƪƴƻ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴƛŀ ƪƻƭƛȊƧƛ ƛ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ 

tǊƻƎǊŀƳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƛ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ Řƭŀ Kolizji oraz {ƪǊȊȅȍƻǿŀƵ. 

² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅ ǿ ƭŜǿȅƳ ŘǊȊŜǿƪǳ ǿȅōǊŀŏ ƻōƛŜƪǘ όōŊŘȋ ŎŀƱŊ ōǊŀƴȍťύ ƛ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ŘǊȊŜǿƪǳ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏΣ 

z ŎȊȅƳ Ƴŀ ƪƻƭƛŘƻǿŀŏ ǿȅōǊŀƴȅ ƻōƛŜƪǘ όōǊŀƴȍŀύΦ 

!ƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ ǇƻǎǘťǇǳƧŜƳȅ Řƭŀ {ƪǊȊȅȍƻǿŀƵΣ ǳǇǊȊŜŘƴƛƻ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ǿ ƭŜǿȅƳ ŘƻƭƴȅƳ ǊƻƎǳ ƻƪƴŀ ǿ Ǉƻƭǳ 

Wstaw: Ý {ƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ.  

!ōȅ ŘƻŘŀŏ ƴƻǿȅ ǎȊŀōƭƻƴΣ ƪƭƛƪŀƳȅ Dodaj nowy ƛ ƴŀŘŀƧŜƳȅ Ƴǳ ŘƻǿƻƭƴŊ ƴŀȊǿťΦ 

W programie zawarty jest {ȊŀōƭƻƴΥ /!_h|0Σ ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜƳȅ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ƛ ȊŀǇƛǎŀŏΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ Aktualizuj. 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ OK ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀ ȊƳƛŀƴȅ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴŜ ƪƻƭƛȊƧŜ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ƻǊŀȊ ǿ Widoku 3D jako 

ǇƻƳŀǊŀƵŎȊƻǿŜ ƪǳƭŜΦ hȊƴŀŎȊŜƴƛŜƳ Řƭŀ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ ƧŜǎǘ ŎȊŜǊǿƻƴȅ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱƻōƻƪΦ 
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3.5.4.1. wŀǇƻǊǘ ƪƻƭƛȊƧƛκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧ Ý grupa logiczna Kolizje Ý  ²ȅǏǿƛŜǘƭ 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-KOLIZJEÝ  ²ȅǏǿƛŜǘƭ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

 

Rys. 83 hƪƴƻ ǊŀǇƻǊǘƽǿ ƪƻƭƛȊƧƛ ƛ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ 

wŀǇƻǊǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƭƛǎǘť ŘǿƽŎƘ ƪƻƭƛŘǳƧŊŎȅŎƘ ȊŜ ǎƻōŊ ōŊŘȋ ƪǊȊȅȍǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ ² ŘƻƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ 

okna wŀǇƻǊǘ ƪƻƭƛȊƧƛκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ ƳŀƳȅ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅōƻǊǳΣ ƪǘƽǊŀ ƭƛǎǘŀ ǊŜƭŀŎƧƛ ƳƛťŘȊȅ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ Ƴŀ ōȅŏ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ όYƻƭƛȊƧŜκ{ƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ czy YƻƭƛȊƧŜ ƛ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀύΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 

eksportowania raportu do pliku RTF poprzez przycisk Export do RTF. 

3.5.4.2. ¦ǎǳƵ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

¦ǎǳǿŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ƪƻƭƛȊƧƛ ƛ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧ Ý grupa logiczna Kolizje Ý  ¦ǎǳƵ 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-KOLIZJEÝ  ¦ǎǳƵ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 
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3.6. tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE WENTYLACYJNE 

 

Rys. 84 ²ǎǘŊȍƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJIE WENTYLACYJNE (Program ArCADia) 

tƻƴƛȍŜƧ ǿ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Ȋ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛΦ !ōȅ ǳƱŀǘǿƛŏ ǇƻǊǳǎȊŀƴƛŜ ǎƛť Ǉƻ 

ǿǎǘŊȍŎŜ ƴŀǊȊťŘȊƛ, ƎǊǳǇȅ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƛ ǇƻƭŜŎŜƵ o ǊƽȍƴȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧŀŎƘ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇǊȊŜŘȊƛŜƭƻƴŜ ǇƛƻƴƻǿȅƳƛ 

separatorami.  

*BIM ς ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ƭƛŎŜƴŎƧƛ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ ŎȊȅƭƛ Ǉƻ ȊŀƪǳǇƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΥ 

ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS. 

 

Tab. 5 CǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE WENTYLACYJNE 

Ikona Opcja Opis *BIM 

 

Centrala 

wentylacyjna  

²ǎǘŀǿƛŀ ŎŜƴǘǊŀƭť ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŊ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ 

ŘŜŦƛƴƛŎƧť ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ŎŜƴǘǊŀƭƛΦ 
Ҟ 

 
Czerpnia  

²ǎǘŀǿƛŀ ŎȊŜǊǇƴƛť ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ŎȊŜǊǇƴƛΦ 
Ҟ 

 
Wyrzutnia  

²ǎǘŀǿƛŀ ǿȅǊȊǳǘƴƛť ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ǿȅǊȊǳǘƴƛΦ 
Ҟ 

 
Nawiewnik  

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀǿƛŜǿƴƛƪ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ƴŀǿƛŜǿƴƛƪƽǿΦ 
Ҟ 

 
Wywiewnik  

²ǎǘŀǿƛŀ ǿȅǿƛŜǿƴƛƪ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ǿȅǿƛŜǿƴƛƪƽǿΦ 
Ҟ 

 
Wentylator 

²ǎǘŀǿƛŀ ǿŜƴǘȅƭŀǘƻǊ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ǿŜƴǘȅƭŀǘƻǊƽǿΦ 
Ҟ 

 
Nagrzewnica 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀƎǊȊŜǿƴƛŎťκŎƘƱƻŘƴƛŎť ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ 

ŘŜŦƛƴƛŎƧť ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ 

ƴŀƎǊȊŜǿƴƛŎκŎƘƱƻŘƴƛŎΦ 

Ҟ 

 
Filtr  

²ǎǘŀǿƛŀ ŦƛƭǘǊ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ŦƛƭǘǊƽǿΦ 
Ҟ 

 
¢ƱǳƳƛƪ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘƱǳƳƛƪ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ǘƱǳƳƛƪƽǿΦ 
Ҟ 

 
Przepustnica 

²ǎǘŀǿƛŀ ǇǊȊŜǇǳǎǘƴƛŎť ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ǇǊȊŜǇǳǎǘƴƛŎΦ 
Ҟ 

 
Regulator 

²ǎǘŀǿƛŀ ǊŜƎǳƭŀǘƻǊ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ǊŜƎǳƭŀǘƻǊƽǿΦ 
Ҟ 
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{ƪǊȊȅƴƪŀ ǊƻȊǇǊťȍƴŀ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǎƪǊȊȅƴƪť ǊƻȊǇǊťȍƴŊ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ 

ŘŜŦƛƴƛŎƧť ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ǎƪǊȊȅƴŜƪ 

ǊƻȊǇǊťȍƴȅŎƘΦ 

Ҟ 

 

Klapa 

ǇǊȊŜŎƛǿǇƻȍŀǊƻǿŀ 

²ǎǘŀǿƛŀ ƪƭŀǇť ǇǊȊŜŎƛǿǇƻȍŀǊƻǿŊ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ 

ŘŜŦƛƴƛŎƧť ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ƪƭŀǇ 

ǇǊȊŜŎƛǿǇƻȍŀǊƻǿȅŎƘΦ 

Ҟ 

 
Klapa rewizyjna 

²ǎǘŀǿƛŀ ƪƭŀǇť ǊŜǿƛȊȅƧƴŊ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ƪƭŀǇ rewizyjnych. 
Ҟ 

 

hŘƎŀƱťȊƛŜƴƛŜ 

ǎƛƻŘƱƻǿŜ 

²ǎǘŀǿƛŀ ƻŘƎŀƱťȊƛŜƴƛŜ ǎƛƻŘƱƻǿŜ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ 

ŘŜŦƛƴƛŎƧť ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ƻŘƎŀƱťȊƛŜƵ 

ǎƛƻŘƱƻǿȅŎƘ. 

Ҟ 

 
YŀƴŀƱ ǎȊǘȅǿƴȅ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǎȊǘȅǿƴȅ ƪŀƴŀƱ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅ ƛ όƭǳōύ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 

ŘŜŦƛƴƛŎƧť ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŘŀƴŜƎƻ ƪŀƴŀƱǳ ƻǊŀȊ ǿȅōƽǊ ƛȊƻƭŀŎƧƛΦ 
ʋ 

 

tƛƻƴƻǿȅ ƪŀƴŀƱ 

sztywny 

²ǎǘŀǿƛŀ ǎȊǘȅǿƴȅ Ǉƛƻƴƻǿȅ ƪŀƴŀƱ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅ ƛ (lub) 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ŘŜŦƛƴƛŎƧť ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŘŀƴŜƎƻ ƪŀƴŀƱǳ ƻǊŀȊ 

ǿȅōƽǊ ƛȊƻƭŀŎƧƛΦ 

ʋ 

 
YŀƴŀƱ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴȅ 

²ǎǘŀǿƛŀ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴȅ ƪŀƴŀƱ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅ ƛ όƭǳōύ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 

ŘŜŦƛƴƛŎƧť ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŘŀƴŜƎƻ ƪŀƴŀƱǳ ƻǊŀȊ ǿȅōƽǊ ƛȊƻƭŀŎƧƛΦ 
ʋ 

 
Redukcja 

²ǎǘŀǿƛŀ ǊŜŘǳƪŎƧť ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ charakterystycznych dla redukcji. 
Ҟ 

 
Kolano 

²ǎǘŀǿƛŀ ƪƻƭŀƴƻ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ƪƻƭŀƴΦ 
Ҟ 

 
_ǳƪ 

²ǎǘŀǿƛŀ Ʊǳƪ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ Ʊǳƪƽǿ. 
Ҟ 

 
Odsadzka 

²ǎǘŀǿƛŀ ƻŘǎŀŘȊƪť ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ƻŘǎŀŘȊek. 
Ҟ 

 
¢ǊƽƧƴƛƪ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘǊƽƧƴƛƪ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ǘǊƽƧƴƛƪƽǿΦ 
Ҟ 

 

¢ǊƽƧƴƛƪ ƻǊƱƻǿȅ 

prosty 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘǊƽƧƴƛƪ ƻǊƱƻǿȅ ǇǊƻǎǘȅ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ 

ŘŜŦƛƴƛŎƧť ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ǘŜƎƻ 

ǘǊƽƧƴƛƪŀΦ 

Ҟ 

 

¢ǊƽƧƴƛƪ ƻǊƱƻǿȅ 

Ʊǳƪƻǿȅ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘǊƽƧƴƛƪ ƻǊƱƻǿȅ Ʊǳƪƻǿȅ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ 

ŘŜŦƛƴƛŎƧť ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ǘŜƎƻ 

ǘǊƽƧƴƛƪŀΦ 

Ҟ 

 

¢ǊƽƧƴƛƪ  

Ȋ ƻŘŜƧǏŎƛŜƳ 

ƱǳƪƻǿȅƳ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘǊƽƧƴƛƪ ƻǊƱƻǿȅ Ȋ ƻŘŜƧǏŎƛŜƳ ƱǳƪƻǿȅƳ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 

ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ 

Řƭŀ ǘŜƎƻ ǘǊƽƧƴƛƪŀΦ 

Ҟ 

 
¢ǊƽƧƴƛƪ ǇƻǊǘƪƻǿȅ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘǊƽƧƴƛƪ ǇƻǊǘƪƻǿȅ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ 

ŘŜŦƛƴƛŎƧť ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ǘŜƎƻ 

ǘǊƽƧƴƛƪŀΦ 

Ҟ 
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/ȊǿƽǊƴƛƪ 

²ǎǘŀǿƛŀ ŎȊǿƽǊƴƛƪ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ŎȊǿƽǊƴƛƪƽǿ. 
Ҟ 

 
½ƱŊŎȊƪŀ ƪŀƴŀƱƻǿŀ 

²ǎǘŀǿƛŀ ȊƱŊŎȊƪť ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ȊƱŊŎȊƪƛΦ W wersji BIM 

ȊƱŊŎȊƪŀ ƪŀƴŀƱƻǿŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŀ ƧŜǎǘ Ƨŀƪƻ ƪŀƴŀƱ 

wentylacyjny.  

Ҟ 

 
½ŀǏƭŜǇƪŀ 

²ǎǘŀǿƛŀ ȊŀǏƭŜǇƪť ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ȊŀǏƭŜǇek. 
Ҟ 

 

YǎȊǘŀƱǘƪŀ Řƻǿƻƭƴŀ 

 

Wstawia ƪǎȊǘŀƱǘƪť ŘƻǿƻƭƴŊΣ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŊ przez 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛ όƭǳōύ ŘŜŦƛƴƛŎƧť ƧŜƧ 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘΦ 

Ҟ 

 
½Ƴƛŀƴŀ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 

tǊȊŜǎǳǿŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧť ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŊ ǿ ǇƛƻƴƛŜ ƻ ȊŀŘŀƴŊ 

ǿŀǊǘƻǏŏΦ 
Ҟ 

 
{ŜƎƳŜƴǘǳƧ ƪŀƴŀƱȅ 

!ǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǎŜƎƳŜƴǘǳƧŜ ƪŀƴŀƱȅ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŜ ƴŀ ƻŘŎƛƴƪƛ 

ƻ ȊŀŘŀƴŜƧ ǿ ƻǇŎƧŀŎƘ ŘƱǳƎƻǏŎƛΦ  
ʋ 

 

Wstaw 

pomieszczenie 

wirtualne 

Wstawia wirtualne pomieszczenie (nieƳŀƧŊŎŜ 

odzwierciedlenia  

ǿ ƎŜƻƳŜǘǊƛƛ ōǳŘȅƴƪǳύ Ȋ ȊŀŘŀƴȅƳƛ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

parametrami όǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊŀΣ ƪǳōŀǘǳǊŀΣ ƛƭƻǏŏ ǇƻǿƛŜǘǊȊŀ 

wentylacyjnego). 

Ҟ 

 

aŜƴŀŘȍŜǊ 

ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ 

tǊȊȅǿƻƱǳƧŜ ƻƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ 

Ƴƻȍƴŀ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ȊŀǿŀǊǘŜ 

w ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ όǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊȅΣ ƪǳōŀǘǳǊȅΣ ƛƭƻǏŏ ǇƻǿƛŜǘǊȊŀ 

wentylacyjnego). 

Ҟ 

 
²ǎǘŀǿ ǇƻȊȅŎƧť 

²ǎǘŀǿƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ƭǳō ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

opis wybranego elementu instalacji.  
Ҟ 

 

Przenumeruj 

elementy 

bŀŘŀƧŜ ƴƻǿŜ ƴǳƳŜǊȅ ƛ ǇǊȊŜƴǳƳŜǊƻǿǳƧŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ 

elementy  

w danym systemie wentylacyjnym w celu identyfikacji 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧƛΦ  

ʋ 

 
9ŘȅǘƻǊ ƪǊƽŏŎƽǿ 

tǊȊȅǿƻƱǳƧŜ ƻƪƴƻ 9ŘȅǘƻǊŀ ƪǊƽŏŎƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ 

ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŜ ƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅŎƘ 

ƪǊƽŏŎƽǿ ǇǊȊȅƱŊŎȊŜƴƛƻǿȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿΦ  

Ҟ 

 
hōǊƽǘ ƻōƛŜƪǘǳ 

tǊȊȅǿƻƱǳƧŜ ƻƪƴƻ hōǊƽǘ ƻōƛŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ 

ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ Řƻǿƻƭƴȅ ƻōǊƽǘ 3D ƻōƛŜƪǘƽǿ ƴŀ ǊȅǎǳƴƪǳΦ  
Ҟ 

 

Zestawienie 

ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 

²ǎǘŀǿƛŀ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ i ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ƧŜƎƻ ŜƪǎǇƻǊǘ 

do RTF i Ceninwesta. 
Ҟ 

 

Zestawienie 

ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 

wybranych 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

²ǎǘŀǿƛŀ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ i 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ƧŜƎƻ ŜƪǎǇƻǊǘ Řƻ w¢C ƛ /ŜƴƛƴǿŜǎǘa. 
Ҟ 
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²ȅƪŀȊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ  

²ǎǘŀǿƛŀ ǿȅƪŀȊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿǊŀȊ Ȋ ǎȅƳōƻƭŀƳƛ 

zastosowanymi na rzucie (legenda rysunku). 
Ҟ 

 

Wykaz wybranych 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǿȅƪŀȊ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿǊŀȊ Ȋ ǎȅƳōƻƭŀƳƛ 

zastosowanymi na rzucie (legenda rysunku). 
Ҟ 

 

Obliczenia  

i raport 
²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƻƪƴƻ ƻōƭƛŎȊŜƵ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŜƧΦ ʋ 

 

Sprawdzenie 

instalacji  

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƻƪƴƻ ȊŜ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŜƳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴȅƳƛ 

ōƱťŘŀƳƛΣ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛ ƛ ƻǎǘǊȊŜȍŜƴƛŀƳƛΦ 
Ҟ 

 
Opcje ²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƻƪƴƻ ƻǇŎƧƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ Ҟ 

 
Pomoc ²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ǇƻƳƻŎ Řƻ programu. Ҟ 
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3.7. Zapis szablonu 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

ArCADia oraz ArCADia PLUS: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧ Ý grupa logiczna Biblioteki Ý  aŜƴŀŘȍŜǊ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  aŜƴŀŘȍŜǊ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ 
 

5ƭŀ ȊŀǇƛǎŀƴƛŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ƛŎƘ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛ ƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛΣ ŀƭŜ ǊƽǿƴƛŜȍ 

ǇƛǎŀƪƽǿΣ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴΣ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ǎǘǿƻǊȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴƻǿŀ ƻǇŎƧŀ ǎȊŀōƭƻƴǳΣ ƪǘƽǊȅ ȊŀǇŀƳƛťǘǳƧŜ 

ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȊŀŘŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ǿȅǿƻƱǳƧŜ ƧŜ ǿǊŀȊ Ȋ ƪƻƭŜƧƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΦ LƭƻǏŏ ǘǿƻǊȊƻƴȅŎƘ 

ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ƧŜǎǘ ƴƛŜƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀΣ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊǿƛŊȊŀƴŀ Ȋ ōǊŀƴȍŊΣ ǎƪŀƭŊΣ ǿ ƧŀƪƛŜƧ ǇǊƻƧŜƪǘ ōťŘȊƛŜ ŘǊǳƪƻǿŀƴȅ 

ŎȊȅ ƴǇΦ Ȋ ǊƻŘȊŀƧŜƳ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳΦ ½ŀǇƛǎŀƴŜ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Řƭŀ 

ōǳŘȅƴƪƽǿ ǇǊȊŜƳȅǎƱƻǿȅŎƘ ƛ ōǳŘƻǿƴƛŎǘǿŀ ƧŜŘƴƻǊƻŘȊƛƴƴŜƎƻ ǎŊ ǊƽȍƴŜ ƛ ƪŀȍŘƻǊŀȊƻǿŜ ȊƳƛŀƴȅ ǇƻŎƘƱŀƴƛŀƧŊ 

ǿƛťŎŜƧ ŎȊŀǎǳ ƴƛȍ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ Ǉƭƛƪǳ ǎȊŀōƭƻƴǳ Ȋ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇƻǘǊȊŜōƴȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿΦ 

²ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ȊƻǎǘŀƧŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ Řƻ ŀƪǘȅǿƴŜƎƻ ǎǘȅƭǳ Ǉƻ ǇǊȊȅŎƛǏƴƛťŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ Zapisz 

w szablonieΣ ƪǘƽǊȅ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ŘƻƭŜ ƪŀȍŘŜƎƻ ƻƪƴŀ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜƎƻ Ȋ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

Szablon ƳƻȍŜ Ȋƻǎǘŀŏ wybrany na ƪŀȍŘȅƳ ŜǘŀǇƛŜ ǇǊŀŎȅ z projektem.  

Tab. 6 Opcje szablonu 

 Dodaj szablon Dodaje nowy szablon. 

 ¦ǘǿƽǊȊ ƪƻǇƛť ǎȊŀōƭƻƴǳ Kopiuje szablon ze wszystkimi parametrami. 

 ¦ǎǳƵ szablon Usuwa zaznaczony szablon. 

 ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǎȊŀōƭƻƴǳ Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǎȊŀōƭƻƴǳ. 

 

W oknie ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǎȊŀōƭƻƴǳ Ƴƻȍƴŀ ȊƻōŀŎȊȅŏΣ ƧŀƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǿŎƘƻŘȊŊ ǿ ǎƪƱŀŘ ǎȊŀōƭƻƴǳ όƴǇΦ 

zmienione parametry dla rur, profili ƛǘǇΦύΦ aƻȍƴŀ Řŀƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ǳǎǳƴŊŏ ƭǳō ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀȊǿť ǎȊŀōƭƻƴǳΦ 

 

UWAGA! Podczas pracy w programie moŨna zmieniĺ szablon, co spowoduje, Ũe wszystkie nowe elementy bňdŃ 
rysowane z nowymi parametrami. Rysunek i jego elementy powstağe przed zmianŃ szablonu nie ulegnŃ modyfikacji. 

3.8. Praca z typami 

bƛŜƪǘƽǊŜ ƻōƛŜƪǘȅ ArCADiiΣ ƳΦƛƴΦ ǊǳǊŀΣ ƎǊȊŜƧƴƛƪΣ ŦƛƭǘǊ ƛǘǇΦ ǿǎǇƽƱŘȊƛŀƱŀƧŊ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪŊ ǘȅǇƽǿΦ ¢ȅǇ ŜƭŜƳŜƴǘǳ 

ƧŜǎǘ ǘƻ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ȊŜǎǘŀǿ ŎŜŎƘ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ Řƭŀ ǿƛŜƭǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ǊƻŘȊŀƧǳΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǿ ǘȅǇƛŜ 

ǏŎƛŀƴȅ ȊŀǇƛǎŀƴŀ ƧŜǎǘ ǏǊŜŘƴƛŎŀΣ ƳŀǘŜǊƛŀƱ ƛǘǇΦ ¢ȅǇ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇƻŘ ǘŀƪŊ ƴŀȊǿŊΣ ƧŀƪŊ ƴŀŘŀ Ƴǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪΦ 

5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƻōƛŜƪǘȅ ƴƛŜ ƳŀƧŊ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳ 

ǿȅōǊŀƱ ǘȅǇ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΦ 

¢ȅǇ ƳƻȍŜ Ȋƻǎǘŀŏ ȊŀŘŀƴȅ ƴŀ ƻƪƴƛŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀΣ ŜŘȅŎƧƛ ŎȊȅ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƛ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ǇǊŀŎȅ Ȋ 

ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ Ǝƻ ƴŀ ƛƴƴȅΦ 

½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǘȅǇŀƳƛ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ ŜŘȅǘƻǊ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿΦ  

¢ȅǇȅ Ƴƻȍƴŀ ƛƳǇƻǊǘƻǿŀŏ ƛ ŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ Ȋ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ Ǉƭƛƪƽǿ όΦŀǘŦύ  
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5ƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ς ArCADia System 

LǎǘƴƛŜƧŊ Řǿŀ ǊƻŘȊŀƧŜ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿΥ 

¶ Biblioteka dokumentu (zapisywana w dokumencie) ς ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇǊȊŜƴƻǎȊŜƴƛŜ ǘȅǇƽǿ 

wraz z dokumentem;  

¶ Biblioteka globalna όȊŀǇƛǎȅǿŀƴŀ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ǿ ƪŀǘŀƭƻƎǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀύ ς ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 

ǇǊȊŜƴƻǎȊŜƴƛŜ ǘȅǇƽǿ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǊƽȍƴȅƳƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀƳƛΦ  

WŜǏƭƛ ƻōƛŜƪǘ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪŊ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ǿ ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜƎƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ dla 

tego obiektu jest umieszczony panel zwany ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ:  

 

Rys. 85 aŜƴŀŘȍŜǊ ǘȅǇƽǿ ǇǊȊȅ ōǊŀƪǳ ŀƪǘȅǿƴŜƎƻ ǘȅǇǳ 

 

Rys. 86 aŜƴŀŘȍŜǊ ǘȅǇƽǿ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǘȅǇŜƳ 

Typ ς ǿȅōƛŜǊŀƳȅ Ǝƻ Ȋ ƭƛǎǘȅ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƧΦ 5ƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ƭƛǎǘŀ ǘȅǇƽǿ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴȅŎƘ Řƻ ǘŜƧ ǇƻǊȅ 

w dokumencie. Po wybraniu typu z ƭƛǎǘȅ ŎŜŎƘȅ ƻōƛŜƪǘǳ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊ ǎƛť ƴŀ ǘŀƪƛŜΣ ƧŀƪƛŜ ōȅƱȅ ǳǎǘŀǿƛƻƴŜ 

w ǘȅǇƛŜΦ bŀȊǿŀ ǘȅǇǳ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƴŀ ǇŀǎƪǳΦ 

 (Dodaj nowy) ς ǘǿƻǊȊȅ ǘȅǇ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ŎŜŎƘ ƻōƛŜƪǘǳΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƧŜǎǘ 

proszony o podanie nazwy i zapisanie nowego typu do biblioteki globalnej i (lub) dokumentu. Zapis 

ǘȅǇǳ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƎƭƻōŀƭƴŜƧ ǇƻȊǿƻƭƛ ƴŀ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǘŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǇǊȊȅ ƪŀȍŘȅƳ ƴƻǿȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ WŜǏƭƛ 

ǘȅǇ ȊŀǇƛǎȊŜƳȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƻƴ ŘƻǎǘťǇƴȅ ǇǊȊȅ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΦ  

 (Aktualizuj) ς ƧŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ǉƻ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛǳ ǘȅǇǳ ƴŀ ƻōƛŜƪŎƛŜ ŘƻƪƻƴŀƱ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ƪǘƽǊŜƧǏ Ȋ jego 

ŎŜŎƘΣ ƴŀȊǿŀ ǘȅǇǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ǿ Ǉŀǎƪǳ ƻǘǊȊȅƳŀ ǇǊȊŜŘǊƻǎǘŜƪ "<Nowy> na bazie..."Φ ²ǘŜŘȅ ǘŜȍ ǳŀƪǘȅǿƴƛ 

ǎƛť ǘŜƴ ǇǊȊȅŎƛǎƪΦ WŜƎƻ ǳȍȅŎƛŜ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ƴŀŘǇƛǎŀƴƛŜ ǘȅǇǳ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳƛ ŎŜŎƘŀƳƛ ƻōƛŜƪǘǳ ƻǊŀȊ ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ 

ǇǊƻǇŀƎŀŎƧť ǘȅŎƘ ȊƳƛŀƴ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻōƛŜƪǘȅ ōťŘŊŎŜ ǿ ǘȅƳ ǘȅǇƛŜΦ 

 

Rys. 87 Pole symbolu typu 

Symbol typu ς ǇƻƭŜ ŀƪǘȅǿƴŜΣ ƧŜǏƭƛ ƴŀ ƻōƛŜƪŎƛŜ ȊƻǎǘŀƱ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴȅ ǘȅǇ ƛ ƧŜǎǘ ƻƴ ƴƛŜȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴȅ όǇŀǘǊȊΥ 

AktualizujύΦ ¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ƴŀŘŀƴƛŜ ǘȅǇƻǿƛ ƻōƛŜƪǘǳ ǎƪǊƽŎƻƴŜƎƻ ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ǎƱǳȍȅ ƴǇΦ Řƻ Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ 
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ȊŜǎǘŀǿƛŜƵΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻƪƛŜƴ ƛ ŘǊȊǿƛ ǎȅƳōƻƭ ǘȅǇǳ όƻȊƴŀŎȊŜƴƛŜύ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƴŀ αȊŀǇŀƱŎŜέΣ 

Řƭŀ ǏŎƛŀƴΣ ǎǘǊƻǇǳ ƛ ŘŀŎƘǳ ǿ ƻǇƛǎƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ όŎƘƻǊŊƎƛŜǿŎŜύ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ 

5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƴŀ ǊƻȊǿƛƴƛťǘŜƧ ƭƛǏŎƛŜ ǘȅǇƽǿ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŜ 

ǇƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ ƳŜƴǳ Ȋ ŘǿƛŜƳŀ ƻǇŎƧŀƳƛΥ ½ƳƛŜƵ ƴŀȊǿť oraz ¦ǎǳƵ ǘȅǇ. 

UWAGA: Po zdefiniowaniu parametr·w elementu naleŨy zapisaĺ typ. Jego zapis spowoduje automatyczne zadanie 
Symbolu typ lub udostňpni pole dla zadanie symbolu przez uŨytkownika. Symbole typu moŨna dowolnie zmieniaĺ, 
ale bez zapisania typu nie sŃ moŨliwe do zdefiniowania. 

3.8.1. 9ŘȅǘƻǊ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

ArCADia oraz ArCADia PLUS: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧ Ý Grupa logiczna Biblioteki Ý  .ƛōƭƛƻǘŜƪŀ ǘȅǇƽǿ 

 

Edytor biblioteki ǘȅǇƽǿ ǎƱǳȍȅ Řƻ ŜŘȅŎƧƛ ƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƴƻǿȅŎƘ ǘȅǇƽǿ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ 

¦Ʊŀǘǿƛŀ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƪŀǘŀƭƻƎƽǿ ǇǊƻŘǳŎŜƴŎƪƛŎƘ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ǘȅƭƪƻ ǘȅŎƘ ƪŀǘŀƭƻƎƽǿΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ƪƻǊȊȅǎǘŀ ƴŀ ŜǘŀǇƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ŘȊƛŜƭƛ ǘȅǇȅ ƴŀ .ƛōƭƛƻǘŜƪť 

ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŊ όŎȊȅƭƛ ŘƻƱŊŎȊƻƴŊ Řƻ ŘŀƴŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀύ ƻǊŀȊ .ƛōƭƛƻǘŜƪť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ,  

ǿ ƪǘƽǊŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƴƻǿŜ ƭǳō ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 

 

Rys. 88 hƪƴƻ 9ŘȅǘƻǊŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

² ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ Edytora biblioteki ǘȅǇƽǿ (.ƱŊŘΗ bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƻŘƴŀƭŜȋŏ ȋǊƽŘƱŀ ƻŘǿƻƱŀƴƛŀΦ.ƱŊŘΗ bƛŜ Ƴƻ

ȍƴŀ ƻŘƴŀƭŜȋŏ ȋǊƽŘƱŀ ƻŘǿƻƱŀƴƛŀΦύ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅōƻǊǳ ōǊŀƴȍȅ Ȋ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƧ ƭƛǎǘȅΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ 

ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ ōǊŀƴȍŜ ς ƳƻŘǳƱȅΦ 

 

Rys. 89 ²ƛŘƻƪ ǊƻȊǿƛƴƛťǘŜƧ ƭƛǎǘȅ ōǊŀƴȍ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ 

tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ Řƭŀ ǎƛŜōƛŜ ōǊŀƴȍȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǿ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƧ ƭƛǏŎƛŜ Elementy (po prawej 

ǎǘǊƻƴƛŜύ Ƴŀ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ǿȅōǊŀƴŜƧ ōǊŀƴȍȅ όƳƻŘǳƭŜύΣ ƴǇΦ Nawiewnik 

po wyborze Instalacji wentylacyjnych.  

 

 

Rys. 90 ²ƛŘƻƪ ǊƻȊǿƛƴƛťǘŜƧ ƭƛǎǘȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀŎƘ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅŎƘ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǿȅōǊŀƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿ Bibliotece globalnej ōťŘŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

tǊȊȅ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ōťŘŊ ǘƻ ǘȅǇȅ Biblioteki standardowej όǇƭƛƪƛ ŘƻƱŊŎȊƻƴŜ Ȋ ŘŀƴŊ ǿŜǊǎƧŊ 

programu).  

 

² ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊƻŎŜǎǳ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ōťŘȊƛŜ ŘƻŘŀŏ ƪƻƭŜƧƴŜ ǘȅǇȅΣ ǘǿƻǊȊŊŎ .ƛōƭƛƻǘŜƪť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ. 

 

Rys. 91 hƪƴƻ 9ŘȅǘƻǊŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ōǊŀƴȍȅ ƛ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ƧŜƧ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

5ƻƭƴŀ ŎȊťǏŏ ƻƪƴŀ ŜŘȅǘƻǊŀ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ǎǘǊƻƴť Biblioteki globalnej όƴŀ ƭŜǿƻύ ƛ ǎǘǊƻƴť Biblioteki 

projektu (na prawo). 

 

Biblioteka globalna ƧŜǎǘ ǘƻ ƳƛŜƧǎŎŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ŘƻŘŀƴŜ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƛ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊŀŎȅ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ .ƛōƭƛƻǘŜƪť ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŊ 

όōƛōƭƛƻǘŜƪŀ ŘƻƱŊŎȊƻƴŀ Řƻ ŘŀƴŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜƧ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀύ ƻǊŀȊ .ƛōƭƛƻǘŜƪť 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ƪǘƽǊŀ ȊŀǿƛŜǊŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ όǘȅǇȅύ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊŀŎȅ Ȋ 

programem. 

 

Biblioteka projektu ƧŜǎǘ ǘƻ ƳƛŜƧǎŎŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǳȍȅǘȅŎƘ ōŊŘȋ 

ƳƻȍƭƛǿȅŎƘ Řƻ ǳȍȅŎƛŀ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ ¢ȅǇ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƴŀŘŀŏ Ƴƻȍƴŀ Ȋ ƻƪƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ŀ ǘŀƪȍŜ 

na oknach modyfikacji i wstawiania. 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 92 aƛŜƧǎŎŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǘȅǇǳ Ȋ ǇƻȊƛƻƳǳ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ 

 

Rys. 93 Miejsce wyboru typu z poziomu okna modyfikacji i wstawiania elementu 

bŀŘ ƻƪƴŀƳƛ ōƛōƭƛƻǘŜƪ ǘȅǇƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƛƪƻƴȅΣ ƪǘƽǊŜ ǎƱǳȍŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻΥ 

Dodaj nowy typ  ς Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǘť ƛƪƻƴť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘƻŘŀƴƛŀ ƴƻǿŜƎƻ ǘȅǇǳ Řƻ 

Biblioteki globalnej lub do Biblioteki projektu (do Biblioteki ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀύΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ǘŀƪȍŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 

ŜŘȅŎƧƛ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǘȅǇǳ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ƎŘȊƛŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ƴŀŘŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘƻǿƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘŜ 

ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ Řƭŀ ƴƛŜƎƻ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴŜΣ ƳΦƛƴΦ ǎŊ ǘƻ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǘȅǇǳΣ ǿƛŘƻƪΦ 

 

UWAGA! Klikniňcie na Dodaj nowy typ przy podŜwietlonym wczeŜniej typie w bibliotece dodaje nowy typ na bazie 
podŜwietlonego. Uğatwia to wprowadzanie do biblioteki katalog·w obiekt·w (np. jednej firmy), kt·re r·ŨniŃ siň 
jednym parametrem, np. ŜrednicŃ. 

 

Dodaj nowy folder  ς Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǘť ƛƪƻƴť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘƻŘŀƴƛŀ ƴƻǿŜƎƻ ŦƻƭŘŜǊǳΣ 

Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƳƽƎƱ ŘƻŘŀǿŀŏ ǘȅǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ǿǇƛǎŀƴƛŀ 

ƴŀȊǿȅ ŦƻƭŘŜǊǳΦ tƻ ǿǇƛǎŀƴƛǳ ƴŀȊǿȅ ƴŀƭŜȍȅ ǿŎƛǎƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ OKΣ ŀōȅ ŘƻŘŀŏ ŦƻƭŘŜǊ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΣ ōŊŘȋ 

AnulujΣ ōȅ ǇǊȊŜǊǿŀŏ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜΦ 

 

Rys. 94 Rys. 61 hƪƴƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƎƻ ŦƻƭŘŜǊǳ ǘȅǇƽǿ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

¦ǎǳƵ  ς Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǘť ƛƪƻƴť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǳǎǳƴŊŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ǘȅǇ ƭǳō ŦƻƭŘŜǊΦ 

½ƻǎǘŀǿ ǘȅƭƪƻ ǘȅǇȅ ǳȍȅǘŜ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ  ς Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǘť ƛƪƻƴť ǿ Bibliotece projektu ȊƻǎǘŀƴŊ ƧŜŘȅƴƛŜ 

ǘŜ ǘȅǇȅΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǳȍȅǘŜ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ όǎŊ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴŀ ǿ ƧŀƪƛƳǏ ƻōƛŜƪŎƛŜ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜύΦ 

 

tƻ ƴŀŎƛǏƴƛťŎƛǳ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ǘȅǇ ŘƻǎǘťǇƴŜ ƧŜǎǘ ƳŜƴǳΥ 

 

 

Rys. 95 hǇŎƧŜ ƳŜƴǳ ǘȅǇƽǿ 

²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǘȅǇǳ  ς Ǉƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳ ǘŜƧ ƛƪƻƴȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ǘȅǇǳΦ aƻȍŜ ƧŜ ǿ ǘȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ȊƳƛŜƴƛŏ ƛ ȊŀǇƛǎŀŏΦ  

Nad .ƛōƭƛƻǘŜƪŊ projektu ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǇǊȊȅŎƛǎƪΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǘŜƴ 

ǇǊȊȅŎƛǎƪ ǿ ǎȊŀōƭƻƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ Biblioteki projektu ƛ ōťŘŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ 

ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴȅŎƘ ǿ ǘȅƳ ǎȊŀōƭƻƴƛŜΦ hōƻƪ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƛƪƻƴŀ Σ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƪǘƽǊŜƧ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƭƛǎǘť ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǎȊŀōƭƻƴƽǿΦ 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 96 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ƻƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǘȅǇǳ 

W oknie Biblioteki projektu Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ƧŀƪƛŜ ǘȅǇȅ ŘŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǎŊ ƻōŜŎƴƛŜ ǳȍȅǘŜ  

w projekcie. Przy nazwie takiego typu po lewej stronie jest znaczek . 

 

 

Rys. 97 hƪƴƻ 9ŘȅǘƻǊŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ Ǉƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ǘȅǇǳ Řƻ .ƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

tƻŘ ƻōƛŜƳŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪŀƳƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƛƪƻƴȅΥ 

½ǿƛƵ ǿǎȊȅǎǘƪƻ  ς Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǘŀƪŊ ƛƪƻƴť ŘǊȊŜǿƻ ǘȅǇƽǿ ǿ ŘŀƴŜƧ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊǿƛƴƛťǘŜ Řƻ 
ƪŀǘŀƭƻƎƽǿ ƎƱƽǿƴȅŎƘΦ 

wƻȊǿƛƵ ǿǎȊȅǎǘƪƻ  ς Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǘŀƪŊ ƛƪƻƴť ŘǊȊŜǿƻ ǘȅǇƽǿ ǿ ŘŀƴŜƧ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǊƻȊǿƛƴƛťǘŜΦ 
 
¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅǎȊǳƪŀƴƛŀ ǘȅǇǳ ǿ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ ǘȅǇƽǿΣ ǿǇƛǎǳƧŊŎ ǿ ǇƻƭŜ 

 ŎŀƱŊ ƴŀȊǿť ǎȊǳƪŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳ ƭǳō ƧŜƧ ŎȊťǏŏΦ hōƻƪ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

przycisk Σ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ƪǘƽǊȅ ǇƻƭŜ ŜŘȅŎȅƧƴŜ ǎȊǳƪŀƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅŎȊȅǎȊŎȊƻƴŜΦ 
 
tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǘȅǇƽǿ ƭǳō ŦƻƭŘŜǊƽǿ ŀƪǘȅǿƴŜ ǎǘŀƧŊ ǎƛť ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ǇǊȊŜǊȊǳǘǳΣ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ 
bibliotekami. 

Kopiuj wszystko do Biblioteki projektu  ς ƪƻǇƛǳƧŜ ŎŀƱŊ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ Biblioteki globalnej do Biblioteki 

projektu. 

Kopiuj do Biblioteki projektu  ς kopiuje zaznaczone elementy do Biblioteki projektu. 

Kopiuj do Biblioteki globalnej  ς kopiuje zaznaczone elementy do Biblioteki globalnej. 

Kopiuj wszystko do Biblioteki globalnej  ς ƪƻǇƛǳƧŜ ŎŀƱŊ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ Biblioteki projektu do Biblioteki 
globalnej. 
 
YƻƳǳƴƛƪŀǘȅ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǇǊȊȅ ǇǊŀŎȅ Ȋ 9ŘȅǘƻǊŜƳ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ: 

1. YƻƳǳƴƛƪŀǘ ƛƴŦƻǊƳǳƧŜΣ ȍŜ ƛǎǘƴƛŜƧŜ Ƨǳȍ ǘȅǇ ƻ ǘŜƧ ƴŀȊǿƛŜΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ  dane informacje 

ȊŀǿŀǊǘŜ ǿ ƴƻǿȅƳ ǘȅǇƛŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ƛ ȊŀƳƛŜƴƛŊ ǘŜΣ ƪǘƽǊŜ ȊƴŀƧŘƻǿŀƱȅ ǎƛť ǿŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅƳ 

typie.  

 

Rys. 98 YƻƳǳƴƛƪŀǘ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǘȅǇǳ ƻ ƛǎǘŜƴƛƧŊŎŜƧ ƴŀȊǿƛŜ 

2. YƻƳǳƴƛƪŀǘ ƛƴŦƻǊƳǳƧŜΣ ȍŜ ǘȅǇȅΣ ƪǘƽǊŜ ȊŀȊƴŀŎȊȅƱ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪΣ ȊƻǎǘŀƴŊ ǳǎǳƴƛťǘŜΦ tǊȊȅŎƛǎƪ  

ŀƪŎŜǇǘǳƧŜ ǳǎǳƴƛťŎƛŜ ǘȅǇƽǿΦ 
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Rys. 99 YƻƳǳƴƛƪŀǘ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅ ǳǎǳƴƛťŎƛŀ ǘȅǇƽǿ 

3. YƻƳǳƴƛƪŀǘ ƛƴŦƻǊƳǳƧŜΣ ȍŜ ǳƪƱŀŘ Biblioteki projektu ȊƻǎǘŀƱ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ǿ ǎȊŀōƭƻƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƴǇΦ 

WENTYLACJA. 

 

 

Rys. 100 YƻƳǳƴƛƪŀǘ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅ ȊŀǇƛǎŀƴƛŀ Řƻ ǎȊŀōƭƻƴǳ 

UWAGA! JeŨeli uŨytkownik w trakcie pracy nad projektem wprowadzağ zmiany w Bibliotece projektu, zmieniağ 
typy juŨ istniejŃce bŃdŦ rozbudowywağ jŃ o nowe typy, moŨe mieĺ je dostňpne dla nastňpnych projekt·w. NaleŨy 
w·wczas przyciskami przerzutu dodaĺ nowe typy do Biblioteki globalnej. 

3.8.2. LƳǇƻǊǘ ǘȅǇƽǿ 

LƳǇƻǊǘƻǿŀŏ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǘȅǇȅ ƧŜŘƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ Ȋ ōǊŀƴȍȅΣ ƴǇΦ ǘȅǇȅ ǏŎƛŀƴ ƭǳō ǊǳǊΦ bƛŜ Ƴƻȍƴŀ 

w ƧŜŘƴȅƳ Ǉƭƛƪǳ ΦŀǘŦ ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǊƽȍƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘŀŎƘ ŎȊȅ ōǊŀƴȍŀŎƘΦ  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Biblioteki Ý Grupa logiczna Biblioteki Ý  Importuj typy 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEMÝ  Importuj typy 

3.8.3. 9ƪǎǇƻǊǘ ǘȅǇƽǿ 

/Ȋȅ ǘƻ ǇǊȊȅ ȊƳƛŀƴƛŜ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΣ ŎȊȅ ǘŜȍ ǇǊȊȅ ǇƻǘǊȊŜōƛŜ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŀ ǘȅǇƽǿ Ȋ ƧŜŘƴŜƎƻ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪŀ ǇǊŀŎȅ 

ƴŀ ƛƴƴŜΣ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛǎŀŏ ǿȅōǊŀƴȅ ƭǳō ǿȅōǊŀƴŜ ǘȅǇȅ ŘŀƴŜƧ ōǊŀƴȍȅ ƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ Řƻ Ǉƭƛƪǳ ΦŀǘŦΦ bŀƭŜȍȅ ƧŜŘƴŀƪ 

ǇŀƳƛťǘŀŏΣ ȍŜ ǿ ƧŜŘƴȅƳ Ǉƭƛƪǳ ƳƻƎŊ ōȅŏ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǘȅǇȅ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ƛŎƘ Řƻǿƻƭƴŀ ƛƭƻǏŏΣ ŀƭŜ 

tylko jeden element.  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Biblioteki Ý Grupa logiczna Biblioteki Ý  Eksportuj typy 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEMÝ  Eksportuj typy 
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Tab. 7 hǇŎƧŜ ǿȅōƻǊǳΣ ŘƻŘŀǿŀƴƛŀΣ ƛƳǇƻǊǘǳ ƛ ŜƪǎǇƻǊǘǳ ǘȅǇƽǿ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ƻƪƴŀŎƘ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ƛ ŜŘȅŎƧƛ 

Ikona Opcja Opis 

 aŀƭŀǊȊ ǘȅǇƽǿ Przejmuje Typ elementu i przenosi go na wskazany. Przejmowane 
ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ Ȋ ǇŀƴŜƭǳ Parametry Typu. 

 Typ ½ŀǇƛǎŀƴȅ ȊŜǎǘŀǿ ŎŜŎƘ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ Řƭŀ ǿƛŜƭǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ 
ǘȅǇǳ όǎȊŀōƭƻƴ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀύΦ 

 Biblioteka 
dokumentu 

Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem 
Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇǊȊȅ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛǳ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǘȅǇƽǿΦ 

 
Biblioteka 

globalna 

.ƛōƭƛƻǘŜƪŀ ǘȅǇƽǿ ŘƻǎǘŀǊŎȊŀƴŀ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ƛ rozszerzana 
poprzez .ƛōƭƛƻǘŜƪť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ, w ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ǿƱŀǎƴŜ 
ǘȅǇȅ Řƭŀ ǳȍȅǿŀƴƛŀ ƛŎƘ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΦ 

 9ŘȅǘǳƧ ōƛōƭƛƻǘŜƪť 
ǘȅǇƽǿ 

hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎ ƴŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ 
ŘƻǎǘťǇƴȅƳƛ ōƛōƭƛƻǘŜƪŀƳƛ ƻǊŀȊ ƴŀ ƛƳǇƻǊǘ ƛ ŜƪǎǇƻǊǘ ǘȅǇƽǿΦ  

 Nowy 
hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǘȅǇǳ ŘŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƛ ǇƻȊǿŀƭŀ 
ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƛ ȊŀǇƛǎŀŏ ƴƻǿȅ ǘȅǇΦ ² ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ 
ǎŊ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΣ ƪǘƽǊŜ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ǘȅǇƛŜΦ 

 Importuj z pliku 
Importuje pliki .atf do Biblioteki projektuΣ ƧŜǏƭƛ ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿȅōǊŀƴŀ 
z listy Biblioteki projektu ƭǳō Řƻ .ƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƎƭƻōŀƭƴŜƧ ƧŜǏƭƛ Ȋ ǘŜƧ ƭƛǎǘȅ 
ȊƻǎǘŀƱŀ ǿȅōǊŀƴŀΦ 

 

5ǿƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŜ ƻǇŎƧŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ Ȋ ƭƛǎǘȅ ǘȅǇƽǿ  Biblioteki projektu i  Biblioteki globalnej.  

 

Rys. 101 5ƻŘŀǘƪƻǿŜ ƻǇŎƧƛ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƛ ƛƳǇƻǊǘǳ ǘȅǇƽǿ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎǇƻŘ ƛƪƻƴ ōƛōƭƛƻǘŜƪ 

3.8.4. Zmiana typu elementu 

hǇŎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǇƻŘƳƛŀƴť ƧŜŘƴŜƎƻ ǘȅǇǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƴŀ ƛƴƴȅ ǿ ŎŀƱȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Biblioteki Ý grupa logiczna Biblioteki Ý  ½ƳƛŜƵ ǘȅǇ 
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Po ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ǘȅǇ ŎƘŎŜƳȅ ȊƳƛŜƴƛŏΦ ²ȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƻƪƴƻΥ 

 

Rys. 102 Okno zmiany typu dla elementu ƭƛŎȊƴƛƪ ŎƛŜǇƱŀ 

½ƳƛŜƵ ǘȅǇ ς ƴŀȊǿŀ ǘȅǇǳΣ ƪǘƽǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǎŎȊȅǘŀƴŀ Ȋ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

Na typ ς ƭƛǎǘŀ ǘȅǇƽǿ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ  i bibliotece globalnej programu . 

tƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ǿȅōƻǊǳ ƴƻǿŜƎƻ ǘȅǇǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ƻ ƛƭƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ 

ȊƻǎǘŀƴŊ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜΦ 
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3.9. Archiwum 

tǊƻƧŜƪǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ȊŜ ǏŎƛŜȍƪŊ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ CƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ .La, 

PowierzchniΣ ǎȊŀōƭƻƴƽǿΣ Symboli 2DΣ ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ ȄwŜŦΣ ŎȊȅ t5CΦ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǇǊȊŜƪŀȊŀŏ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ȊŜ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ƴŀ ƛƴƴȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊ ƭǳō ǎƪƻƵŎȊȅƭƛǏƳȅ ǇǊŀŎť ƴŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ǘƻΣ ƴŀƭŜȍȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ 

Archiwum projektuΦ ½ƻǎǘŀƴƛŜ ǿƽǿŎȊŀǎ ǎǘǿƻǊȊƻƴŀ ǇŀŎȊƪŀΣ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ Řƻ 

niego wprowadzonymi.  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ý grupa logiczna Archiwum Ý  Zapisz 

¶ Ikona programu Ý  Zapisz archiwum 

tǊȊȅ ȊŀǇƛǎƛŜ ŀǊŎƘƛǿǳƳ ƴŀƭŜȍȅ ǘȅƭƪƻ ǿǎƪŀȊŀŏ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŜ Ǉƭƛƪǳ ƛ ǇƻŘŀŏ ƧŜƎƻ ƴŀȊǿťΦ hǘǿƛŜǊŀƴƛŜ ȊŀǇƛǎŀƴŜƎƻ 

archiwum jest automatyczne. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

ArCADia oraz ArCADia PLUS 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ý grupa logiczna Archiwum Ý  hǘǿƽǊȊ 

¶ Ikona programu Ý  hǘǿƽǊȊ ŀǊŎƘƛǿǳƳ 

tƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƻƪƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ƳƛŜƧǎŎŜ Řƻ 

ǿȅǇŀƪƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƧŜƎƻ ǎƪƱŀŘƴƛƪƽǿΦ 

 

Rys. 103 Okno wypakowywania archiwum 

Po zatwierdzeniu okna we wskazanej ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅ ŦƻƭŘŜǊΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ȊƴŀƧŘȊƛŜ ǎƛť 

ǇǊƻƧŜƪǘ ƛ ƧŜƎƻ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΦ tǊƻŎŜǎ ǊƻȊǇŀƪƻǿȅǿŀƴƛŀ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ƳƻȍŜ ŎƘǿƛƭť ǇƻǘǊǿŀŏΣ ŀƭŜ Ǉƻ 

chwili zostanie automatycznie otworzony plik projektu. 

UWAGA: pliki z Archiwum, po wypakowaniu i otworzeniu moŨna modyfikowaĺ dowolnie, jest to juŨ zupeğnie nowy 
plik i zmiany w ni nie majŃ Ũadnego wpğywu na Archiwum. JeŜli nowy projekt bňdziemy chcieli zapisaĺ pod nowa 
nazwŃ, to naleŨy pamiňtaĺ, ze nie moŨna zmieniaĺ tylko jego lokalizacji, czyli katalogu poğoŨenia. Zmiana nazwy 
jest dozwolona, ale zmiana lokalizacji spowoduje utratň dostňpu do wszystkich element·w, kt·re byğy podğŃczone 
w paczce archiwum. 

5ƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ς ArCADia System 
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4. TWORZENIE STRUKTURY MODELU 
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4.1. Budynki 

wȅǎƻǿŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ Ǉƻǿƛƴƴƻ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǎƛť ƻŘ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ 

budynku. Po wstawieniu widoku w oknie aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ zostaje dodana ikona  Dodaj nowy 

budynekΦ ²ȅǿƻƱŀƴƛŜ ƻǇŎƧƛ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ǇƻƴƛȍǎȊŜƎƻ ƻƪƴŀΥ 

 

Rys. 104 Okno Nowy budynek 

tƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ƴŀȊǿȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǎǘǿƻǊȊƻƴȅ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋ ǇƛŜǊǿǎȊŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŊ ƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜƧ ƴŀȊǿƛŜ 

i ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀŎƘΦ 

Tab. 8 tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ƴŀȊǿȅ ōǳŘȅƴƪǳ Ȋ ŘǊȊŜǿŀ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ 
opcje modyfikacji: 

Ikona Opcja Opis 

 ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ōǳŘȅƴƪǳ Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

 
Dodaj nowy budynek 5ƻŘŀƧŜ ƪƻƭŜƧƴȅ ōǳŘȅƴŜƪ Řƻ ǊȅǎǳƴƪǳΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊŎ ƻƪƴƻ Nowy 

budynek.  

 ¦ǎǳƵ ōǳŘȅƴŜƪ Usuwa aktywny budynek. 

 tǊȊŜǎǳƵ ōǳŘȅƴŜƪ tǊȊŜǎǳǿŀ ōǳŘȅƴŜƪ ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴŊ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧťΦ 

 Kopiuj budynek ¢ǿƻǊȊȅ ƪƻǇƛť ōǳŘȅƴƪǳΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎ ƧŊ ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜΦ 

 
Kopiuj budynek jako 
odbicie lustrzane 

¢ǿƻǊȊȅ ƪƻǇƛť ōǳŘȅƴƪǳ ǿ ƧŜƎƻ ƭǳǎǘǊȊŀƴȅƳ ƻŘōƛŎƛǳΦ 

 
5ƻŘŀƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť 

5ƻŘŀƧŜ ƪƻƭŜƧƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť Ȋ ǇƻȊƛƻƳǳ ōǳŘȅƴƪǳ ƛ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀ ƧŊ 
ƴŀŘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŊ ŀƪǘȅǿƴŊΣ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎ ƻƪƴƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 
kondygnacji. 

4.2. Kreator budynku 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǇƻǎƛŀŘŀ ƻǇŎƧť ǇƻƳŀƎŀƧŊŎŊ ƧŜŘƴȅƳ ǊǳŎƘŜƳ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƪƛƭƪǳƪƻƴŘȅƎƴŀŎȅƧƴȅ 

ǿƛǊǘǳŀƭƴȅ ōǳŘȅƴŜƪΦ 5ŜŦƛƴƛƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ƛƭƻǏŏΣ ƴŀȊǿȅ ƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƻǊŀȊ ƳƛŜƧǎŎŜ 

ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳΦ 5ƭŀ ƪŀȍŘŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅ ǿƛŘƻƪΣ ŘȊƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ōťŘŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƻōƻƪ ƭǳō ǇƻŘ ǎƻōŊΣ ŀ ƴƛŜ ƧŜŘƴŀ ƴŀŘ ŘǊǳƎŊΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Wstaw Ý grupa logiczna Wstaw Ý  Kreator budynku 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  Kreator budynku 

 

tƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻƪƴƻΥ 
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Rys. 105 hƪƴƻ ǘǿƻǊȊŊŎŜ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

Nazwa budynku ς nazwa wprowadzanego budynku. 

Nazwa kondygnacji ς ƴŀȊǿȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ Kondygnacja 0ύΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ 

ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 

²ȅǎƻƪƻǏŏ ς ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƭƛŎȊƻƴŀ ƻŘ ƎƽǊƴŜƧ ƪǊŀǿťŘȊƛ ǎǘǊƻǇǳ ǎǳǊƻǿŜƎƻ Řƻ ƎƽǊƴŜƧ ƪǊŀǿťŘȊƛ 

stropu surowego. 

Punkt ǎǘŀƱȅ ς ǇƻŎȊŊǘŜƪ ǿƛŘƻƪǳΣ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿǎƪŀȊȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Ƨŀƪƻ ǳŎƘǿȅǘ ǿƛŘƻƪǳ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ ¦ŎƘǿȅǘȅ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ ǿǎǘŀǿƛŀŏ ƻōƻƪ ǎƛŜōƛŜ ƭǳō ǇƻŘ ǎƻōŊΣ ȊƻǎǘŀǿƛŀƧŊŎ 

miejsce na narysowanie rzutu projektu.  

Dodaj ( ) ς ŘƻŘŀƧŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ǇƻƴƛȍŜƧ ƴŀƧƴƛȍǎȊŜƧΦ WŜǏƭƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ Ƴŀ ōȅŏ ǇƻǿȅȍŜƧ ƛƴƴŜƧ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ƧŊ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ƛƪƻƴŊ ǎǘǊȊŀƱƪƛ DƽǊŀ . 

¦ǎǳƵ ( ) ς ƪŀǎǳƧŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧťΦ 

DƽǊŀ ( ) ς ǇǊȊŜǎǳǿŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ƻ ƧŜŘŜƴ ǇƻȊƛƻƳ ǿ ƎƽǊťΦ 

5ƽƱ ( ) ς ǇǊȊŜǎǳǿŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ƻ ƧŜŘŜƴ ǇƻȊƛƻƳ ǿ ŘƽƱΦ 

Jednostka rysowania ς ǿȅōƽǊ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛΣ ƪǘƽǊŊ ōťŘȊƛŜ Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ǊȊǳǘΦ 

 

UWAGA! Kolumna przed nazwŃ kondygnacji odpowiada za wyb·r kondygnacji bazowej, czyli takiej, kt·ra 
w projekcie bňdzie poğoŨona na Ă0ò budynku. 
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Rys. 106 tǊȊȅƪƱŀŘ ȊŀŘŀƴƛŀ ŎȊǘŜǊŜŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

²ȅǇƛǎǳƧŜƳȅ ƴŀȊǿȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƛŎƘ ǿȅǎƻƪƻǏŏΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ƴŀ ǿƛŜǊǎȊ ǿ ƪƻƭǳƳƴƛŜ Punkt ǎǘŀƱȅ, 

ƳŀƳȅ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǎƪŀȊŀƴƛŀ ǎǘŀƱŜƎƻ ǇǳƴƪǘǳΦ  

 

Rys. 107 ²ȅōƽǊ Ǉǳƴƪǘǳ ǎǘŀƱŜƎƻ Řƭŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

tǳƴƪǘŜƳ ǘȅƳ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ōȅŏ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿǎǇƽƭƴȅ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ōǳŘȅƴƪǳΦ  

 

tƻ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǎǘŀƱȅŎƘ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀŎƘ ƪƭƛƪŀƳȅ OK ƛ ƳƻȍŜƳȅ ǇǊŀŎƻǿŀŏ ƴŀ 

rzutach.  
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W oknie aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿƛŘŀŏ ŘǊȊŜǿƻ ōǳŘȅƴƪǳΣ ŎȊȅƭƛ ǘǊȊȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ŀ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ȊŀƪƱŀŘƪŀ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀΣ ƪǘƽǊŜ ƴŀȊǿȅ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƻƳΦ 5ƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ 

ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ŀƪǘȅǿƴŀΦ 5ƭŀǘŜƎƻ ȍŜōȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀŏ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀƳƛΣ 

przeƱŊŎȊŀƳȅ ǿƛŘƻƪƛ ς ȊŀƪƱŀŘƪƛΦ 

 

 

 

Rys. 108 ²ƛŘƻƪ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƛ ²ƛŘƻƪƽǿ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ  

² ǘǊŀƪŎƛŜ ǇǊŀŎȅ ƴŀ ƪŀȍŘȅƳ ǿƛŘƻƪǳ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŏ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ȊƻǎǘŀǿƛŀƧŊŎ 

ǿƱŊŎȊƻƴŊ ȍŀǊƽǿƪť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ 
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4.1. Kondygnacje 

tǊȊȅ Ǌȅǎƻǿŀƴƛǳ ǊȊǳǘƽǿ ōǳŘȅƴƪǳ ǎȅǎǘŜƳ ArCADia ǇƻǊȊŊŘƪǳƧŜ ǊȅǎǳƴƪƛΣ ŘȊƛŜƭŊŎ ƧŜ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΦ 5ƭŀ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘŀŏ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ōŀȊƻǿŊ όǇƻȊƛƻƳ Řƻƭƴȅ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀύ ƻǊŀȊ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ŎŀƱƪƻǿƛǘŊΦ 

{ŎƘŜƳŀǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇƻƴƛȍŜƧΦ 

 

Rys. 109 {ŎƘŜƳŀǘ ŘŀƴȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƎŘȊƛŜ IŎ ƧŜǎǘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛŊ ŎŀƱƪƻǿƛǘŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ŀ Po 
ǿȅǎƻƪƻǏŎƛŊ ōŀȊƻǿŊ όǇƻȊƛƻƳŜƳ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀύ 

UWAGA: abyŜmy mogli rozpoczŃĺ projektowanie w programie ArCADia, musi istnieĺ przynajmniej jedna 
kondygnacja. W przypadku gdy brak jest kondygnacji, przy pierwszym uŨyciu narzňdzia ArCADia automatycznie 
zostanie utworzona kondygnacja o nazwie Kondygnacja 0. 

4.1.1. Wprowadzanie kondygnacji 

tƻ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛǳ ǇǊŀŎȅ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜΣ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ƛ ȊŀŘŀƴƛǳ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳ ǳǘǿƻǊȊƻƴŀ 

ȊƻǎǘŀƱŀ ŘƻƳȅǏƭƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ōŀȊƻǿŜƧ л ƛ нул ŎƳ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ !ōȅ ǿŜƧǏŏ 

w ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƛ ȊŀŘŀŏ ǿƱŀǎƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƴŀȊǿť ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƛ ǿȅōǊŀŏ 

ƛƪƻƴť  ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŊ ǎƛť ǘǳȍ ƴŀŘ ƴŀȊǿŊ ōǳŘȅƴƪǳ ƭǳō ƻǇŎƧŜ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

kondygnacji ǿ ƭƛǎǘȅ ŘƻǎǘťǇƴŜƧ ǇƻŘ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƳȅǎȊȅΦ  
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Rys. 110 ½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ ƻƪƴŀ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀ 

 

Rys. 111 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

²ȅƎƭŊŘ ƻǇƛǎǳ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ς ƻƪƴƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛ ǇƻƪŀȊȅǿŀƴȅƳƛ ǿ ǘŀōŜƭŎŜ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵΦ 

Szerszy opis w rozdziale Kondygnacje. 

tƻŘƎƭŊŘ ǊƻȊƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ς ǎŎƘŜƳŀǘ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ȊŀŘŀƴȅŎƘ ǿ ōǳŘȅƴƪǳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ 

Parametry ς ǇŀǘǊȊ ǊƻȊŘȊƛŀƱ Kondygnacje. 

tǊŀŎť ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ƳƻȍŜƳȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƻŘ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΥ ǇŀǊǘŜǊǳΣ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘƽǿΣ ǇƻŘŘŀǎȊŀ ŎȊȅ 

ǇƛťǘǊŀΦ LǎǘƻǘƴŜ ƧŜǎǘΣ ŀōȅ ǇƻŘŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ²ȅǎƻƪƻǏŏ ōŀȊƻǿŊ όǇƻȊƛƻƳ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀύΣ ƪǘƽǊŀ ōťŘȊƛŜ 

widoczna na przekroju. 
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² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ōǊŀƪǳ ǊťŎȊƴŜƎƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǇƛŜǊǿǎȊŜ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŜ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ 

ǿǎǘŀǿƛŀƧŊŎŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όƴǇΦ ǏŎƛŀƴťύ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

o nazwie Kondygnacja 0 Ȋ ŘƻƳȅǏƭƴȅƳƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀƳƛΦ  

tƻŘƎƭŊŘ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅ ǎƛť Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƻƪƴŀ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŀ ǿȊŀƧŜƳƴŜ ǊŜƭŀŎƧŜ ǇƻƳƛťŘȊȅ Ƨǳȍ 

ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅƳƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀƳƛ όƻȊƴŀŎȊƻƴȅƳƛ ƪƻƭƻǊŜƳ ŎȊŀǊƴȅƳύΣ ŀ ǿƱŀǏƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŊ ƭǳō ŜŘȅǘƻǿŀƴŊ 

όƻȊƴŀŎȊƻƴŊ ƪƻƭƻǊŜƳ ŎȊŜǊǿƻƴȅƳύΦ ½Ƴƛŀƴȅ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ōŀȊƻǿŜƧ ƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ŎŀƱƪowitej dokonywane przez 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŜƴƛŜ ƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜΦ  

[ƛŎȊōŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜƳ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǘȅƭƪƻ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ 

komputera. 

4.1.2. bƻǿŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ǇƻǿȅȍŜƧ 

tǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀŘŜŎȅŘƻǿŀŏΣ ŎȊȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ǳǘǿƻǊȊƻƴŀ 

ǇƻƴƛȍŜƧ  5ƻŘŀƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ǇƻƴƛȍŜƧΣ ŎȊȅ ǇƻǿȅȍŜƧ  5ƻŘŀƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ǇƻǿȅȍŜƧ aktywnej 

kondygnacji.  

 

Rys. 112 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƴƻǿŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǇƻǿȅȍŜƧ ŀƪǘȅǿƴŜƧ 

Operacje ς ǇǊȊȅ ȊŀŘŀǿŀƴƛǳ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǳŀƪǘȅǿƴƛŀ ǎƛť ǇŀƴŜƭΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ 

ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ŀƪǘǳŀƭƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƛ ȊƳƛŀƴť ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ōŀȊƻǿŜƧΦ 

YƻǇƛǳƧ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ς ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿȅōƽǊ ƎǊǳǇ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όǊƽȍƴȅŎƘ 

ōǊŀƴȍΣ ƧŜǏƭƛ ǎŊ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜύΣ ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴŜ ƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǿǊŀȊ Ȋ ƴƻǿȅƳ ǇƻȊƛƻƳŜƳΦ 
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Rys. 113 [ƛǎǘŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǳȍȅǘȅŎƘ ƴŀ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ƴƻȍƭƛǿŀ Řƻ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀ 

UWAGA: od wersji 15 system ArCADia nie ma podziağu na branŨe przy kopiowaniu element·w, sŃ one wypisane 
wszystkie w porzŃdku alfabetycznym. JeŜli chcemy skopiowaĺ elementy jednej branŨy, to naleŨy wstawiĺ 
kondygnacje bez kopiowania element·w i po tej operacji uŨyĺ opcji Multischowek, kt·ra jest opisana w rozdziale 
MenadŨer projektu. 

4.1.3. ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

{ǘŀƴŘŀǊŘƻǿƻ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǇǊŀŎƻǿŀŏ ǘȅƭƪƻ ƴŀ ƧŜŘƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ς ŀƪǘȅǿƴŜƧΦ tƻȊƻǎǘŀƱŜ όƧŜǏƭƛ 

ȊƻǎǘŀƱȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜύ ǎŊ ƴƛŜŀƪǘȅǿƴŜ ƛ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǿƛŘƻŎȊƴŜ Ƨŀƪƻ ǿȅǎȊŀǊȊƻƴŜΣ ƴƛŜǇƻŘƭŜƎŀƧŊŎŜ ŜŘȅŎƧƛ 

ǊȊǳǘȅ ōŊŘȋ ƴƛŜǿƛŘƻŎȊƴŜΦ  

YŀȍŘŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƳƻȍŜ Ȋƻǎǘŀŏ ǳǎǘŀǿƛƻƴŀ Ƨŀƪƻ ǿƛŘƻŎȊƴŀ όƴƛŜǿƛŘƻŎȊƴŀύΣ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ƧŜƧ ǎǘŀǘǳǎǳ 

όŀƪǘȅǿƴŀ ƭǳō ƴƛŜŀƪǘȅǿƴŀύΦ ½Ƴƛŀƴť ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǳȊȅǎƪǳƧŜ ǎƛť Ȋ ǇƻȊƛƻƳǳ aŜƴŀŘȍŜǊŀ 

projektu ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ƛƪƻƴŊ  tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť. 

UWAGA: wyğŃczanie (wğŃczanie) Ũar·wki widocznoŜci kondygnacji na zakğadkach branŨowych wyğŃczy (wğŃczy) 
wszystkie elementy tej kondygnacji, nie tylko te, kt·re znajdujŃ siň w danej branŨy.  

4.1.4. tǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

!ƪǘȅǿƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŊ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿƻ ƧŜǎǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƻǎǘŀǘƴƛƻ ȊŀŘŀƴŀΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ƧŜǏƭƛ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƛƭƛǏƳȅ ƧŜŘƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧťΣ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻƴŀ ǳŀƪǘȅǿƴƛŀƴŀΦ WŜǏƭƛ ǇƻǎƛŀŘŀƳȅ ƪƛƭƪŀ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƳƻȍŜƳȅ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀŏ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

ǇƻǇǊȊŜȊ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ƴŀȊǿƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ 
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YƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊ ǎƛť ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ǿ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜƧ Ȋ ƛŎƘ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛŀƳƛ ōŀȊƻǿȅƳƛ ς 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ǇƻƱƻȍƻƴŜ ƴŀƧƴƛȍŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƴŀ ŘƻƭŜ ƭƛǎǘȅ ƛǘŘΦ .ȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ƪƻƭŜƧƴƻǏŏ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜΣ 

ƴŀƭŜȍȅ ǳȍȅŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿΥ  ² ƎƽǊť lub  ² ŘƽƱΦ 

{ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǘƻ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ȊƳƛŀƴť ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ōŀȊƻǿȅŎƘΦ 

4.1.5. Usuwanie kondygnacji 

² ŎŜƭǳ ǳǎǳƴƛťŎƛŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƴŀƭŜȍȅ ǳȍȅŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  ¦ǎǳƵ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ŘƻǎǘťǇƴŜƎƻ ǿ ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ 

okna aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

tƻƭŜŎŜƴƛŜ ǘƻ ƪŀǎǳƧŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ǳǇǊȊŜŘƴƛƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊŎ ƻƪƴƻ 

z ǇǊƻǏōŊ ƻ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜ ŘŜŎȅȊƧƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ  
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4.1. Pomieszczenia 

4.1.1. ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ 

tƻ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ȊŀƳƪƴƛťǘŜƎƻ ƻōǊȅǎǳ ǏŎƛŀƴ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊƻǎǘŀƧŜ ǎǘǿƻǊȊƻƴŜ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜΦ WŜƎƻ 

ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΥ ƴŀȊǿťΣ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛťΣ ƪǳōŀǘǳǊťΣ ǊƻŘȊŀƧ ǇƻŘƱƻƎƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ƻƪƴƛŜ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ. 

UWAGA: pomieszczenia tworzone sŃ wyğŃcznie przez zamkniňty obrys Ŝcian i Ŝcian wirtualnych. ŧaden inny 
element systemu ArCADia nie stworzy pomieszczenia. 

4.1.2. ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ 

tƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊŀƳȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎǳΦ tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ όǇǊƽŎȊ 

ǘŀōŜƭƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƧŜƎƻ ƻōǊȅǎύΦ aŀƳȅ Řƻ ŘȅǎǇƻȊȅŎƧƛ ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƻƪƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƳƻȍŜƳȅ 

ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ƴŀȊǿť ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΣ ƧŜƎƻ ƴǳƳŜǊΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ƴŀ ǇƻŘƱƻŘȊŜ ƛ ǎǳŦƛŎƛŜ ƻǊŀȊ ŦǳƴƪŎƧť 

ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ όƴǇΦ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧŀ ƭǳō ƳƛŜǎȊƪŀƭƴŀύ ƛ ƪƭŀǎť ǇΦ ǇƻȍΦ  

 

Rys. 114 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ 

5ƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ς ArCADia System 
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bŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ hƎƽƭƴŜ Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ bŀȊǿťΦ WŜǏƭƛ ƴŀȊǿť ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǿȅōƛŜǊȊŜƳȅ 

z ŘƻǎǘťǇƴŜƧ ƭƛǎǘȅΣ ǘƻ ǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊŀ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŀ ǇƻŘ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ Ȋ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴŀ 

ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΦ WŜǏƭƛ ƴŀȊǿť ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǿǇƛǎȊŜƳȅ ǘƻ ǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊť ǊƽǿƴƛŜȍ ƳǳǎƛƳȅ ǇƻŘŀŏΦ 

Analogicznie z przyciskami (danyƳƛύ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ ƛ ǿŜƴǘȅƭŀŎƧƛΦ  

LƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛǳ όǇǊƽŎȊ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀύ ǎŊ ǇǊȊŜƴƻǎȊƻƴŜ Řƻ !Ǌ/!5ƛŀ-TERMOCAD i programu 

5L![ǳȄ όƻōƭƛŎȊŀƴƛŜ ȊŀǇƻǘǊȊŜōƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ǎȊǘǳŎȊƴŜύ ƻǊŀȊ ǇǊȊȅ ŜƪǎǇƻǊŎƛŜ LC/Φ 

4.2. aŜƴŀŘȍŜǊ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ 

W module ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǎǘǊǳƪǘǳǊť ōǳŘȅƴƪǳΣ  

ŀ ǘŀƪȍŜ ƪŀȍŘŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎ ǇƻŘƪƱŀŘǳ όƳƻŘŜƭǳ ōǳŘȅƴƪǳύ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴŜƎƻ 

stworzonego w ArCADia-!w/IL¢9Y¢¦w!Φ !ōȅ ƳƽŎ ǿ ǇŜƱƴƛ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ όƴǇΦ 

Ȋ ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ƛ ƪǊƻǘƴƻǏŎƛ ǿȅƳƛŀƴȅ ǇƻǿƛŜǘǊȊŀ ǿ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀŎƘύΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ 

pomieszczenia w aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵΦ tƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊŀŎȊȅǘȅǿŀƴŜ ǎŊ Ȋ ƳƻŘŜƭǳ 

ōǳŘȅƴƪǳΣ ƧŜǏƭƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƻƴ ƧŜǎǘ ǿ ArCADia-ARCHITEKTURA. aƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿǎǘŀǿƛŏ ƧŜΣ ǿŎƛǎƪŀƧŊŎŜ 

przycisk: 

 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

²ǎǘŊȍƪŀ Wentylacja Ý aŜƴŀŘȍŜǊ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ 

 

²ƽǿŎȊŀǎ ōťŘȊƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ƻƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ: 

 
Rys. 115 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ 

¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǿȅōǊŀŏΣ ǿ ƧŀƪƛƳ ōǳŘȅƴƪǳ ōťŘȊƛŜ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƱ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΦ 5ƻǎǘťǇƴŜ ƴŀȊǿȅ 

ōǳŘȅƴƪƽǿ ǎŊ ǇǊȊŜƴƻǎȊƻƴŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ Ȋ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ǿ ƎǊǳǇƛŜ Struktura 

budynku ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ȊŀƪƱŀŘƪƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ Řƻ ōǳŘȅƴƪǳΦ bŀ ƪŀȍŘŜƧ Ȋ ƴƛŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ 

ƳƻȍŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΣ ǳȍȅǿŀƧŊŎ ƛƪƻƴΥ 

Znakiem  ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘƻŘŀƴƛŀ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ Wirtualnego pomieszczenia Znak  

ǳǎǳǿŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŊ ǇƻȊȅŎƧťΦ {ǘǊȊŀƱƪƛ   ȊƳƛŜƴƛŀƧŊ ƪƻƭŜƧƴƻǏŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 
² ȊŀƪƱŀŘŎŜ ŘŀƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǎŊ ƪƻƭǳƳƴȅΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƪƻƭŜƧƴƻ ŘƻŘŀƧŜΥ 

¶ numer pomieszczenia, 

¶ ƴŀȊǿť ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊŊ ƳƻȍŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ōŊŘȋ ǿȅōǊŀŏ Ȋ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƧ ƭƛǎǘȅ 

podpowiedzi, 

¶ ƪǳōŀǘǳǊť, [m3], 

¶ temperaturť w danym pomieszczeniu, ώϲ/ϐ, 

¶ kǊƻǘƴƻǏŏ ǿȅƳƛŀƴ powietrza, [1/h]. Po wybraniu nazwy pomieszczenia z listy zostaje 

ȊŀǇǊƻǇƻƴƻǿŀƴŀ ƪǊƻǘƴƻǏŏ ǿȅƳƛŀƴΦ ²ŀǊǘƻǏŏ ǘť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ŜŘȅǘƻǿŀŏΦ  

¶ iƭƻǏŏ ǇƻǿƛŜǘǊȊŀ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŜƎƻ, [m3/h]. Jest to ǿŀǊǘƻǏŏ ƻōƭƛŎȊŀƴŀ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƪǳōŀǘǳǊȅ  

ƛ ȊŀƱƻȍƻƴŜƧ ƪǊƻǘƴƻǏŎƛ ǿȅƳƛŀƴΦ 

 

UWAGA! WartoŜci krotnoŜci wymian i iloŜci powietrza sŃ wartoŜciami wzajemnie przeliczalnymi ï po zadaniu 
krotnoŜci wymian w pomieszczeniu obliczona zostanie iloŜĺ powietrza, po zadaniu iloŜci powietrza wentylacyjnego 
obliczona zostanie wynikowa krotnoŜĺ wymian.  

 

 
Rys. 116 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ Ȋ ǊƻȊǿƛƴƛťǘŊ ƭƛǎǘŊ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ  

WŜǏƭƛ ōǳŘȅƴŜƪ ƧŜǎǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ-!w/IL¢9Y¢¦w!Σ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƭǳƳƴȅ ȊƻǎǘŀƧŊ 

ǿȅǇŜƱƴƛƻƴŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ŘŀƴȅƳƛ Ȋ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵΦ WŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ŎƘŎŜ ȊƳƛŜƴƛŏ ŘŀƴŜΣ Ƴǳǎƛ ǿŜƧǏŏ ǿŜ 

ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΦ  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

4.2.1. Pomieszczenie wirtualne 

¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘƻŘŀƴƛŀ Pomieszczenia wirtualnego ōŜȊ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ Ǝƻ 

Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƳƻŘǳƱǳ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘonicznego.  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

²ǎǘŊȍƪŀ Wentylacja Ý   Wstaw pomieszczenie wirtualne 

 

²ƽǿŎȊŀǎ ōťŘȊƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ƻƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ: 

 

Rys. 117 Okno wstawiania Pomieszczenia wirtualnego oraz jego symbol na rysunku 

tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǿ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ wƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Pomieszczenia wirtualnego. 

¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ: Numer, Nazwa, Typ ogrzewania, 

Temperatura, hōŎƛŊȍŜƴƛŜ cieplne, Kubatura, YǊƻǘƴƻǏŏ wymian, LƭƻǏŏ powietrza wentylacyjnego. 

 

 
Rys. 118 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ tƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǿƛǊǘǳŀƭƴŜƎƻ 

Wybranie przycisku ²ȅƎƭŊŘ ƻǇƛǎǳ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ otwiera dodatkowe okno, ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ 

definiuje, ƪǘƽǊŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ōťŘŊ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ƴŀ ǊȅǎǳƴƪǳΦ  

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 
Rys. 119 hƪƴƻ ǿȅƎƭŊŘǳ ƻǇƛǎǳ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

5. OPIS I EDYCJA h.L9Y¢j² 

WENTYLACYJNYCH 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

5.1. ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ Řƻ ŜŘȅŎƧƛ ƻōƛŜƪǘƽǿΦ ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿΦ 

Wstawianie ƪŀȍŘŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ǇƻƭŜƎŀ ƴŀ wprowadzeniu symbolu obiektowego na rzut w modelu 
rysunku. Symbol obiektu zawiera w sobie informacje o parametrach charakterystycznych, tj. 
parametrach technicznych, technologicznych oraz geometrycznych obiektu, koniecznych do 
ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƧŊŎȅŎƘΣ ƻōƭƛŎȊŜƵ ƛ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ƻŎŜƴȅ ƛŎƘ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛΦ 
 
W module WŜƴǘȅƭŀŎƧŀ ƳƻȍƭƛǿŜ Řƻ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƻōƛŜƪǘȅ ȊƻǎǘŀƱȅ ǳƳƻǿƴƛŜ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ 
о ǊƻŘȊŀƧŜΣ ǇƻƎǊǳǇƻǿŀƴŜ ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳΥ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ (zaznaczenie niebieskie), ƪŀƴŀƱȅ 
(zaznaczenie zielone) i ƪǎȊǘŀƱǘƪƛ όȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǇƻƳŀǊŀƵŎȊƻǿŜύΣ ǊƽȍƴƛŊŎŜ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ǎƻōŊ ƪƛƭƪƻƳŀ 
ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛŀƳƛ ƻƳƽǿƛƻƴȅƳƛ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪŀ.  
 

 

Rys. 120 CǊŀƎƳŜƴǘ ǿǎǘŊȍƪƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ²ŜƴǘȅƭŀŎƧŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

Obiekt wstawiany jest na ƳƻŘŜƭ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿȅōǊŀƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ƛƪƻƴȅ Ȋ Ǉŀǎƪƽǿ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

ƭǳō aŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ. tƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ǿƽǿŎȊŀǎ ƻƪƴƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳΦ hƪƴƻ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƧŜƎƻ ǇƻȊȅŎƧƛ ǇǊȊŜȊ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǳŎƘǿȅǘǳ ƴŀ obrysie lub w punkcie 

ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅƳ ƻōƛŜƪǘǳ ƻǊŀȊ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƴŊ όƴǇΦ ǇƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ osi). 

 

 

Rys. 121 hƪƴƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

 

Po wybraniu dowolnego obiektu otwarte zostaje okno tƻŘƎƭŊŘǳ ǿƛŘƻƪǳ 3D. ² ƻŘǊƽȍƴƛŜƴƛǳ ƻŘ ƻƪƴŀ 

Widoku 3DΣ ƎŘȊƛŜ ƻōƛŜƪǘ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť Ǉƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ƴŀ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ǿ ǘȅƳ ƻƪƴƛŜ obiekt jest widoczny przed 

wstawieniem ƛ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǏƭŜŘȊƛŏ ǿ Ƨŀƪƛ ǎǇƻǎƽō ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ go z innym 

elementem. tƻƧŀǿƛŀƴƛŜ ǎƛť ƻƪƴŀ ǿȅƱŊŎȊȅŏ Ƴƻȍƴŀ ǿ ƻǇŎƧŀŎƘ ƻƎƽƭƴȅŎƘ ƳƻŘǳƱ ƻŘȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ƻǇŎƧťΥ hǇŎƧŜ 

ς hƎƽƭƴŜ - tƻƪŀȍ ǇƻŘƎƭŊŘ оŘ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀΦ  

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 122 hƪƴƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǿƛŘƻƪǳ о5 ς ǿƛŘƻŎȊƴȅ ǿǎǘŀǿƛŀƴȅ ǘǊƽƧƴƛƪ 

¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǿƛŘȊƛ ƴŀ ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ оŘ wszelkie zmiany geometrii, jakie wprowadza w oknie 

²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ i ƳƻȍŜ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿƛŘƻƪ, z jakiego patrzy na obiekt. Dodatkowo, po wykryciu innego 

ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƴŀ ǊȅǎǳƴƪǳΣ ǇƻƪŀȊǳƧŜ Ƴƻȍƭƛǿȅ ǎǇƻǎƽō ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ Ȋ ŘƻŘŀǿŀƴȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳΦ  

 

Rys. 123 hƪƴƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǿƛŘƻƪǳ о5 ς ǿƛŘƻŎȊƴȅ ǿǎǘŀǿƛŀƴȅ ǘǊƽƧƴƛƪ ǿ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛǳ Ȋ ǊŜŘǳƪŎƧŊ 

WŜǏƭƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ƴƛŜ ǿȅƪǊȅƧŜ ƻōƛŜƪǘǳ nie zostanie on pokazany w oknie PƻŘƎƭŊŘǳ widoku 3D ƛ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ 

nie zostanie zrealizowane. aƻȍŜ ǎƛť ǘŀƪ ȊŘŀǊȊȅŏ, ƎŘȅ ƻōƛŜƪǘȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƴǇΦ ƴŀ ƛƴƴȅŎƘ ǊȊťŘƴȅŎƘ, a przy 

ǿǎǘŀǿƛŀƴƛǳ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ƻǇŎƧŀ Pobierz ǇƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ z elementu lub gdy w oknie Opcje 

ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊƻǎǘŀƱŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴa Ȋōȅǘ Řǳȍŀ ǿŀǊǘƻǏŏ precyzji w polu Wykrywania.  

 

Rys. 124 hƪƴƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǿƛŘƻƪǳ о5 ς ǿƛŘƻŎȊƴȅ ǿǎǘŀǿƛŀƴȅ ǘǊƽƧƴƛƪ ōŜȊ ǿȅƪǊȅŎƛŀ ǊŜŘǳƪŎƧƛ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

tƻǇǊȊŜȊ ǿŎƛǏƴƛťŎƛŜ przycisku  Pobierz z elementu ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳΣ 
ƱŊŎȊŊŎ Ǝƻ ǿ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƳ ǇǳƴƪŎƛŜ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅƳ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ƱŊŎȊŊŎȅƳ ƛƴƴŜƎƻΣ Ƨǳȍ ǿǎǘŀǿƛƻƴŜƎƻ 
do rysunku elementu. 

tƻǇǊȊŜȊ ǿŎƛǏƴƛťŎƛŜ przycisku  tƻōƛŜǊȊ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪǊƽŏŎŀ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 
ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴŜƎƻ ǿȅƳƛŀǊŀƳƛ ƛ ǎȅǎǘŜƳŜƳ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅƳ Řƻ ƛƴƴŜƎƻΣ Ƨǳȍ 
wstawionego do rysunku elementu. 
 
²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƳƻȍŜ ƻŘōȅǿŀŏ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ αǘǊȊȅƳŀƴƛŜέ ƪǳǊǎƻǊŀ ǿ ƻǎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƭǳō w jego 
ƪǊŀǿťŘȊƛŀŎƘ όǿƛŘȊƛŀƴȅŎƘ ǿ ǊȊǳŎƛŜ нD). Dƻ ȊƳƛŀƴȅ ǎǇƻǎƻōǳ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎƱǳȍŊ о ǇǊȊȅŎƛǎƪƛΣ 

ƻƪǊŜǏƭŀƧŊŎŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ƎƽǊƴŊ ƪǊŀǿťŘȋΣ ƻǏ ǎȅƳŜǘǊƛƛΣ ƪǊŀǿťŘȋ: . 
 
Przy wstawianiu nowego elementu ƪǳǊǎƻǊ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅ ƧŜǎǘ ǇǊȊȅ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ƪǊƽŏŎƽǿ ǇǊȊȅƱŊŎȊŜƴƛƻǿȅŎƘΦ 

!ōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ƪǊƽŎƛŜc, za jaki wstawiamy element, ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ symbol: Φ ² ŜŦŜƪŎƛŜ ǘŜƎƻ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ 

ƪǊƽŎƛŜc αǇǊȊŜǎƪƻŎȊȅέ Řƻ ƴŀǎǘťǇƴŜƎƻ ƪǊƽŏŎŀΦ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ŘŀƭŜƧ Řƻƪƻƴywŀŏ ȊƳƛŀƴy, ƴŀƭŜȍȅ ǇƻƴƻǿƴƛŜ 

ƪƭƛƪƴŊŏ ǎȅƳōƻƭΦ ²ƱŊŎȊŜƴƛŜ ǿŎȊȅŎƛǎƪǳ Auto  ǇƻǿƻŘǳƧŜΣ ȍŜ ƻōƛŜƪǘ ōťŘȊƛŜ ǇǊȊȅƱŊŎȊŀƴȅ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅƳ ǿȅƪǊȅǘȅƳ ǇƻŘƱŊŎȊŜƴƛŜƳΦ   

 

Przyciski odniesienia  ǳƱŀǘǿƛŀƧŊ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƴŀ ƪŀƴŀƱ w odniesieniu do jednego 

ƭǳō ŘǿƽŎƘ ǇǳƴƪǘƽǿΦ L ǘŀƪΥ 

 Odniesienie: 

tƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ƴŀƭŜȍȅ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǿǎƪŀȊŀŏ Ǉǳƴƪǘ όǇȅǘŀƴƛŜ ǿ ƭƛƴƛƛ ǇƻƭŜŎŜƵύΦ tǊƻƎǊŀƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ 

αƭƛƴƛƧƪťέΣ ǎȅƳōƻƭ ƻōƛŜƪǘǳ ǿ ǇǊƻǇƻƴƻǿŀƴȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ƪǳǊǎƻǊŀ  

όǿ ŎƳύ ƻŘ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǎƪŀȊǳƧŜƳȅ ǿȅƳŀƎŀƴȅ Ǉǳƴƪǘ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ 

ƻōƛŜƪǘǳΣ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŊŎ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŊ ǇƻƳƻŎ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƻǊŀȊ ƧŜƎƻ ƪŊǘ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀΦ 

 tƻƳƛťŘȊȅ ǇǳƴƪǘŀƳƛ όǏǊƻŘŜƪύ: 

tƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ƪƻƭŜƧƴƻ Řǿŀ ǇǳƴƪǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ǇǊƻƎǊŀƳ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀ Řƻ ƻŘƳƛŜǊȊŜƴƛŀ 

ǏǊƻŘƪŀ ǇƻƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛ ƛ ǿǎǘŀǿƛ ǘŀƳ ƻōƛŜƪǘΦ bŀ ƪƻƴƛŜŎ ǿǎƪŀȊǳƧŜƳȅ ƧŜƎƻ ƪŊǘ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀΦ  

 tƻƳƛťŘȊȅ ǇǳƴƪǘŀƳƛ όǇǊƻŎŜƴǘƻǿƻύ: 

tƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ƴŀƭŜȍȅ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǇƻŘŀŏ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿƻ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ƻŘ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ 

ǇǳƴƪǘǳΣ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƧŊΣ ǿŎƛǎƪŀƧŊŎ 9ƴǘŜǊ ƻǊŀȊ ǿǎƪŀȊŀŏ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ǇǳƴƪǘΦ tǊƻƎǊŀƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ αƭƛƴƛƧƪťέ  

ƛ ǎȅƳōƻƭ ƻōƛŜƪǘǳ ǿ ǇǊƻǇƻƴƻǿŀƴȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ƪǳǊǎƻǊŀ όǿ ŎƳύ ƻŘ 

ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀΦ bŀǎǘťǇƴƛŜΣ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŊŎ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŊ ǇƻƳƻŎ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ƴŀƭŜȍȅ 

ǿǎǘŀǿƛŏ ŘǊǳƎƛ Ǉǳƴƪǘ ǿ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛΣ ƻŘ ƪǘƽǊŜƧ ǇǊƻƎǊŀƳ ƻōƭƛŎȊŀ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿƻ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳΦ bŀ ƪƻƴƛŜŎ 

ǳǎǘŀǿƛŀƳȅ ƧŜƎƻ ƪŊǘ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀΦ 

 

² ƻƪƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ƻǇŎƧŜ ǳƱŀǘǿƛŀƧŊŎŜ ǇǊŜŎȅȊȅƧƴŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳΦ hǇŎƧŜ ǘŜ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀ ǎƛť 

ǇǊȊŜȊ ǿŎƛǏƴƛťŎƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ FǳƴƪŎƧƛ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ osi  lub Wykrywania ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ  

ƛƴƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ƴŀ rysunku. 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Funkcja |ƭŜŘȊŜƴƛŜ osi   ς ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ ƧŜƧ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǏƭŜŘȊŜƴƛŜ ƪƻƵŎƽǿ ƻŘŎƛƴƪƽǿ ƪŀƴŀƱƽǿ ƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

ƻŘŘŀƭƻƴȅŎƘ ƻŘ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǘǊŀǎȅ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎŜƧ ǎƛť ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ƭƛƴƛƛ ǇǊȊŜǊȅǿŀƴŜƧΣ ƱŊŎȊŊŎŜƧ 

ƪƻƴƛŜŎ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƎƻ ƪŀƴŀƱǳ Ȋ ǿȅƪǊȅǘȅƳ ƪŀƴŀƱŜƳ ƭǳō ƻōƛŜƪǘŜƳΦ 

 

Funkcja Wykrywanie ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ  ς pozwala na ǇǊŜŎȅȊȅƧƴŜ ƛ ȊŀƳƛŜǊȊƻƴŜ ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ ǎƛť ǿ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅ 

ŜƭŜƳŜƴǘΦ ²ȅƪǊȅŎƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƧŜǎǘ ǎȅƎƴŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅƳ ǎƛť ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ȊƴŀŎȊƴƛƪƛŜƳ ǿ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ 

ƭƛǘŜǊȅ ȄΦ ²ȅƪǊȅǘȅ ƻōƛŜƪǘ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǿ ƻƪƴƛŜ tƻŘƎƭŊŘǳ ǿƛŘƻƪǳ о5.  

 

 

tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ŘƛŀƭƻƎǳ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ  ς ǳŀƪǘȅǿƴƛŀ ƻƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿǎǘŀǿƛŀƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΦ 

 

 

Biblioteka globalna / Biblioteka projektu ς ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ Ȋ ƎƻǘƻǿȅŎƘ ƭǳō 

ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƴȅŎƘ ōƛōƭƛƻǘŜƪ ǘȅǇƽǿΦ tƻƴƛȍǎȊȅ ǊȅǎǳƴŜƪ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ǘȅǇȅ ŎȊŜǊǇƴƛΦ 5ƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ 

ŦǳƴƪŎƧƛ ¢ȅǇȅ ƛ .ƛōƭƛƻǘŜƪŀ ¢ȅǇƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-SYSTEM 15 - tƻŘǊťŎȊƴƛƪ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ hƪƴƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜ ǘȅǇŀƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘƻǎǘťǇƴŜ ȊŀǊƽǿƴƻ ǇǊȊȅ 

wstawianiu obiektu jak i jego edycji. Ikona edytora  ȊƻǎǘŀƱŀ ōƻǿƛŜƳ ŘƻŘŀƴŀ Řƻ ƻƪƴŀ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ 

όǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜƎƻ Ǉƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ƻǇŎƧƛ rysowania) i edycji (widocznego po zaznaczeniu elementy systemu 

ArCADia BIM. 

 

Rys. 125 tǊȊȅƪƱŀŘ ǘȅǇƽǿ ŎȊŜǊǇƴƛ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

Wybranie przycisku  ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ Biblioteki ǘȅǇƽǿ dla aktualnego projektu, 

ǳǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀƴŜƧ ƴŀ ȊŀǎŀŘȊƛŜ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇƻȊƛƻƳƽǿ ŘǊȊŜǿŀ ǘȅǇƽǿΦ 

 

Wybranie przycisku  ǇƻǿƻŘǳƧŜ ȊǿƛƴƛťŎƛŜ ǿƛŜǊǎȊȅ Biblioteki ǘȅǇƽǿ do poziomu podstawowego: 
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Rys. 126 tǊȊȅƪƱŀŘ ȊǿƛƴƛťǘŜƎƻ ŘǊȊŜǿŀ ǘȅǇƽǿ ǿ ƻƪƴƛŜ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ŎȊŜǊǇƴƛ 

½ ǇƻȊƛƻƳǳ ǇƻƪŀȊŀƴŜƧ ƭƛǎǘȅ Ƴƻȍƴŀ ǳǘǿƻǊȊȅŏ bƻǿȅ ǘȅǇ όύ ƭǳō ǿŎȊȅǘŀŏ ǘȅǇ Ȋ Ǉƭƛƪǳ ΦŀǘŦ ό) i od razu 

ǳȍȅŏΦ  

  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

5.2. Wstawianie obiektu na rysunek 

²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŜƧ w systemie ArCADia BIM Ƴƻȍƴŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƴŀ ǊƻȍƴŜ 
sposoby: 

1. tƻǇǊȊŜȊ ǿȅōǊŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ ȊŜ ǿǎǘŊȍƪƛ ƭǳō Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ Wentylacja, definiowanie ich 

ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƛ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƴŀ ǊȅǎǳƴŜƪΦ  YƻƭŜƧƴƻ ǿȅōƛŜǊŀƴŜ ƻōƛŜƪǘȅ ƳƻƎŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǇǊȊȅƱŊŎȊŀƴŜ Řƻ 

Ƨǳȍ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘΦ  

2. tƻǇǊȊŜȊ ǿȅōǊŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ ȊŜ ǿǎǘŊȍƪƛ ƭǳō Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ ²ŜƴǘȅƭŀŎƧŀΣ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƴŀ ǊȅǎǳƴŜƪ 

ƛ ŘƻǇƛŜǊƻ ǿ ǘȅƳ ƪǊƻƪǳ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ƛŎƘ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ  9ŘȅŎƧƛ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ƴƻȍƴŀ Řƻƪƻƴŀŏ na 

ƪŀȍŘȅƳ ŜǘŀǇƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ  

3. tƻǇǊȊŜȊ ǿȅōǊŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴȅŎƘ .La όǇƭƛƪƛ ΦŀŦǇύ Ȋ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇƭƛƪƽǿΦ {Ŋ ǘƻ ǘŜ 

ǎŀƳŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎȅǎǘŜƳǳ ƧŀƪƛŜ ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ ²ŜƴǘȅƭŀŎƧŀΣ ŀƭŜ ȊŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅƳƛ Ƨǳȍ 

ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀƳƛ όƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ƻŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ŜŘȅǘƻǿŀŏύΦ 

tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƻōƛŜƪǘǳ ǿǎǘŀǿƛŀ ǎƛť Ǝƻ ƴŀ ǊȅǎǳƴŜƪ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ Wstaw do projektu lub 

dwuklik na elemencie.  

 

Rys. 127 ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴŜƎƻ .La Ȋ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ Ǉƭƛƪǳ Ȋ ƪŀƴŀƱŜƳ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅƳ Ǉƻ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ Wstaw do projektu 

ǳŀƪǘȅǿƴƛŊ ǎƛť ǘǊȊȅ ƻǇŎƧŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ς Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƧŜŘƴŜƧ Ȋ ƴƛŎƘ ǎǘŀƴƛŜ ǎƛť ƻƴƻ ŘƻƳȅǏƭƴȅƳ 

ǇƻƭŜŎŜƴƛŜƳ ǿǎǘŀǿƛŀƧŊŎȅƳΦ  
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Rys. 128 ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƪŀƴŀƱǳ - ƻōƛŜƪǘǳ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴŜƎƻ .La Ȋ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ 

 
4. tƻǇǊȊŜȊ ǿȅōǊŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ .La όǇƭƛƪƛ ΦŀŦƻύ Ȋ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇƭƛƪƽǿΦ WŜǏƭƛ ǿ ǘŀƪƛƳ 
ƻōƛŜƪŎƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƻ Ƨŀƪƻ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎƪƱŀŘƻǿȅ ƻōƛŜƪǘ Ȋ ƳƻŘǳƱǳ ²ŜƴǘȅƭŀŎƧŀ Ƴƻȍƴŀ ǇƻƱŊŎȊȅŏ Ǝƻ 
Ȋ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŊ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŦǳƴƪŎƧŊ ŜƭŜƳŜƴǘǳ - np. obiŜƪǘ ²ŜƴǘȅƭŀǘƻǊ ȊŀǿƛŜǊŀ Ƨŀƪƻ ŜƭŜƳŜƴǘ ǎƪƱŀŘƻǿȅ 
Wentylator. LƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŀ ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŀ Ȋ ǳȍȅŎƛŜƳ ǘŀƪƛŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻ 
ȊŀŎƘƻǿǳƧŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎǿƻƧŜ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛΦ  

 

Rys. 129 hōƛŜƪǘ ŦƛȊȅŎȊƴȅ .La ȊŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅƳ ƻōƛŜƪǘŜƳ ǎƪƱŀŘƻǿȅƳ ²ŜƴǘȅƭŀǘƻǊ 

tƻŘŎȊŀǎ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ hōƛŜƪǘǳ ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻ .La ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ  ōŀȊƻǿŜƧΣ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƻŘ ƻōƛŜƪǘǳ ƭǳō ǇƻƴƛȍŜƧ ƭǳō ǎǘǊƻǇǳΦ ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ 

ǳŎƘǿȅǘȅ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ όф Řƻ ǿȅōƻǊǳύΦ bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǇƻŘƱŊŎȊȅŏ ƻōƛŜƪǘǳ ŦizycȊƴŜƎƻ .La ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Ȋŀ 
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ǇǊȊȅƱŊŎȊŀ Řƻ ƛƴƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ȊŀƭŜŎŀ ǎƛťΣ ŀōȅ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǳƳƛŜǏŎƛŏ ǿ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ 

miejscŀŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǘŀƪƛŜ ƻōƛŜƪǘȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ Řƻ ƴƛŎƘ ŘƻǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ƛƴƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎȅǎǘŜƳǳ Ƨŀƪ ƪŀƴŀƱȅ 

ŎȊȅ ƪǎȊǘŀƱǘƪƛΦ  

 

Rys. 130 Okno wstawiania Obiektu fizycznego BIM.  

hōƛŜƪǘ ŦƛȊȅŎȊƴȅ .La ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ǇƻȊŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅƳƛ ǊƽǿƴƛŜȍ ŜƭŜƳŜƴǘȅ Ȋ ƛƴƴȅŎƘ ōǊŀƴȍ ς 

ƴǇΦ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜƧ ƛ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ǎǘŀƧŜ ǎƛť ƻōƛŜƪǘŜƳ ǿƛŜƭƻōǊŀƴȍƻǿȅƳΦ tǊƻƧŜƪǘŀƴǘ ƛƴƴŜƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƳƻȍŜ 

ǇǊȊȅƱŊŎȊȅŏ ǎƛť Řƻ ǳȍȅǘŜƎƻ hōƛŜƪǘǳ .ƛƳΣ ōŜȊ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ǿƱŀǎƴŜƎƻ ǇƻƴƻǿƴƛŜ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

² ƻōƛŜƪŎƛŜ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǘŜƳ ȊŀǿǊȊŜŏ ǿǎȊŜƭƪƛŜ ǿȅǘȅŎȊƴŜ Řƭŀ ƛƴƴȅŎƘ ōǊŀƴȍΦ  

5. tƻǇǊȊŜȊ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ ƘȅōǊȅŘƻǿŜ ƛ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ȊŀǊƽǿƴƻ Ȋ ƻōƛŜƪǘƽǿ ȊŜ ǿǎǘŊȍƪƛ Wentylacja, 
ƻōƛŜƪǘƽǿ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴȅŎƘ ƛ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ .LaΦ  

6. W przypadku projektowania instalacji wentylacyjnej poprzez uruchomienie polecenia YŀƴŀƱ i 
ǿǎƪŀȊȅǿŀƴƛŜ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǇǊȊŜōƛŜƎǳ ǘǊŀǎȅΣ ǇǊȊȅ ȊƳƛŀƴƛŜ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ŎȊȅ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 
ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǘǿƻǊȊƻƴŜ ǎŊ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƪƻƭŀƴŀ ƛ ƱǳƪƛΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǇǊȊȅ ƻŘŜƧǏŎƛŀŎƘ ǘǊƽƧƴƛƪƛΦ bƛŜ Ƴŀ 
ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛΣ ŀōȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƧŜ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƱ ƛ ǿǎǘŀǿƛŀƱ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅƳ poleceniem, 
ŀƭŜ ƻŎȊȅǿƛǏŎƛŜ Ƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǘŀƪŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏΦ  

5.2.1. CǳƴƪŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǇǊȊȅ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ Ȋ ƳƻŘǳƱǳ INSTALACJE 

WENTYLACYJNE.  

 

Po wybraniu odpowiedniej ikony z paska ƴŀǊȊťŘȊƛ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE WENTYLACYJNE i ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛǳ 

okna wstawiania obiektu Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ŜŘȅŎƧƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƻōƛŜƪǘǳ ǇǊȊŜȊ ǿȅōƽǊ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ǳǎǘŀǿƛŜƵ 

. 

 

Oƪƴƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳ ƧŜǎǘ ƧŜŘƴŀƪƻǿŜ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ Ȋ ƴƛŜǿƛŜƭƪƛƳƛ ǊƽȍƴƛŎŀƳƛ 

ŘƻǘȅŎȊŊŎȅƳƛ ǳŎƘǿȅǘƽǿ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀΦ ¦ŎƘǿȅǘȅ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ƭƻƪŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ƎŜƻƳŜǘǊƛƛ 

ǿǎǘŀǿƛŀƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ όƴǇΦ ǏǊƻŘŜƪΣ ǇǊŀǿȅ ƎƽǊƴȅ ƴŀǊƻȍƴƛƪΣ ǏǊƻŘŜƪ ƭŜǿŜƧ ƪǊŀǿťŘzi itp.). 

 

tƻƴƛȍŜƧ pokazano ǘȅǇȅ ƻƪƛŜƴ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ Řƭŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅŎƘ ǳŎƘǿȅǘȅ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀΥ 
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Rys. 131 Typy okien wstawiania 

 

  

Przy aktywnym oknie wstawiania obiektu na Ǉƻƭǳ ǊȅǎǳƴƪƻǿȅƳ ƳƻŘŜƭǳ όǊȊǳǘǳύ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ƧŜƎƻ ǎȅƳōƻƭΦ 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǿ ǿȅōǊŀƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿ obszarze rysunku wstawia obiekt. 

 

Elementy okna wstawiania: 

 

tƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ ς ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊŀŘŀƧŜ ǇƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ Ǉǳƴƪǘǳ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴŜƎƻ όƴǇΦ ƻǏΣ Řƴƻ ƛǘǇΦύ 

ƻōƛŜƪǘǳ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǇƻȊƛƻƳǳ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ 

 

PƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ, Pobierz z elementu  ς ƧŜǏƭƛ przycisk jest aktywny όǇƻŘǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƴŀ ƴƛŜōƛŜǎƪƻύ, to 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǿŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ŜƭŜƳŜƴǘ όƴǇΦ ƪŀƴŀƱ Ǉƛƻƴƻǿȅ) spowoduje pobranie poziomu 

Ƴƻƴǘŀȍǳ ƧŜƎƻ Ǉǳƴƪǘƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ ƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ŘƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ όƴǇΦ 

ǘǊƽƧƴƛƪŀ) na ȊōƭƛȍƻƴȅƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜ όƴǇΦ Řƻ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ƪƻƵŎƽǿ ƪŀƴŀƱǳ pionowego) ς ǇƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊȅƪƱŀŘΦ 

 

tǊȊȅƪƱŀŘΥ  

Wstawiono ƪŀƴŀƱ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅ Ǉƛƻƴƻǿȅ ƻ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǿ ǊȊťŘƴŜƧ л ƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ нлл cm.  

 

Rys. 132 tǊȊȅƪƱŀŘ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ƪŀƴŀƱǳ ǇƛƻƴƻǿŜƎƻ 

Wybrano polecenie Wstaw kolano ƛ ǿ Ǉƻƭǳ ǇƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ ǿǇƛǎŀƴƻ рл ŎƳΦ  

½ŀȊƴŀŎȊƻƴƻ ƻǇŎƧť Pobierz ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪǊƽŏŎŀ Ȋ elementuΦ tƻ ȊōƭƛȍŜƴƛǳ ƪƻƭŀƴŀ Řƻ ƪŀƴŀƱǳ ƴŀǎǘŊǇƛƱŀ ȊƳƛŀƴŀ 

na oknie ς pole poziomu Ƴƻƴǘŀȍǳ ȊƳƛŜƴƛƱƻ ǎƛť ƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ǇƻōǊŀƴŊ Ȋ ǊȊťŘƴŜƧ ƪƻƵŎŀ ƪŀƴŀƱǳ 

ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜƎƻ ǎƛť ōƭƛȍŜƧ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ ǇƻȊƛƻƳǳ рлΦ WŜǏƭƛ ǿǇƛǎŀƴƻ ōȅ ǿ ƪƻƭŀƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŏ ǿƛťƪǎȊŊ ƻŘ ǇƻƱƻǿy 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ όǿ ǘȅƳ ǿȅǇŀŘƪǳ мллύ, ƪƻƭŀƴƻ ȊƻǎǘŀƱƻōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴŜ ƻŘ ƎƽǊƴŜƎƻ ƪƻƵŎŀ ƪŀƴŀƱǳΦ  
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Rys. 133 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ tƻȊƛƻƳ ƳƻƴǘŀȍǳΣ tƻōƛŜǊȊ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ 
kolana na dolny koniec odcinka pionowego 

tƻōƛŜǊȊ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪǊƽŏŎŀ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ς ƧŜǏƭƛ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ƧŜǎǘ ŀƪǘȅǿƴȅ, ǘƻ ŘƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ƴƻǿŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ 

Řƻ ǿǎǘŀǿƛƻƴŜƎƻ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ όƴǇΦ ŘƻƱŊŎȊŀƳȅ ǇǊȊŜǿƽŘ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅ Řƻ ǘǊƽƧƴƛƪŀύ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ 

ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǇƻōǊŀƴƛŜ ǎȅǎǘŜƳǳ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŜƎƻ ƛ ǿȅƳƛŀǊƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ ȊŜ ǿǎǘŀǿƛƻƴŜƎƻ 

elementu i przypisanie ich nowemu elemenǘƻǿƛ όƪŀƴŀƱ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅ ȊƳƛŜƴƛ ǿȅƳƛŀǊ ƛ ǎȅǎǘŜƳΣ ǘŀƪ ōȅ 

ŘƻǇŀǎƻǿŀŏ ǎƛť Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ Ȋ ǘǊƽƧƴƛƪƛŜƳ ς ǇƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊȅƪƱŀŘύΦ 

 

bŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴŀ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ bмΣ ƻ ǿȅƳƛŀǊŀŎƘ плл Ȅ мрлΦ ²ǎƪŀȊŀƴƻ 

ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƴƻǿƻ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ ƪŀƴŀƱǳ o wym. 150 x мрл ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ²мΦ bŀ ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǿƛŘƻƪǳ 

3D ǇƻƧŀǿƛƱ ǎƛť Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ƪŀƴŀƱ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅΦ  
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Rys. 134 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ tƻōƛŜǊȊ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪǊƽŏŎŀ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘǳ  

ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊȊȅƱŊŎȊŀƴƛŀ ƪŀƴŀƱǳ Řƻ ǘǊƽƧƴƛƪŀ 

½ ǿƱŊŎȊƻƴŊ ŦǳƴƪŎƧŊ tƻōƛŜǊȊ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪǊƽŏŎŀ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘǳ Ȋōƭƛȍƻƴƻ ƪŀƴŀƱ Řƻ ǘǊƽƧƴƛƪŀΦ !ǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

ȊƳƛŜƴƛƻƴŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǏǊŜŘƴƛŎŀ ƪŀƴŀƱǳ ƴŀ ǇŀǎǳƧŊŎŊ Řƻ ǘǊƽƧƴƛƪŀ ς 400 x 150 i system wentylacyjny ς N1.  

² ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǿƛŘƻƪǳ 3D ǇƻƪŀȊŀƴƻΣ ǿ Ƨŀƪƛ ǎǇƻǎƽō ȊǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜΦ  

 

Rys. 135 tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ tƻōƛŜǊȊ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪǊƽŏŎŀ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘǳ  

ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊȊȅƱŊŎȊŀƴƛŀ ƪŀƴŀƱǳ Řƻ ǘǊƽƧƴƛƪŀ ς ŜŦŜƪǘ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ 

Funkcje PƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ, Pobierz z elementu i PƻōƛŜǊȊ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪǊƽŏŎŀ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘǳ powinny ōȅŏ 

ǳȍȅǿŀƴe przy zaznaczonej funkcji Wykrywanie ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛ ƻŘŎƛƴƪƽǿ. 

Na oknie wstawiania obieƪǘƽǿ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ƻǇŎƧŀ ½ƳƛŜƵ ƪǊƽŎƛŜŎ  oraz Auto Φ  5ȊƛŀƱŀƴƛŜ 

½ƳƛŜƵ ƪǊƽŎƛŜŎ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ƴŀ ǘǊȊŜŎƘ ǇƛŜǊǿǎȊȅŎƘ ǇǊȊȅƪƱŀŘŀŎƘ ς po wybraniu przycisku kursor 

ǇǊȊŜŎƘƻŘȊƛ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴŜ ǇǊȊȅƱŊŎȊŜ ƛ Ƴƻȍƴŀ ƻōƛŜƪǘ ŘƻƱŊŎȊȅŏ ǿȅōǊŀƴȅƳ ƪƻƵŎŜƳΦ CǳƴƪŎƧŀ !ǳǘƻ ƎŜƴŜǊǳƧŜ ǘƻ 
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automatycznie, po wybraniu jej na oknie wstawiania jako aktywnej (kolor niebieski) kursor przechodzi 

ǿ ŎŜƴǘǊǳƳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƛ ƻōƛŜƪǘ ƧŜǎǘ ǇǊȊȅƱŊŎȊŀƴȅ ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅƳ ǿȅƪǊȅǘȅƳ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜƳΦ  

 

Rys. 136 tǊŜȊŜƴǘŀŎƧŀ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛ ½ƳƛŜƵ ƪǊƽŎƛŜŎ ƛ !ǳǘƻΦ  

CǳƴƪŎƧŀ !ǳǘƻ ƧŜǎǘ ōŀǊŘȊƻ ǇǊȊȅŘŀǘƴŀ ƎŘȅ ŎƘŎŜƳȅ ǇƻŘƱŊŎȊȅŏ Řƻ ƪŀƴŀƱǳ ŜƭŜƳeƴǘ ǿǎǘŀǿƛŀƴȅ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ 

poprzez uchwyty np. centrala wentylacyjna όф ǳŎƘǿȅǘƽǿύΦ tƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛǳ ǇǊȊȅƱŊŎȊȅΣ Ƴƻȍƴŀ Řƻǎǘŀǿƛŏ 

ƧŊ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Řƻ ƪŀƴŀƱǳ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƳ ǿƭƻǘŜƳκǿȅƭƻǘŜƳΦ  
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5.2.2. Wstawianie obiektu do rysunku ς ǎǇƻǎƽō ŘǊǳƎƛ 

Po wybraniu odpowiedniej ikony z paska ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-INSTALACJE WENTYLACYJNE ƴŀƭŜȍȅ 

ǿǎǘŀǿƛŏ ǎȅƳōƻƭ ƻōƛŜƪǘǳΣ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ŦǳƴƪŎƧƛ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ƻōƛŜƪǘǳ ƛ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ƻǇŜǊŀŎƧť ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀΦ 

bŀǎǘťǇƴƛŜΣ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǿǎǘŀǿƛƻƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΣ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊŎŜƎƻ ǎƛť ƻƪƴŀ 

ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ƻōƛŜƪǘǳΦ ² ƪƻƭŜƧƴȅƳ ƪǊƻƪǳ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ŜŘȅŎƧƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿΦ 
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5.3. aƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ Ȋ ƳƻŘǳƱǳ ²ŜƴǘȅƭŀŎƧŀ 

5.3.1. hƪƴƻ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ƛ ƻƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

hƪƴƻ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ȊƳƛŀƴť ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǊȅǎǳƴƪƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ ǎȊȅōƪƛ ǿȅōƽǊ ǘȅǇǳ Řƭŀ 

ƻōƛŜƪǘƽǿ z bibliotek zawartych w programie. 

 

Rys. 137 hƪƴƻ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ƻōƛŜƪǘǳΣ ǿƛŘƻƪ ƻƎƽƭƴȅ  

Tab. 9 hǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ƻōƛŜƪǘǳ 

Ikona Opis 

 tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ŘƛŀƭƻƎǳ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

 aŀƭŀǊȊ ŎȊŎƛƻƴŜƪ ƛ Ǉƛǎŀƪƽǿ 

 aŀƭŀǊȊ ǘȅǇƽǿ 

 ²ƱŊŎȊκWȅƱŊŎȊ ƻǇƛǎ 

 EŘȅǘƻǊ ƪǊƽŏŎƽǿ 

 hōǊƽŏ obiekt 

 
Renumeracja ƻōƛŜƪǘƽǿ (numer ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴy ǿŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀŎƘ 

elementu)  

 tǊȊŜǎǳƵ Ȋ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀƳƛ 

 tǊȊŜǎǳƵ ōŜȊ ǇƻƱŊŎȊŜƵ 

 ¦ǎǳƵ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

 Biblioteka globalna  

 Biblioteka projektu 

 Edytuj ōƛōƭƛƻǘŜƪť ǘȅǇƽǿ 

 

5ƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ƳƻƎŊ ǿȅǎǘťǇƻǿŀŏ ƛƪƻƴȅ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴŜ Řƭŀ niego (pole dodatkowych ikon 

ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ ƻōƛŜƪǘǳύΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ȊƳƛŀƴ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Řƭŀ 

ŘŀƴŜƧ ƎǊǳǇȅ ƻōƛŜƪǘƽǿΦ LƭƻǏŏ ƛƪƻƴ ƛ ƛŎƘ ǊƻŘȊŀƧ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǊƽȍƴŜ Řƭŀ ŘŀƴŜƧ ƎǊǳǇȅ ƻōƛŜƪǘƽǿΦ 
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5.4. ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ŜŘȅŎƧƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƻōƛŜƪǘǳ όǿ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛύ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ przycisku   

w oknie modyfikacji. ²ȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘǳΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƻōƛŜƪǘǳΦ tƻƴƛȍŜƧ pokazana jest ǿŜǊǎƧŀ ƻƪƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ȊŜ ȊǿƛƴƛťǘȅƳƛ ƎǊǳǇŀƳƛ ƪƻƴǘǊƻƭŜƪΦ 

wƻȊǿƛƴƛťŎƛŜ ƛŎƘ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ōŜƭƪƛ Ȋ ƴŀȊǿŊ ƎǊǳǇȅ ǿ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅƳ ǇǳƴƪŎƛŜΦ  

 

 

Rys. 138 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ȋ ƴƛŜǿƛŘƻŎȊƴȅƳƛ όȊǿƛƴƛťǘȅƳƛύ ƎǊǳǇŀƳƛ ƪƻƴǘǊƻƭŜƪ 

tƻ Řƻƪƻƴŀƴƛǳ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ƴŀƭŜȍȅ ǿŎƛǎƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ Σ Ŏƻ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇƻǿǊƽǘ Řƻ 

okna wstawiania obiektu, ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ǎȅƳōƻƭŜƳ ƻōƛŜƪǘǳ όǇǊȊȅŎȊŜǇƛƻƴȅƳ Řƻ ƪǳǊǎƻǊŀύ ǿ ǿȅōǊŀƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜ 

w polu rysunkowym. Procedura takiego wstawianiŀ ƻōƛŜƪǘǳ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ȊŀǇŀƳƛťǘŀƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƵ 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƻǊŀȊ ŎȊŎƛƻƴŜƪΣ Ǉƛǎŀƪƽǿ ƛ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ƴŀǎǘťǇƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ Ȋ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƎǊǳǇȅΦ 

 

hƪƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ǎŊ ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴƛŜ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ƴŀ grupy kontrolek: 
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Rys. 139 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ǿƛŘƻƪ ƻƎƽƭƴȅ 

5.4.1. DǊǳǇŀ ƪƻƴǘǊƻƭŜƪ ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ 

½Ŝǎǘŀǿ ƪƻƴǘǊƻƭŜƪ ȊŀǿŀǊǘȅŎƘ ǿ ǘŜƧ ƎǊǳǇƛŜ ƧŜǎǘ ǘŀƪƛ ǎŀƳ όƭǳō ōŀǊŘȊƻ Ȋōƭƛȍƻƴȅύ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

dziedzinowych zawartych w programie. 

Symbol ς ŘƻƳȅǏƭƴŜ ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƛ ƴǳƳŜǊ ƻōƛŜƪǘǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ǎŊ ƳƻȍƭƛǿŜ Řƻ ȊƳƛŀƴȅ ǇǊȊŜȊ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ WŜȍŜƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛ ȊƳƛŀƴȅ ǿ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ƻƪƴƛŜΣ ƴŀȊǿŀ ǿȅƎŜƴŜǊǳƧŜ ǎƛť 

z okna Opcje. 

Id elementu ς numer kolejnego wstawianego elementu danego typu. 

Typ ς ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƻ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀŎƘ Řƻ Biblioteki projektu i ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

ǿȅōƽǊ ǘȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿ ŎŜƭǳ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ 

Grupa ς ǿǎǇƽƭƴŀ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ƻōƛŜƪǘƽǿΦ ¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ  

i wprowadzenie do aŜƴŀŘȍŜǊŀ projektu.  

System ς zdefiniowany w opcjach projektu system wentylacyjny, Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ ǇǊȊȅǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀƴȅ 

zostanie element. Po wprowadzeniu na rysunek elementu z przypisanym systemem wentylacyjnym 

Řŀƴȅ ǎȅǎǘŜƳ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ projektu.  

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

UWAGA! Podziağ na grupy dotyczy wszystkich obiekt·w i przy pomocy zawartych domyŜlnie grup uŨytkownik 
definiuje przeznaczenie rysowanej instalacji ogrzewania jako zasilanie lub powr·t. JeŨeli uŨytkownik podczas 
rysowania pierwszego z obiekt·w przejdzie do edycji odpowiedniej grupy, to nastňpny obiekt tego rodzaju bňdzie 
rysowany w tej samej grupie. 

Lokalizacja ς bƛŜŜŘȅǘƻǿŀƭƴŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŀ ȊƭƻƪŀƭƛȊƻǿŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳ ǿ ǎȅǎǘŜƳŀǘȅŎŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ς 

ƻƪǊŜǏƭŀ ƎŘȊƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť hōƛŜƪǘ ς ǿ ¢ŜǊŜƴƛŜ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳκ.ǳŘȅƴƪǳ ƛ ƴŀ ƧŀƪƛŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ  

5.4.2. Grupa kontrolek ²ȅƎƭŊŘ 

Zestaw kontrolek zawartych w tej grupie ƧŜǎǘ ǘŀƪƛ ǎŀƳ όƭǳō ōŀǊŘȊƻ Ȋōƭƛȍƻƴȅύ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

dziedzinowych zawartych w programie. 

Pisaki ς ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ ǊȅǎǳƴƪƻǿȅŎƘ ƻōǊȅǎǳ ƴŀ modelu i widoku 3D. 

Czcionki ς ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŦƻǊƳŀǘǳ ŎȊŎƛƻƴƪƛ ƴŀȊǿȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜƧ ƴŀ rzutach rysunkowych. 

Powierzchnie ς ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƪƻƭƻǊƽǿ ƛ ǿȊƻǊƽǿ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ǳǿƛŘŀŎȊƴƛŀƴȅŎƘ ƴŀ 3D. 

hōǊƽǘ obiektu ς polecenie ƻǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ƻōǊƻǘǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ  

w przestrzeni. 

Numer ǇƻǊȊŊŘƪƻǿȅ ς Ǉƻ ǿȅƪƻƴŀƴƛǳ ƴǳƳŜǊƻǿŀƴƛŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪŀȍŘȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻǘǊȊȅƳŀ ǎǿƽƧ 

ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴȅ ƴǳƳŜǊΦ ² ǘȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ƴŀŘŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻƎǊŀƳ ƴǳƳŜǊΣ ƪǘƽǊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ 

ƳƻȍŜ ŜŘȅǘƻǿŀŏΦ  

tƻƪŀȍ kolory ƪǊƽŏŎƽǿ ς ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǘŜƎƻ Ǉƻƭŀ ǎƪǳǘƪǳƧŜ ǇƻƧŀǿƛŜƴƛŜƳ ǎƛť ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ƛ ǿƛŘƻƪǳ 3D 

ƪƻƭƻǊƽǿ ƪǊƽŏŎƽǿ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ǿ Edytorze ǇƻƱŊŎȊŜƵ. ¦Ʊŀǘǿƛ ǘƻ ƴŀ ŜǘŀǇƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ iŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧť 

ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǿƭƻǘƽǿκǿȅƭƻǘƽǿΦ  

5.4.2.1. Widok obiektu  

Z lewej strony widoku obiektu ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƧŊŎŜ ǊƻŘȊŀƧ ǿƛŘƻƪǳ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳΥ 

 

 

Rys. 140 ²ƛŘƻƪ ƻōƛŜƪǘǳ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

     wȅǎǳƴŜƪ ǇƻƎƭŊŘƻǿȅ                         Widok rzutu                          Widok 3D 

Po wybraniu opcji widoku 3DΣ ǇƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ŘƻŘŀǘƪƻǿŀ ƛƪƻƴŀ  . {Ʊǳȍȅ ƻƴŀ Řƻ zmiany 

ǿȅƎƭŊŘǳ 3D ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ς Ȋ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻ ƴŀ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ.  
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Rys. 141 ½Ƴƛŀƴŀ ǿȅƎƭŊŘǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ 

!ōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿȅƎƭŊŘ ŜƭŜƳŜƴǘǳ, ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƛƪƻƴť . Spowoduje to otwarcie okna z Wyborem 

ǿȅƎƭŊŘǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ, Ȋ ƪǘƽǊŜƧ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǿȅōǊŀŏ Řƻǿƻƭƴȅ ƻōƛŜƪǘΦ tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ 

ƻōƛŜƪǘǳ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ǿȅōƽǊ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ OK.  

 

 

Rys. 142 hƪƴƻ ǿȅōƻǊǳ ƴƻǿŜƎƻ ǿȅƎƭŊŘǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ 

½ŀƳƛŀǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻ ƪǎȊǘŀƱǘǳ ǿ ƻƪƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ ƻōƛŜƪǘΦ 
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Rys. 143 tƻǿƛťƪǎȊƻƴŜ ƻƪƴƻ ǿƛŘƻƪǳ ƻōƛŜƪǘǳ 

Po najechaniu kursorem na widok 3D ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ƛƪƻƴȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ȊƳƛŀƴť ƛ ƻōǊƽǘ 

widoku element. 

 

Tab. 10 Opis ikon zmiany widoku 3D 

Ikona Opis 

 tǊȊȅōƭƛȍ ǿƛŘƻƪ 

 Oddal widok 

 hōǊƽŏ ǿ ƭŜǿƻ 

 hōǊƽŏ ǿ ǇǊŀǿƻ 

 
tƻƪŀȍ ŎŀƱƻǏŏ ǿ ŘƻƳȅǏƭƴȅƳ 

ǇƻƱƻȍŜƴƛǳ 

 tƻǿƛťƪǎȊ ƻƪƴƻ 

 

WŜǏƭƛ ƻōƛŜƪǘ Ƴŀ ȊŀƱŀŘƻǿŀƴȅ ƛƴƴȅ ƪǎȊǘŀƱǘ ƴƛȍ ŘƻƳȅǏƭƴȅΣ ƴŀ ƻƪƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ŘƻŘŀǘƪƻǿŀ ƛƪƻƴŀ . Po jej 

ǿȅōǊŀƴƛǳ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǊƻȊƱŀŘƻǿŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ƻōƛŜƪǘǳ 3D ƛ ǇƻǿǊƽǘ Řƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ 

elementu.  

 

Rys. 144 hƪƴƻ ǿȅƎƭŊŘǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ Ǉƻ ȊƳƛŀƴƛŜ ǿȅƎƭŊŘǳ ƻōƛŜƪǘǳ 

Na rzucie ǿȅƎƭŊŘ нD obiektu ōťŘȊƛŜ ȊƎƻŘƴȅ Ȋ ǿȅƪǊŜƻǿŀƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ widoku 3D.  
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Rys. 145 ²ȅƎƭŊŘ ƻōƛŜƪǘǳ ƛ ƻƪƴƻ ƧŜƎƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ǉƻ ȊƳƛŀƴƛŜ ǿȅƎƭŊŘǳ ƻōƛŜƪǘǳ ς widok rzutu 2D 

tƻƳƛƳƻ ȊƳƛŀƴȅ ǿȅƎƭŊŘǳ ƻōƛŜƪǘǳ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ƪǊƽŏŎŜ ǇƻȊƻǎǘŀƧŊ ǿ ǇƻȊȅŎƧƛ ŘƻƳȅǏƭƴŜƧΦ ² ŎŜƭǳ 

ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ƪǊƽŏŎƽǿ Řƻ ƴƻǿŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻǎƱǳȍȅŏ ǎƛť ǇƻƭŜŎŜƴƛŜƳ Edytor ǇƻƱŊŎȊŜƵ. 

 

UWAGA! Zmiany wyglŃdu moŨna dokonaĺ tylko w przypadku element·w: urzŃdzenia wentylacyjne i ksztağtka 
dowolna.  

5.4.2.2. hōǊƽǘ ƻōƛŜƪǘǳ 

Polecenie hōǊƽǘ ƻōƛŜƪǘǳ ƳƻȍŜ Ȋƻǎǘŀŏ ǿȅǿƻƱŀƴŜ Ȋ ƻƪƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ lub z okna modyfikacji 

elementu po zaznaczeniu elementu wstawionego do rysunku.  

 
Rys. 146 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ȋ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ hōǊƽǘ ƻōƛŜƪǘǳ 

 
Rys. 147 hƪƴƻ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ Ȋ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ hōǊƽǘ ƻōƛŜƪǘǳ 
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Rys. 148 Okno obrotu obiektu 

hōǊƽǘ Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜ ǎǳǿŀƪƽǿ ƻōǊŀŎŀƧŊŎȅŎƘ ƻōƛŜƪǘŜƳ ǿƻƪƽƱ ƻǎƛ ·Σ ¸ i Z lub 

ǿǇƛǎŀƴƛŜ ŘƻƪƱŀŘƴŜƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƪŊǘŀ ƻōǊƻǘǳΦ tƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛǳ ǿȅƳŀƎŀƴŜƎƻ ƻōǊƻǘǳ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ Ǝƻ 

przyciskiem OK ƴŀǎǘŊǇƛ ǇƻǿǊƽǘ Řƻ ƻƪƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ, ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƻōƛŜƪǘ ǿƛŘƻŎȊƴȅ ōťŘȊƛŜ Ƨǳȍ ǿ ƛƴƴŜƧ 

ǇƻȊȅŎƧƛΦ ²ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ƴŀ ǊȅǎǳƴŜƪ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ȊŀǇƛǎŀƴƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜƎƻ ƻōǊƻǘǳΦ tƻȊȅŎƧŊ 

ǿȅƧǏŎƛƻǿŊ Řƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ƻōǊƻǘǳ ƻōƛŜƪǘǳ ƧŜǎǘ ŀƪǘǳŀƭƴŀ ǇƻȊȅŎƧŀ ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ όǇƻ ǇƻƴƻǿƴȅƳ 

otworzeniu okna obrotu zobaczymy obiekǘ ǿ ǇƻȊȅŎƧƛ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ ƻŘǿȊƻǊƻǿŀƴŜƧ Ȋ ǊȅǎǳƴƪǳΣ ŀƭŜ ǎǳǿŀƪƛ 

ȊƴŀƧŘŊ ǎƛť ǿ ǿȅƧǏŎƛƻǿŜƧ ǇƻȊȅŎƧƛ лΣ 0, лύΦ ² ǇǊŀǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ǊƻƎǳ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅȊŜǊƻǿŀƴƛŀ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻōǊƻǘƽǿ ǿȅƪƻƴŀƴȅŎƘ ƴŀ ŜƭŜƳencie poprzez zaznaczenie opcji Pozycja bazowa dla obrotu 

ς ŘƻƳȅǏƭƴŀ.  

5.4.3. Grupa kontrolek Parametry 

Jest to zŜǎǘŀǿ ƪƻƴǘǊƻƭŜƪ ǿǎǇƽƭƴȅ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿΦ ¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ 
ƳƻƴǘŀȍƻǿȅŎƘ ŘŜŦƛƴƛǳƧŊŎȅŎƘ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ƻōƛŜƪǘǳ ƛ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜΦ bƛŜƪǘƽǊŜ ƻōƛŜƪǘȅ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ 
ǿ ǘŜƧ ƎǊǳǇƛŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ǇƻƭŜ Ȋ ŘŀƴȅƳƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǘȅƭƪƻ ŘŀƴŜƎƻ ǊƻŘȊŀƧǳ ƻōƛŜƪǘǳ όnp. ƪƭŀǎŀ ƻŘǇƻǊƴƻǏŎƛ 
ƻƎƴƛƻǿŜƧ Řƭŀ ƪƭŀǇȅ ǇǊȊŜŎƛǿǇƻȍŀǊƻǿŜƧ). 
 
tƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ ς ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊŀŘŀƧŜ ǇƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ Ǉǳƴƪǘǳ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ǿȊƎƭťŘŜƳ 

poziomu aktywnej kondygnacji. 

 
²ȅǇƻǎŀȍŜƴƛŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ς Řƭŀ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ ŘƻǎǘťǇƴȅ ƧŜǎǘ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎȅ ǘŀōŜƭť 
ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŊ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜƎƻ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘȅ Ǉƻǿƛƴƴȅ ȊƴŀƭŜȋŏ ǎƛť  
w zestawieniach ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΦ 
 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 149 hƪƴƻ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜƎƻ 

Znakiem  ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘƻŘŀƴƛŀ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ǇƻȊȅŎƧƛ Ȋ ƭƛǎǘȅ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƧΦ WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ 
ǿ ƪƻƳƽǊƪť ǘŀōŜƭƛ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǿƱŀǎƴȅ ǿǇƛǎΣ ƪƻǊȅƎǳƧŊŎ ƧŜŘƴƻǎǘƪť ƛ ƛƭƻǏŏΦ 

Znak  ǳǎǳǿŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŊ ǇƻȊȅŎƧťΦ {ǘǊȊŀƱƪƛ   ȊƳƛŜƴƛŀƧŊ ƪƻƭŜƧƴƻǏŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ 
elementu. 
 
Po wyborze polecenia ²ƛťŎŜƧ ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ όƻǇƛǎ 

ŦǳƴƪŎƧƛ ȊŀǿŀǊǘȅ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ tŀǊŀƳŜǘǊȅ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀύΦ  

 

 

Rys. 150 5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƴŀ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

5.4.4. Grupa kontrolek Parametry typu 

½Ŝǎǘŀǿ ƪƻƴǘǊƻƭŜƪ ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴȅ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ƻōƛŜƪǘƽǿΦ ¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ 

ǎǇŜŎȅŦƛƪǳƧŊŎȅŎƘ Řŀƴȅ ƻōƛŜƪǘΣ ƴǇΦ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅŎƘΣ ƎŜƻƳŜǘǊȅŎȊƴȅŎƘ όǏǊŜŘƴƛŎŀΣ ƳŀǘŜǊƛŀƱΣ 

ǊƻŘȊŀƧ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀΣ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘ ƛǘǇΦύΦ 

tƻƭŜ ǿǎǇƽƭƴŜ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΥ 

Nazwa ς nazwa obiektu przejmowana z Biblioteki ǘȅǇƽǿ ƭǳō ǿǇƛǎȅǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǿ ŎŜƭǳ 

zdefiniowania nowego typu obiektu.  

Norma/Producent ς przejmowane z BƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ ƭǳō ǿǇƛǎȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǿ ŎŜƭǳ 

zdefiniowania nowego typu obiektu. 

Typ/Typoszereg ς przejmowane z Biblioteki ǘȅǇƽǿ ƭǳō ǿǇƛǎȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǿ ŎŜƭǳ 

zdefiniowania nowego typu obiektu. 

YǎȊǘŀƱǘ ς ǿȅōƛŜǊŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Ȋ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƎƻ ƻƪƴŀ ǎǇƻǏǊƽŘ н ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘΥ ǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱƻǏŎƛŀƴΣ 

walec. 

{ȊŜǊƻƪƻǏŏκDƱťōƻƪƻǏŏκ²ȅǎƻƪƻǏŏ ς ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǿȅƳƛŀǊƽǿΣ ǿǇƛǎȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

w podanych obok pola jednostkach. 

tŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪǊƽŏŎƽǿ ς tabela z ǇŀǊŀƳŜǘǊŀƳƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƪǊƽŏŎƽǿ ǇǊȊȅƱŊŎȊŜƴƛƻǿȅŎƘ ƻōƛŜƪǘǳΦ  
 

 

Rys. 151 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ς ǘŀōŜƭŀ Ȋ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀƳƛ ƪǊƽŏŎƽǿ 

 
Moc akustyczna ς Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǿ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ, Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ ƴŀƭŜȍȅ ǿǇƛǎŀŏ moc ŀƪǳǎǘȅŎȊƴŊ 

ǿȅǘǿŀǊȊŀƴŊ przez obiekt w ǊƻȊōƛŎƛǳ Řƭŀ ǏǊŜŘƴƛŎƘ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŎƛ ƻƪǘŀǿƻǿȅŎƘΦ  

 
 

 

Rys. 152 hƪƴƻ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƳƻŎȅ ŀƪǳǎǘȅŎȊƴŜƧ ǿ ǏǊŜŘƴƛŎƘ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŎƛŀŎƘ ƻƪǘŀǿƻǿȅŎƘ 

Opis dodatkowy ς ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǿǇƛǎǳƧŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ŘŀƴŜ ǎǇŜŎȅŦƛƪǳƧŊŎŜ ƻōƛŜƪǘ ƛΣ ǇǊȊȅ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ 
wiersza Opis ǿ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀŎƘ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀΣ ǇǊȊŜƴƻǎȊŊŎŜ ǎƛť Řƻ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΦ 
 
Po wyborze polecenia ²ƛťŎŜƧ ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǘȅǇǳ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ όƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊŀǿŀǊǘȅ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ tŀǊŀƳŜǘǊȅ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀύΦ  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 153 5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǘȅǇǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƴŀ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ 

5.4.5. DǊǳǇŀ ƪƻƴǘǊƻƭŜƪ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ όȊŀǇƛǎǳκǊŜȊȅƎƴŀŎƧƛύ 

 

 

Rys. 154 Przyciski zapisu/rezygnacji 

 
Zapisz w szablonie ς ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ȊŀǇƛǎŀƴƛŜ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƻōƛŜƪǘǳ Řƻ ŘŀƴŜƎƻ ǎȊŀōƭƻƴǳ. 

 ς ǇǊȊȅŎƛǎƪ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅ ŎƻŦƴƛťŎƛŜ ȊƳƛŀƴ Řƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅŎƘΦ 
OK ς zatwierdzenie i wprowadzenie zmian. 
Anuluj ς ǊŜȊȅƎƴŀŎƧŀ ȊŜ ȊƳƛŀƴ ƛ ǇƻǿǊƽǘ Řƻ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ ƻƪƴŀΦ 

5.4.1. tŀǊŀƳŜǘǊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ  

hŘ ǿŜǊǎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La мр ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴƻ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ Řƻ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ 

ǿƱŀǎƴȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ ² ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ǳƳƻȍƭƛǿƛƻƴƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘ 

ǇƻǘǊȊŜōƴȅŎƘ ǿ ŘŀƴŜƧ ōǊŀƴȍȅ ŎȊȅ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅƳ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛǳ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿȅƳΦ YŀȍŘŜƳǳ ŜƭŜƳŜƴǘowi 

ǎȅǎǘŜƳǳ !ǊŎŀŘƛŀ .La ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ŘƻŘŀŏ ǿƱŀǎƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ς parametry ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ oraz 

ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǘȅǇǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ tƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛǳ ȊŀǇƛǎǳƧŊ ǎƛť ƻƴŜ ǿŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀŎƘ danego elementu, 

ŀƭŜ ƳƻƎŊ Ȋƻǎǘŀŏ ƴŀ ƪŀȍŘȅƳ ŜǘŀǇƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴŜΣ ǳǎǳƴƛťǘŜ ƭub dodane nowe. Na podstawie 

ǘȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀŏ Řƻ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ Ǉƭƛƪǳ ΦǊǘŦ ƭƛǎǘť ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ lub 

ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜ ƴŀ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ŀƴŀƭƛǘȅŎȊƴȅŎƘ ƴŀ 

wprowadzonych parametrach (np. sumowanie danych). 

5ƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ tŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ 

programu ArCADia -  ArCADia-SYSTEM 15 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

5.4.1.1. wŀǇƻǊǘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ  

bŀ ǿǎǘŊȍŎŜ Biblioteki ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƎǊǳǇŀ ƭƻƎƛŎȊƴŀ wŀǇƻǊǘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ. Polecenia z tej grupy 

ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƧŊ Kreator RaportuΣ ƪǘƽǊȅ ƎŜƴŜǊǳƧŜ Ǉƭƛƪ ΦǊǘŦ Ȋ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƳƛ ŘŀƴȅƳƛ ǿȅōǊŀƴȅƳƛ ǇǊȊŜȊ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ  

¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǳǘǿƻǊȊȅŏ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǊŀǇƻǊǘȅΥ 

¶ [ƛǎǘŀ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

¶ {ǳƳŀ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

¶ ½ŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

¶ Zestawienie danych 

Tab. 11 CǳƴƪŎƧŜ wŀǇƻǊǘǳ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿΥ 

Ikona Opcja Opis 

 
[ƛǎǘŀ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ¢ǿƻǊȊȅ ǊŀǇƻǊǘ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ ƭƛǎǘť 

ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ   

 
[ƛǎǘŀ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

¢ǿƻǊȊȅ ǊŀǇƻǊǘ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ ƭƛǎǘť 
wybranych ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ 
ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ   

 {ǳƳŀ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 
¢ǿƻǊȊȅ ǊŀǇƻǊǘ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ ȊǎǳƳƻǿŀƴȅ 
ǿȅōǊŀƴȅ ǇŀǊŀƳŜǘǊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ   

 {ǳƳŀ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ  
¢ǿƻǊȊȅ ǊŀǇƻǊǘ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ ȊǎǳƳƻǿŀƴȅ 
wybrany parametr ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ 
ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ   

 ½ŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

¢ǿƻǊȊȅ ǊŀǇƻǊǘ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ ŘƻǿƻƭƴŜ 
ǿȅōǊŀƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǿǊŀȊ Ȋ 
wykonaniem na nich wybranych 
operacji analitycznych. 

 
½ŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 
ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

¢ǿƻǊȊȅ ǊŀǇƻǊǘ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ ŘƻǿƻƭƴŜ 
ǿȅōǊŀƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ 
ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
wraz z wykonaniem na nich wybranych 
operacji analitycznych. 

 Zestawienie danych 

¢ǿƻǊȊȅ ǊŀǇƻǊǘ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ ŘƻǿƻƭƴŜ 
wybrane parametry ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿǊŀȊ Ȋ 
wykonaniem na nich wybranych 
operacji analitycznych. 

 
Zestawienie danych wybranych 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

¢ǿƻǊȊȅ ǊŀǇƻǊǘ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ ŘƻǿƻƭƴŜ 
ǿȅōǊŀƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿǊŀȊ Ȋ 
wykonaniem na nich wybranych 
operacji analitycznych. 

 

5ƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ǊŀǇƻǊǘƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

ArCADia -  ArCADia-SYSTEM 15 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

WŜǏƭƛ ŘƻŘŀƴƻ Řƻ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƭǳō ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǘȅǇǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Ǉƻ 

ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƎƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǊŀǇƻǊǘǳ όƭƛǎǘȅΣ ǎǳƳȅ ŎȊȅ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ 

ŘŀƴȅŎƘύ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ǿȅōƻǊǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ tƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ǿȅōƻǊǳ ǳȍȅǘƪƻwnik przechodzi do okna 

YǊŜŀǘƻǊŀ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǘŀƳ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƻǇŎƧƛ ƎŜƴŜǊǳƧŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜΦ  

 

Rys. 155 hƪƴƻ ǿȅōƻǊǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ǊŀǇƻǊǘǳ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ 

 

 

Rys. 156 Okno Kreatora raportu ς ƭƛǎǘŀ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 157 Widok wygenerowanego raportu ς ƭƛǎǘŀ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

W przypadku wybrania polecenia Suma danych ƴŀ ƻƪƴƛŜ ƪǊŜŀǘƻǊŀ ǿȅōƛŜǊŀ ǎƛť ƧŜŘƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ 

Ȋƻǎǘŀŏ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴȅ ǿ ǊŀǇƻǊŎƛŜΦ  

 

Rys. 158 Okno Kreatora raportu ς ǎǳƳŀ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 159 Widok wygenerowanego raportu ς ǎǳƳŀ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

 

WŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǘǿƻǊȊȅ ǊŀǇƻǊǘ ς ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ƳƻȍŜ ǿȅōǊŀŏ ŘƻǿƻƭƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƛ 

ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ŀƴŀƭƛǘȅŎȊƴŜ ƧŀƪƛŜ ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǿȅƪƻƴŀƴŜ ǿ ŘŀƴŜƧ ƪƻƭǳƳƴƛŜ ƴŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǇŀǊŀƳŜǘǊȊŜΦ  

 

 

Rys. 160 Okno Kreatora raportu ς ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 161 Widok wygenerowanego raportu ς ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŘŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

5.4.2. 5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ 

5ƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ Řƭŀ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ ŘƻƱŊŎȊƻƴƻ .ƛōƭƛƻǘŜƪť ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŊ ǎǘǿƻǊȊƻƴŊ na bazie 
ƪŀǘŀƭƻƎƽǿ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘƽǿΦ {Ŋ ǘƻ ȊŜǎǘŀǿȅ ȊŀƳƪƴƛťǘŜΦ WŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊƳƛŜƴƛ ƧŀƪƛǏ ǇŀǊŀƳŜǘǊ ǿ ǘȅǇƛŜ 
danego elementu z Biblioteki standardowej, ǘƻ Ǉƻ ȊŀǇƛǎŀƴƛǳ ǘȅǇǳ ȊƴŀƧŘȊƛŜ ǎƛť ƻƴ Ƨǳȍ ǿ Bibliotece 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ aƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ŘƻŘŀŏ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ƴƻǿŜ ǘȅǇȅ ƛ ƪŀǘŀƭƻƎƛ ǘȅǇƽǿ ƛ ȊƴŀƧŘŊ ǎƛť ƻƴŜ  
w Bibliotece ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ. 
 
Program posiada .ƛōƭƛƻǘŜƪť ƎƭƻōŀƭƴŊ i .ƛōƭƛƻǘŜƪť ǇǊƻƧŜƪǘǳ w 9ŘȅǘƻǊȊŜ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ. 

tƻŘƎƭŊŘ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ Ƴƻȍƴŀ ǳȊȅǎƪŀŏ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  Biblioteka dokumentu 

όōƛŜȍŊŎŜƎƻ rysunku) lub Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƛƪƻƴȅ .  
5ƻŘŀǿŀƴƛŜ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇǊȊŜȊ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ Ǉƽƭ ǿ ƎǊǳǇƛŜ ƪƻƴǘǊƻƭŜƪ Parametry typu. 

 

Rys. 162 5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ 

bŀǎǘťǇƴƛŜΣ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ Σ ƻǘǿƛŜǊŀƳȅ ƻƪƴƻ ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ ǘȅǇƽǿ ƛ ǿǇƛǎǳƧŜƳȅ ƴŀȊǿťΣ ǇƻŘ 

ƧŀƪŊ ƻōƛŜƪǘ ƻ ǿȅǎǇŜŎȅŦƛƪƻǿŀƴȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀŎƘ ōťŘȊƛŜ ȊŀǇƛǎŀƴȅΦ 

 

Po zmianie jakiegokolwiek Parametru typu, w polu Typ (w grupie kontrolek ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ) 

ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ȊŀǇƛǎΥ <Nowy na bazie...>. tƻŘ ǘŀƪŊ ƴŀȊǿŊ ōťŘȊƛŜ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƱ ǘȅǇ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ŘƻǇƽƪƛ ƴƛŜ 

ȊŀǇƛǎȊŜƳȅ Ǝƻ ǇƻŘ ǿƱŀǎƴŊ ƴŀȊǿŊ ǿ ƪǘƽǊŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜΦ 

 

WŜȍŜƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ōťŘȊƛŜ ŎƘŎƛŀƱ ŘƻŘŀŏ do Biblioteki projektu plik o ƴŀȊǿƛŜ ǘŀƪƛŜƧ Ƨŀƪ Ƨǳȍ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŀ, 

ǿȅǎǘŊǇƛ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘΥ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

 

Rys. 163 YƻƳǳƴƛƪŀǘ ǇǊȊȅ ǇǊƽōƛŜ ȊŀǇƛǎǳ ǘȅǇǳ ƻ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƧ ƴŀȊǿƛŜ 

bŀƭŜȍȅ ǿƽǿŎȊŀǎ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀȊǿť ƴƻǿƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳΦ 

5.4.2.1. 5ǊȊŜǿƻ ǘȅǇƽǿ 

5ǊȊŜǿƻ ǘȅǇƽǿ ǘƻ ǎǇƻǎƽō ƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴƛŀ ƛ ǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ōƛōƭƛƻǘŜƪŀŎƘΦ 

Organizacja na ȊŀǎŀŘȊƛŜ ŘǊȊŜǿŀ ǘȅǇƽǿ ǇƻƭŜƎŀ ƴŀ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛǳ ƴŀȊǿ ƻōƛŜƪǘƽǿ Ȋ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜƳ 

ȊŀƎƱťōƛŜƴƛŀ ŎȊƱƻƴƽǿ ƴŀȊǿȅ ǎǘƻǇƴƛƻǿƻ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇƻȊƛƻƳŀŎƘ ǿ ŎŜƭǳ ƱŀǘǿƛŜƧǎȊŜƎƻ ƻŘƴŀƭŜȊƛŜƴƛŀ 

odpowiedniego elementu i zastosowania go w projekcie. 

Wprowadzanie elementu do Biblioteki projektu z poziomu obƛŜƪǘǳ όƻƪƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛύ ǇƻƭŜƎŀ ƴŀ 

definiowaniu nazwy typu podzielonej na ǇƻȊƛƻƳȅ ȊŀƎƱťōƛŜƴƛŀ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ Ȋƴŀƪǳ ακέ όǎƭŀǎƘύΣ Ŏƻ ǎƪǳǘƪǳƧŜ 

odpowiednim umiejscowieniem go w poziomach drzewa. 

 

tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ƴŀȊǿȅ ƴŀŘŀƴŜƧ czerpni ƛ ǎǇƻǎƽō ƻŘƴŀƭŜȊƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǿ drzewie: 

Nazwa typu: |ŎƛŜƴƴŀκŘƻ ƪŀƴŀƱƽǿ ƻƪǊŊƎƱȅŎƘκ5мсл 

Lokalizacja w drzewie pokazana jest na Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇƻƴƛȍŜƧΦ  

 

Rys. 164 5ǊȊŜǿƻ ǘȅǇƽǿ Ǉƻ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛǳ 

¦ ŘƻƱǳ ƻƪƴŀ Ȋ ŘǊȊŜǿŜƳ ǘȅǇƽǿ ǇŀǎŜƪ  usprawnia 

ƻŘƴŀƧŘȅǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊǿƛƴƛťŎƛŜ ƭƛǎǘȅ Řƻ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ 

ǇƻŘȊƛŀƱǳΣ Ƨŀƪ ǇƻƴƛȍŜƧΥ 

 

Rys. 165 5ǊȊŜǿƻ ǘȅǇƽǿ ȊǿƛƴƛťǘŜ 

Przycisk  ǎƱǳȍȅ Řƻ ŎȊȅǎȊŎȊŜƴƛŀ Ǉƻƭŀ . 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

6. Uw½+5½9bL! ²9b¢¸[!/¸Wb9 

 
 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

6.1. Centrala wentylacyjna 

Centrala wentylacyjna jest Parametrycznym obiektem BIMΣ ƪǘƽǊȅ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛǎŀŏ Ƨŀƪƻ Ǉƭƛƪ ΦŀŦǇ ǿ 

dowolnym miejscu np. Bibliotece programu.  

aƻȍŜ ōȅŏ ǘŜȍ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ǎƪƱŀŘƻǿȅƳ Obiektu fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.  

tƭƛƪƛ ǘŜ Ƴƻȍƴŀ ǳȍȅŏ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘ ƭǳō ƴǇΦ ǇǊȊŜƪŀȊŀŏ ƛƴƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘƻƳΦ {ȊŜǊǎȊŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ 

ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

²ǎǘŊȍƪŀ Wentylacja Ý Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne Ý  

 

¦ŀƪǘȅǿƴƛŀ ǎƛť ƻƪƴƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳΦ 
 
hƪƴƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǘŀƪȍŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ Ȋ Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej 

ŘŀƴŜƧ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ Řƻƪƻƴŀŏ ǿȅōƻǊǳ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǊƻŘȊŀƧǳ centrali wentylacyjnej  

ƛ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ  

 

tǊȊȅ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ƻƪƴƛŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ Ǉǳƴƪǘǳ ǇǊȊȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ƴŀ Ǉƻƭǳ ǊȅǎǳƴƪƻǿȅƳ ƳƻŘŜƭǳ όǊȊǳǘǳύ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť 
ƧŜƎƻ ǎȅƳōƻƭΦ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǿ ǿȅōǊŀƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǿǎǘŀǿƛŀ ƻōƛŜƪǘΦ  

tƻǇǊȊŜȊ ǿȅōƽǊ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  ƭǳō Řǿǳƪƭƛƪ ƴŀ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅƳ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜ ǳŀƪǘȅǿƴƛŀ ǎƛť ƻƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ 
 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

6.1.1. hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

 

Rys. 166 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ /ŜƴǘǊŀƭŀ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŀ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

² ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ elementu Centrala wentylacyjna ǳǎǘŀǿƛŀ ǎƛť ǿȅƎƭŊŘ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŀƧŊŎȅ Ǝƻ 

na ǊȊǳŎƛŜ ƻǊŀȊ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƳƻƴǘŀȍƻǿŜ ƛ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜ ƪƻƴƛŜŎȊƴŜ Řƻ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ƻōƭƛŎȊŜƵ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ 

projektu. 

 

Grupa kontrolek ²ȅƎƭŊŘ όŘƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜΥ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿύ 

 
hōǊƽǘ ƻōƛŜƪǘǳ 

tƻƪŀȍ ƪƻƭƻǊȅ ƪǊƽŏŎƽǿ  

Numer ǇƻǊȊŊŘƪƻǿȅ 

 

Grupa kontrolek Parametry όŘƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜΥ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿύ 

 
tƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ  

{ǘǊǳƳƛŜƵ ǇƻǿƛŜǘǊȊŀ ŎȊŜǊǇŀƴŜƎƻ, [m3/h] ς ƛƭƻǏŏ ǇƻǿƛŜǘǊȊŀ ŎȊŜǊǇŀƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ŎŜƴǘǊŀƭťΣ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƴŀ 

ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƭǳō ǿȅƭƛŎȊŀƴŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ƻǇŎƧƛ 

Automatycznie. 

{ǘǊǳƳƛŜƵ ǇƻǿƛŜǘǊȊŀ ǿȅrzucanego, [m3/h] ς ƛƭƻǏŏ ǇƻǿƛŜǘǊȊŀ ǿȅǊȊǳŎŀƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ŎŜƴǘǊŀƭťΣ 

ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƭǳō ǿȅƭƛŎȊŀƴŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ 

opcji Automatycznie. 

²ȅǇƻǎŀȍŜƴƛŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ 

 
Grupa kontrolek Parametry typu όŘƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜΥ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿύ 

 
Nazwa ς dƻƳȅǏƭƴƛŜ ǎŊ zdefiniowane 3 rodzaje central wentylacyjnych: centrala nawiewno-wywiewna, 

centrala nawiewna, centrala wywiewna.  

Norma/Producent  

Typ/Typoszereg  

YǎȊǘŀƱǘ  

{ȊŜǊƻƪƻǏŏκDƱťōƻƪƻǏŏκ²ȅǎƻƪƻǏŏ  

 
²ȅŘŀƧƴƻǏŏ ƴŀǿƛŜǿǳ, [m3/h]  ς ȊŀƪƱŀŘŀƴŀ ƛƭƻǏŏ ǇƻǿƛŜǘǊȊŀ ƴŀǿƛŜǿŀƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ŎŜƴǘǊŀƭťΣ 

ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƭǳō ǇƻōǊŀƴŀ z Biblioteki typu. bŀ ŜǘŀǇƛŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƻōƭƛŎȊŜƵ ǿŀǊǘƻǏŏ 

ǘŀ ȊƻǎǘŀƧŜ ǇƻǊƽǿƴŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻƎǊŀƳ Ȋ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ƻōƭƛŎȊŜƴƛƻǿŊΣ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŊ Ȋ ȊŀƱƻȍŜƵ ǇǊȊȅƧťǘȅŎƘ ƴŀ 

rysunku.  

²ȅŘŀƧƴƻǏŏ ǿȅǿƛŜǿǳ, [m3/h] ς ȊŀƪƱŀŘŀƴŀ ƛƭƻǏŏ ǇƻǿƛŜǘǊȊŀ ǿȅǿƛŜǿŀƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ŎŜƴǘǊŀƭťΣ 

ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƭǳō ǇƻōǊŀƴŀ z Biblioteki typuΦ bŀ ŜǘŀǇƛŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƻōƭƛŎȊŜƵ ǿŀǊǘƻǏŏ 

ǘŀ ȊƻǎǘŀƧŜ ǇƻǊƽǿƴŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻƎǊŀƳ Ȋ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ƻōƭƛŎȊŜƴƛƻǿŊΣ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŊ Ȋ ȊŀƱƻȍŜƵ ǇǊȊȅƧťǘȅŎƘ ƴŀ 

rysunku.  

{ǇǊťȍ ŘȅǎǇƻȊȅŎȅƧƴȅ ƴŀǿƛŜǿǳ, [Pa] ς ȊŀƪƱŀŘŀƴȅ ǎǇǊťȍ ŘȅǎǇƻȊȅŎȅƧƴȅ ƴŀǿƛŜǿǳ dla danej centrali, 

ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƭǳō ǇƻōǊŀƴȅ Ȋ Biblioteki typuΦ bŀ ŜǘŀǇƛŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƻōƭƛŎȊŜƵ ǿŀǊǘƻǏŏ 

ta zostaje ǇƻǊƽǿƴŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻƎǊŀƳ Ȋ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ƻōƭƛŎȊŜƴƛƻǿŊΣ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŊ Ȋ ȊŀƱƻȍŜƵ ǇǊȊȅƧťǘȅŎƘ ƴŀ 

rysunku.  

{ǇǊťȍ ŘȅǎǇƻȊȅŎȅƧƴȅ ǿȅǿƛŜǿǳ, [Pa] ς ȊŀƪƱŀŘŀƴȅ ǎǇǊťȍ ŘȅǎǇƻȊȅŎȅƧƴȅ wywiewu dla danej centrali, 

ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƭǳō ǇƻōǊŀƴȅ Ȋ Biblioteki typuΦ bŀ ŜǘŀǇƛŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƻōƭƛŎȊŜƵ ǿŀǊǘƻǏŏ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

ǘŀ ȊƻǎǘŀƧŜ ǇƻǊƽǿƴŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻƎǊŀƳ Ȋ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ƻōƭƛŎȊŜƴƛƻǿŊΣ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŊ Ȋ ȊŀƱƻȍŜƵ ǇǊȊȅƧťǘȅŎƘ ƴŀ 

rysunku.  

 
tŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪǊƽŏŎƽǿ  

Moc akustyczna 

 
Parametry elektryczne ς uȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ Řƻ ŘȅǎǇƻȊȅŎƧƛ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ Ȋdefiniowania ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ 
elektrȅŎȊƴȅŎƘ ȊŀǎƛƭŀƧŊŎȅŎƘ ŘŀƴŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ: iƭƻǏŎƛ ŦŀȊΣ ƴŀǇƛťŎƛŀΣ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŎƛΣ ƳƻŎyΣ ǇǊŊŘu 
pobieranego.  

6.2. Wentylator 

Wentylator jest Parametrycznym obiektem BIMΣ ƪǘƽǊȅ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛǎŀŏ Ƨŀƪƻ Ǉƭƛƪ ΦŀŦǇ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ 

miejscu np. Bibliotece programu.  

aƻȍŜ ōȅŏ ǘŜȍ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ǎƪƱŀŘƻǿȅƳ Obiektu fizycznego BIM zapisywanego do pliku .afo.  

tƭƛƪƛ ǘŜ Ƴƻȍƴŀ ǳȍȅŏ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘ ƭǳō ƴǇΦ ǇǊȊŜƪŀȊŀŏ ƛƴƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘƻƳΦ {ȊŜǊǎȊŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ 

ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-SYSTEM w rozdziale Obiekty BIM. 

 
7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

²ǎǘŊȍƪŀ Wentylacja Ý Grupa logiczna Instalacje Wentylacyjne Ý  

 
¦ŀƪǘȅǿƴƛŀ ǎƛť ƻƪƴƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳΦ 
 
hƪƴƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǘŀƪȍŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ Ȋ Biblioteki projektu lub z Biblioteki globalnej. Z listy rozwijalnej 

ŘŀƴŜƧ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ Řƻƪƻƴŀŏ ǿȅōƻǊǳ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǊƻŘȊŀƧǳ ŎŜƴǘǊŀƭƛ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŜƧ  

ƛ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ  

 

tǊȊȅ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ƻƪƴƛŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ Ǉǳƴƪǘǳ ǇǊȊȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ƴŀ Ǉƻƭǳ ǊȅǎǳƴƪƻǿȅƳ ƳƻŘŜƭǳ όǊȊǳǘǳύ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť 
ƧŜƎƻ ǎȅƳōƻƭΦ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǿ ǿȅōǊŀƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǿǎǘŀǿƛŀ ƻōƛŜƪǘΦ  

tƻǇǊȊŜȊ ǿȅōƽǊ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  ƭǳō Řǿǳƪƭƛƪ ƴŀ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅƳ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜ ǳŀƪǘȅǿƴƛŀ ǎƛť ƻƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ programu ArCADia   

6.2.1. hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

 

Rys. 167 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ²ŜƴǘȅƭŀǘƻǊ 

 

² ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ elementu Wentylator ǳǎǘŀǿƛŀ ǎƛť ǿȅƎƭŊŘ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŀƧŊŎȅ Ǝƻ ƴŀ rzucie oraz 

ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƳƻƴǘŀȍƻǿŜ ƛ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜ ƪƻƴƛŜŎȊƴŜ Řƻ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ƻōƭƛŎȊŜƵ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

 

Grupa kontrolek ²ȅƎƭŊŘ όŘƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜΥ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿύ 

 
hōǊƽǘ ƻōƛŜƪǘǳ 

tƻƪŀȍ ƪƻƭƻǊȅ ƪǊƽŏŎƽǿ  

bǳƳŜǊ ǇƻǊȊŊŘƪƻǿȅ 

 

Grupa kontrolek Parametry όŘƻƪƱŀŘƴȅ ƻǇƛǎ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜΥ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿύ 

 
tƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ  












































































































































































