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2.1 O PROGRAMIE

ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE to inteligentne narzedzie rozszerzajagce programy ArCADia-
INTELLICAD/AutoCAD o funkcje niezbedne do tworzenia profesjonalnych planéw ewakuacyjnych.
Program kierowany jest zaréwno do inzynieréw, architektéw oraz oséb prowadzacych budowy, jak i
do oséb zajmujacych sie eksploatacjg istniejgcych budynkédw uzytku publicznego. Uzytkownik
korzystajacy z programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE ma mozliwos¢ szybkiego stworzenia planéw
budynkéw z wizualizacjg drég ewakuacyjnych. Plany te muszg by¢ dostepne w budynkach uzytku
publicznego (hotele, domy handlowe itp.), aby pomdc osobom znajdujgcym sie w budynku
w odnalezieniu najszybszej drogi ewakuacji z niego podczas pozaru lub innych niebezpieczenstw.
Uzytkownik ma mozliwo$é tworzenia plandw ewakuacji na istniejgcych planach budynkéw lub
zagospodarowania przestrzennego (formaty: DWG, IFC, DXF) badZ wykonania wtasnego rysunku
przedstawiajgcego zadany obszar za pomocg narzedzi systemu ArCADia. Uzytkownik ma do
dyspozycji biblioteke z symbolami i tablicami z zakresu ochrony i ewakuacji w razie pozaru,
z mozliwoscig ich edycji.

2.2 CECHY I MOZLIWOSCI PROGRAMU

Zakres merytoryczny realizowany przez program oraz jego podstawowe funkcje:

e Sporzadzanie i wydruk planéw ewakuacji na podstawie rzutéw wykonanych w ArCADii.

e Sporzadzanie i wydruk planéw ewakuacji na podstawie rzutdw wczytanych z innych
programow (formaty: DWG, DXF, IFC).

e Automatyczne tworzenie legendy z opisem uzytych obiektéw i symboli.

e Mozliwo$¢ dowolnego skalowania ogladanego planu ewakuacji.

e Zawiera biblioteke z gotowymi symbolami i tablicami zgodnymi z normami branzowymi.
e tatwe w obstudze i intuicyjne funkcje kolorowania drég ewakuacyjnych.

e Zawiera gotowe tablice z regutami postepowania w razie pozaru lub wypadku.

e Symbole, kolory i inne cechy programu zgodne z obowigzujgcg normg europejskg 1ISO
23601.
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3.1 WYMAGANIA SPRZETOWE
e komputer klasy Pentium 4 (zalecany Pentium Core2Duo),
e 2 GB pamieci operacyjnej (zalecane min 4 GB),
e okoto 1 GB wolnego miejsca na dysku na instalacje,
e karta graficzna kompatybilna z DirectX 9.0,
e system Windows Vista 32/64-bit, Windows 7 32/64-bit lub Windows 8 32/64-bit,

e naped DVD-ROM.

3.2 INSTALOWANIE

Standardowo instalacja programu uruchamia sie automatycznie po wiozeniu ptyty CD do napedu.
W przypadku gdy wytgczony jest Autostart, nalezy samodzielnie uruchomi¢ instalacje. Nalezy
otworzy¢ zawarto$¢ napedu CD (Md6j komputer/Stacja dyskéw CD), a nastepnie uruchomié plik
Setup.exe. Po rozpoczeciu instalacji nalezy postepowaé zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na
ekranie.

3.3 URUCHAMIANIE

Program mozna uruchomic, klikajagc dwukrotnie na ikone programu CAD znajdujaca sie na pulpicie,
a nastepnie wybierajac jedng z ikon na pasku narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYIJNE.

3.4 OTWIERANIE PROJEKTU (CAD)

Mozna otworzy¢ dowolny z ponizszych plikdw:
. Standardowy plik rysunku w formacie DWG.

. Mozna uzy¢ dowolnego z przyktadowych rysunkéw dotgczanych z programem
ArCADia-INTELLICAD.

] Format wymiany rysunku DXF.
. Format do przesytania w sieci DWF.
. Szablony rysunkéw DWT.

Aby szybko otworzy¢ ostatnio uzywany rysunek, wybierz Plik > <nazwa pliku>. Program zapamietuje
nazwy ostatnich czterech rysunkéw. Aby szybko otworzy¢ rysunek z okna dialogowego Otworz
rysunek, kliknij dwukrotnie nazwe rysunku.

Mozna otworzy¢ rysunek podczas przegladania rysunkéw na komputerze przy pomocy np. Windows
Explorera. Wystarczy po prostu klikngé dwukrotnie plik w celu otwarcia go w programie ArCADia-
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INTELLICAD. Identyfikacje zadanego rysunku utatwia wyswietlanie miniatur rysunkéw podczas ich
przegladania.

Sposdb otwarcia istniejgcego rysunku

1. Uzyj jednej z ponizszych metod:

. Wybierz Plik > Otworz.
) Na pasku narzedzi Standard kliknij narzedzie Otwdrz ( &=).
. Napisz otwdrz, a nastepnie nacisnij Enter.

2. W typie pliku wybierz typ pliku, ktéry chcesz otworzyc.

3. Woybierz katalog zawierajgcy dany rysunek.

4. Wykonaj jedno z ponizszych:
. Wybierz rysunek, ktéry chcesz otworzyc i kliknij Otworz.
) Kliknij dwukrotnie rysunek, ktéry chcesz otworzyé.

Jesli rysunek wymaga hasta, podaj hasto, kliknij OK, aby sprawdzi¢ hasto i ponownie kliknij Otwérz.

3.5 Zaris PROJEKTU (CAD)

Rysunek mozna zapisa¢ w dowolnej chwili.

Aby zapisad rysunek, uzyj jednej z ponizszych metod:

o Na pasku narzedzi Standard kliknij Zapisz.
) Woybierz Plik > Zapisz.

. Napisz zapisz, a nastepnie nacisnij Enter.
. Napisz gsave, a nastepnie nacisnij Enter.

Gdy zapisujesz dany rysunek po raz pierwszy, program wyswietla okno dialogowe Zapisz rysunek
jako, ktore umozliwia wybér katalogu i napisanie nazwy rysunku. Przy pierwszym zapisaniu rysunku
mozna uzy¢ dowolnej nazwy. Aby ten sam rysunek zapisaé pdzniej przy uzyciu innej nazwy, wybierz
Plik > Zapisz jako, a nastepnie napisz nowga nazwe.

3.6 AUTOZAPIS | KOPIA BEZPIECZENSTWA (CAD)

Aby unikng¢ utraty danych w przypadku awarii zasilania lub innego btedu systemowego, nalezy
czesto zapisywa¢ swoje pliki rysunkéw. Program mozna skonfigurowa¢ do okresowego
automatycznego zapisywania rysunkow. Ustawienie Autozapis okresla odstep w minutach miedzy
automatycznymi zapisami. Program zeruje ten odstep czasowy przy kazdym zapisie pliku rysunku
przez uzytkownika.



Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE

Instalowanie i uruchamianie programu

Gdy funkcja Autozapis jest wigczona, program tworzy kopie rysunku. Plik ten jest zapisywany
w katalogu podanym w Opcje > Sciezki/Pliki > Plik tymczasowy, z rozszerzeniem okreslonym w polu
Rozszerzenie pliku autozapisu rysunku (domyslnie SVS).

Sposdb skonfigurowania programu ArCADia-INTELLICAD do automatycznego zapisywania rysunkow:
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
. Wybierz Narzedzia > Opcje.
. Napisz konfig, a nastepnie nacisnij Enter.
2. Kliknij zaktadke Ogdine.

3. W obszarze Autozapis zaznacz pole wyboru w celu wtgczenia funkcji Autozapis i wybierz
czestotliwos$¢ autozapisu.

4. Kliknij OK.
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4.1 PODSTAWOWE INFORMACIJE O PROGRAMIE

ArCADia-DROGI EWAKUACYIJNE pozwala na projektowanie sieci drég ewakuacyjnych w budynkach.
Umozliwia ich wizualizacje i wydruk w wielkosciach zaleznych od potrzeb uzytkownika.

Gtédwne zasady przy tworzeniu planéw ewakuacji to:

widok budynku (czesci budynku) lub kompleksu musi zosta¢ tak uproszczony, ze usuniete
zostang z niego wszystkie niepotrzebne dla ewakuacji szczegdty/elementy (elementy
wyposazenia, opisy elementéw itp.), a wszystkie wazne bedg wyrdznione (schody, wyjscia
itp.),

plan musi by¢ narysowany poprawnie pod wzgledem miejsca pobytu osoby czytajacej plan,

plan musi by¢ kolorowy,

skala planu jest zalezna od wielkosci budynku; muszg zosta¢ zapewnione nastepujgce
wielkosci minimalne:

—1:250 dla wielkich komplekséw budowlanych,

—1:100 dla $rednich komplekséw budowlanych,

—1:350 dla poszczegdélnych pomieszczen w budynkach,
kolor podktadu dla plandw jest biaty,

minimalna wielko$¢ planu to A3 (297 x 420 mm), wyjatek stanowig plany do wywieszenia
w pojedynczych pomieszczeniach budynkéw, w ktérym to przypadku mogg one zostac
wydane w wielkosci A4 (210 x 297 mm),

wielkos¢ uzytej czcionki musi wynosi¢ przynajmniej 2 mm,
wysokos¢ minimalna uzytych symboli to 7 mm,

grubosé linii: Sciany — minimalnie 1,6 mm, Sciany wewnetrzne — minimalnie 0,6 mm, inne
(okna, schody, drzwi) — 0,15 mm.

4.2 RYSOWANIE PLANU

Tok postepowania przy projektowaniu drég ewakuacji jest nastepujacy:

Ustawiamy potrzebng wielko$¢ i skale planu za pomocy paska narzedzi Narzedzia gtowne
i przycisku Ustawienia, po czym wtgczamy funkcje Pokaz arkusz:

12
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r B
Ustawienia wydruku &J

Flozmiar akusza Marginesy(w mm)
Format Wysokosé: Lewy: Prawy:
Crientacja: Szerokosd: Gomy:  Dolry:

Ustawienia skali

Skala arkusza Lzyth.

Ustawienia drukarki

o = JiEege
Marzedzia gtowne Rysunek ’ i Stropy Ewakuacja Naghowek: -

=]
— —_—

Mowy Otwdrz Zapisz || Drukuj Podglad

0 ustawienia == Wytnij | Stopka: h

V| Pokaz arkusz

b Kopiuj ~ _ -
Wklej ) [ @) Wydruk kolorowy (71 Wydruk czamo-bialy
¥ Usui

Plik Wydruk Schowek Jednostka rysunkowa w obszarze wydrnuku:

Ustawienia wydruku

Pokaz linie marginesu na wydnuku

Pokazuje okno ustawien

...... wydruku

2. Dla lepszego efektu w widoku planu doradzamy takze zmiane czcionki. Mozna tego dokonac
za pomocg paska narzedzi Narzedzia gtéwne (1), Opcje (2) i zmiana w domysInej czcionce (3):

Stropy Elektryka  Rozdzielnice  Telekomunikaga ~ Woda  Kanalizagja

- I Ustawienia = Kvwes @ = wa £ @ el G

Ewakuadja

o X\ V| Pokazarkusz | Kopiuj = —
Nowy Otwérz Zapisz | Drukif] pedgiad Whlej ) Dolgcz Praytnij Zarzadzanie || Import Import Import Eksport Pactka Ekspd yfen
- X Usuri - ArCon AtCon= TFC~ OBJ= projektu TERMO bl
Plik Wydruk Schowek Obrazy rastrowe Komunikaga
Opcje ArCADii == 2.
Opcie gléwne oduléw
[] Sprawdzaj aktualizacje automatycznie
Sprawd teraz
[ ACADia-ARCHITEKTURA [

ArCADia-SIECI KANALIZACYJNE D]

Bomyéina czcionka

EF -

ACADia-INSTALACJIE KANALIZACYJINE D]

ACADia-5IECI ELEKTRYCZNE D]

ACADia-INSTALACIE ELEKTRYCZNE D]

— [

3. }

[ ACADia-INSTALACJE GAZOWE [
[
[
[

ACADia-TABLICE ROZDZIELCZE D]

ACADia-INSTALACJE GAZOWE ZEWNETRZNE D]

ACADia-INSTALACJE WODOCIAGOWE D]

ACADia-5IECI TELEKOMUNIKACYJNE D]

Plan Plan p.
3. Wybieramy obramowanie i typ planu z paska narzedzi Drogi ewakuacyjne: ewakuadi pozarony
Potem dopasowujemy wielko$s¢ obramowania do wybranego arkusza (AO, A1, A2 itd.). Dla

lepszego widoku wytgczamy funkcje Pokaz arkusz.

4. Woeczytujemy lub rysujemy plan budynku. Rysowanie planu budynku mozemy wykonaé za
pomocg narzedzi ArCADIi-START lub, przy bardziej kompleksowych i szczegdtowych
rysunkach, za pomocg ArCADIi-ARCHITEKTURY. Mozliwe jest takze wczytanie rysunkéow CAD
wykonanych w innych programach. Mozliwe formaty to DWG, IFC, DXF. Wczytanego rysunku
uzywamy jako podktadu, wstawiajgc do niego potrzebne elementy.
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W rysunkach wykonanych za pomocg ArCADii usuwamy wszystkie niepotrzebne dla planu
ewakuacji informacje (metraze pomieszczen, opisy drzwi lub okien). Najbardziej komfortowo
mozna to wykona¢ za pomocg Menadzera projektu, klikajac w jego drzewku prawym
przyciskiem myszy np. na Kondygnacje > prawy przycisk myszy > Wtasciwosci kondygnacji >
Wyglgd opisu pomieszczen, po czym wytgczamy niepotrzebne opisy.

5. W nastepnym kroku zaznaczamy miejsce pobytu (obserwatora). Jest to miejsce w budynku,
gdzie sporzadzany plan drég ewakuacji ma zostac¢ zawieszony. Osoba czytajgca plan powinna
wiedzie¢, gdzie sie znajduje i jaki kierunek ucieczki ma wybraé w razie niebezpieczenstwa.

6. Nastepny krok to zaznaczenie wszystkich drég nalezgcych do drog ewakuacji (na czesci
budynku pokazanej w planie) w kolorze ustalonym w normie (jasnozielony) oraz schodéw
ewakuacyjnych (kolor ciemnozielony). Dodatkowo mozna w kolorach normowych zaznaczy¢
inne wazne obszary (obszar przejezdny, nieprzejezdny, szczegdlne niebezpieczenstwa itp.).

7. Za pomocy funkcji Wstaw kierunek (strzatki, automatyczne lub reczne wstawianie)
zaznaczamy teraz dwie najkrotsze drogi ewakuacji (z miejsca pobytu obserwatora do
najblizszego wyjscia z budynku).

8. Jako nastepny krok zaznaczamy na planie miejsca ze Srodkami pierwszej pomocy, srodkami
do walki z ogniem i miejsca alarmowe (Symbole). Uzywamy do tego funkcji Eksplorator
obiektow.

9. Dla poprawienia ogdlnej orientacji w razie ewakuacji wstawiamy jako nastepng miniaturke
planu ogdlnego budynku (funkcja Wstaw plan ogdlny). W razie potrzeby mozna uzupetnic ten
plan o wazne szczegdty za pomoca narzedzi 2D ArCADii.

10. Teraz wstawiamy:
— tablice informacyjng Zachowanie w przypadku poZzardw,
— tablice informacyjng Zachowanie w przypadku wypadkow.

11. Na koniec powinna zosta¢ wstawiona legenda z uzytymi obiektami i elementami. Poniewaz
uzyte obiekty sg automatycznie zbierane w legendzie, powinna ona zosta¢ wstawiona jako
ostatnia.

4.3 OPIS ELEMENTOW PROGRAMU

Modut ArCADia-DROGI EWAKUACYINE dodaje do menu ArCADii pasek z wtasnymi narzedziami,
opisanymi w tabelach ponizej:

14
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=

= ;) EE
Tabela Plan Legenda
informacyjna ogadlny

2 @Lewo ona]
F KPDA '|_7‘>Prawo 'ﬁ‘ ﬁg:

Obserwator  Kierunek Lewo i Eksplorator

automatyczny I Prosto prawo  symboli

akuacyjne

Plan Planp. | Wielokatny | Prostokatny
ewakuagji pozarowy |lobszar ewakuadji ~| obszar ewakuagji -
F . ‘Wielokatny obszar schody
‘Wielokatny obszar przejezdny
‘Wielokatny obszar nieprzejezdny
= ‘Wielokatny obszar niebezpieczeristwa
.l ‘Wielokatny obszar woda gasnicza

Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE

Funkcje paska narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE:

e Wstaw obserwatora Wstawia obserwatora.
Obserwator
Wstaw obramowanie planu ) . B
B Wstawia obramowanie planu ewakuacji.
Plan  |ewakuacji
ewakuacji
i Wstaw obramowanie planu ) . ) )
) . Wstawia obramowanie planu przeciwpozarowego.
Flanp. |przeciwpozarowego
poZarowy
2P
Kfﬁek Kierunek automatyczny Wstawia strzatki kierunkowe automatycznie.
automatyczny
HLewa |Wlewo Wstawia strzatke kierunkowa w lewo.
[+ Prawa |W prawo Wstawia strzatke kierunkowg w prawo.
A Prosto | Prosto Wstawia prostg strzatke kierunkows.
Wstaw prostokqgtny obszar ) B
. . ., |Wstawia prostokatny obszar ewakuacji poprzez
ewakuacji, wskazujgc dtugos¢ o L .
. L, wskazanie jego dtugosci i szerokosci.
i szerokos¢
Wstaw prostokgtny obszar . .
A . L, Wstawia prostokatny obszar schody poprzez wskazanie
schody, wskazujgc dtugos¢ ) Lo L
. .. jego dtugosci i szerokosci.
i szerokos¢
Wstaw prostokgtny obszar . .
. . ., |Wstawia prostokatny obszar przejezdny poprzez
przejezdny, wskazujgc dtugos¢ L L .
. . wskazanie jego dtugosci i szerokosci.
i szerokos¢

15




Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE

Praca z programem

Wstaw prostokgtny obszar
nieprzejezdny, wskazujgc
dtugos¢ i szerokos¢

Wstawia prostokatny obszar nieprzejezdny poprzez
wskazanie jego dtugosci i szerokosci.

Wstaw prostokgtny obszar

Wstawia prostokatny obszar szczegdlne

wskazujgc ilos¢ i pozycje
naroznikow

szczegdlne niebezpieczeristwa, |niebezpieczeristwa poprzez wskazanie jego dtugosci
- ,l . b . 7 t . b . 7 t k . . d{' 7 .
wskazujgc dtugosc i szerokos¢ i szerokosci.
Wstaw prostokgtny obszar . L.
. . Wstawia prostokatny obszar woda gasnicza poprzez
@ |woda gasnicza, wskazujgc o o o
o » wskazanie jego dtugosci i szerokosci.
dtugos¢ i szerokos¢
Wstaw wielokqtny obszar . . ..
. L Wstawia  wielokatny obszar ewakuacji poprzez
ewakuacji, wskazujgc ilos¢ o oo
. . o wskazanie ilosci i pozycji jego naroznikow.
i pozycje naroznikéw
Wstaw wielokqtny obszar
q. y. ., Wstawia wielokatny obszar schody poprzez wskazanie
= schody, wskazujgc ilos¢ o o
. . o ilosci i pozycji jego naroznikow.
i pozycje naroznikéw
Wstaw wielokqtny obszar i i .
. o, Wstawia wielokatny obszar przejezdny poprzez
przejezdny, wskazujqc ilos¢ o o
. . o wskazanie ilosci i pozycji jego naroznikow.
i pozycje naroznikéw
Wstaw wielokgtny obszar ) ) . .
. . ..., |Wstawia wielokatny obszar nieprzejezdny poprzez
nieprzejezdny, wskazujqgc ilos¢ o o
. : L wskazanie iloSci i pozycji jego naroznikow.
i pozycje naroznikéw
Wstaw wielokgtny obszar ) . ,
, . . ) Wstawia wielokatny obszar szczegolne
szczegolne niebezpieczenstwa, | . ] i L i
= niebezpieczeristwa poprzez wskazanie ilosci i pozycji

jego naroznikdw.

Wstaw wielokgtny obszar
woda gasnicza, wskazujqc ilos¢
i pozycje naroznikéw

Wstawia wielokatny obszar woda gasnicza poprzez
wskazanie ilosci i pozycji jego naroznikow.

- R
Smam

Pokaz Eksploratora symboli

Pokazuje okno Eksploratora symboli.

Eksplorator

symbaoli

= . . Wstawia Tabele informacyjng z informacjami
e |Wstaw Tabele informacyjng o

eI o projekcie.
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Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE
Praca z programem

0
lpT Wstaw plan ogdlny Wstawia plan ogdlny projektu.
dan
ogolny
r Wstawia legende z listg i opisami uzytych w planie
Wstaw legende ]
Legenda elementow.

4.3.1 WSTAW OBSERWATORA

Za pomoca funkcji Wstaw obserwatora definiujemy miejsce pobytu osoby czytajgcej plan w budynku
(miejsce zawieszenia planu w budynku). Stanowi ono punkt startowy w razie ewakuacji.

?
Po kliknieciu ikony @bsewater pojawia sie okno dialogowe wstawiania elementu i daje mozliwos¢
dodania elementu do projektu:

<MNowy> g
Czcionki | |Powierzchnie ~

Poprzez wybér przycisku lub dwuklik na wstawionym elemencie pojawia sie okno wtasnosci
elementu:

Wiadciwoici elementu: Obserwator @1
= Zarzadzanie elsmentem
Symbol typu 1d elementu 0
Tz <Nowy> BE
2, Miyalad
Kalor wypelnienia E}

<]
=)
-
5
£

Promieri 250 em

Opis Obserwator

Zapisz w szablonie IB [ 0K l { Anuluj

Okno dialogowe wtasciwosci elementu pozwala nam definiowa¢ jego kolor, czcionke tytutu i promien

kota wskazujgcego miejsce pobytu. Mamy takze mozliwosc zapisania nowo zdefiniowanego elementu
jako szablonu.
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Przy wstawianiu elementu wskazujemy w pierwszej kolejnosci miejsce pobytu osoby czytajgcej plan
(pierwsze klikniecie myszg), po czym definiujemy miejsce dla opisu (drugie klikniecie mysz3).

4.3.2 OBRAMOWANIE PLANU

Funkcja obramowania umozliwia automatyczne wstawianie ramki planu, facznie z jej tytutem.

Najlepiej jest wybrac jako pierwsze potrzebng wielkos¢ i skale planu za pomocg paska narzedzi
Narzedzia gtédwne i przycisku Ustawienia, po czym wigczyé funkcje Pokaz arkusz. \Wybieramy

=—m o

Plan Plan p.
obramowanie i typ planu z paska narzedzi Drogi ewakuacyjne: evakuadi pozrowy 5o czym dopasowujemy

wielko$¢ obramowania do wybranego arkusza (AO, A1, A2 itd.).

Plan Plan p.
Po kliknieciu jednej z ikon =wakuadipozrowy nojawia sie okno dialogowe wstawiania elementu i daje

mozliwo$é dodania elementu do projektu:

=)
Czcionki = | |Powierzchnie =

Poprzez wybér przycisku lub dwuklik na wstawionym elemencie pojawia sie okno wtasciwosci

elementu:

Wiatciwoici elementu: Plan ewakuacji Iﬁ‘

) 3

Symbal typu |d elemertu 0

o dem Baj
=) Wyglad

Kolor wypelnienia E}

=] Parametny:

Wymiar X 1000 cm

Wymiar Y 100.0 cm
=] Pasmetnytypu.

Pokaz ramke

Tytul PLAN EWAKUACJI

Tytut 2 <|

Pokeaz tytut 2

IZap\sz w szablonie I [ QK l I Anuluj

Okno dialogowe witasciwosci elementu pozwala nam definiowac jego kolor, pisak i czcionke tytutu.
Mozemy tez zmieni¢ dowolnie nazwe planu i dodaé drugi tytut. Mamy takze mozliwos$¢ zapisania
nowo zdefiniowanego elementu jako szablonu.
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4.3.3 KIERUNEK EWAKUACII

Kierunek ewakuacji pokazuje osobie czytajacej plan, jaka ma wybra¢ droge w celu najszybszego
opuszczenia budynku. Program udostepnia funkcje automatycznego wstawiania strzatek
kierunkowych, a takze wstawianie strzatek recznie, jedna po drugiej.

4.3.3.1 AUTOMATYCZNIE

h

>

Po kliknieciu ikony A pojawia sie okno dialogowe wstawiania elementu i daje mozliwos¢
dodania elementu do projektu:

i
A L
—
ey EE
Pigaki

Czcionki | [Powierzchnie *

Poprzez wybdr przycisku lub dwuklik na wstawionym elemencie pojawia sie okno witasciwosci

elementu:

‘Wiaiciwoid elementu: Kierunek automatycznej drogi ewakuacyjnej &J‘
= -
Symbol typu Id elementu
Ty <Nowy> B @ :
) Viyglad
= P v

Kalor wypelnienia _ hd

<]

Parametny;
Grubosd 450/ cm Odstepy 100.0 cm

Diugosc 15.0 cm

Zapisz w szablonie E] Anuluj

Okno dialogowe wtasciwosci elementu pozwala nam definiowac¢ kolor strzatek i ich wielko$¢ oraz
rozstawienie. Mamy takze mozliwos¢ zapisania nowo zdefiniowanego elementu jako szablonu.

Przy automatycznym wstawianiu strzatek najpierw definiujemy punkt startowy (lewy przycisk myszy),
wskazujemy droge ewakuacji i wyjscie z budynku. Koriczymy polecenie za pomocg prawego przycisku

myszy.

Jesli rozstawienie lub wielkos¢ strzatek nie sg zadowalajgce, nadal mozemy je zmienié juz po ich
wstawieniu. Mozliwe jest takze uzupetnienie strzatek za pomocg strzatek wstawianych recznie.
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4.3.3.2 W LEwWO, W PRAWO, PROSTO

<7:_|\ Lewa

!|_2‘> Prawo

. . . . . . Lewoi . . . . . . . .
Po kliknieciu jednej z ikon ®feste pwe pojawia sie okno dialogowe wstawiania elementu i daje

mozliwo$é dodania elementu do projektu:

<MNowy=

88

Pisaki = Czcionki | |Powierzchnie *

Poprzez wybodr przycisku
elementu:

lub dwuklik na wstawionym elemencie pojawia sie okno wtasciwosci

Wiaiciwoici elementu: Kierunek drogi ewakuacyjnej Iﬁ“
=
Symbol typu Id elementu
Typ <Nowy> @
A Whyalad
&
Kolor wypelnienia E]
lew
= Barametny;
Kierungk [umsto A
Wymiar X ¥50 em Kat 00 -
Wymiar 15.0 cm
e [

Okno dialogowe wtasciwosci elementu pozwala nam zdefiniowac kolor strzatki, zmienic jej kierunek,
jej wielkos¢ i kat wstawienia. Edycja mozliwa jest przed wstawieniem i po wstawieniu do planu.
Mamy takze mozliwos¢ zapisania nowo zdefiniowanego elementu jako szablonu.

4.3.4 OBSZARY

Funkcja Obszary stuzy do zaznaczenia w budynkach stref szczegdlnych, czyli takich, ktére sg istotne
w razie ewakuacji lub w razie pozaru, jak np. strefy ewakuacji, strefy schodéw ewakuacyjnych,
miejsca z wodg gasniczg itp.

Poszczegdlne obszary mozna wstawiac do planu na dwa sposoby: prostokgtem lub wielokgtem.

Standardowo dostepne w pasku narzedzi sy obszary ewakuacji (kolor jasnozielony):

Prostokatny 0

Wielokatny
obszar ewakuszar ewakuao

tréjkacik) przy nazwie obszaru:

, zas$ w celu wybrania innych obszaréw rozwijamy menu wyboru (maty
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b 4 .

Wielokatny ‘ Prostokatny Obserwator
obszar ewakuadgji =/ obszar ewakuacji -

- Wielokatny obszar schody

.

Wielokatny obszar przejezdny

', Wielokatny obszar nieprzejezdny
Wielokatny obszar niebezpieczenstwa

- Wielokatny obszar woda gasnicza

Po kliknieciu jednej z ikon wstawiania obszaru pojawia sie okno dialogowe wstawiania elementu
i daje mozliwos¢ dodania elementu do projektu:

<Mowy> E]

Pisaki || Cacionki ~ ||Powierzchnie ¥

4.3.4.1 WSTAW PROSTOKATNY OBSZAR

Przy wstawianiu obszaréw prostokatem definiujemy obszar trzema punktami:
— punkt startowy,
— szerokosg,

— wysokos¢ obszaru.

Poprzez wybdr przycisku lub dwuklik na wstawionym elemencie pojawia sie okno wtasciwosci

elementu:

rW!aiciwoéci elementu: Obszar u1
E Zaradzanicelementeminy
Symboal typu Id elementu 2
Typ <Nowy>] ElE v

I

Kolor wypelnienia E
El BaaEmetiyssssy

Typ obszaru ’Obszar ewakuacii ']

Emrerrn o [ - | B




Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE

Praca z programem

Edycja obszaréw jest mozliwa zaréwno przed, jak i po ich wstawieniu. W dowolnej chwili mozemy
zmienic¢ typ obszaru i jego kolor. Mamy takze mozliwos¢ zapisania nowo zdefiniowanego obszaru jako
szablonu.

Po zaznaczeniu wstawionego obszaru pojawia sie okno dialogowe, gdzie mamy mozliwos¢
modyfikacji jego konturéw:

]

Camlabszanids2)
(7)< )X
ey ==

Pisaki - Czcionki = || Powierzchnie ~

L ¥4
— dodaj nowy punkt konturu,

—usun punkt konturu.

W celu modyfikacji konturu wybieramy jedng z opcji, po czym klikamy na zagdany punkt.

4.3.4.2 WSTAW WIELOKATNY OBSZAR

Przy wstawianiu obszaréw wielokgtem mozliwa jest dowolna ilos¢ katdw (punktéw zatamania
konturu). Lewym przyciskiem myszy definiujemy zadang ilo$¢ katow, a polecenie konczymy prawym
przyciskiem myszy.

Poprzez wybdr przycisku lub dwuklik na wstawionym elemencie pojawia sie okno witasciwosci

elementu:

Wiasciwoici elementu: Obszar @1
=) 3
Symbol typu Id elementu 2
Typ <Nowy| B
= Wyalad
Kolor mypeiricnia (-
=] Parametiy;
Typ obszanu lObszar ewakuacji 'I
ZapiszwszahmmeJB [ ok ][ ani |

Edycja obszaréw jest mozliwa zaréwno przed ich wstawieniem, jak i po ich wstawieniu. W dowolnej
chwili mozemy zmieni¢ typ obszaru i jego kolor. Mamy takze mozliwos¢ zapisania nowo
zdefiniowanego obszaru jako szablonu.

Po zaznaczeniu wstawionego obszaru pojawia sie okno dialogowe, gdzie mamy mozliwos¢
modyfikacji jego konturéw:
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Cpmlgbsrar(di2) )
)]

e e

Fizaki - Czcionki = || Powierzchnie ~

&
— dodaj nowy punkt konturu,

— usun punkt konturu.

W celu modyfikacji konturu wybieramy jedna z opcji, po czym klikamy na zgdany punkt.

4.3.5 POKAZ EKSPLORATORA SYMBOLI

Eksplorator symboli zawiera wszystkie normowe symbole potrzebne do rysowania planéw ewakuacji.

- D0&
amnm

Eksplorator

Po kliknieciu ikony  =meeli - pojawia sie okno dialogowe Eksploratora symboli, ktére umozliwia wybér

zgdanego symbolu i jego wstawienie:

i

Esploratorsymboli

Kierunek Kierunekc Kierunek Kierunelc

4 | Symbole
| Tablice informacyjne
|\ Symbale ratunkowe
|57 Symbole ochrony przeciwp...

Wiyjécie

ewakuacyin.

N [=} 5] E3 [N

Telefon Wyjscie Wiscie Miejsce zbidrki Pryszric
ratunkowy ewakuacyine  ewakuacyine bezpieczenstwa
Rozhij Wyjscie Mosze Lekarz WViyjscie

ewakuacyn... ewakuacyn...

] B G

Viyjscie Pierwsza pomoc Kierunek Kierunek Kierunek
ewakuacyjn.

Kienunek

Symbole podzielone sg na trzy grupy:

— Tablice informacyjne — tutaj znajdujg sie gotowe tablice ze wskazdwkami w razie wypadku i w razie

pozaru,
— Symbole ratunkowe — tutaj znajdujg sie wszystkie ratunkowe symbole normowe (zielone symbole),

— Symbole ochrony przeciwpozarowej — tutaj znajdujg sie wszystkie symbole normowe zwigzane

z ochrong przeciwpozarowg (czerwone symbole).
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Poprzez zaznaczenie symbolu i wybér przycisku Wstaw lub dwuklik na zadanym symbolu wybieramy
symbol do wstawienia. Jako nastepne wybieramy potozenie symbolu na planie (lewy przycisk myszy).
To pierwsze klikniecie definiuje rzeczywiste potozenie danego elementu w budynku, ale jesli na
planie w danym pomieszczeniu brakuje miejsca na wstawienie symbolu, to mozemy drugim
kliknieciem wstawi¢ symbol z boku, a program automatycznie generuje odnosnik do miejsca

] @

potozenia:

N

K& 9;

T~ Odnosnik z powodu braku
miejsca na wszystkie
symbole.

i

Jesli nie mamy wystarczajgco duzo miejsca na symbole, to drugim kliknieciem pozycjonujemy symbol
nad rzeczywistym potozeniem przedmiotu oznaczonego na symbolu. Odnosnik wtedy nie bedzie
widoczny.

Edycja kazdego symbolu jest mozliwa w dowolnym czasie po wstawieniu symbolu. Zaznaczamy
symbol i przesuwamy punkty zaczepienia:

: E Al |
Ve
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4.3.6 WSTAW TABELE INFORMACYJNA

Tabela informacyjna zawiera informacje o projekcie i budynku.

=

Tabela
Po kliknieciu ikony infemagina pojawia sie okno dialogowe wstawiania elementu i daje mozliwosé

dodania tabelki do projektu:

Tiabelka ysunkowzmWiskaz

- .
DEA -

BE8 <Nowy> a8
[ Pisaki '” Czcionki '] Powierzchnie  ~ ||

Program oferuje tutaj wybér gotowej tabelki z mozliwoscig jej edycji:

Tabelka informacyjna 1
Tabelka infformacyjna 2
Tabelka informacyjna 3
Tabelka informacyjnz 4
Tabelka informacyjna &
skala 1:50)
Tabelka rysunkowa 1 (skala 1:100)
Tabelka rysunkowa 2 (skala 1:50)
Tabelka rysunkowa 2 (skala 1:100)
Tabelka rysunkowa 3 (skala 1:50)
Tabelka rysunkowa 3 (skala 1:100)
Tabelka rysunkowa 4 (skala 1:50)
Tabelka rysunkowa 4 (skala 1:100)

Szukaj: Caysc

Poprzez wybor przycisku lub dwuklik na wstawionej tabelce pojawia sie okno wtasnosci:
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Wiséciwoéci elementu: Tabelka rysunkowa * =)
= zl
Symbol typu Id elementu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak>
2 Wiyslad
g
=
te
= RaEmetry;
Szerokodé tabelkd 800.0| cm
Wysokasé tabelki 3600| om
= Bemmetnytypu
Kat 00"
Tekest Nazwa obiektu (3] Typ czcionki

Szerckosé 2400 cm wyrswrarie 2] (i) (2] (2] (=]
Wysckode 600 cm Krawedzie DEE

= Opercie
Dodaj/usuri Palg

HENE EEE0E
o 7] (9] o] [ momr |

Okno dialogowe Wtasciwosci tabelki pozwala nam na jej dowolng edycje.
W obszarze Wyglgd definiujemy pisaki i czcionki tekstéw.

W obszarze Parametry typu definiujemy takie wtasciwosci jak:

— wysokosc i szerokos¢ tabelki,

— kat wstawienia,

— zawartosci komorek,

— wyréwnanie tekstu,

— widocznos¢ krawedzi.

W obszarze Operacje dodajemy, usuwamy lub tgczymy wiersze, kolumny lub komarki tabeli.

4.3.7 WSTAW PLAN OGOLNY

Funkcja Wstaw plan ogdlny automatycznie generuje miniaturke planu z szarym obrysem konturéw
budynku.

Plan ogélny stuzy do ufatwienia orientacji po opuszczeniu budynku, wskazujgc osobom czytajgcym
plan wazne punkty na zewnatrz budynku, jak np. miejsce zbiérki. Za pomoca narzedzi 2D ArCADii
mozliwe jest dorysowanie potrzebnych elementéw 2D, wstawienie tekstéw lub dodanie symboli
z modutu Ewakuacja.
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Plan ogdlny

td
Flan

Po kliknieciu ikony essinv pojawia sie okno dialogowe wstawiania elementu i daje mozliwosé dodania
planu ogdlnego do projektu:

— . — .

<MNowy> E]
[ Pisaki - ] [ Czcionki '] Powierzchnie

Poprzez wybér przycisku lub dwuklik na wstawionym planie pojawia sie okno wfasciwosci:

- S
Wiaiciwoic elementu: Plan ogélny ﬂ
E Zaadzanie elemertem s
Symbal typu Id elementu 0
Tm ST e~
Eiiyglad sy
Kalor wypelnienia @
E Rammenhpues
Opis Plan ogélny|
Wymiar X 100.0 em } @
Wymiar Y 100.0 cm
Wymiar X miniaturd planu 50.0 cm } @
Wymiar Y miniaturkdi planu 50.0 cm
Pokai miniaturke planu
B9 ] o] [ ]
k.

Okno wfasciwosci pozwala na definicje wielkosci planu i wielkosci symbolu przedstawiajgcego obrys

budynku, a takze jego koloru. Mamy takze mozliwos¢ zapisania nowo zdefiniowanego planu jako
szablonu.

4.3.8 WSTAW LEGENDE

Wstawiona legenda zawiera wszystkie uzyte w planie symbole z ich objasnieniami. Legenda
generowana jest automatycznie.
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Po kliknieciu ikony e pojawia sie okno dialogowe wstawiania elementu i daje mozliwos¢ dodania

Legenda

legendy do projektu:

Legendas Wskazpolozenie &
<Mowy> E]

[ Pisaki '“ Czcionki "] Powierzchnie ¥

W celu wstawienia legendy wystarczy klikniecie lewym przyciskiem myszy na zgdane miejsce
w planie.

Poprzez wybér przycisku lub dwuklik na wstawionej legendzie pojawia sie okno wtasciwosci:

rW}aéciwos’ci elementu: Legenda @1
= = -
Symbal typu Id elementu ]
w  [dow S0
) Vilyalad
= Barametny
Whymiar X 800.0 cm
Whymiar Y 600.0 cm
) Raemetytypu
Tytul Legenda
Liczba kolumn 2

o) [ 5 | o] [

Okno dialogowe wtasciwosci legendy pozwala nam na jej dowolng edycje.
W obszarze Wyglgd definiujemy pisaki i czcionki tekstow.
W obszarze Parametry definiujemy wielkos¢ tabelki.

W obszarze Parametry typu definiujemy tytut i liczbe kolumn.

4.4 DRUKOWANIE

Opcje drukowania dostepne sg przez menu programu ArCADia:
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o™
|
Nowy Ostatnio uzywane |
1 Przyklad 2 =
~
7 Otwérz 2 Przyklad 3 {=1
3 Praykladl {= |
H Zapisz 4 Rysunekl2 = ||f

| Podglad Wydruku

Ustawienia Wydruku...

Mapraw
* -
@ Test
=)

Zamknij

Zamknij program ArCADia

Podglgd Wydruku pokazuje widok wydruku przy aktualnych ustawieniach, a przycisk Ustawienia
Wydruku... otwiera okno ustawien wydruku:

i ™
Ustawienia wydruku M

Rozmiar arkusza Marginesy(w mm)

Format Wysokosé: Lewy: Prawy:
Orientacia: Szerokosd: Gomy:  Dolry:
Ustawienia skali

Skala arkusza m Uzyth.

Ustawienia drukarki

Drukarka: [Kyocem Mita F5-3800 DUPLEX -
Maglowek: | -
Stopka: -
@ Whydnuk kolorowy () Wydruk czamo-bialy

Jednostka rysunkowa w obszarze wydrulku:

Pokaz linie marginesu na wydruku

29



