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1. WPROWADZENIE 
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1.1. Opis programu 

ArCADia-ARCHITEKTURA ǘƻ ƳƻŘǳƱ ōǊŀƴȍƻǿȅ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ BIM. Program pozwala na tworzenie 

profesjonalnej dokumentacji architektonicznej. Najnowsza technologia wykorzystana w aplikacji 

ǇǊȊȅǎǇƛŜǎȊŀ ǇǊŀŎť ƴŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛΣ ŀ ǊƻȊōǳdowane, specjalistyczne funkcje ǿ ƛƴǘǳƛŎȅƧƴȅ ǎǇƻǎƽō 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘŀ ǿ ǇǊƻŦŜǎƧƻƴŀƭƴȅ ǊȅǎǳƴŜƪ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅΦ  

ArCADia-!w/IL¢9Y¢¦w! ǘƻ ǇǊƻƎǊŀƳ Řƻ ƻōƛŜƪǘƻǿŜƎƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǇǊƻŦŜǎƧƻƴŀƭƴȅŎƘ ǊȊǳǘƽǿ ƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ 

ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅŎƘΣ ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴŜƎƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 ƻǊŀȊ ǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴŜƧ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛΦ !Ǌ/!5ƛŀ-

ARCHITEKTURA jest rozszerzeniem funkcji bazowych systemu ArCADia o specjalistyczne funkcje 

architektoniczne, takie ƧŀƪΣ ƳΦƛƴΦΥ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴȅ ǇǊȊŜƪǊƽƧΣ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŜ, ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 

ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5Σ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ŎȊȅ ƛƳǇƻǊǘ ōǊȅƱȅ ƻōƛŜƪǘǳ 

z programu ArCon. 

Praca w programie ǇƻƭŜƎŀ ƴŀ Ǌȅǎƻǿŀƴƛǳ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ǎƪƻƳǇƭƛƪƻǿŀƴȅŎƘ ǊȊǳǘƽǿ ōǳŘȅƴƪƽǿΣ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ, 

ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ǘŀƪƛŎƘ ƧŀƪΥ ǏŎƛŀƴ ƧŜŘƴƻ- i wielowarstwowych όȊ ŘŜŦƛƴƛŎƧŊ 

ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ Řƭŀ ǿŀǊǎǘǿύΣ ǎǘƻƭŀǊƪƛ ƻƪƛŜƴƴŜƧ ƛ ŘǊȊǿƛƻǿŜƧΣ ǎƱǳǇƽǿ ȍŜƭōŜǘƻǿȅŎƘ ƛ ǎǘŀƭƻǿȅŎƘΣ ƪƻƳƛƴƽǿ 

(pojedynczych i szachtƽǿύ, ǎŎƘƻŘƽǿΣ ŘŀŎƘƽǿ ƛǘǇΦ ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧƛ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀ ǇŜƱƴŀ 

ƻōƛŜƪǘƻǿƻǏŏΣ ŎȊȅƭƛ ōƛŜȍŊŎŀ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƛŎƘ ǿȅƎƭŊŘǳΣ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƛ ǎǇƻǎƻōǳ 

narysowania.  

System ArCADia ǘƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŜΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻȍŜ ǿ ǇŜƱƴƛ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎƻǿŀŏ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳami Revit, Allplan 

i ArchiCADΣ ƛƳǇƻǊǘǳƧŊŎ ƛ ŜƪǎǇƻǊǘǳƧŊŎ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ŘŀƴŜ w module ArCADia-IFC RVT. Projekty 

wykonane i zwizualizowane np. w Revicie ƭǳō ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳŀŎƘΣ a potem przekonwertowane 

na obiekty systemu ArCADia ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ ǇŜƱƴŜƧ ŜŘȅŎƧƛ ƛ ǳǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƛŜƴƛǳ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƳǳΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǎŊ 

one przenoszone obiektowo, a ǿƛťc okno w ƪŀȍŘȅƳ Ȋ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ ōťŘȊƛŜ nadal 

widziane jako okno ƛ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱƻ ǘŜ ǎŀƳŜ ǿȅƳƛŀǊȅΦ |Ŏƛŀƴŀ ǘŀƪȍŜ ōťŘȊƛŜ ǏŎƛŀƴŊ, ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŊ ȊŜ ǎǿƻƛƳƛ 

wszystkimi parametrami. !ƴŀƭƻƎƛŎȊƴŀ ƻōƛŜƪǘƻǿƻǏŏ ǿȅǎǘťǇǳƧŜ ǇǊȊȅ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ !Ǌ/!5ƛƛ-

ARCHITEKTURY z programem ArCon  

1.2. Praca ǿ ƳƻŘǳƭŜ ōǊŀƴȍƻǿȅƳ  

Praca z !Ǌ/!5ƛŊ-!w/IL¢9Y¢¦w+ ƳƻȍŜ ƻŘōȅǿŀŏ ǎƛť ƴŀ ƪƛƭƪŀ ǎǇƻǎƻōƽǿΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǘŜƎƻ, czy 

ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ŎȊȅ ƴǇΦ ƻǘǊȊȅƳŀƭƛǏƳȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧ Ȋ ƛƴƴŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ  

¶ WŜǏƭƛ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ǇǊŀŎť ƴŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ƴŀ ŎȊȅǎǘȅƳ ǇƭƛƪǳΣ ǇƛŜǊǿǎȊŊ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛŊ ƳƻȍŜ ōȅŏ 

ǿȅōǊŀƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ƴǇΦ ǏŎƛŀƴȅΦ !ǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅ ōǳŘȅƴŜƪ 

i kondygnacja. aƻȍŜƳȅ ǘŀƪȍŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ǿƛŘƻƪΣ ŎȊȅƭƛ Rzut 1Σ ǿƽǿŎȊŀǎ ōǳŘȅƴŜƪ 

ƳǳǎƛƳȅ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜΦ 

¶ WŜǏƭƛ ƻǘǊȊȅƳŀƭƛǏƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿȅƪƻƴŀƴȅ ǿ ƛƴƴȅƳ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ CAD, np. AutoCADΣ ǇƻǿƛƴƴƛǏƳȅ 

ǘǊŀƪǘƻǿŀŏ Ǝƻ Ƨŀƪƻ ǇƻŘƪƱŀŘΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ƻŘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳΣ ȊŀŘŀƴƛŀ 

budynku i kondygnacji όǇŀǘǊȊ ǊƻȊŘȊƛŀƱ BudynekύΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ αƻōǊȅǎƻǿǳƧŜƳȅέ ǇƻŘƪƱŀŘ н5 

elementami systemu, w tym przypadku funkcjami architektonicznymi.  
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¶ WŜǏƭƛ ǇƻōǊŀƭƛǏƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/ƻƴΣ ǘƻ ƧŜǎǘ ƻƴ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ zmieniany na elementy 

ArCADii-ARCHITEKTURY ƛ ƴŀƭŜȍȅ ǘŀƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘ ǳǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƛŏ ǇƻǇǊȊŜȊ ȊŀŘŀƴƛŜ ǿŀǊǎǘǿ ǏŎƛŀƴƻƳΣ 

ƻȊƴŀŎȊŜƵ ƻƪƴƻƳ ƛ ŘǊȊǿƛƻƳΣ ŎȊȅƭƛ ǇƻǎǘťǇƻǿŀŏ ǘŀƪΣ ƧŀƪōȅǏƳȅ ǳǎƛŜŘƭƛ Řƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ŜǘŀǇǳ 

projektu wykonanego w ƳƻŘǳƭŜ ōǊŀƴȍƻǿȅƳ. 

¶ WŜǏƭƛ ƻǘǊȊȅƳŀƭƛǏƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ LC/ όȊ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ !ƭƭǇƭŀƴΣ wŜǾƛǘ ƭǳō !ǊŎƘƛ/!5) lub RVT 

(plik programu Revit) i ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƭƛǏƳȅ Ǝƻ Ƨŀƪƻ ƳƻŘŜƭ LC/κw±¢ ǘƻ ǘǊŀƪǘǳƧŜƳȅ Ǝƻ Ƨŀƪƻ ǇƻŘǊȅǎΣ 

ƪǘƽǊȅ ƴƛŜ Ƴŀ ȍŀŘƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳΦ WŜǏƭƛ ǇǊƻƧŜƪǘ ȊƻǎǘŀƱ ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘƻǿŀƴȅ ǘƻΣ 

ǇƻǎǘťǇǳƧŜƳȅ ǇƻŘƻōƴƛŜ Ƨŀƪ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ Ȋ !Ǌ/ƻƴŀΦ {ǇǊŀǿŘȊŀƳȅ ǿŀǊǎǘǿȅ ǿ ǏŎƛŀƴŀŎƘ 

(przypisujemy zadane mateǊƛŀƱǳ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛύΣ ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ǎǘƻƭŀǊƪƛ ƛ ǳǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƛŀƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘΣ 

ƪǘƽǊȅ ȊƻǎǘŀƱ ǿŎȊȅǘŀƴȅ Ƨŀƪƻ ƻōƛŜƪǘȅ !Ǌ/!5ƛƛ-ARCHITEKTURY. 

WŜǏƭƛ ǇǊȊŜƧƳǳƧŜƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿȅƪƻƴŀƴȅ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ !Ǌ/ƻƴ lub przekonwertujemy pliki z formatu IFC, nie 

ƳǳǎƛƳȅ ǘǿƻǊȊȅŏ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǎŊ ƻƴŜ ǇǊȊŜƧťǘŜ ǊŀȊŜƳ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǇǊƻƧŜktu 

όǏŎƛŀƴŀƳƛΣ ƻƪƴŀƳƛΣ ŘǊȊǿƛŀƳƛ ƛǘǇΦύΦ ² ǘŀƪƛƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŜƳȅ Ƨǳȍ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ 

ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƴǇΦ ŘŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ ǿŀǊǎǘǿȅ Řƭŀ ǏŎƛŀƴΣ ǎȅƳōƻƭe dla okien ŎȊȅ ŘǊȊǿƛ ƛ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ 

ǇƻȊƻǎǘŀƱȅƳƛ ŦǳƴƪŎƧŀƳƛ ƳƻŘǳƱǳ. WŜǏƭƛ ƧŜŘƴŀƪ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ LC/ ōťŘȊƛŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴȅ ǿƽǿŎȊŀǎ 

ǎǘǊǳƪǘǳǊť ōǳŘȅƴƪǳ όŎȊȅƭƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜύ ƴŀƭŜȍȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜΦ 

Elementy (Parametryczne i Fizyczne obiekty BIM) ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ 

z okna aŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ ƭǳō ǿȅōƛŜǊŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ƛƪƻƴȅ ƴŀ ǿǎǘŊȍƪŀŎƘΣ ǇŀǎƪŀŎƘ ƛ ǇŀƭŜǘŀŎƘ ƴŀǊȊťŘȊƛΦ 

aƻȍƴŀ ǘŜȍ ǿǇƛǎȅǿŀŏ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ƪƻƳŜƴŘȅ ǿ hōǎȊŀǊȊŜ ǇƻƭŜŎŜƵ. 

 

wȅǎΦ м hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ 

WŜǏƭƛ Řƻ ǇǊŀŎȅ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ ǎŊ ǿǎǘŊȍƪƛ ǘƻ Ǉƻ zatrzymaniu kursora ƴŀ ŘŀƴŊ ƛƪƻƴť 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȋΣ Řƻ ŎȊŜƎƻ Řŀƴŀ ƻǇŎƧŀ ǎƱǳȍȅ ƛ ƧŜǏƭƛ ȊƴŀƧŘȊƛŜ ǎƛť ǇƻƴƛȍŜƧ ǇƻƪŀȊŀƴŀ ƛƪƻƴŊΣ ǘƻ 

ōťŘȊƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƻōŜƧǊȊŜŏ ƪǊƽǘƪƛ ŦƛƭƳ ƛƴǎǘǊǳƪǘŀȍowy. 
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wȅǎΦ н tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŀ ƛƪƻƴŀ Ȋ ǇǊȊŜƧǏŎƛŜƳ Řƻ ŦƛƭƳǳ ƛƴǎǘǊǳƪǘŀȍƻǿŜƎƻ 

5ƻ ƻƎƭŊŘŀƴƛŀ ŦƛƭƳƽǿ ƛƴǎǘǊǳƪǘŀȍƻǿȅŎƘ ƧŜǎǘ ǇƻǘǊȊŜōƴŜ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ Ȋ LƴǘŜǊƴŜǘŜƳΣ ŦƛƭƳȅ ǎŊ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀne na 

kanale ArCADiasoft na YouTube. 

5ŀƴŜ ǇƻǘǊȊŜōƴŜ Řƻ ǇƻŘŀƴƛŀ ƴǇΦ ŘƱǳƎƻǏŎƛΣ ŎȊȅ ƪŊǘŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇƻŘŀǿŀƴŜ 

w dynamicznym ƻƪƴƛŜ ǇǊȊȅ ƪǳǊǎƻǊȊŜ ƭǳō ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǇƻƭŜŎŜƵΦ 

1.3. Opcje programu 

Obecnie ƻǇŎƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ōǳŘȅƴƪǳ ǎŊ ǊƻȊŘȊƛŜƭƻƴŜΣ ŎȊťǏŏ Ȋ ƴƛŎƘ ƧŜǎǘ ǿōǳŘƻǿŀƴŀ Řƻ ǎȅǎǘŜƳǳ Ƨŀƪƻ 

ŦǳƴƪŎƧŜ ōŀȊƻǿŜ ŀ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ƳƻŘǳƭŜ ōǊŀƴȍƻǿȅƳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA. 

¶ Funkcje podstawowe ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀΥ ǏŎƛŀƴ ƛ ǏŎƛŀƴ 
ǿƛǊǘǳŀƭƴȅŎƘΣ ƻƪƛŜƴ ƛ ŘǊȊǿƛΣ ǎǘǊƻǇƽǿΣ ƻǘǿƻǊƽǿ ǿ ǎǘǊƻǇŀŎƘΣ ǎƱǳǇƽǿ ȍŜƭōŜǘƻǿȅŎƘΣ ƪƻƳƛƴƽǿΣ 
ǎŎƘƻŘƽǿΣ wstawienia dachu, okien dachowych i facjatek, osi modularnych, symboli 2D 
(symboli architektonicznych) i ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ .La ƻǊŀȊ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƛ ƭƛƴƛƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅŎƘ 
wraz z ǘŜǊŜƴŜƳΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ Ƴƻȍƴŀ tworzȅŏ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ƛ stolarki. 

¶ ArCADia-ARCHITEKTURA rozbudowuje funkcje podstawowe systemu ArCADia o ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 
ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀΥ ǏŎƛŀƴ ƱǳƪƻǿȅŎƘ ƛ ǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŜƳΣ okien i drzwi skryptowych 
όƱǳƪƻǿȅŎƘΣ ǏŎƛťǘȅŎƘ, z ŘƻǿƻƭƴȅƳ ǇƻŘȊƛŀƱŜƳ itp.), ƻƪƛŜƴ ƴŀǊƻȍƴȅŎƘ ƛ ƪƻƭŀƴƪƻǿȅŎƘΣ ƻǘǿƻǊƽǿ 
w ǏŎƛŀƴŀŎƘΣ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ ƻōǊȅǎƽǿ ǎǘǊƻǇƽǿ ǿǊŀȊ Ȋ ǇŜƱƴŊ ŜŘȅŎƧŊ, ǎŎƘƻŘƽǿ ƪǊťǘȅŎƘΣ ǊŀƳp, ǎǘƽǇ 
i Ʊŀǿȅ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘƻǿŜƧΣ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǇǊťǘƻǿȅŎƘΣ ŘŀŎƘƽǿ wprowadzanych na dowolnym 
obrysie, ŀƪŎŜǎƻǊƛƽǿ dachowych, ǿȅƱŀȊǳ ƭǳō ƪƻƭŜƪǘƻǊŀ ǎƱƻƴŜŎȊƴŜƎƻΣ ŘŀŎƘƽǿ ǇƱŀǎƪƛŎƘΣ Ǌƽȍȅ 
ǿƛŀǘǊƽǿΣ ōǊȅƱy ƻǊŀȊ ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŀƴƛŀ ƭƛƴƛƛ ǿ ǏŎƛŀƴťΣ ǏŎƛŀƴť ǿƛǊǘǳŀƭƴŊ ƭǳō Ʊŀǿť ŦǳƴŘŀƳŜƴǘƻǿŊΦ 
bŀ ǎŎƘƻŘŀŎƘ ƛ ǘŀǊŀǎŀŎƘ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ōŀƭǳǎǘǊŀŘȅΣ ŀ ǿŜ ǿƴťǘǊȊŀŎƘ ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀŏ ǎǳŦƛǘȅ 
podwieszane. tƻƴŀŘǘƻ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŀΣ wprowadzania 
ƻǇƛǎƽǿ ŜƭŜƳŜƴǘǳ όȊ ǿȅǇƛǎŀƴƛŜƳ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ŘŀƴŜƧ ǇǊȊŜƎǊƻŘȅύ ƻǊŀȊ koty ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿej. 
TworzƻƴŜ ǎŊ ǇǊȊŜƪǊƻƧŜ ǇƛƻƴƻǿŜ ǇǊƻǎǘŜ ƛ ǎŎƘƻŘƪƻǿŜΣ ǘŀƪȍŜ Ƨŀƪƻ ŜƭŜǿŀŎƧŜ budynku. A dla 
ciekawszego przedstawienia wyniku projektu dodaƴŜ ǎŊ ƻǇŎƧŜ ǊŜƴŘŜǊƛƴƎǳ ƛ ƳǳƭǘƛǊŜƴŘŜǊƛƴǳΦ 
aƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ǿȅƳƛŜƴƛŏ ŘŀƴŜ ōǊȅƱȅ ōǳŘȅƴƪǳ Ȋ programem ArCon ƛƳǇƻǊǘǳƧŊŎ ƭǳō ŜƪǎǇƻǊǘǳƧŊŎ 
ƎƻΣ ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ǎŎŜƴť Řƻ ƛƴƴŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǊŜƴŘŜǊǳƧŊŎŜƎƻ Ƨŀƪƻ ƻōƛŜƪǘ ΦƻōƧ ƻōƭƛŎȊȅŏ 
ƴŀǎƱƻƴŜŎȊƴƛŜƴƛŜ ǿ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀŎƘΣ ŎȊȅ ȊǿƛȊǳŀƭƛȊƻǿŀŏ ȊŀŎƛŜƴƛŀƴƛŜ ōǳŘȅƴƪƽǿΦ Dodatkowo 
Ƴƻȍƴŀ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǊƽȍƴŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ Ƨŀƪƻ ǘŀōŜƭŜ ƴŀ ǊȊǳǘ όƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΣ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ 
ŘŀŎƘƽǿΣ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŀƪŎŜǎƻǊƛƽǿ ŘŀŎƘƻǿȅŎh, powierzchni i kubatur) lub jako raport .rtf np. 
ǘŜƪǎǘǳǊ όǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛύ ǳȍȅǘȅŎƘ ƴŀ ǏŎƛŀƴŀŎƘ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘΣ ŎȊȅ ŜƭŜǿŀŎƧŀŎƘ όŎȊȅƭƛ ǏŎƛŀƴŀŎƘ 
i elementach dekoracyjnych). 
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1.4. Opis elementƽw programu 

Program ArCADia ma wbudowane funkcje podstawowe ǎȅǎǘŜƳǳΣ ŀ ǇƻƴŀŘǘƻ ǎŊ ǊƻȊǎȊŜǊȊŀƴŜ ƻ: ƳƻŘǳƱȅ 

ōǊŀƴȍƻǿŜ όƴǇΦ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA, ArCADia-INWENTARYZATOR itp.). PƻƴƛȍŜƧ ǿȅǇƛǎŀƴŜ ǎŊ funkcje 

podstawowe systemu ArCADia ƻǊŀȊ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ArCADia-ARCHITEKTURA z uszeregowaniem ich na 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ǿǎǘŊȍƪŀŎƘ szablonu tŜƱƴȅ ǎȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ .La. 

1.4.1. Funkcje podstawowe 

tƻƴƛȍǎȊŜ ƻǇŎƧŜ ƻǇƛǎŀƴŜ ǎŊ ǿ ǇƻƳƻŎȅ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ oraz ArCADia LT. 

¢ŀōΦ м CǳƴƪŎƧŜ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ όƴƛŜƭƛŎŜƴŎƧƻƴƻǿŀƴŜΣ ŘƻǎǘťǇƴŜ ȊŀǿǎȊŜΣ ƴŀǿŜǘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻύ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ 
ǎƛť ƴŀ ǿǎǘŊȍƪŀŎƘ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧΣ ²ƛŘƻƪΣ hǇƛǎ ό!Ǌ/!5ƛŀ ƛ !Ǌ/!5ƛŀ t[¦{ύ ƭǳō bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ ƛ ²ƛŘƻƪ 

ό!Ǌ/!5ƛŀ [¢ύΥ 

Ikona Opcja Opis 

 aŜƴŀŘȍŜǊ tǊȊȅǿƻƱǳƧŜ ƭǳō ǳƪǊȅǿŀ ƻƪƴƻ Řƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΦ  

 
²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƻƪƴƻΣ ƪǘƽǊȅƳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ ǎŊ ŘŀƴŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΥ 

inwestor, adres, projektanci. 

 Napraw  {ǇǊŀǿŘȊŀ ƛ ƴŀǇǊŀǿƛŀ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴŜ ōƱťŘȅ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ  

 tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŏ ǿ /!5  wƻȊōƛƧŀ ǇǊƻƧŜƪǘ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ƛ ǘǿƻǊȊȅ ǇƱŀǎƪƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘΦ 

 
aŜƴŀŘȍŜǊ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ½ŀǇƛǎǳƧŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊŀŘŀǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

Ƨŀƪƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜΦ  

 
Konfigurator  ²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƻƪƴƻ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜ ƴŀ ǿƱŊŎȊŀƴƛ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ƳƻŘǳƱƽǿ 

ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƻǊŀȊ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ƳŜƴǳΦ 

 Szablony  ²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƻƪƴƻ Ȋ ǿȅōƻǊŜƳ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ menu. 

 
Opcje ArCADia BIM ¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ǇƻōǊŀƴƛŜ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ Ȋ LƴǘŜǊƴŜǘǳ ƛ ȊƳƛŀƴť ƴƻǊƳȅ 

ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƧ ƻōƭƛŎȊŜƵ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ǳȍȅǘƪƻǿȅŎƘΦ  

 O ArCADia BIM Informacja o numerze zainstalowanej wersji.  

 

aŜƴŀŘȍŜǊ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ 
dodatkowej 

hƪƴƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǇƻōƛŜǊŀƴȅƳƛ 
z LƴǘŜǊƴŜǘǳΣ ǇƻȊǿŀƭŀ ȊŀǊƽǿƴƻ ǇƻōǊŀŏΣ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀŏ Ƨŀƪ 
i ƻŘƛƴǎǘŀƭƻǿŀŏΥ ƻōƛŜƪǘ о5 ƛ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜΦ  

 
Licencje LƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ƻ ǎǘŀǘǳǎƛŜ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜƧ ǿŜǊǎƧƛ όƳƻŘǳƱŀŎƘ 

licencjonowanych i w wersji demo). 

 

aŜƴŀŘȍŜǊ ƭƛŎŜƴŎƧƛ 
sieciowych 

hƪƴƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜ ƭƛŎŜƴŎƧŀƳƛ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴȅƳƛ ƴŀ ǎŜǊǿŜǊȊŜΦ 
hƪƴƻ ǇƻȊǿŀƭŀ ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ ƴŀ ǇƻōǊŀƴƛŜ ƭƛŎŜƴŎƧƛ ƴŀ Řŀƴȅ 
ƪƻƳǇǳǘŜǊ ƭǳō ƧŜƧ ȊǿǊƻǘ ƛ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜ ƴŀ ƛƴƴŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜΦ 

 Pomoc ArCADia BIM ²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƻƪƴƻ ǇƻƳƻŎȅΦ 

 Widok 3D tǊȊȅǿƻƱǳƧŜ ƭǳō ǳƪǊȅǿŀ ƻƪƴƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ōǊȅƱȅ ōǳŘȅƴƪǳΦ  

 
tƻƪŀȍ ǿƛŘƻƪ 
konstrukcyjny 

tǊȊŜƱŊŎȊŀ ǎŎŜƴť ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀ ǿƛŘƻƪ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎȅƧƴȅΦ 

 
tǊȊȅǿǊƽŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ 
okien 

tǊȊȅǿǊŀŎŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ƻƪƛŜƴ Řƻ pierwotnego usytuowania. 

 
Pomiar Tymczasowo (do ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ƻǇŎƧƛύ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ 

o ŘƱǳƎƻǏŎƛ ƛ ƪŊŎƛŜ ƳƛŜǊȊƻƴŜƎƻ ƻŘŎƛƴƪŀΦ 
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tƻƭŜ ƛ ƻōǿƽŘ ¢ȅƳŎȊŀǎƻǿƻ όŘƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ƻǇŎƧƛύ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǇƻƭǳΣ 
ƻōǿƻŘȊƛŜ ƛ ŘƱǳƎƻǏŎƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ōƻƪƽǿ ƳƛŜǊȊƻƴŜƎƻ 
ǿƛŜƭƻƪŊǘŀΦ 

 
Linijka ²ǎǘŀǿƛŀ ǇƻƳƻŎƴƛŎȊŊ ƭƛƴƛƧƪť Ȋ ǇƻŘȊƛŀƱƪŊ Ŏƻ мл cm.  

 

*BIM ς ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ƭƛŎŜƴŎƧƛ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ ŎȊȅƭƛ Ǉƻ ȊŀƪǳǇƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΥ 

ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS. 

¢ŀōΦ н CǳƴƪŎƧŜ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ .ƛōƭƛƻǘŜƪƛΥ 

Ikona Opcja Opis *BIM 

 

aŜƴŀŘȍŜǊ Ǉƭƛƪƽǿ hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜ ǇƭƛƪŀƳƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ .La 
programu ArCADia. Okno pozwala na wstawianie do 
projektu fizycznych i ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ .La 
oraz ich zapis. .ƛōƭƛƻǘŜƪŀ Ǉƭƛƪƽǿ ƳƻȍŜ ȊŀǎǘŊǇƛŏ 
ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ȊŜ ǿǎǘŊȍŜƪΣ 
pozwala na ich szybkie odnajdowanie, wstawianie czy 
przechowywanie. 

Ҟ 

 
¢ȅǇƽǿ hƪƴƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜ ǘȅǇŀƳƛ ǳȍȅǿŀƴȅƳƛ ǿ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ 

i ǘȅǇŀƳƛ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅƳƛ ǿ Bibliotece globalnej. 
Ҟ 

 

Importuj typy Opcja pozwala na zaimportowanie ¢ȅǇƽǿ z innego 
ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΦ tƭƛƪƛ !¢C ƳƻƎŊ ǇǊȊŜƴƻǎƛŏ Typy jednego 
elementu sysǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ όƴǇΦ ǘȅƭƪƻ ǏŎƛŀƴȅ ƭǳō ǘȅƭƪƻ 
rury ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŜ). 

Ҟ 

 

Eksportuj typy Opcja zapisuje do pliku ATF Typy danego elementu 
ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ όƴǇΦ ǏŎƛŀƴȅ, rury, kable) ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎ ƧŊ 
ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ƴŀ ƴƻǿŜ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻΦ 

Ҟ 

 
½ƳƛŜƵ ǘȅǇ hǇŎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǇƻŘƳƛŀƴť ǘȅǇǳ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳΦ 
Ҟ 

 
aŀǘŜǊƛŀƱƽǿ tƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ƛ ŘƻŘŀƴƛŜ 

ǿƱŀǎƴȅŎƘ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ Řƻ ƎƭƻōŀƭƴŜƧ ōŀȊȅ ŘŀƴȅŎƘΦ  
ʋ 

 

Powierzchni ½ōƛƽǊ Powierzchni predefiniowanych Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ƛŎƘ 
edycji i ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƴƻǿȅŎƘ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΣ ǘŀƪȍŜ 
ǎƪƱŀŘŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť Ȋ ǘŜƪǎǘǳǊ t.wΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ 
rysowania projektu tworzona jest Biblioteka projektu 
z ǳȍȅǘȅƳƛ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀƳƛ ǿ ŘŀƴȅƳ ƳƻŘŜƭǳΦ 

Ҟ 

 

Symboli 2D Otwiera okno 9ƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ 
ǿȅōƽǊ Ȋ predefiniowanej biblioteki i ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǿƱŀǎƴȅŎƘ 
symboli 2D. 

Ҟ 

 
hōƛŜƪǘƽǿ 
animowanych 

Otwiera okno 9ƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ 
wprowadzanie animowanych postaci do projektu. 

Ҟ 

 

¦ǘǿƽǊȊ ¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǿƛŜƭƻōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ 
Obiektu BIM. Polecenie otwiera okno z wyborem 
tworzenia Fizycznego lub Parametrycznego obiektu BIM. 
Szersze informacje w rozdziale Obiekty BIM. 

Ҟ 
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¦ǘǿƽǊȊ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛ stworzenie obiektu BIM 
(Fizycznego lub Parametrycznego) z zaznaczonego na 
rzucie elementy systemu ArCADia. Szersze informacje 
w rozdziale Obiekty BIM. 

Ҟ 

 

Aktualizuj hǇŎƧŀ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ Ǉƭƛƪƛ .La ƻŘƴŀƧŘǳƧŊŎ ƛƳ Ǉƭƛƪƛ 
ȋǊƽŘƱƻǿŜ ƛ ǇǊȊȅǿǊŀŎŀƧŊŎ ƛŎƘ ǎǘŀƴΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ƧŜǏƭƛ 
w ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ǿ ƧŀƪƛƳǏ ƻōƛŜƪŎƛŜ ōȅƱȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ȊƳƛŀƴȅΣ 
ƪǘƽǊȅŎƘ ƴƛŜ Ƴŀ ǿ Ǉƭƛƪǳ ȋǊƽŘƱƻǿȅƳΣ ǘƻ ȊƻǎǘŀƴŊ ƻƴŜ 
ǳǎǳƴƛťǘŜΦ  

Ҟ 

 

Aktualizuj zaznaczone ½ŀŎȊȅǘǳƧŜ Ǉƭƛƪ ȋǊƽŘƱƻǿȅ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ .La 
ǇƻŘƳƛŜƴƛŀƧŊŎ Ǝƻ ƛ ƧŜƎƻ  ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ǎƪǳǘƪƻǿŀŏ 
ǳǎǳƴƛťŎƛŜƳ ȊƳƛŀƴ ŘƻƪƻƴŀƴȅŎƘ ǿ danym projekcie na 
tym obiekcie. 

Ҟ 

 

Konwertuj element 
systemu 

Zamienia wybrany na rzucie element systemu ArCADia 
na Fizyczne obiekty BIM ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ 
ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘ Ƨŀƪƻ ǎƪƱŀŘƻǿŜ ƴƻǿŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΦ 
Obiekt zostaje na rzucie podmieniony. 

Ҟ 

 

Konwertuj obiekt 3D Zmienia wybrany na rzucie obiekt 3D, ŘƻǎǘťǇƴȅ 
w poprzednich wersjach programu, na Fizyczny obiekt 
BIM. 

Ҟ 

 

¦ǘǿƽǊȊ ǳƪƱŀŘ DǊǳǇǳƧŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎȅǎǘŜƳǳ ǿ ƧŜŘŜƴ ǳƪƱŀŘ ƛ ǘǊŀƪǘǳƧŜ Ǝƻ 
Ƨŀƪƻ ƧŜŘŜƴ ƻōƛŜƪǘΣ ƪǘƽǊȅ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǎǳǿŀŏΣ ƻōǊŀŎŀŏ ƛ 
ƪŀǎƻǿŀŏΣ ŀƭŜ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǊƻȊōƛŏΣ ƴŀ 
pierwotne elementy.  

Ҟ 

 

Konwertuj obiekty 3D 
¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

Konwertuje elementy 9ƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ z Biblioteki 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ όƻōƛŜƪǘȅ о5 ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ poprzednich 
wersjach programu) na Fizyczne obiekty BIM. 

Ҟ 

 

YƻƴǿŜǊǘǳƧ ǳƪƱŀŘȅ 
¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

Importuje elementy 9ƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ z Biblioteki 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Ȋ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ¦ƪƱŀŘȅ do nowej biblioteki czyli 
okna aŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ. 

Ҟ 

 
Zestawienie Tabela CƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ .La zawartych w projekcie. Ҟ 

 
Zestawienie 
zaznaczonych 

Wykaz wybranych na rzucie CƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ .La. Ҟ 

 

Suma danych 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

½ŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǎǳƳǳƧŊŎŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ tŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 
ŘƻŘŀƴȅŎƘ Řƻ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ǿ ƻƪƴŀŎƘ 
ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ  

Ҟ 

 

Suma danych 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 
ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

½ŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǎǳƳǳƧŊŎŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ tŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 
ŘƻŘŀƴȅŎƘ Řƻ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ǿ ƻƪƴŀŎƘ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ  

Ҟ 

 
Zestawienie danych 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

Zestawienie tŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ dodanych do 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ǿ ƻƪƴŀŎƘ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ  

Ҟ 

 

Zestawienie danych 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 
ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

Zestawienie tŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ dodanych do 
ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ 
w ƻƪƴŀŎƘ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ 

Ҟ 

 
Zestawienie danych Zestawienie wybranych tŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

ŘƻŘŀƴȅŎƘ Řƻ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ǿ ƻƪƴŀŎƘ 
Ҟ 
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ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ hƪƴƻ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǿƱŀǎƴŜƎƻ 
ǿȅƪŀȊǳ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛŎƘ ǇŀǊŀƳŜƴǘƽǿ 
i ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƴŀ ƴƛŎƘΦ  

 

Zestawienie danych 
ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

Zestawienie wybranych tŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 
ŘƻŘŀƴȅŎƘ Řƻ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ǿ ƻƪƴŀŎƘ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ hƪƴƻ ǇƻȊǿŀƭŀ 
ƴŀ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǿƱŀǎƴŜƎƻ ǿȅƪŀȊǳ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿȅōƽǊ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛŎƘ ǇŀǊŀƳŜƴǘƽǿ ƛ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƴŀ ƴƛŎƘΦ 

Ҟ 

 
Lista danych 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

Lista tŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ŘƻŘŀƴȅŎƘ Řƻ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ǿ ƻƪƴŀŎƘ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ  

Ҟ 

 

Lista danych 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 
ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

Lista tŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ dodanych do 
ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ 
w ƻƪƴŀŎƘ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ  

Ҟ 

 

*BIM ς ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ƭƛŎŜƴŎƧƛ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ ŎȊȅƭƛ Ǉƻ ȊŀƪǳǇƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΥ 

ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS. 

¢ŀōΦ о CǳƴƪŎƧŜ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ǿǎǘŊȍƪŀŎƘ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧΣ ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀΣ 
²ǎǘŀǿΣ ό!Ǌ/!5ƛŀ ƛ !Ǌ/!5ƛŀ t[¦{ύ ƭǳō bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ ƛ ²ƛŘƻƪ ό!Ǌ/!5ƛŀ [¢ύΥ 
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Definiuj ²ǎƪŀȊǳƧŜ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ ǇƻƳƛťŘȊȅ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ Ȋ ŎŀƱŜƎƻ 
ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La όƴǇΦ ǇƻƳƛťŘȊȅ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǎƛŜŎƛ 
gazowych i elektrycznych).  

Ҟ 

 
²ȅǏǿƛŜǘƭ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ǊŀǇƻǊǘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƪƻƭƛŘǳƧŊŎȅŎƘκƪǊȊȅȍǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ȊŜ 

ǎƻōŊΦ  
Ҟ 

 
¦ǎǳƵ  Usuwa wszystkie ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ƪƻƭƛȊƧƛκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ Ȋ projektu Ҟ 

 

Zapisz archiwum ½ŀǇƛǎǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿǊŀȊ ȊŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ǇƻŘƪƱŀŘŀƳƛΣ ƻŘƴƻǏƴƛƪŀƳƛ 
ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳƛΣ Fizycznymi obiektami BIM, powierzchniami 
όǘŜƪǎǘǳǊŀƳƛύ ƛ ǎȊŀōƭƻƴŜƳ Řƻ ƧŜŘƴŜƎƻ Ǉƭƛƪǳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎ ǘȅƳ 
ŀǊŎƘƛǿƛȊŀŎƧť ŘŀƴȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŜ ŎŀƱŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ 
(nawet z elementami spoza bibliotek programu) na inny 
komputer. 

Ҟ 

 

hǘǿƽǊȊ 
archiwum 

Opcja najpierw rozpakowuje zapisane archiwum do folderu 
ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ όǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎ ǘŀƳ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ 
ǇƻŘƪƱŀŘȅΣ ȄǊŜŦ-y, ƻōƛŜƪǘȅ ƛ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ǳȍȅǘŜ 
w dokumencie), a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƻǘǿƛŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘΦ  

Ҟ 

 
tƻǊƽǿƴŀƧ 
dokumenty 

hǇŎƧŀ ǇƻǊƽǿƴǳƧŜ Řǿŀ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅΣ ȊŀȊƴŀŎȊŀƧŊŎ 
ƪƻƭƻǊŀƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƴƻǿŜΣ ǳǎǳƴƛťǘŜ ƛ zmienione 

Ҟ 

 
Scal dokumenty ½ ŘǿƽŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ǇƻŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ Ȋ ƧŜŘƴŜƎƻ ȋǊƽŘƱŀ ǘǿƻǊȊȅ 

ƧŜŘŜƴΣ ǎŎŀƭŀƧŊŎ ǿȅōǊŀƴŜ ōǊŀƴȍŜ Ȋ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ  
Ҟ 

 
XML Eksportuje projekt do formatu XML. Ҟ 

 
Wstaw rzut Wprowadza widok rzutu w projekcie. Ҟ 
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Wstaw CAD 3D Wprowadza widok modelu budynku na ekran roboczy 
ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘŜƴ ǘŀƪƛ ǿƛŘƻƪ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΦ 
W ƴƻǿȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘ ǿƛŘƻƪ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴȅΦ  

Ҟ 

 
Kreator budynku hǇŎƧŀ ǘǿƻǊȊȅ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋ ƻƪǊŜǏƭƻƴŊ ƭƛŎȊōŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

i ǊƻȊƪƱŀŘŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ǿƛŘƻƪƛΦ 
Ҟ 

 
Kamera Wstawia na rzut symbol kamery i zapisuje parametry jej 

widoku. 
Ҟ 

 

Tabelka 
rysunkowa 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ƴŀ ǊȅǎǳƴŜƪ ǘŀōŜƭƪť ǊȅǎǳƴƪƻǿŊ ȊŀǇƛǎŀƴŊ 
w bibliotece programu lub projektu. Opis w rozdziale Tabela 
rysunkowa. 

Ҟ 

 
Projektuj ǘŀōŜƭƪť 
ǊȅǎǳƴƪƻǿŊ 

5ŜŦƛƴƛǳƧŜ ǘŀōŜƭƪť ǊȅǎǳƴƪƻǿŊΣ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƛ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ǇƽƭΣ 
a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŀǇƛǎǳƧŜ ƧŊ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƭǳō ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 

Ҟ 
 

*BIM ς ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ƭƛŎŜƴŎƧƛ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ ŎȊȅƭƛ Ǉƻ ȊŀƪǳǇƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΥ 

ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS. 

¢ŀōΦ п CǳƴƪŎƧŜ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇƭƛƪƽǿΥ 

Ikona Opcja Opis 

 

Wstaw do 
projektu 

hǇŎƧŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŘŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ Řƻ 
ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ ²ȅōǊŀƴƛŜ ƛƪƻƴȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊŀǎǘŊǇƛƻƴŜ ŘǿǳƪƭƛƪƛŜƳ ƴŀ 
elemencie.  

 
¦ǘǿƽǊȊ Ȋ 
projektu 

Opcja pozwala na zapis zaznaczonego na rzucie elementu systemu 
!Ǌ/!5ƛŀΦ hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ Biblioteki. 

 
Pobierz hǇŎƧŀ ǇƻōƛŜǊŀ Ȋ ǎŜǊǿŜǊŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ƻōƛŜƪǘ ƭǳō ƪŀǘŀƭƻƎΦ CǳƴƪŎƧŜ Ƴƻȍƴŀ 

ȊŀǎǘŊǇƛŏ ǇƻǇǊȊŜȊ ǳȍȅŎƛŜ Řǿǳƪƭƛƪǳ ƴŀ ƛƪƻƴƛŜ ǇƭƛƪǳΦ 

 

²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΦ WŜǏƭƛ ƻōƛŜƪǘ ƴƛŜ ōȅƱ Řƻ ǘŜƧ 
ǇƻǊȅ ǇƻōǊŀƴȅΣ ǘƻ ƴŀƧǇƛŜǊǿ Ǝƻ ǇƻōƛŜǊŀΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƻƪƴƻ 
ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ 

 
Dodaj do 
ulubionych 

5ƻŘŀƧŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ŦƻƭŘŜǊ Řƻ ƭƛǎǘȅ ǇƻŘƪŀǘŀƭƻƎƽǿ ǿ Ulubionych ŘŀƧŊŎ 
ǘȅƳ ǎȊȅōƪƛ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƧŜƎƻ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛΦ 

 
Kopiuj YƻǇƛǳƧŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ Ǉƭƛƪ ƭǳō ŦƻƭŘŜǊΦ 

 
Wklej Wkleja skopiowane w oknie aŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ pliki i foldery. 

 
¦ǎǳƵ Kasuje ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ Ǉƭƛƪƛ ƭǳō ŦƻƭŘŜǊȅΦ 

 
½ƳƛŜƵ ƴŀȊǿť hǇŎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊŀƳƛŀƴť ƴŀȊǿȅ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ Ǉƭƛƪǳ ƭǳō 

folderu. 

 

Nowy plik hǇŎƧŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ Ǉƭƛƪǳ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴŜƎƻ όǇǊȊŜȊ ǿȅōǊŀƴƛŜ 
ōǊŀƴȍȅ ƛ ƧŜƧ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳύ ƭǳō fizycznego. poprzez import 
obiektu (w formacie: obj, 3ds, aco, o2c, dwg) lub wybranie go 
z biblioteki i ȊŀŘŀƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƧŜŘƴŜƧ ƭǳō ǿƛŜƭǳ ōǊŀƴȍΦ 
Φ hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ Biblioteki ǇƻŘ ƴŀȊǿŊ ¦ǘǿƽǊȊ. 

 
Nowy folder Tworzy nowy katalog w wybranej lokalizacji. 

 
Widok aƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŀ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛōƭƛƻǘŜƪ ǇƻǇǊȊŜȊ ƛƪƻƴȅ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŜ 

ǿȅƎƭŊŘ ƻōƛŜƪǘǳ ό5ǳȍŜ ƛƪƻƴȅύ ƛ ƴŀȊǿȅ Ǉƭƛƪƽǿ όaŀƱŜ ƛƪƻƴȅ). 
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hŘǏǿƛŜȍ WŜǏƭƛ Řƻ ŘŀƴŜƎƻ ƪŀǘŀƭƻƎǳ ȊƻǎǘŀƱȅ ŘƻƎǊŀƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǿ ƻƪƴƛŜ 
Eksploratora Windows a nie aŜƴŀŘȍŜǊŀ Ǉƭƛƪƽǿ to widok folderu nie 
ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅ ƛ ƴŀƭŜȍȅ ǳȍȅŏ ƻǇŎƧť hŘǏǿƛŜȍ dla pokazanie 
ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƴƻǿȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 

Aktualizuj 
wszystkie ikony 

hǇŎƧŀ ǇǊȊȅǿǊŀŎŀƧŊŎŀ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ǿȅƎƭŊŘ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ όƧŜǏƭƛ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊƳƛŜƴƛƻƴŀ 
ǘƻΣ ȊƻǎǘŀƴŊ ŘƻƎǊŀƴŜ ƛƪƻƴȅ Ǉƭƛƪƽǿ ƧŀƪƛŜ ǇǊƻƎǊŀƳ ƳƛŀƱ Ǉƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛύ ƻǊŀȊ 
ǎǇǊŀǿŘȊŀ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴŜ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŜ ƛ ǇƻōƛŜǊŀ ƧŜ ǘŀƪȍŜ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ƛƪƻƴ όŎȊȅƭƛ 
ƭƛƴƪƽǿ Řƻ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅŎƘ ƴŀ ǎŜǊwerze). Opcja nie modyfikuje 
ǇƻōǊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 

 

½ŀǊȊŊŘȊŀƧ 
ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŊ 
ikon 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƻƪƴƻ Ȋ ƭƛǎǘŊ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƴƻǿȅŎƘ ǇŀŎȊŜƪ ōƛōƭƛƻǘŜƪΦ tƻ 
ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǇŀŎȊƪƛ ŘƻǎǘťǇƴȅ ƧŜǎǘ ƧŜƧ ƻǇƛǎΦ tƻōƛŜǊŀƴŜ ǎŊ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƛƪƻƴȅ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ŎȊȅƭƛ ƭƛƴƪƛ Řƻ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǇƻƱƻȍƻƴȅŎƘ ƴŀ ǎŜǊǿŜǊȊŜΦ 

 
Wstecz Cofa foldery do poprzedniej lokalizacji. 

 
Dalej tǊȊȅǿǊŀŎŀ ŎƻŦƴƛťŎƛŜ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ƪŀǘŀƭƻƎƽǿΦ 

 
² ƎƽǊť Zamyka podfoldŜǊ ƛ ǿŎƘƻŘȊƛ Řƻ ƪŀǘŀƭƻƎǳ ǿȅȍŜƧΦ 

 

*BIM ς ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ƭƛŎŜƴŎƧƛ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ ŎȊȅƭƛ Ǉƻ ȊŀƪǳǇƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΥ 

ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS. 

¢ŀōΦ р CǳƴƪŎƧŜ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ƻƪƴƛŜ 9ƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ Řƭŀ 
{ȅƳōƻƭƛ н5 ƛ hōƛŜƪǘƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘΥ 

Ikona Opcja Opis *BIM 

 
¦ǘǿƽǊȊ hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ Řƭŀ Symboli 2D. wƻȊǎȊŜǊȊŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪť ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

o ƴƻǿȅ ǿǎƪŀȊŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƻōƛŜƪǘ н5Φ 
Ҟ 

 
Importuj  hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ Řƭŀ Symboli 2D. Wczytuje symbol w formacie 

.xobject. 
Ҟ 

 
Dodaj folder  hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ Řƭŀ Symboli 2D. Dodaje folder o nazwie podanej 

ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛΦ 
Ҟ 

 
¦ǎǳƵ hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ Řƭŀ Symboli 2D. Kasuje zaznaczenie (symbol lub 

folder). 
Ҟ 

 
hŘǏǿƛŜȍ hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ Řƭŀ Symboli 2D. hŘǏǿƛŜȍŀ ǿƛŘƻƪ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΦ Ҟ 

 
Wstaw Wprowadza na rzut zaznaczony symbol 2D lub obiekt 

animowany. 
Ҟ 

 

*BIM ς ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ƭƛŎŜƴŎƧƛ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ ŎȊȅƭƛ Ǉƻ ȊŀƪǳǇƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΥ 

ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS. 

¢ŀōΦ с CǳƴƪŎƧŜ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ƻƪƴƛŜ ²ƛŘƻƪ о5Υ 

Ikona Opcja Opis *BIM 

 
½ŀǇƛǎȊ ǎŎŜƴť Ƨŀƪƻ 
obraz 

½ŀǇƛǎǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŊ ǿ ƻƪƴƛŜ о5 ǎŎŜƴť Ƨŀƪƻ ƻōǊŀȊ ǿ plik 
.png, .jpg lub .bmp. 

Ҟ 
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{ƪƻǇƛǳƧ ǎŎŜƴť Ƨŀƪƻ 
obraz do schowka 

YƻǇƛǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŊ ǿ ƻƪƴƛŜ о5 ǎŎŜƴŊ Řƻ ǎŎƘƻǿƪŀΣ ŘȊƛťƪƛ 
ŎȊŜƳǳ Ƴƻȍƴŀ Ƨŀ ǿƪƭŜƛŏ Řƻ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ graficznego 
czy edytora testu. 

Ҟ 

 

1.4.2. ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU 

tƻƴƛȍǎȊŜ ƻǇŎƧŜ ƻǇƛǎŀƴŜ ǎŊ ǿ ǇƻƳƻŎȅ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU, ikona znajduje 

ǎƛť ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ Krajobraz. Opcje wprowadzania terenu zawarte w licencji BIM ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ ǘŜƧ ǇƻƳƻŎȅ 

w rozdziale Teren. 

*BIM ς ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ƭƛŎŜƴŎƧƛ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ ŎȊȅƭƛ Ǉƻ ȊŀƪǳǇƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΥ 

ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS. 

¢ŀōΦ т CǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀπ!w/IL¢9Y¢¦w! Yw!Wh.w!½¦ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ YǊŀƧƻōǊŀȊΥ 

Ikona Opcja Opis *BIM 

 
Punkt 
ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅ 

²ǎǘŀǿƛŀ Ǉǳƴƪǘȅ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŜΣ ŘŜŦƛƴƛǳƧŊŎ ǘȅƳ ǊȊŜȋōť 
terenu.  

Ҟ 

 
Linia 
ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŀ 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ƭƛƴƛť ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŊ ƻ ȊŀŘŀƴŜƧ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 
poprzez wskazanie odcinka. 

Ҟ 

 
²ȅŎƛťŎƛŜ 
w terenie 

²ȅŎƛƴŀ ƻǘǿƽǊ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜΦ Ҟ 

 

Automatyczne 
ǿȅŎƛťŎƛŜ ǿ terenie  

²ȅŎƛƴŀ ƻǘǿƽǊ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜ ƻ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ƭǳō ƴŀƧƴƛȍǎȊŜƧ 
ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǘŜƎƻΣ ŎȊȅ ŀƪǘȅǿƴŀ ƧŜǎǘ 
kondygnacja, czy teren podczas wstawiania otworu). 

Ҟ 

 

Konwertuj napisy 
na punkty 
ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŜ 

Zmienia ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƭƛŎȊōƻǿŜ ƴŀ Ǉǳƴƪǘȅ 
ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŜΦ 

Ҟ 

 
wǳǊŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŀ tǊȊȅ ōŀŘŀƴƛǳ ƪƻƭƛȊƧƛ ǎȅƳǳƭǳƧŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ǎƛŜŎƛ ǿ terenie, 

ƻŘǿȊƻǊƻǿǳƧŊŎ ƧŜ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΦ 
Ҟ 

 
Obiekt 
ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ 

tǊȊȅ ōŀŘŀƴƛǳ ƪƻƭƛȊƧƛ ǎȅƳǳƭǳƧŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ƻōƛŜƪǘȅ w terenie, 
ƻŘǿȊƻǊƻǿǳƧŊŎ ƧŜ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΦ 

Ҟ 

 

Ogrodzenie Opcja wprowadza ogrodzenie poprzez wskazywanie 
ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƻōǊȅǎǳΦ hƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ǿȅƪǊȅǿŀ ǊȊŜȋōť 
ǘŜǊŜƴǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŊ ǇǳƴƪǘŀƳƛ ƛ ƭƛƴƛŀƳƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅƳƛΦ 

ʋ 

 

Ogrodzenie na 
terenie 

Opcja wprowadza ogrodzenie poprzez wskazywanie 
ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƻōǊȅǎǳΦ hƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ǿȅƪǊȅǿŀ ǊȊŜȋōť 
ǘŜǊŜƴǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŊ ȊŀǊƽǿƴƻ ǇǳƴƪǘŀƳƛ ƛ ƭƛƴƛŀƳƛ 
ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅƳƛ Ƨŀƪ ƛ ŘŜŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛ ǘŜǊŜƴǳΦ 

ʋ 

 
wƻǏƭƛƴŀ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǎȅƳōƻƭƛŎȊƴŊ ǊƻǏƭƛƴť ƴŀ ǊȊǳǘ ƛ ǿƛŘƻƪ о5Φ ʋ 

 

wƻǏƭƛƴȅ ǿ ǊȊťŘȊƛŜ wƻǏƭƛƴȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƧ ǿ ƭƛƴƛƛ ǿ ȊŀŘŀƴŜƧ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƳƛťŘȊȅ 
ǎƻōŊΦ hŘǎǘťǇ ƭƛŎȊƻƴȅ ƧŜǎǘ ƳƛŜŘȊȅ ƻǎƛŀƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ LƭƻǏŏ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ƻŘǎǘťǇǳ ƛ ŘƱǳƎƻǏŎƛ ǊȊťŘǳΦ 

ʋ 

 
½ƳƛŜƵ losowo hǇŎƧŀ ȊƳƛŜƴƛŀ ƭƻǎƻǿƻ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƛ ƪŊǘ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ ƴŀ rzucie 

ǊƻǏƭƛƴΦ 
ʋ 

 
Basen Opcja pozwala na wprowadzenie basenu o dowolnym 

ƪǎȊǘŀƱŎƛŜΦ 
ʋ 
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Obszar hǇŎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ƻōǎȊŀǊǳΣ ƴǇΦΥ ƎǊȊŊŘƪƛΣ 

ŎƘƻŘƴƛƪ ƛǘǇΦ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƻ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜΦ 
ʋ 

 

Obszar 
z ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŊ 
terenu 

Opcja pozwala na ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ƻōǎȊŀǊǳΣ ƴǇΦΥ ƎǊȊŊŘƪƛΣ 
ŎƘƻŘƴƛƪ ƛǘǇΦ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƻ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜΣ ƪǘƽǊȅ 
ȊƳƻŘȅŦƛƪǳƧŜ ǊȊŜȋōť ǘŜǊŜƴǳ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƎƻ ƻōǎȊŀǊǳΦ 

ʋ 

 
Wykop hǇŎƧŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ǇƻƎƱťōƛŜƴƛŜ ƻ ǇƛƻƴƻǿȅŎƘ ƪǊŀǿťŘȊƛŀŎƘ 

i poziomym dnie.  
ʋ 

 

DƽǊƪŀκŘƻƱŜƪ 
punktem 

Opcja ǿȅȊƴŀŎȊŀƧŊŎŀ ƻōǎȊŀǊ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎŀ 
ƎƽǊƪť ƭǳō ǇƻƎƱťōƛŜƴƛŜ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜ όǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇƻŘŀƴȅŎƘ 
danych) we wskazanym punkcie. 

ʋ 

 

DƽǊƪŀκŘƻƱŜƪ 
obszarem 

hǇŎƧŀ ǿȅȊƴŀŎȊŀƧŊŎŀ ƻōǎȊŀǊ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎŀ 
ƎƽǊƪť ƭǳō ǇƻƎƱťōƛŜƴƛŜ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜ όǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇƻŘŀƴȅŎƘ 
danych) we wskazanym obszarze. 

ʋ 

 
Akwen punktem Opcja wyznacza obszar np. oczka wodnego, stawu, jeziora 

itd. z zadaniem dna przez wskazanie punku.  
ʋ 

 
Akwen obszarem Opcja wyznacza obszar np. oczka wodnego, stawu, jeziora 

itd. z zadaniem dna we wskazanym obszarze. 
ʋ 

 
½ŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǊƻǏƭƛƴ Tabela ǿǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ǊƻǏƭƛƴΣ ƛŎƘ ǘȅǇǳ ƛ ƛƭƻǏŎƛΦ ʋ 

 
Zestawienie 
ogrodzenia 

¢ŀōŜƭŀ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀ ȊƭƛŎȊƻƴŊ ŘƱǳƎƻǏŏ ƻƎǊƻŘȊŜƴƛŀ ƛ ƛƭƻǏŏ 
ǎƱǳǇƪƽǿΦ 

ʋ 

 
Zestawienie 
ƻōǎȊŀǊƽǿ 

¢ŀōŜƭŀ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ƛ ƻōƧťǘƻǏŎƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ 
Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƻōǎȊŀǊƽǿ όŎƘƻŘƴƛƪƽǿΣ Ǌŀōŀǘ itp.) 

ʋ 

1.4.3. ArCADia-ARCHITEKTURA  

tƻƴƛȍǎȊŜ ƻǇŎƧŜ ƻǇƛǎŀƴŜ ǎŊ ǿ ǇƻƳƻŎȅ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA, ikona znajduje ǎƛť ƴŀ ǿǎǘŊȍce 

Architektura. 

*BIM ς ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ƭƛŎŜƴŎƧƛ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ ŎȊȅƭƛ Ǉƻ ȊŀƪǳǇƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΥ 

ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS. 

¢ŀōΦ у CǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀπ!w/IL¢9Y¢¦w! ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ !ǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊŀΥ 

Ikona Opcja Opis *BIM 

 

|Ŏƛŀƴŀ ²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŊ ǏŎƛŀƴť ǿŀǊǎǘǿƻǿŊ ƪǊŀǿťŘȊƛŊ 
ǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŀ Ǉǳƴƪǘǳ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻΣ ƪƻƵŎƻǿŜƎƻ 
i strony wstawienia. 

Ҟ 

 
|Ŏƛŀƴȅ ²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǏŎƛŀƴȅ ǿŀǊǎǘǿƻǿŜ ƧŜŘƴŀ Ǉƻ 

ŘǊǳƎƛŜƧΦ |Ŏƛŀƴȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ ǎŊ ƪǊŀǿťŘȊƛŊ ƭǳō ƻǎƛŊΦ  
Ҟ 

 
|Ŏƛŀƴŀ Ʊǳƪƻǿŀ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǏŎƛŀƴť ƱǳƪƻǿŊ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ о Ǉǳƴƪǘƽǿ 

ƴŀ ƱǳƪǳΦ 
ʋ 

 
|Ŏƛŀƴŀ ǇǊȊŜȊ о 
punkty 

wȅǎǳƧŜ ǏŎƛŀƴť ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ƧŜƧ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛ 
i ŘƱǳƎƻǏŎƛΦ 

ʋ 

 
|Ŏƛŀƴŀ ǿƛǊǘǳŀƭƴŊ ²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǏŎƛŀƴȅ ǿƛǊǘǳŀƭƴŜΣ ǎƱǳȍŊŎŜ Řƻ 

ǿȅȊƴŀŎȊŀƴƛŀ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵΦ 
Ҟ 
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tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŏ ƭƛƴƛť 
w ǏŎƛŀƴť 

tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŀ ǿȅōǊŀƴŊ Ǉƻƭƛƭƛƴƛťκƭƛƴƛť ƴŀ ŘƻǿƻƭƴƛŜ 
ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŊ ǏŎƛŀƴťΦ ²ǎƪŀȊŀƴŀ Ǉƻƭƛƭƛƴƛŀκƭƛƴƛŀ ƻƪǊŜǏƭŀ 
ƪǊŀǿťŘȋκƻǏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ 

ʋ 

 
tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŏ ƭƛƴƛť 
w ǏŎƛŀƴť ǿƛǊǘǳŀƭƴŊ 

tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŀ ǿȅōǊŀƴŊ Ǉƻƭƛƭƛƴƛťκƭƛƴƛť ǿ ǏŎƛŀƴť ǿƛǊǘǳŀƭƴŊΦ  ʋ 

 
Okno ²ǎǘŀǿƛŀ ǿ ǏŎƛŀƴȅ ƻǘǿƻǊȅ ƻƪƛŜƴƴŜ ǿǊŀȊ Ȋ symbolem 

i opisem.  
Ҟ 

 

Okno przez 2 punkty tƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƽŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴŀ ƧŜǎǘ 
ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƎƻ ƻƪƴŀΣ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ 
ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǎŊ Ǉƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

Ҟ 

 
Drzwi ²ǎǘŀǿƛŀ ǿ ǏŎƛŀƴȅ ƻǘǿƻǊȅ ŘǊȊǿƛƻǿŜ ǿǊŀȊ Ȋ ǎȅƳōƻƭŜƳ 

i opisem.  
Ҟ 

 

Drzwi przez 2 
punkty 

tƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƽŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴŀ ƧŜǎǘ 
ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ŘǊȊǿƛΣ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ 
ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǎŊ Ǉƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

Ҟ 

 

OǘǿƽǊ Wstawia w ǏŎƛŀƴȅ ƻǘǿƻǊȅΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻȍƴŀ ȊŀŘŀŏ 
ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǇǊƻƎǳκod ǇƻŘƱƻƎƛ Ȋ ƻōǳ ǎǘǊƻƴ ƻǘǿƻǊǳ ǊƽȍƴŊΣ 
ǇƻŘƻōƴƛŜ Ƨŀƪ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƻǘǿƻǊǳ Ȋ ƭŜǿŜƧ ƛ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ 
ǘŀƪȍŜ ǇƻŘŀƴŀ ƳƻȍŜ ōȅŏ ƛƴƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ. hǇŎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ǘŀƪȍŜ 
ƴŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǿƴťƪƛ ƻ ȊŀŘŀƴŜƧ ƎƱťōƻƪƻǏŎƛΦ 

ʋ 

 

hǘǿƽǊ ǇǊȊŜȊ н 
punkty 

tƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƽŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴŀ ƧŜǎǘ 
ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ƻǘǿƻǊǳ ǿ ǏŎƛŀƴƛŜΣ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ 
ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǎŊ Ǉƻ ƧŜƎƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛǳ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ. 

ʋ 

 

Okno/drzwi 

specjalne 

Wstawia okna lub drzwi definiowane podczas 
ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƻ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ƛƴƴȅƳ ƴƛȍ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅ 
(np. ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ ƱǳƪƛŜƳύ ƛ z ŘƻǿƻƭƴȅƳ ǇƻŘȊƛŀƱŜƳΦ 

ʋ 

 

Okno/drzwi 

specjalne przez 2 

punkty 

tƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƽŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴŀ ƧŜǎǘ 
ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƎƻ ƻƪƴŀκŘǊȊǿƛ ǎǇŜŎƧŀƭƴȅŎƘΣ 
ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǎŊ Ǉƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛǳ 
elementu. 

ʋ 

 
hƪƴƻ ƴŀǊƻȍƴŜ ²ǎǘŀǿƛŀ ǇƻƱŊŎȊƻƴŜ ƻƪƴŀ ǿ ŘǿƛŜ ǏŎƛŀƴȅ ƴŀǊƻȍƴƛƪŀ 

budynku. 
ʋ 

 

hƪƴƻ ƴŀǊƻȍƴŜ ǇǊȊŜȊ 
2 punkty 

Poprzez ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƽŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ όƴŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ǏŎƛŀƴŀŎƘύ 
ǿȅȊƴŀŎȊŀƴŀ ƧŜǎǘ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƎƻ ƻƪƴŀΣ ƪǘƽǊŜ 
ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ ƻŘŘȊƛŜƭƴŜ ǎƪǊȊȅŘƱŀ ƴŀ ƪŀȍŘŜƧ ȊŜ 
ǏŎƛŀƴΦ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƳƻƎŊ ōȅŏ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ Ǉƻ 
ǿǎǘŀǿƛŀƴƛǳ ƻƪƴŀ ƴŀǊƻȍƴŜƎƻΦ 

ʋ 

 
Okno kolankowe ²ǎǘŀǿƛŀ ǇƻƱŊŎȊƻƴŜ ƻƪƴƻ ǿ ǏŎƛŀƴƛŜ ǇƻŘŘŀǎȊŀ ƛ ƴŀ ǇƻƱŀŎƛ 

dachu. 
ʋ 

 

Okno kolankowe 
przez 2 punkty 

tƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƽŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴŀ ƧŜǎǘ 
ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƎƻ ƻƪƴŀ ƪƻƭŀƴƪƻǿŜƎƻΣ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ 
ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǎŊ Ǉƻ ƧŜƎƻ wstawianiu. 

ʋ 

 
{ƱǳǇ ²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ǎƱǳǇ ƻ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅƳ ƭǳō 

ƻƪǊŊƎƱȅƳΦ  
Ҟ 

 
9ƭŜƳŜƴǘ ǇǊťǘƻǿȅ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǎƱǳǇȅ ƛ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎǘŀƭƻǿŜ Ƨŀƪƻ ǇƛƻƴƻǿŜΣ 

ǎƪƻǏƴŜ ƭǳō ǇƻȊƛƻƳŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΦ  
ʋ 
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Import F3D ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƧť ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƧ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ 

ArCADia-RAMA (w wersji R3D3-Rama 3D). 
ʋ 

 
tƻŘŎƛŊƎ ²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ǇƻŘŎƛŊƎΦ Ҟ 

 
Stopa 
fundamentowa 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘƽǿ ȍŜƭōŜǘƻǿŜ ǎǘƻǇȅ 
fundamentowe.  

ʋ 

 
_ŀǿŀ 
fundamentowa 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘƽǿ ȍŜƭōŜǘƻǿŜ Ʊŀǿȅ 
fundamentowe.  

ʋ 

 

tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŏ ƭƛƴƛť 
w Ʊŀǿť 
ŦǳƴŘŀƳŜƴǘƻǿŊ 

tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŀ Ǉƻƭƛƭƛƴƛťκƭƛƴƛť ǿ Ʊŀǿť ŦǳƴŘŀƳŜƴǘƻǿŊ ǇƻǇǊȊŜȊ 
ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ Ǉƻƭƛƭƛƴƛƛκƭƛƴƛƛ ƛ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ƪǊŀǿťŘȊƛκƻǎƛ 
wprowadzenia.  

ʋ 

 
Strop automatyczny ²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ǎǘǊƻǇΣ ǿȅƪǊȅǿŀƧŊŎ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƻōǊȅǎ 

narysowanej kondygnacji. 
Ҟ 

 
Strop Wstawia strop na rzut poprzez wskazanie kolejnych 

ƴŀǊƻȍƴƛƪƽǿ ƻōǊȅǎǳΦ 
ʋ 

 
{ǘǊƻǇ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅ ²ǎǘŀǿƛŀ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅ ƻōǊȅǎ ǎǘǊƻǇǳ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ 

ǘǊȊŜŎƘ ǇǳƴƪǘƽǿΦ 
Ҟ 

 
hǘǿƽǊ ǿ stropie ²ǎǘŀǿƛŀ ƻǘǿƽǊ ǿ ǎǘǊƻǇƛŜ ƻ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜΦ Ҟ 

 
tƻŘƱƻƎŀ ƴŀ gruncie Wprowadza ǇƻŘƱƻƎť ƴŀ ƎǊǳƴŎƛŜ ǿŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ 

pomieszczeniach aktywnej kondygnacji. 
ʋ 

 
{ǘǊƻǇ ƎťǎǘƻȍŜōǊƻǿȅ 
ƴŀŘ ǎǘǊŜŦŊ 

Wprowadza strop nad wskazanym pomieszczeniem 
i ǏŎƛŀƴŀƳƛ Ǝƻ ƻǘŀŎȊŀƧŊŎȅƳƛΦ 

Ҟ 

 
{ǘǊƻǇ ƎťǎǘƻȍŜōǊƻǿȅ  ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǎǘǊƻǇ ƎťǎǘƻȍŜōǊƻǿȅΦ Ҟ 

 
Strop ƎťǎǘƻȍŜōǊƻǿȅ 
ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŜƳ 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǎǘǊƻǇ ƎťǎǘƻȍŜōǊƻǿȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ȊŀŘŀƴƛŜ 
ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛ ƛ ƎƱťōƻƪƻǏŎƛΦ 

Ҟ 

 

{ǘǊƻǇ ƎťǎǘƻȍŜōǊƻǿȅ 
ƴŀŘ ŀƪǘȅǿƴŊ 
ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŊ 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǎǘǊƻǇ ƎťǎǘƻȍŜōǊƻǿȅ ƴŀŘ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳ 
ȊŀƳƪƴƛťǘȅƳ ƻōǊȅǎŜƳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ 

Ҟ 

 

Wstaw strop 
ƎťǎǘƻȍŜōǊƻǿȅ ƴŀŘ 
strefami 

Wprowadza strop nad wszystkimi pomieszczeniami 
aktywnej kondygnacji. 

Ҟ 

 
hǘǿƽǊ ǿ ǎǘǊƻǇƛŜ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ƻǘǿƽǊ ǿ ǎǘǊƻǇƛŜ ƎťǎǘƻȍŜōǊƻǿȅƳΦ Ҟ 

 
Belka stropowa ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ōŜƭƪť ǎǘǊƻǇƻǿŊΦ Ҟ 

 
ÀŜōǊƻ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊŜ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ȍŜōǊƻ rozdzielcze. Ҟ 

 
Wymian ²ǎǘŀǿƛŀ ǿȅƳƛŀƴΣ Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ƳƛťŘȊȅ ōŜƭƪŀƳƛΦ Ҟ 

 ÀŜōǊƻ ǳƪǊȅǘŜ  ²ǎǘŀǿƛŀ ȍŜōǊƻ ǳƪǊȅǘŜ ǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ ǇǳƴƪǘǳΦ Ҟ 

 
ÀŜōǊƻ ǳƪǊȅǘŜ ǇǊȊŜȊ н 
punkty 

²ǎǘŀǿƛŀ ȍŜōǊƻ ǳƪǊȅǘŜ ǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ƛ ƪƻƵŎŀΦ Ҟ 

 
wƻȊƱƽȍ ǎƛŀǘƪƛ  tǊƻƎǊŀƳ ǊƻȊƪƱŀŘŀ ǎƛŀǘƪƛ ƴŀ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ Ҟ 

 
{ƛŀǘƪŀ ǇƱŀǎƪŀ tǊƻƎǊŀƳ ǊƻȊƪƱŀŘŀ ǎƛŀǘƪť ǇƱŀǎƪŊ ƴŀ ȊŀŘŀƴȅƳ ŦǊŀƎƳŜƴŎƛŜΦ Ҟ 

 
Siatka zaginana ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŊ ǎƛŀǘƪť ȊŀƎƛťǘŊΦ Ҟ 
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Komin Wprowadza komin wentylacyjny na rzucie kondygnacji.  Ҟ 

 

Szacht kominowy ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǎȊŀŎƘǘΣ ŎȊȅƭƛ ȊŜǎǇƽƱ ƪƻƳƛƴƽǿ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅŎƘ 
ƧŜŘŜƴ ƪƻƱƻ ŘǊǳƎƛŜƎƻ ƭǳō Ȋ ȊŀŘŀƴŊ ǇǊȊŜǊǿŊ ƳƛťŘȊȅ 
elementami.  

Ҟ 

 
YŀƴŀƱ ƪƻƳƛƴƻǿȅ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ƪŀƴŀƱŀŎƘ ƪƻƳƛƴƻǿȅŎƘ 

i ǿŜƧǏŎƛŀŎƘ Řƻ Ǉƛƻƴƽǿ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅŎƘΦ 
Ҟ 

 
Schody  Wstawia na rzut schody poprzez wskazanie kolejnych 

ōƛŜƎƽǿ ƛ ǎǇƻŎȊƴƛƪƽǿΦ 
Ҟ 

 
Schody zabiegowe Wstawia na rzut schody zabiegowe poprzez wskazanie 

ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ŎȊťǏŎƛ ōƛŜƎǳΦ 
Ҟ 

 
Rampa ²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ǊŀƳǇť ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƧŜƧ 

αōƛŜƎƽǿέ ƛ ǎǇƻŎȊƴƛƪƽǿΦ 
ʋ 

 
{ŎƘƻŘȅ ƪǊťǘŜ ²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ǎŎƘƻŘȅ ƪǊťǘŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǏǊƻŘƪŀ 

i zadanie promienia. 
ʋ 

 
{ŎƘƻŘȅ ƪǊťǘŜ о-
punkty 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ǎŎƘƻŘȅ ƪǊťǘŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǘǊȊŜŎƘ 
Ǉǳƴƪǘƽǿ ƴŀ ƻōǊȅǎƛŜΦ 

ʋ 

 
Balustrada Wstawia na rzut np. balkonu lub tarasu ōŀƭǳǎǘǊŀŘť 

ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƴŀ ƧŜƧ ƻōǊȅǎƛŜΦ 
ʋ 

 
Balustrada na 
schodach 

Wstawia na zaznaczone schody wybrany typ balustrady. ʋ 

 

Sufit podwieszany ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǎǳŦƛǘ ǇƻŘǿƛŜǎȊŀƴȅ ƻ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜΣ 
z ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ȊŀŘŀƴƛŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƛ ǊƻȊǎǘŀǿǳ ƱŀǘΣ ƎǊǳōƻǏŎƛ 
ǇŀƴŜƭƛ ƛ ǊƻȊǎǘŀǿǳ ǿƛŜǎȊŀƪƽǿΦ 

ʋ 

 

Sufit podwieszany 
ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŜƳ 

Wprowadza sufit podwieszany poprzez wskazanie 
ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛ ƛ ŘƱǳƎƻǏŎƛΦ hǇŎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊŀŘŀƴƛŜ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ 
i ǊƻȊǎǘŀǿǳ ƱŀǘΣ ƎǊǳōƻǏŎƛ ǇŀƴŜƭƛ ƛ ǊƻȊǎǘŀǿǳ ǿƛŜǎȊŀƪƽǿΦ 

ʋ 

 

Sufit podwieszany 
w pomieszczeniu 

hǇŎƧŀ ǿȅƪǊȅǿŀ ƪǎȊǘŀƱǘ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ǎǳŦƛǘ 
ǇƻŘǿƛŜǎȊŀƴȅ ǿ ƧŜƎƻ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜΦ 5ƭŀ ǎǳŦƛǘǳ Ƴƻȍƴŀ ȊŀŘŀŏ 
ǇǊȊŜƪǊƽƧ ƛ ǊƻȊǎǘŀǿ ƱŀǘΣ ƎǊǳōƻǏŏ ǇŀƴŜƭƛ ƛ ǊƻȊǎǘŀǿ ǿƛŜǎȊŀƪƽǿΦ 

ʋ 

 
_ŀǘŀ ƎƱƽǿƴŀ Element dowolnie definiowanego sufitu podwieszanego, 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƽŎƘ ǇǳƴƪǘƽǿΦ 
ʋ 

 
_ŀǘŀ ƴƻǏƴŀ Element dowolnie definiowanego sufitu podwieszanego, 

ƻǇƛŜǊŀƧŊŎŜƎƻ ǎƛť ƴŀ ƱŀǘŀŎƘ ƎƱƽǿƴȅŎƘΦ 
ʋ 

 
wŀƳŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŀ ½ŜǿƴťǘǊȊƴȅ ǎǘŜƭŀȍ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜƎƻ ǎǳŦƛǘǳ 

podwieszanego. 
ʋ 

 
²ȅƪƻƵŎȊŜƴƛŜ 
otworu 

{ǘŜƭŀȍ ƻǘǿƻǊǳ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜƎƻ ǎǳŦƛǘǳ 
podwieszanego. 

ʋ 

 
Panel sufitowy Panel dowolnie definiowanego sufitu podwieszanego 

ǿȅȊƴŀŎȊŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ƻōǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ƪǎȊǘŀƱǘǳΦ 
ʋ 

 
Panel sufitowy 
ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŜƳ 

tŀƴŜƭ ȊŀŘŀǿŀƴȅ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛŊ ƛ ŘƱǳƎƻǏŎƛŊΣ ŜƭŜƳŜƴǘ ŘƻǿƻƭƴƛŜ 
definiowanego sufitu podwieszanego. 

ʋ 

 

Panel sufitowy 
o zadanym 
rozmiarze 

Panel dowolnie definiowanego sufitu podwieszanego, 
ƪǘƽǊŜƳǳ Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀΦ 
5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ƛƭƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛ ƛŎƘ 
rozstaw. 

ʋ 
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Panel sufitowy 
boczny 

tƛƻƴƻǿŀ ƻǎƱƻƴŀ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ǎǳŦƛǘǳ ǇƻŘǿƛŜǎȊŀƴŜƎƻΦ ʋ 

 

Panel sufitowy 
boczny o zadanym 
rozmiarze 

tƛƻƴƻǿŀ ƻǎƱƻƴŀ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ǎǳŦƛǘǳ ǇƻŘǿƛŜǎȊŀƴŜƎƻΣ 
o ȊŀŘŀƴŜƧ ǿ ƻƪƴƛŜ ŘƱǳƎƻǏŎƛΣ ƛƭƻǏŎƛ ǇƻǿǘƽǊȊŜƵ ƛ ǊƻȊǎǘŀǿƛŜΦ 

ʋ 

 
Wieszak sufitowy 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǿƛŜǎȊŀƪƽǿ ǘǊȊȅƳŀƧŊŎȅŎƘ Řƻǿƻƭƴȅ ǎǳŦƛǘ 

podwieszany. 
ʋ 

 

Dotnij elementy 
sufitu 

Opcja docina lub wycina fragment sufitu podwieszanego 
stworzonego z ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǇƻǇǊȊŜȊ 
ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƻōǎȊŀǊǳ ŘƻŎƛťŎƛŀΦ 

ʋ 

 
Przetnij elementy 
ǎǳŦƛǘǳ ƭƛƴƛŊ 

hǇŎƧŀ ŘȊƛŜƭƛ ǎǳŦƛǘ ǇƻŘǿƛŜǎȊŀƴȅ ǎǘǿƻǊȊƻƴȅ Ȋ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƽŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƭƛƴƛƛ ŎƛŜŎƛŀΦ 

ʋ 

 
.ǊȅƱŀ ²ǎǘŀǿƛŀ ǇƱȅǘť ƻ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ǿƛŜƭƻƪŊǘŀΦ  ʋ 

 
.ǊȅƱŀ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŀ - 
ƻǏ ƭǳō ƪǊŀǿťŘȋ  

²ǎǘŀǿƛŀ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŊ ǇƱȅǘť ǊȅǎƻǿŀƴŊ ƪǊŀǿťŘȊƛŊ ƭǳō ƻǎƛŊ 
όǘŊ ƻǇŎƧŊ Ƴƻȍƴŀ ƴǇΦ ǎȅƳǳƭƻǿŀŏ ǇƻŘŎƛŊƎƛ ƛ ōŜƭƪƛύΦ 

ʋ 

 
.ǊȅƱŀ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŀ - 
ŘƱǳƎƻǏŏ ƛ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǇƱȅǘť ƻ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀΦ ʋ 

 
hǘǿƽǊ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ƻǘǿƽǊ ǿ ōǊȅƭŜΦ ʋ 

 
Dach automatyczny ²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ŘŀŎƘΣ ǿȅƪǊȅǿŀƧŊŎ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƻōǊȅǎ 

aktywnej kondygnacji. 
Ҟ 

 

5ŀŎƘ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘȅ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ŘŀŎƘ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘƱǳƎƻǏŎƛ ƧŜŘƴŜƎƻ 
boku i ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŜƎƻ ƻōǊȅǎǳΦ tǊƻǎǘƻƪŊǘ ƳƻȍŜ 
ōȅŏ ǿǎǘŀǿƛŀƴȅ ǇƻŘ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪŊǘŜƳΦ 

Ҟ 

 
Dach Wprowadza dach na rzut poprzez wskazanie kolejnych 

ƴŀǊƻȍƴƛƪƽǿ ƻōǊȅǎǳΦ 
ʋ 

 

5ŀŎƘ ǇƱŀǎƪƛ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ŘŀŎƘ ǇƱŀǎƪƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻŘŀƴƛŜ ǎǇŀŘƪǳ 
ƴŀŎƘȅƭŜƴƛŀ ǇƻƱŀŎƛ, ƎǊǳōƻǏŎƛ ŘŀŎƘǳ ƻǊŀȊ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ƴŀ 
rzucie obrysu. 

ʋ 

 

5ŀŎƘ ǇƱŀǎƪƛ 
ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŜƳ 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ŘŀŎƘ ǇƱŀǎƪƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻŘŀƴƛŜ ǎǇŀŘƪǳ 
ƴŀŎƘȅƭŜƴƛŀ ǇƻƱŀŎƛ, ƎǊǳōƻǏŎƛ ŘŀŎƘǳ ƻǊŀȊ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ƴŀ 
ǊȊǳŎƛŜ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŜƎƻ ƻōǊȅǎǳ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛŊ 
i ŘƱǳƎƻǏŎƛŊΦ 

ʋ 

 

Dach ǇƱŀǎƪƛ 
automatyczny 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ŘŀŎƘ ǇƱŀǎƪƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻŘŀƴƛŜ ǎǇŀŘƪǳ 
ƴŀŎƘȅƭŜƴƛŀ ǇƻƱŀŎƛ ƛ ƎǊǳōƻǏŎƛ ŘŀŎƘǳ. Po zadaniu 
ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƴŀƭŜȍȅ wskazaŏ ȊŀƳƪƴƛťǘy obrys ǏŎƛŀƴ - 
ǿƴťǘǊȊ. 

ʋ 

 
Okno dachowe ²ǎǘŀǿƛŀ ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜƧ ǇƻƱŀŎƛ ŘŀŎƘǳ ƻƪƴƻΦ Ҟ 

 
²ȅƱŀȊ  ²ǎǘŀǿƛŀ ǿȅƱŀȊ ŘŀŎƘƻǿȅ ƴŀ ǇƻƱŀŎƛ ŘŀŎƘǳ ƛ ŘŀŎƘǳ 

ǇƱŀǎƪƛŜƎƻΦ  
ʋ 

 
Kolektor  ²ǎǘŀǿƛŀ ƪƻƭŜƪǘƻǊ ǎƱƻƴŜŎȊƴȅ ƴŀ ǇƻƱŀŏ ŘŀŎƘǳΦ  ʋ 

 
Facjatka ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ŦŀŎƧŀǘƪť ŘŀŎƘƻǿŊ ƴŀ ǿǎƪŀȊŀƴŊ ǇƻƱŀŏΦ  Ҟ 

 
hǘǿƽǊ ²ǎǘŀǿƛŀ ǿ ŘŀŎƘǳ ƻǘǿƽǊ ǿ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ǿƛŜƭƻƪŊǘŀΦ  ʋ 
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Nasada ²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀǎŀŘť ƪƻƳƛƴƻǿŊ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴŊ ƭǳō ǎǇŀƭƛƴƻǿŊΦ  ʋ 

 
Bariera  ²ǎǘŀǿƛŀ ōŀǊƛŜǊť ǏƴƛŜƎƻǿŊ ǿ ƧŜŘƴŜƧ Ȋ ǎȊŜǏŎƛǳ ǘȅǇƽǿΦ  ʋ 

 
Rynny 
automatycznie 

Na okapach dachu i facjatek ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǎŊ ǿǎǘŀǿƛŀƴŜ 
rynny dachowe. 

ʋ 

 
Rynna ²ǎǘŀǿƛŀ Ǌȅƴƴť ƴŀ ǿȅōǊŀƴȅ ƻƪŀǇ ŘŀŎƘǳ ƭǳō ŦŀŎƧŀǘƪƛΦ ʋ 

 
Rynna 2p Na wskazanym fragmencie okapu wstawiana jest rynna.  ʋ 

 
Rury spustowe ²Ŝ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ Ǌȅƴƴȅ ǿǎǘŀǿƛŀƴŜ ǎŊ ǊǳǊȅ ǎǇǳǎǘƻǿŜΣ 

ƛŘŊŎŜ ƻŘ dachu do terenu. 
ʋ 

 
DŊǎƛƻǊ ²ǎǘŀǿƛŀ ƎŊǎƛƻǊ ƴŀ ǿǎƪŀȊŀƴŊ ƪǊŀǿťŘȋ όƴŀǊƻȍŜ ƭǳō 

ƪŀƭŜƴƛŎťύ ŘŀŎƘǳ ƛ facjatki. 
ʋ 

 
DŊǎƛƻǊȅ 
automatycznie 

bŀ ƪŀƭŜƴƛŎŀŎƘ ƛ ƴŀǊƻȍŀŎƘ ŘŀŎƘǳ ƛ ŦŀŎƧŀǘŜƪ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 
ǿǎǘŀǿƛŀƴŜ ǎŊ ƎŊǎƛƻǊȅΦ 

ʋ 

 
wƽȍŀ ǿƛŀǘǊƽǿ Wstawia na rzut ǎǘǊȊŀƱƪť ǇƽƱƴƻŎȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻŘŀƴƛŜ ƪŊǘŀ 

i wskazanie punktu wstawienia. 
ʋ 

 
wƽȍŀ ǿƛŀǘǊƽǿ ς 2 
punkty 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ǎǘǊȊŀƱƪť ǇƽƱƴƻŎȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ 
ŘǿƽŎƘ ǇǳƴƪǘƽǿΦ 

ʋ 

 
Czas 
ƴŀǎƱƻƴŜŎȊƴƛŜƴƛŀ 

hōƭƛŎȊŀƴƛŜ ƴŀǎƱƻƴŜŎȊƴƛŜƴƛŀ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ 
ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƧŊŎ ȊŀŘŀƴŊ Řŀǘť ƛ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱ ŎȊŀǎǳΦ 

ʋ 

 
Wizualizacja 
zacienienia 

½ŀǇƛǎ ŦƛƭƳǳ ƭǳō ǇƻƧŜŘȅƴŎȊȅŎƘ ƪƭŀǘŜƪ ƻōǊŀȊǳƧŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜƧǏŎƛŜ 
cienia budynku w zadanym dniu i przedziale czasu. 

ʋ 

 

Osie modularne Wstawia na rzut osie modularne poprzez ȊŀŘŀƴƛŜ ƛƭƻǏŎƛ ƻǎƛ 
pionowych i ǇƻȊƛƻƳȅŎƘΣ ǊƻȊǎǘŀǿǳ ƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛΣ ƻǇƛǎǳ 
(nazwy osi) oraz miejsca wstawienia. 

Ҟ 

 
Wykaz stolarki Wstawia wykaz stolarki w projekcie. Ҟ 

 
²ȅƪŀȊ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ²ǎǘŀǿƛŀ ǿȅƪŀȊ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ  Ҟ 

 

Zestawienie 
ƴŀŘǇǊƻȍȅ 
prefabrykowanych 

LƭƻǏŎƛƻǿȅ ǿȅƪŀȊ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ƴŀŘǇǊƻȍȅ 
prefabrykowanych. 

ʋ 

 

²ȅƪŀȊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
ǇǊťǘƻǿȅŎƘ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘŀōŜƭť ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
ǇǊťǘƻǿȅŎƘ w dokumencie i tych wstawionych elementami 
ǇǊťǘƻǿȅƳƛ ƛ tych zaimportowanych z ArCADia-RAMA 
(w wersji R3D3-Ramy 3D). 

ʋ 

 

Powierzchnie 
ŘŀŎƘƽǿ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘŀōŜƭť Ȋ ǊƻȊǊȅǎƻǿŀƴȅƳƛ ƛ ǇƻƭƛŎȊƻƴȅƳƛ ŘŀŎƘŀƳƛ 
i ŦŀŎƧŀǘƪŀƳƛΣ ǿǊŀȊ Ȋ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŊ ƻ ŘƱǳƎƻǏŎƛŀŎƘ ƻƪŀǇƽǿΣ 
ƪŀƭŜƴƛŎΣ ƴŀǊƻȍȅΣ ƪǊŀǿťŘȊƛ ǎȊŎȊȅǘƻǿȅŎƘ ƛ koszy. 

ʋ 

 

Powierzchnie 
ŘŀŎƘƽǿ ǇƱŀǎƪƛŎƘ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘŀōŜƭť Ȋ ǊƻȊǊȅǎƻǿŀƴȅƳƛ ƛ ǇƻƭƛŎȊƻƴȅƳƛ ŘŀŎƘŀƳƛ 
ǇƱŀǎƪƛƳƛΣ ǿǊŀȊ Ȋ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŊ ƻ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀŎƘΣ ŘƱǳƎƻǏŎƛŀŎƘ 
ƻŘǇƱȅǿƽǿΣ ƴŀǊƻȍȅΣ ƪƻǎȊȅ ƛ ƪǊŀǿťŘȊƛ ŘŀŎƘƽǿΦ 

ʋ 

 
aŀǘŜǊƛŀƱȅ ŘŀŎƘƽǿ ²ǎǘŀǿƛŀ ǘŀōŜƭť ȊŜǎǘŀǿƛŀƧŊŎŊ ǳȍȅǘŜ ǿ ŘŀŎƘŀŎƘ ƛ facjatkach 

ƳŀǘŜǊƛŀƱȅΦ 
ʋ 

 

Akcesoria dachowe ²ǎǘŀǿƛŀ ǘŀōŜƭť ȊƭƛŎȊŀƧŊŎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƴŀ ŘŀŎƘǳΥ 
okna i ǿȅƱŀȊȅ ŘŀŎƘƻǿŜΣ ƴŀǎŀŘȅ ƪƻƳƛƴƻǿŜΣ ƎŊǎƛƻǊȅΣ 
ōŀǊƛŜǊȅ ǏƴƛŜƎƻǿŜΣ Ǌȅƴƴȅ ƛ ǊǳǊȅ ǎǇǳǎǘƻǿŜΦ 

ʋ 
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Zaznaczone 
akcesoria dachowe 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘŀōŜƭť ȊƭƛŎȊŀƧŊŎŊ ǘȅƭƪƻ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ŀƪŎŜǎƻǊƛŀ 
wstawione na dachu. 

ʋ 

 

Wykaz drewna ²ǎǘŀǿƛŀ ǘŀōŜƭť ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘǊŜǿƴƛŀƴȅŎƘΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ 
jako konstrukcja dachu z programu ArCADia-RAMA 
(w wersji R3D3-Rama 3D). 

ʋ 

 
Zestawienie 
ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘŀōŜƭŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
wybranych w oknie ½ŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ.  

ʋ 

 

Zestawienie 
ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ Řƭŀ 
zaznaczonych 
ƻōƛŜƪǘƽǿ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘŀōŜƭŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ Řƭŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ 
ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ  

ʋ 

 

Eksport wybranych 
ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ 
ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 

½ŀǇƛǎǳƧŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ Řƻ ǇƭƛƪƽǿΥ 
.rtf lub .csv lub przenosi je do programu Ceninwest. 

ʋ 

 
Powierzchnie zewn. 
ǏŎƛŀƴ ƛ ǎƱǳǇƽǿ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘŀōŜƭť ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴȅ ǿȅƪƻƵŎȊŜƴƛƻǿŜƧ 
Řƭŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƪǊŀǿťŘȊƛ ǏŎƛŀƴ ƻǊŀȊ ǎƱǳǇƽǿΦ 

ʋ 

 

Powierzchnie 
i kubatury 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘŀōŜƭť ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ όȊŀōǳŘƻǿȅΣ 
gospodarczej, netto i brutto budynku), kubatury, 
ƳƛƴƛƳŀƭƴŜƧ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ŘȊƛŀƱƪƛΣ ƴŀŎƘȅƭŜƴƛŀ ƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ŘŀŎƘǳ 
itp.  

ʋ 

 

Powierzchnie 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

¢ǿƻǊȊȅ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ƛ ǇǊȊŜƴƻǎƛ ƧŜ Řƻ Ǉƭƛƪǳ wC¢Φ WŜǏƭƛ ǇǊƻƧŜƪǘ 
ōťŘȊƛŜ Ȋōȅǘ Řǳȍȅ ƳƻȍŜ ȊŀƧǏŏ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŀ 
ǇǊȊŜƴƻǎȊƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜΣ Ƴƻȍƴŀ ǘƻ 
ȊǊƻōƛŏ Ǉƻ ƎǊǳǇƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ όǏŎƛŀƴȅΣ CƛȊȅŎȊƴŜ obiekty BIM) 
lub np. kondygnacjach.  

ʋ 

 

Powierzchnie 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿŜŘƱǳƎ 
ōǊŀƴȍ 

¢ǿƻǊȊȅ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ 
!Ǌ/!5ƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿȅōƻǊǳΣ ƎŘȊƛŜ 
ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ǎŊ ƴŀ ōǊŀƴȍŜΦ ½ŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǘǿƻǊȊƻƴŜ 
jest w programie ArCADia-TEKST i nie jest wstawiane na 
rzut projektu. 

ʋ 

 

Powierzchnie 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
zaznaczonych 

¢ǿƻǊȊȅ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ǿȅōǊŀƴŜ Ǉƻ 
ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ƻǇŎƧƛΦ ½ŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǘǿƻǊȊƻƴŜ ƧŜǎǘ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ 
ArCADia-TEKST i nie jest wstawiane na rzut projektu. 

ʋ 

 
Zestawienie paneli 
sufitowych 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘŀōŜƭť ǇŀƴŜƭƛ ƛ ǇŀƴŜƭƛ ǇƛƻƴƻǿȅŎƘ ȊŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ 
ǎǳŦƛǘƽǿ ǇƻŘǿƛŜǎȊŀƴȅŎƘ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ  

ʋ 

 

Zestawienie profili 
sufitowych 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘŀōŜƭť ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ ǎǘŜƭŀȍȅΥ Ʊŀǘ ƎƱƽǿƴȅŎƘΣ ƴƻǏƴȅŎƘΣ 
ǇǊƻŦƛƭƛ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƛ ƻǘǿƻǊƽǿ ȊŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ 
ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ǎǳŦƛǘƽǿ ǇƻŘǿƛŜǎȊŀƴȅŎƘΦ 

ʋ 

 

Zestawienie 
ǿƛŜǎȊŀƪƽǿ 
sufitowych 

²ǎǘŀǿƛŀ ǘŀōŜƭť ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ ǿƛŜǎȊŀƪƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿŜ 
wprowadzonych sufitach podwieszanych. 

ʋ 

 
{ǇǊŀǿŘȋ ǎǘǊƻǇȅ {ǇǊŀǿŘȋ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŏ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎǘǊƻǇƻǿȅŎƘΦ Ҟ 

 
²ȅƪŀȊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ  ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǿȅƪŀȊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 

zaprojektowanego stropu. 
Ҟ 
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Pomoc ς 
Architektura 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƻƪƴƻ ǇƻƳƻŎȅ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA. Ҟ 

 
Pomoc ς Stropy 
Teriva 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ǇƻƳƻŎ ƻǇƛǎǳƧŊŎŊ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƛ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŜ 
ǎǘǊƻǇƽǿ ¢ŜǊƛǾŀΦ 

Ҟ 
 

*BIM ς ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ƭƛŎŜƴŎƧƛ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ ŎȊȅƭƛ Ǉƻ ȊŀƪǳǇƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΥ 

ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS. 

¢ŀōΦ ф CǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀπ!w/IL¢9Y¢¦w! ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ hǇƛǎ ό!Ǌ/!5ƛŀ ƛ !Ǌ/!5ƛŀ 
t[¦{ύ ƻǊŀȊ !ǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊŀ ό!Ǌ/!5ƛŀ [¢ύΥ 

Ikona Opcja Opis *BIM 

 
Wymiar dowolny  ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǿȅƳƛŀǊ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ƛ ƪƻƵŎŀ 

elementu wymiarowanego. 
Ҟ 

 
²ȅƳƛŀǊ ƪŊǘƻǿȅ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǿȅƳƛŀǊ ǇƻǇǊȊŜȊ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ƪŊǘŀ ǇƻƳƛťŘȊȅ 

elementami wymiarowanymi.  
Ҟ 

 
Wymiaruj 
elementy 

²ǎǘŀǿƛŀ ǿȅƳƛŀǊȅ ƻōƛŜƪǘƽǿ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅŎƘ 
ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ ȊŜ ǎƻōŊΣ ƴǇΦ ǏŎƛŀƴ Ȋ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŊ ǎǘƻƭŀǊƪŊΦ  

ʋ 

 

²ȅƳƛŀǊǳƧ ŎŀƱȅ 
rysunek 

Wymiaruje rzut aktywnej kondygnacji na czterech liniach 
ǿȅƳƛŀǊƻǿȅŎƘΥ ǎǘƻƭŀǊƪƛ ƛ ƻǘǿƻǊƽǿΣ ǏŎƛŀƴ ƛ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵΣ 
ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȅǎǘŀƧŊŎȅŎƘ ƛ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƎƻ 
ǿȅƳƛŀǊǳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻΦ  

ʋ 

 
²ȅƳƛŀǊǳƧ ǇǊƻƳƛŜƵ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǿȅƳƛŀǊ ǇǊƻƳƛŜƴƛŀ Řƭŀ ƱǳƪƻǿŜƧ ǏŎƛŀƴȅΦ  ʋ 

 
²ȅƳƛŀǊǳƧ ƪŊǘƻǿƻ 
elementy 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǿȅƳƛŀǊ ƪŊǘŀ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƽŎƘ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ȊǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŀ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΦ  

ʋ 

 
Spadki ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƽƧ ƻǇƛǎ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ ǎǇŀŘƪǳΦ ʋ 

 
Kota ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŀ ²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ƛ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ƪƻǘť ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŊΦ  ʋ 

 

Wstaw opis ²ǎǘŀǿƛŀ ƻǇƛǎ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 
Ƨŀƪƻ ȊǿȅƪƱȅ ǘŜƪǎǘǳ ƭǳō ŘŀƴŜ ǇƻōƛŜǊŀƴŜ Ȋ ƻōƛŜƪǘȅ ƴǇΦ 
ŘƱǳƎƻǏŏΣ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ƛǘǇΦ 

Ҟ 

 
Opis warstw 
elementu 

Wprowadza ŎƘƻǊŊƎƛŜǿƪť Ȋ ƻǇƛǎŜƳ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƴŀ ǊȊǳǘ ƭǳō 
ǇǊȊŜƪǊƽƧ ōǳŘȅƴƪǳΦ 

ʋ 

 

*BIM ς ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ƭƛŎŜƴŎƧƛ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ ŎȊȅƭƛ Ǉƻ ȊŀƪǳǇƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΥ 

ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS. 

¢ŀōΦ мл CǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀπ!w/IL¢9Y¢¦w! ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ .ƛōƭƛƻǘŜƪƛ ό!Ǌ/!5ƛŀ 
ƛ !Ǌ/!5ƛŀ t[¦{ύ ƻǊŀȊ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ ό!Ǌ/!5ƛŀ [¢ύΥ 

Ikona Opcja Opis *BIM 

 
aŀǘŜǊƛŀƱƽǿ tƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ƛ ŘƻŘŀƴƛŜ ǿƱŀǎƴȅŎƘ 

ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ Řƻ ƎƭƻōŀƭƴŜƧ ōŀȊȅ ŘŀƴȅŎƘΦ  
ʋ 

 

*BIM ς ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ƭƛŎŜƴŎƧƛ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ ŎȊȅƭƛ Ǉƻ ȊŀƪǳǇƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΥ 

ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS. 
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¢ŀōΦ мм CǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀπ!w/IL¢9Y¢¦w! ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ ²ǎǘŀǿ ό!Ǌ/!5ƛŀ ƛ !Ǌ/!5ƛŀ 
t[¦{ύ ƻǊŀȊ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ ƛ ²ƛŘƻƪ ό!Ǌ/!5ƛŀ [¢ύΥ 
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²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ Wprowadza widok przekroju do projektu.  ʋ 

 

²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 
o ƎƱťōƻƪƻǏŎƛ 
zerowej 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǿƛŘƻƪ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǎŊ ǘȅƭƪƻ 
ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊȊŜŎƛťǘŜ ƭƛƴƛŀ przekroju. 

ʋ 

 
tǊȊŜƪǊƽƧ 
konstrukcyjny 

tƻƪŀȊǳƧŜ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ ǎǘǊƻǇǳΦ Ҟ 

 
|ǿƛŀǘƱƻ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀ Řƻ ǎŎŜƴȅ ȋǊƽŘƱƻ ǏǿƛŀǘƱŀ ƻŘǿȊƻǊƻǿŀƴŜ 

w renderowanej scenie. 
ʋ 

 

*BIM ς ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ƭƛŎŜƴŎƧƛ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ ŎȊȅƭƛ Ǉƻ ȊŀƪǳǇƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΥ 

ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS. 

¢ŀōΦ мн CǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀπ!w/IL¢9Y¢¦w! ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ ό!Ǌ/!5ƛŀ 
ƛ !Ǌ/!5ƛŀ t[¦{ύ ƻǊŀȊ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ ό!Ǌ/!5ƛŀ [¢ύΥ 

Ikona Opcja Opis *BIM 

 
ArCon Eksportuje rzut wybranych kondygnacji do programu ArCon.  ʋ 

 
OBJ Eksportuje projekt do formatu .obj.  ʋ 

 

Podrysu do 
ArCADia-RAMA 

tǊȊŜƴƻǎƛ ŘŀƴŜ όƻōǊȅǎȅ ŘŀŎƘƽǿ ƛ ǎƛŀǘƪƛ ƻǎƛ ƳƻŘǳƭŀǊƴȅŎƘύ Řƻ 
zainstalowanego programu ArCADia-RAMA (R3D3-Rama 3D 
od wersji 15).  

ʋ 

 
Import ArCon Importuje budynek z programu ArCon.  ʋ 

 

*BIM ς ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ƭƛŎŜƴŎƧƛ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ ŎȊȅƭƛ Ǉƻ ȊŀƪǳǇƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΥ 

ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS. 

¢ŀōΦ мо CǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀπ!w/IL¢9Y¢¦w! ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ƻƪƴƛŜ ²ƛŘƻƪ о5Υ 

Ikona Opcja Opis *BIM 

 
Rendering Tworzenie dwuwymiarowej wizualizacji projektowanego 

budynku zapisywanej w pliku w formacie .bmp. 
ʋ 

 
Multirendering Zapis wizualizacji z wybranych kamer wprowadzonych do 

projektu.  
ʋ 
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2. Ph5{¢!²¸ 5½L!_!bL! twhDw!a¦ 
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2.1. aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΥ 

ōǳŘȅƴƪŀƳƛΣ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀƳƛΣ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀƳƛΣ ǎƛŜŎƛŀƳƛ ƛǘŘΦ ŘŜŦƛƴƛǳƧŊŎ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜΣ ƧŀƪƛŜ 

ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎŊ ȊŀōƭƻƪƻǿŀƴŜΣ ŀ ƧŀƪƛŎƘ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅŘǊǳƪƻǿŀŏΦ  

UWAGA: PoniŨszy opis funkcjonalnoŜci okna MenadŨera projektu dotyczy projekt·w budynku, jego kondygnacji, 
instalacji, sieci zewnňtrznych oraz zagospodarowania terenu. FunkcjonalnoŜĺ okna w projektach szczeg·ğ·w 
konstrukcyjnych i rozdzielnic jest opisana w pomocy do tych moduğ·w branŨowych. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
ArCADia oraz ArCADia PLUS 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧ Ý grupa logiczna Projekt Ý  aŜƴŀŘȍŜǊ 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Mini Ý  tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

ArCADia LT 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Widok Ý aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

bŀ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ƻƪƴƻ ƧŜǎǘ ǇǳǎǘŜ ƛ ȊŀǇŜƱƴƛŀ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎȅ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘŀΦ  

 

wȅǎΦ о hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇǊȊŜŘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ 

DƱƽǿƴŀ ŎȊťǏŏ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊŀǇŜƱƴƛŀ ǎƛť ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎȅ ōǳŘȅƴƪŀƳƛΣ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀƳƛΣ 

ǘŜǊŜƴŜƳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳΦ /ȊťǏŏ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǘǊŀŦƛŀ ǘǳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΣ ƴǇΦ ƧŜǏƭƛ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜƳ ƴŀ 

pliku jest wprowadzenie elementy systemu ArCADia BIM ς ƴǇΦ ǏŎƛŀƴȅΣ ǿ ƻƪƴƛŜ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀ ȊƻǎǘŀƧŜ 

wprowadzony Budynek, Kondygnacja, |Ŏƛŀƴȅ, ¢ŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ i Uchwyt widokuΦ WŜǏƭƛ ȊŀŎȊƴƛŜƳȅ ƻŘ 

ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳΣ ŎȊȅƭƛ ǿǎƪŀȊŀƴƛŀ ƳƛŜƧǎŎŀ ƧŜƎƻ ǳŎƘǿȅǘǳ ǘƻ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ¢ŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ i Uchwyt 

widokuΦ .ǳŘȅƴŜƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ŘƻŘŀƧŜ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜΦ tƻŘƻōƴƛŜ Ƨŀƪ ƪƻƭŜƧƴŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ǇǊȊȅ 

ǘȅƳΣ ŎȊȅ ǎŊ ǇƻƱƻȍƻƴŜ ǇƻƴƛȍŜƧ ŎȊȅ ǇƻǿȅȍŜƧ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧΦ  
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wȅǎΦ п hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ǉƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ƪǘƽǊȅƳ ōȅƱŀ ǏŎƛŀƴŀ 

Wǳȍ ƴŀ ŜǘŀǇƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƛ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ǇǊŀŎȅ ƴŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛΣ ƪǘƽǊŜ ǎƛť ǿ ƴƛƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊΦ ² ǿƛťƪǎȊƻǏŏ ƻǇŎƧŜ 

ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ŘŀƴŜƎƻ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ όōǳŘȅƴƪǳΣ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ŘŀŎƘǳύΣ ƎǊǳǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ όǏŎƛŀƴΣ 

ǊǳǊΣ ƪŀōƭƛ ƛǘǇΦύ ƭǳō ƎǊǳǇ ƛ ǇƻŘƎǊǳǇ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ Ǉƻ ƧŜƎƻ όƛŎƘύ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ƴŀ ƎƽǊȊŜ 

ƻƪƴŀ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊ ǎƛť ƛƪƻƴȅ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƻǇŎƧƛΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻǇƛǎŀƴŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛΦ 

¢ŀōΦ мп hǇŎƧŜ ŘƻǎǘŜǇƴŜ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

Ikona Opcja Opis 

 
Dodaj nowy budynek hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǏƭƛ ǿ ƻƪƴƛŜ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ȍŀŘƴŜƴ 

element lub grupa. Opcja dodaje nowy budynek. 

 

Opcje modyfikacji 
budynku 

hǇŎƧŜ ŘƻǎǘŜǇƴŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ƴŀȊǿȅ ōǳŘȅƴƪǳΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ ōȅŏ 
ƻōǊƽŎƻƴȅΣ ǇǊȊŜǎǳƴƛťǘȅΣ ƻŘōƛǘȅ ǿ ƭǳǎǘǊȊŜ ƭǳō ǳǎǳƴƛŜǘȅΦ {ȊŜǊǎȊŜ 
ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǊƻŘȊƛŀƭŜ Budynki. 

 

CƛƭǘǊ ōǊŀƴȍƻǿȅ hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƴŀ ǿƛŘƻƪŀŎƘ ǘȅǇǳΥ ǊȊǳǘΣ ǇǊȊŜƪǊƽƧΣ ǿƛŘƻƪ о5 
i /!5 о5Φ tƻȊǿƭŀƴŀ ƴŀ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ƭǳō ǿƱŀŎȊŜƴƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ 
ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘŀƴŜƧ ōǊŀƴȍȅ ƴŀ ŀƪǘȅǿƴȅƳ widoku. 

 

Wstaw rzut, Wstaw 
widok CAD 3D, 
²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

Przypina do kursora Uchwyt widokuΣ ƪǘƽǊŜƳǳ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŏ 
lokalizacje, czyli miejce odrysowania wprowadzanego widoku. 
Szersze informacji w rozdziale Widoki. 

 

¦ǎǳƵ ǿƛŘƻƪ hǇŎƧŀ ǊƻȊǿƛƧŀ ƭƛǎǘť ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿΣ Ȋ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻȍƴŀ 
ǿȅōǊŀŏ ǘŜƴ Řƻ ǳǎǳƴƛŜŎƛŀΦ ²ƛŘƻƪǳ Podrys i Widoku 3D nie 
Ƴƻȍƴŀ ǳǎǳƴŊŏΦ 

 

²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪǳ hǇŎƧŀ ǊƻȊǿƛƧŀ ƭƛǎǘť ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿΣ Ȋ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻȍƴŀ 
ǿȅōǊŀŏ ƻŘ ƧŀƪƛŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ƻƪƴƻ ǿƱŀǎŎƛǿƻǏŎƛ Ƴŀ ōȅŏ 
ǿȅǏǿŜǘƭƻƴŜΦ 

 

²ƱŊŎȊκ²ȅƱŊŎȊ ²ƱŀŎȊŀ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊŀ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŏ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǿƛŜǊǎȊŀ ŘǊȊŜǿŀ 
ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ŎȊȅƭƛ ōǳŘȅƴƪǳΣ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƎǊǳǇȅ ƛǘǇΦΣ ǇǊȊȅ ƪǘƽǊȅƳ 
Řŀƴŀ ȍŀǊƽǿƪŀ ǎƛť ȊƴŀƧŘǳƧŜΦ 

 

Odblokuj/Zablokuj ²ȅƱŊŎȊŀ Ȋ ŜŘȅŎƧƛ ƭǳō ǇǊȊȅǿǊŀŎŀ ƻǇŎƧť ȊŀȊƴŀŎȊŀƴƛŀ ƛ edytowania 
ŜƭŜƳŜƴǘΣ ǇǊȊȅ ƪǘƽǊȅƳ ƪƱƽŘƪŀ ǎƛť ȊƴŀƧŘǳƧŜΦ aƻȍƴŀ ōƭƻƪƻǿŀŏ 
(i ƻŘōƭƻƪƻǿȅǿŀŏύ ōǳŘȅƴƪƛΣ ǘŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ ƭǳō ƛŎƘ 
ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ƎǊǳǇȅ ƛ ǇƻŘƎǊǳǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 
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Drukuj/Nie drukuj hǇŎƧŀ ŘŜŦƛƴƛǳƧŜΣ ŎȊȅ Řŀƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ƭǳō ōǊǳǇŀ ƳƻȍŜ ōȅŏ 
ǿȅŘǊǳƪƻǿŀƴŀ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǘŜƎƻ ŎȊȅ ƧŜǎǘ ǿƛŘƻŎȊƴŀ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΣ 
przekroju, aksonometrii, czy innym widoku przestrzeni 
ǊƻōƻŎȊŜƧΦ hǇŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘŜǇƴŀ ǿ ǿ²ƛŘƻƪǳ о5Σ ǇƻƴƛŜǿŀȍ 
ǎŎŜƴť ƴŀƭŜȍȅ ȊŀǇƛǎŀŏ Řƻ ǇƭƛƪǳΣ a ƴƛŜ ŘǊǳƪƻǿŀŏ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ 
z widoku. 

 

hǇŎƧŜ αǇǊȊŜǎȊƪƭŜƴƛŀέ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ  

hǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿ Widoku 3DΣ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴŀ 
ǇǊȊŜǎȊƪƭŜƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƭǳō ƎǊǳǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƭŀ αǇƻŘŜƧǊȊŜƴƛŀέ 
ƛƴƴȅŎƘ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť Ȋŀ ƴƛƳƛΦ 

 

Kolor tƻŘƎƭŊŘ ƪƻƭƻǊǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƭǳō ƎǊǳǇȅΦ WŜǏƭƛ Řƭŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ƎǊǳǇ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ōǳŘȅƴƪǳ ƭǳō ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ȊƻǎǘŀƴŊ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴŜ 
ǊƽȍƴŜ ƪƻƭƻǊȅ ƴǇΦ Řƭŀ ƎǊǳǇȅ Drzwi jest przypisany kolor 
ōǊŊȊƻǿȅΣ ŀ Řƭŀ |Ŏƛŀƴ kolor bƛŀƱȅΣ ǘƻ ƻƎƽƭƴȅ ƪƻƭƻǊ ōǳŘȅƴƪǳ 
i kondygnacji ōťŘȊƛŜ ƻƪƴŀŎȊƻƴȅ ƛƪƻƴŊ . 

 
²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƻƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƭǳō 

grupy. 

 

Opcje wprowadzania 
i modyfikacji 
kondygnacji 

hǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ƴŀ ŘǊȊŜǿƛŜ ƴŀȊǿȅ 
ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴŀ ƛŎƘ ŘƻŘŀƴƛŜΣ ǳǎƛƴƛťŎƛŜ 
i ǇǊȊŜǎǳƴƛŜŎƛŜΦ hǇŎƧŜ ǘŜ ŘƻǎǘŜǇƴŜ ǎŊ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ ǿƛŘƻƪǳ 
typu: rzut i CAD 3D. 

 

¦ǎǳƵ ŘŀŎƘ, Dotnij 
elementy, Anuluj 
ŘƻŎƛťŎƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

hǇŎƧŜ ŘƻǎǘŜǇƴŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ŘŀŎƘǳΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊ ƧŜƎƻ 
ǳǎǳƴƛŜŎƛŜΣ ŘƻŎƛŜŎƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻŘ ƴƛƳ ǎƛť ȊƴŀƧŘǳƧŊ ƭǳō 
ŀƴǳƭƻǿŀƴƛŜ ǘŜƎƻ ŘƻŎƛťŎƛŀΦ 

 
¦ǎǳƵ ŘŀŎƘ ǇƱŀǎƪƛ hǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ŘŀŎƘǳ ǇƱŀǎƪƛŜƎƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 

jego usuniecie. 

 

Opcje tworzenia 
i edycji grup 
i podgrup 

hǇŎƧŜ ŘƻǎǘŜǇƴŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ƎǊǳǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƴǇΦ Baterie, 
|Ŏƛŀƴȅ, Grzejniki ƭǳō ǇƻŘƎǊǳǇ ȊŀŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 
hǇŎƧŜ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴŀ  ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ƎǊǳǇ ƛ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ ǎƛť ǿ ƴƛŎƘ ȊƴŀƭŜǏŏΦ 

 

Multischowek Opcja dostepna na widokach typu: rzut i CAD 3D, po 
zaznaczeniu nazwy kondygnacji. Na dole okna dochodzi pasek 
ƻǇŎƧƛΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƎǊǳǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƭǳō 
ŎŀƱŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƛ ƛ ǿƪƭŜƧŜƴƛŜ ǘŜƧ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴŀ ƛƴƴŊ 
kondygnacje w tym lub innym projekcie. 

 

Opcje przesuwania 
i obracania Modelu 
IFC lub RVT 

hǇŎƧŜ ŘƻǎǘŜǇƴŜ ƴŀ ǿƛŘƻƪŀŎƘ ǘȅǇǳΥ ǊȊǳǘ ƛ /5! о5Σ ƧŜǏƭƛ ƴƛŎ ƴŀ 
ȊŀƪƱŀŘŎŜ ǿŎȊȅǘŀƴŜƎƻ ƳƻƎŜƭǳ LC/ ƭǳō w±¢ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜΦ  

 
²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘǳ 
IFC (RVT) 

Opcja dostepna po zaznaczeniu elementu zaczytanego modelu 
IFC lub RVT.  

 

tƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƻƪƴŀ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜΣ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏύ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ȊŀƪƱŀŘƪƛ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ 

ǿƛŘƻƪƽǿΥ Podrys, Rzut 1, Widok 3D, CAD 3D. Wraz z rozwojem projektu i wprowadzaniem kolejnych 

ǿƛŘƻƪƽǿ ŘƻŎƘƻŘȊŊ ƪƻƭŜƧƴŜ ȊŀƪƱŀŘƪƛΥ ǇǊȊŜƪǊƽƧΣ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛŀΣ ǊƻȊǿƛƴƛŜŎƛŜ ƛǘǇΦ bŀŘ ƴƛƳƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť 

ƻǇŎƧŜ ŘƻŘŀǿŀƴƛŀΣ ǳǎǳǿŀƴƛŀ ƛ ǇǊȊŜƧǏŎƛŀ Řƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪƽǿ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳΦ !ƪǘȅǿƴȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ 

tylko jedƴŜ ǿƛŘƻƪΣ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ ǘƻ Rzut 1Φ tǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ƳƛťŘȊȅ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ƧŜǎǘ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ƴŀȊǿƛŜ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ǿƛŘƻƪǳΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ŘǊȊŜǿƻ ǿƛŘƻƪǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜΣ ƪŀȍŘȅ ǿƛŘƻƪ Ƴŀ ǿƱŀǎƴŜ 
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ŘǊȊŜǿƻ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ ƛƴƴȅŎƘΣ ŀƭŜ ǘȅƭƪƻ ƧŜǏƭƛ ŎƘƻŘȊƛ ƻ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ ² ƪŀȍŘȅƳ ǿƛŘƻƪǳ 

ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛŊΣ ŎȊȅƭƛ ǎǘŀƴŜƳ ƛƪƻƴȅ ,  ȊŀǊȊŊŘȊŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪΦ 9ƭŜƳŜƴǘŀƳƛΣ ŎȊȅ ǎŊ ƴŀ ŘǊȊŜǿƪǳΣ ŎȊȅ ƛŎƘ 

ƴƛŜ ƳŀΣ ƳƻŘŜƭ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ bŀƭŜȍȅ ǘǳ ǇŀƳƛŜǘŀŏΣ ȍŜ ǿǎȊȅǎǘƭƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΥ ǏŎƛŀƴȅΣ ǊǳǊȅΣ ǿƱŊŎȊƴƛƪƛ ǎŊ ǿ ƳƻŘŜƭǳ 

i Ƴƻȍƴŀ ƧŜ ǘȅƭƪƻ ǿƱŊŎȊŀŏ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊŀŏ ƴŀ ŘŀƴȅƳ ǿƛŘƻƪǳΦ {ƪŀǎƻǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǳǎǳƴƛŜ Ǝƻ Ȋ ŎŀƱŜƎo 

ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ {ȊŜǊǎȊŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǿƛŘƻƪŀŎƘ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǊƻȊŘȊƛŜƭŜ Widoki. 

UWAGA: Nowe okno MenadŨera projektu pozwala na zaznacanie wiňcej niŨ jednej grupy element·w przy pomocy 
przycisk·w Shift (zaznaczenie wiňkszej iloŜci grup poprzez wskazanie pierwszego i ostatniego wpisu) lub Ctrl 
(wskazywanie kolejnych grup klikajŃc na kaŨdej z nich). 

Od wersji 15 system ArCADia BIM w oknie aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ōǊŀƴȍƻǿŜ ǘŀƪƛŜ 

jak: Architektura, Teren, Elektryka, Woda, Kanalizacja, Gaz, Ogrzewanie ƛǘǇΦΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻƪŀȊǳƧŊ ǎƛť ƧŜǏƭƛ 

ŜƭŜƳŜƴǘ Ȋ ŘŀƴŜƧ ōǊŀƴȍȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ bŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ Wszystko ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ŎŀƱŜ 

ŘǊȊŜǿƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅƳƛ ƴŀ .ǳŘȅƴŜƪ ƛ ¢ŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅΦ .ǳŘȅƴŜƪ 

ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀΣ ŀ ǇƻŘ ƴƛƳƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ǎƛť ƴŀ ƴƛŊ ǎƪƱŀŘŀƧŊΦ  
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wȅǎΦ р hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ǿƛŜƭƻōǊŀƴȍƻǿȅƳ 

5ƭŀ ƱŀǘǿƛŜƧǎȊŜƧ ǇǊŀŎȅ Ȋ ƳŜƴŀŘȍŜǊŜƳ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘ ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǎŊ ǘȅƭƪƻ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ 

w ŘŀƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜΦ WŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ ǇǊƻƧŜƪǘ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅΣ ǘƻ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ 

ǎƛť ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪť Architektura ƛ ŘǊȊŜǿƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƧŜǎǘ ōŀǊŘȊƻ ŎȊȅǘŜƭƴŜΦ !ƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ ōǊŀƴȍŀƳƛΦ 
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wȅǎΦ с hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ǿƛŜƭƻōǊŀƴȍƻǿȅƳ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ !ǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊŀ 
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wȅǎΦ т hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ǿƛŜƭƻōǊŀƴȍƻǿȅƳ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ²ƻŘŀ 

UWAGA: NaleŨy pamiňtaĺ, ze wyğŃczenie Kondygnacji na zakğadce branŨowej spowoduje wyğŃczenie wszystkich 
element·w na niej siň znajdujŃcych. Wszystkich, nie tylko tych, kt·re znajdowağy siň na zakğadce branŨowej, ale 
wszystkich, ze wszystkich branŨ. 

Od wersji 6.6 ArCADii aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƻǎǘŀƱ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƴŀ ŘǿƛŜ ŎȊťǏŎƛΥ ȊŀƪƱŀŘƪť Projekt, gdzie 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ŘǊȊŜǿƻ ǇǊƻƧŜƪǘ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ƛ ȊŀƪƱŀŘƪť Model IFC (lub Model RVTύΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƳƻŘŜƭ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴŜƎƻ Ȋ Ǉƭƛƪǳ LC/ ƭǳō w±¢Φ ½ŀƪƱŀŘƪƛ ǘŜ ǎŊ ǿƛŘƻŎȊƴŀ 

ǘȅƭƪƻ ƧŜǏƭƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴȅ ƧŀƪƛǏ Model IFC lub RVTΦ WŜǏƭƛ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ 

ƳƻŘŜƭ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǿƽǿŎȊŀǎ ȊŀƪƱŀŘƪƛΥ Projekt ƛ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴȅŎƘ ƳƻŘŜƭƛ ǎŊ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜΦ 

{ǘǊǳƪǘǳǊȅ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘ ƳƻŘŜƭƛ ǎȅǎǘŜƳǳΣ ƳƻŘŜƭ LC/ ƛ w±¢ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ǎƛť ǊƽȍƴƛŊΦ ² ǎȅǎǘŜƳƛŜ 

!Ǌ/!5ƛŀ ƻōƛŜƪǘŜƳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅƳƛ ǎƛť ǿ ōǳŘȅƴƪǳ ƧŜǎǘ ǿƱŀǏƴƛŜ ōǳŘȅƴŜƪΣ 

a ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǎƛŜŎƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ǘŜǊŜƴΦ ² ƳƻŘŜƭǳ LC/ ƛ w±¢ ƻōƛŜƪǘŀƳƛ ƎƱƽwnym jest ProjektΣ ƪǘƽǊȅ ŘȊƛŜƭƻƴȅ 
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ƧŜǎǘ ƴŀ ǘŜǊŜƴ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅ ƛ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴȅΦ 5ƻǇƛŜǊƻ ǇƻŘ ǘŜǊŜƴŜƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ōǳŘȅƴƪƛ ƛ ƛŎƘ ǇƻŘȊƛŀƱΣ ƪǘƽǊȅ 

ƴƛŜ Ƴǳǎƛ ƳƛŜŏ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ 

 

wȅǎΦ у hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ȊŀŎȊȅǘŀƴȅƳ aƻŘŜƭŜƳ LC/ 

WŜǏƭƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴȅŎƘ ƪƭƛƪŀ ǇƭƛƪƽǿΣ ǘƻ ƪŀȍŘȅ Ȋ ƴƛŎƘ ƻǘǊȊȅƳŀ ƻŘŘȊƛŜƭƴŊ ȊŀƪƱŀŘƪť Ȋ ǇǊŀǿŜƧ 

ǎǘǊƻƴȅ ŘǊȊŜǿŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 9ƭŜƳŜƴǘȅ ƴŀ ǘȅŎƘ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘ ǎŊ ǿƱŊŎȊŀƴŜ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀƴŜ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳΦ bŀƭŜȍȅ ƧŜŘƴŀƪ ǇŀƳƛťǘŀŏΣ ȍŜ ƧŜǏƭƛ ƳŀƳȅ ƳƻŘŜƭ LC/ i projekt tworzony obiektami 

ǎȅǘŜƳǳΣ ǘƻ ƴŀ ƪŀȍŘȅƳ ǿƛŘƻƪǳ ƳŀƳȅ ƻŘŘȊƛŜƭƴŜ ŘǊȊŜǿŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ όȊŀƪƱŀŘƪƛύ Řƭŀ ƻōǳ ƳƻŘŜƭƛ 

ǿǎǇƽƱƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ǿ programie. 

WŜǏƭƛ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ Ǉƭƛƪǳ LC/ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜƪƻƴǿŜǊǘƻǿŀƴȅ ƴŀ ƳƻŘŜƭ ǎȅǎǘŜƳǳΣ ŎȊȅƭƛ ƴŀ ǏŎƛŀƴȅΣ ƻƪƴŀΣ ŘǊȊǿƛ ƛǘŘΦΣ 

ǿƽǿŎȊŀǎ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǘŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ōťŘŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ Projekt. 

Okno aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ǿǊŀȊ Ȋ ǘǿƻǊȊƻƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΣ ŘƻŎƘƻŘȊŊ ǿ ƴƛƳ ƪƻƭŜƧƴŜ ōǳŘȅƴƪƛΣ 

ǇǊƻƧŜƪǘȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ǎƛŜŎƛΣ ƴƻǿŜ ǿƛŘƻƪƛ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘΣ Ȋ ƪŀȍŘȅƳ ƪƻƭŜƧƴȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ƻƪƴƻ ǎǘŀƧŜ ǎƛť 

ōŀǊŘȊƛŜƧ ǊƻȊōǳŘƻǿŀƴŜΦ ² ŎȊŀǎƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ƧŜŘƴŀƪ ƳƻȍŜ ǘƻ ǇǊȊŜǎȊƪŀŘȊŀŏΣ ȊŀǎƱŀƴƛŀƧŊŎ rysunek, czyli 

ǘŀƪ ǇƻǘǊȊŜōƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜ Řƻ ǇǊŀŎȅΦ 5ƭŀǘŜƎƻΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƻǇŎƧƛΣ ƻƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

ƳƻȍŜ ōȅŏΥ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ƻƪƴŀΣ ƻƪƴŜƳ ǇƽƱǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘȅƳ ƭǳō ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊǿƛƧŀƴŜΣ Řƻ ŎƘǿƛƭƛ 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ ƴŀ ƧŜŘƴŊ Ȋ ȊŀƪƱŀŘŜƪΦ ¢Ŝƴ ǿȅōƽǊ Řƻƪƻƴȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ Ȋ ƳŜƴǳ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀ ŘƻǎǘťǇƴŜƎƻ ǇƻŘ 

prawym klawiszem myszy na pasku aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ  

 

wȅǎΦ ф hǇŎƧŜ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ 
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aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƻǊŀȊ ƪƻƭƻǊǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƛ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀΦ YŀȍŘȅ 

ōǳŘȅƴŜƪ ƧŜǎǘ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ŀ ƪŀȍŘŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƧŊ ǘǿƻǊȊŊΣ ŎȊȅƭƛ 

ǏŎƛŀƴȅΣ ǊǳǊȅΣ ǎƱǳǇȅΣ ƎŀȊƻƳƛŜǊȊŜΣ ƪƻƳƛƴȅΣ ǎŎƘƻŘȅΣ ǎǘƻƭŀǊƪť ƻƪƛŜƴƴŊ ƛ ŘǊȊǿƛƻǿŊ ƛǘŘΦ 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǘŜ Ƴƻȍƴŀ 

ǿȅƱŊŎȊŀŏ ƛ ōƭƻƪƻǿŀŏ ȊŀǊƽǿƴƻ Ƨŀƪƻ ŎŀƱŜ ƎǊǳǇȅΣ Ƨŀƪ ƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ƴŀ ŘŀƴŜƧ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Řƭŀ ǇǊȊŜƧǊȊȅǎǘƻǏŎƛ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƳƻƎŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜ ƴǇΦ ƻǇƛǎȅ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ƭǳō ǎǘǊƻǇȅΦ  

5ƭŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŜƴƛŀ ǇǊŀŎȅ ƎǊǳǇƻǿŜƧΣ ŎȊȅƭƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛǳ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇǊȊŜȊ ƪƛƭƪǳ 

ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘƽǿ Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ ōǊŀƴȍΣ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ȊƻǎǘŀƱȅ ŘƻŘŀƴŜ CƛƭǘǊȅ ōǊŀƴȍƻǿŜΦ CƛƭǘǊȅ ǘŜ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ 

w ǎȊȅōƪƛ ǎǇƻǎƽō ǿȅƱŊŎȊŀŏ ƛ ǿƱŊŎȊŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƧ ōǊŀƴȍȅΦ 5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ Ǉƻ ǿǊȅǎƻǿŀƴƛǳ 

ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜƧ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴŜ ƭǳō ƻŘǿǊƻǘƴƛŜΣ ǇƻȊƻǎǘŀǿƛŏ 

architektoniczne, a ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛƴǎǘalacji elektrycznej. Przycisk CƛƭǘǊ ōǊŀƴȍƻǿȅ  ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

w oknie aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ.  

 

wȅǎΦ мл wȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ ǿƛŘƻŎȊƴȅƳƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ 
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wȅǎΦ мм wȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ ǿȅƱŊŎȊƻƴȅƳƛ ƻōƛŜƪǘŀƳƛ LƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜƧ 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǘŀƪȍŜ ƴŀ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ Multischowek pozwala na 

ǿȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ƛƴƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ƭǳō Řƻ ƴƻǿŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

 

wȅǎΦ мн [ƛǎǘŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Řƻ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀ 

W poprzednich wersjach programu (do wersji 14) Multischowek ƳƛŀƱ ǇƻŘȊƛŀƱ ƴŀ ōǊŀƴȍŜ ƛ Ƴƻȍƴŀ ōȅƱƻ 

ǿȅōǊŀŏ Řƻ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƴǇΦ ǘȅƭƪƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŜƧΦ hōŜŎƴƛŜ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ Wszystko 

ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ǿȅǇƛǎŀƴŜ ǿ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ŀƭŦŀōŜǘȅŎȊƴȅƳΣ ŎȊȅƭƛ ōŜȊ ȍŀŘƴŜƎƻ ǇƻŘȊƛŀƱǳΦ 

²ƛŘŀŏ ǘƻ ƴŀ ȊǊȊǳŎƛŜ ǇƻǿȅȍŜƧΦ tƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎŊ ƴŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘ ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘ ƛ ǘŀƪΣ 
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ƧŜǏƭƛ ƳŀƧŊ ōȅŏ ƪƻǇƛƻǿŀƴŜ ǘȅƭƪƻ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŜƧΣ ǘƻ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ǎƛť ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪť 

WodaΣ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ²ȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ. 

 

wȅǎΦ мо tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŀ ƭƛǎǘŀ Řƭŀ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘ 

UWAGA: Opcja Multischowek dziağa wyğŃcznie na elementy systemu ArCADia, nie dziağa na zaimportowanym 
modelu IFC oraz RVT ani elementy CAD typu linia, czy tekst. 

5ƻŘŀǘƪƻǿŊ ƻǇŎƧŊ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƎǊǳǇ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ DǊǳǇȅ ǘŜ 

ǇƻƳŀƎŀƧŊ ǇǊȊȅ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛǳ ǊȅǎǳƴƪƛŜƳΦ tƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴǇΦ Ȋŀōƭƻƪƻǿŀŏ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŎȊťǏŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 

ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΣ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5 ŎȊȅ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ aƻƎŊ ōȅŏ ǳȍȅǿŀƴŜ ƴǇΦ Řƻ ǊƻȊŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ǏŎƛŀƴ 

ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƻŘ ǿŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ Řƭŀ ƱŀǘǿƛŜƧǎȊŜƎƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ŎŀƱȅŎƘ ƎǊǳǇ Řƻ ȊƳƛŀƴȅ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ 

όǘŜƪǎǘǳǊȅύ ƭǳō ƳŀǘŜǊƛŀƱǳΣ Ȋ ƪǘƽǊŜƎƻ ǏŎƛŀƴȅ ǎŊ ǎǘǿƻǊȊƻƴŜΦ DǊǳǇȅ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǳȍȅǿŀƴŜ Řƻ ǊƻȊǊƽȍƴƛŜƴƛŀ 

ǊƽȍƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƴŀ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜΣ ƴƻǿƻǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜ ƛ Řƻ ǳǎǳƴƛťŎƛŀΦ tǊȊȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀŎƘ ƎŀȊƻǿȅŎƘ ƴǇΦ 

Řƻ ǊƻȊǊƽȍƴƛŜƴƛŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΣ ŎȊȅƭƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿȅƪƻƴŀƴȅŎƘ Ȋ ƳƛŜŘȊƛ ƛ ǎǘŀƭƛΦ ! ǿ ƻƎǊȊŜǿŀƴƛǳ Řƻ 

ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴȅŎƘΦ tǊȊȅƪƱŀŘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ƳƴƻȍȅŏΣ ǊƻŘȊŀƧ ǇƻŘȊƛŀƱǳ ƛ ich 

wykorzystanie zŀƭŜȍŀƱȅ ƻŘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ƧŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƛ ǇƻǘǊȊŜōȅ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŜƧΦ 

hǇƛǎ ƻǇŎƧƛ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όǏŎƛŀƴȅΣ ǎǘƻƭŀǊƪŀΣ ǎǘǊƻǇȅΣ 

dachy, instalacje elektryczne, gazowe, kanalizacyjne itp.), zdefiniowanych jako grupy i podgrupy 

ǇƻƪŀȊŀƴƻ ǿ ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛΦ 

¢ŀōΦ мр hǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ŘŀƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

Ikona Opcja Opis 

 ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƎǊǳǇȅ Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƎǊǳǇȅ. 

 
5ƻŘŀƧ ǇƻŘƎǊǳǇť 5ƻŘŀƧŜ ƎǊǳǇť ƭǳō ǇƻŘƎǊǳǇť ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƎǊǳǇȅ 

lub podgrupy, np. ǏŎƛŀƴΦ 

 ¦ǎǳƵ ƎǊǳǇť ¦ǎǳǿŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŊ ƎǊǳǇť ƭǳō ǇƻŘƎǊǳǇťΦ 
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Dodaj zaznaczone 
elementy do grupy 

Dodaje zaznaczony element (elementy) do wybranej grupy lub 
podgrupy. 

 
Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy, np. wszystkie 

okna na danej kondygnacji. 

UWAGA: Opcje MenadŨera projektu dostňpne dla modelu IFC i RVT opisane sŃ w pomocy moduğy ArCADia-IFC 
RVT. 

5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ wȅǎǳƧŜƳȅ ōǳŘȅƴŜƪΣ ȊŀŎȊȅƴŀƳȅ ƻŘ ǇŀǊǘŜǊǳΣ ƻŘ ƻōǊȅǎǳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻΦ 5ŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ ǏŎƛŀƴȅ 

o ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǘȅǇƛŜ ƛ ȊŀǇƛǎǳƧŜƳȅ ƧŜ ǿ ƎǊǳǇƛŜ ½ŜǿƴťǘǊȊƴŜΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǏŎƛŀƴȅΣ ƪǘƽǊŜ 

przypisujemy do odpowiednich grup bƻǏƴŜ, 5ȊƛŀƱƻǿŜΦ 5ƭŀ ǳƱŀǘǿƛŜƴƛŀ ƛ ŎȊȅǘŜƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ƎǊǳǇƻƳ 

ǇǊȊȅǇƛǎǳƧŜƳȅ ǊƽȍƴŜ ƪƻƭƻǊȅΦ 

 

wȅǎΦ мп tǊȊȅƪƱŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ǊƻȊŘȊƛŜƭƻƴȅƳƛ ƴŀ ƎǊǳǇȅ ǏŎƛŀƴŀƳƛ 

tƻ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ŎŀƱŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ƪƻƭŜƧƴŊ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛΦ bŀ 

kondygnacji Fundamenty ƴƛŜǇƻǘǊȊŜōƴŜ ǎŊ ƴŀƳ ǏŎƛŀƴȅ ŘȊƛŀƱƻǿŜΣ ǿƛťŎ ǎȊȅōƪƛƳ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜƳ ŎŀƱŜƧ ƎǊǳǇȅ 

όǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƎǊǳǇȅ ƛ ǿŎƛǏƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  Zaznacz elementyύ ǳǎǳǿŀƳȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǏŎƛŀƴȅ ƎǊǳǇȅΣ 

ǿŎƛǎƪŀƧŊŎ ƪƭŀǿƛǎȊ Delete.  
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wȅǎΦ мр ½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƎǊǳǇȅ Ȋ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

5ƭŀ ǏŎƛŀƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƳƛŜǎȊŎȊŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ƎǊǳǇƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƳȅ ƧŜŘƴȅƳ ǊǳŎƘŜƳ ƎǊǳōƻǏŏΣ 

ǳǎǳǿŀƧŊŎ ƧŜŘƴŊ Ȋ ǿŀǊǎǘǿΦ 

 

wȅǎΦ мс aƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ȋ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƎǊǳǇȅ 

DǊǳǇȅ Ƴƻȍƴŀ ǘǿƻǊȊȅŏ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ǘŀƪȍŜ ǿƛŘƻƪŀƳƛΣ ŎȊȅƭƛ ȊŀǇƛǎŀƴȅƳƛ αŀǊƪǳǎȊŀƳƛέ ǊƻōƻŎȊȅƳƛΦ ² ǿƛŘƻƪǳ 

Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏΣ Ŏƻ ƛ ǿ Ƨŀƪƛ ǎǇƻǎƽō ƧŜǎǘ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǊȊǳǘŀŎƘ ƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ 

w ƧŜŘƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƧŜ ƳƻȍŜ ƛǎǘƴƛŜŏ Řƻǿƻƭƴŀ ƭƛŎȊōŀ ǿƛŘƻƪƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ƴǇΦ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊ kolejne 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΦ ¢ŀƪƛŜ ǿƛŘƻƪƛ ǇƻǊƻȊƪƱŀŘŀƴŜ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ǊƻōƻŎȊȅƳ ŘŀƧŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƻōƻƪ ŘǊǳƎƛŜƧΣ ǇƻƳƛƳƻ ȍŜ ǿ ƳƻŘŜƭǳ ŦƛȊȅŎȊƴȅƳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƴŀŘŀƭ ǎŊ ƴŀŘ ǎƻōŊΦ 
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wȅǎΦ мт wȊǳǘ ǇŀǊǘŜǊǳ ǿǊŀȊ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘŜƳ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

 

wȅǎΦ му wȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ tŀǊǘŜǊ 
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wȅǎΦ мф ²ƛŘƻƪƛΦ bŀ ƪŀȍŘȅƳ ǿƛŘƻƪǳ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ 

UWAGA: Proste elementy CAD (linie, okrňgi itp.) dorysowywane na kondygnacjach sŃ automatycznie umieszczane 
w drzewie MenadŨera projektu jako Elementy uŨytkownika i razem z kondygnacjŃ wyğŃczane. JeŜli uŨytkownik 
przeğŃczy siň na warstwň programu zdefiniowanŃ samodzielnie w ArCADii lub ArCADii PLUS i na niŃ wprowadzi 
dodatkowe elementy, nie zostanŃ one przypisane do kondygnacji i nie bňdŃ wraz z niŃ wyğŃczane.  

9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ŎȊȅƭƛ ƭƛƴƛŜΣ ǇƻƭƛƭƛƴƛŜΣ ƻǇƛǎȅΣ ƻƪǊťƎƛ ƛǘǇΦ ǎŊ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƴŜ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

w grupie 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ DǊǳǇŀ ǘŀ ŘȊƛŀƱŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ƛƴƴȅŎƘ ƎǊǳǇ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ȋ Kondygnacji, 

ŎȊȅƭƛ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ƻōƛŜƪǘȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ Řƻ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ǇƻŘƎǊǳǇȅ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƛƪƻƴŊ . 

hŘ ǿŜǊǎƧƛ мн ǇƻƧŀǿƛƱȅ ǎƛť ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇƻƳƻŎƴƛŎȊŜΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ǳƱŀǘǿƛŏ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜΣ ƴǇΦ Pionowa, Pozioma 

ƭƛƴƛŀ ǇƻƳƻŎƴƛŎȊŀΦ hǇŎƧŜ ǘŜ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ ǎŊ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ŜƪǊŀƴǳΦ ²ǎǘŀǿƛƻƴŜ 

ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƴŜ ǎŊ ǿ ǇƻŘƎǊǳǇƛŜ Pomocnicze w grupie 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ. 

2.2. Widoki 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊōǳŘƻǿŀƴƛŜ ōǊȅƱȅ ōǳŘȅƴƪǳ ƭǳō ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŜ ǎƛŜŎƛ ƎŀȊƻǿȅŎƘΣ 

ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘΣ ǘŜƭŜƪƻƳǳƴƛƪŀŎȅƧƴȅŎƘ ƭǳō ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘΣ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊŎ ƧŜ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΦ 

tƛŜǊǿǎȊȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ȊŀǿǎȊŜ ƧŜǎǘ ǊȊǳǘΣ ƴŀ ƴƛƳ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀ ǎƛť ǇǊŀŎŀ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΦ WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ 

budowany jest model projektu w Widoku 3D i CAD 3D. Widok 3D to realistyczne odwzorowanie 

ƳƻŘŜƭǳΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǘǊȅōǳΣ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅ Ȋ ǘŜƪǎǘǳǊŀƳƛΣ ǏǿƛŀǘƱŜƳ ŘȊƛŜƴƴȅƳ 

i ǎȊǘǳŎȊƴȅƳΣ ŎƛŜƴƛŀƳƛΣ ŎȊȅ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅƳ ǘƱŜƳ ƭǳō Ƨŀƪƻ ǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅ ǿƛŘƻƪ ƻŘǿȊƻǊƻǿǳƧŊŎȅ ƪƻƭƻǊȅ ƎǊǳǇ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ /!5 о5 ǘƻ ƳƻŘŜƭ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƻŘǿȊƻǊƻǿŀƴȅ ǿ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿŜƧ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 
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ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴȅ Ƨŀƪƻ ƳƻŘŜƭ ǎƛŀǘƪƻǿȅΦ YƻƭŜƧƴŜ ǿƛŘƻƪƛ ȊŀƭŜȍŊ ƻŘ ōǊŀƴȍȅΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ǇƻǿǎǘŀƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘΦ 

5ƭŀ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊȅ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅƳƛ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ōťŘŊ ǇǊȊŜƪǊƻƧŜ ƛ ŜƭŜǿŀŎƧŜΣ Řƭŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿȅŎƘ ς 

aksonometria, dla sieci gazowych ς profil sieci gazowej, dla instalacji gazowej ς ǿƛŘƻƪ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŀΣ Řƭŀ 

instalacji kanalizacyjnej ς ǘŀƪȍŜ ǇǊƻŦƛƭΦ 

L ǘŀƪ Řƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ Wŀƪƻ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ǿƛŘƻƪ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǊȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ aƻȍŜƳȅ 

ǇǊŀŎƻǿŀŏ ƴŀ ƧŜŘƴȅƳ ǿƛŘƻƪǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ǎŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƧŜŘƴŀ ƴŀ ŘǊǳƎƛŜƧΣ ŀ ƳƻȍŜƳȅ ǊȊǳǘȅ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŏ ǿ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΣ ǘŀƪ ȍŜōȅ ǿƛŘȊƛŜŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƧŜŘƴŊ ƻōƻƪ 

ŘǊǳƎƛŜƧΦ ¢ŀƪƛŜ ƻǇŜǊŀŎƧŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ǿƛŘƻƪŀŎƘΣ ƴƛŜ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǎƛť ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƧŜŘƴŀ ƻōƻƪ ŘǊǳƎƛŜƧΣ 

ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƴƛǎȊŎȊȅ ǘƻ ōǊȅƱť ōǳŘȅƴƪǳΦ  

tǊƽŎȊ ǿƛŘƻƪƽǿ ǊȊǳǘǳ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƳƻȍŜƳȅ ǎƛť ǎǇƻǘƪŀŏ ǘŀƪȍŜ Ȋ ǿƛŘƻƪŀƳƛΥ ƳƻŘŜƭǳ ό/!5 о5ύΣ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿΣ 

ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛƛ ǇǊƻŦƛƭƛ ƛ Ȋ ǿƛŘƻƪƛŜƳ о5Φ ²ƛŘƻƪƛ ǘŜ ǎŊ ƻŘ ǎƛŜōƛŜ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŜ ƛ ƳŀƧŊ ǎǿƻƧŜ ƻŘŘȊƛŜƭƴŜ ŘǊȊŜǿŀ 

ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƳƛťŘȊȅ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ƳƻȍŜ ƻŘōȅŏ ǎƛť 

ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ǳŎƘǿȅǘ ǿƛŘƻƪǳ όǘŀƪ ƧŜǎǘ Ȋ ǇǊȊŜƪǊƻƧŀƳƛΣ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛŀƳƛΣ ǇǊƻŦƛƭŀƳƛ ƛ ǊȊǳǘŀƳƛύΣ ƴŀ 

okno Widoku 3D lub w aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ȊŀƪƱŀŘƪť ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŊ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ 

lub lewej stronie okna aŜƴŀŘȍŜǊŀ όǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀύΦ 
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wȅǎΦ нл hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ȊŀƪƱŀŘƪŀƳƛ ǿƛŘƻƪƽǿ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅƳƛ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜΣ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ 
ƻƪƴŀ 

2.2.1. ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪƽǿ 

5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƪŀȍŘȅ ǿƛŘƻƪ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǊƻōƻŎȊȅƳ όǊȊǳǘΣ /!5 о5Σ ǇǊȊŜƪǊƽƧΣ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛŀΣ 

ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŜΣ ǇǊƻŦƛƭύ ǊȅǎǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀŎƘ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ǿ ƻƪƴƛŜ Opcje ƛ ǿ ǏǊŜŘƴƛƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜ 

ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻǏŎƛΦ ¢Ŝ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ Ǉƻ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
¶ Okno aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý ǇǊŀǿȅ ƪƭŀǿƛǎȊ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ǿƛŘƻƪǳÝ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪǳ 
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wȅǎΦ нм hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ 

Nazwa ς ƴŀȊǿŀ ǿƛŘƻƪǳ ǿƛŘƻŎȊƴŀ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

{Ǉƻǎƽō ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŀ ς ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ Automatyczny ǿƛŘƻƪ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť Ȋ ƪŀȍŘŊ ȊƳƛŀƴŊ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΣ 

ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǘŜƎƻΣ ƴŀ ƧŀƪƛƳ ǿƛŘƻƪǳ ȊƻǎǘŀƱŀ ƻƴŀ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴŀΦ wťŎȊƴȅ aktualizuje dany widok 

ŘƻǇƛŜǊƻΣ ǇǊȊȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛǳ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜƎƻΦ 5ǊǳƎŀ ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ǇƻƭŜŎŀƴŀ ǇǊȊȅ ŘǳȍŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ 

ǿƛŘƻƪƽǿ Řƭŀ ǇǊȊȅǎǇƛŜǎȊŜƴƛŀ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

Jednostki rysowania ς ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘȅ ǊȅǎƻǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ŎŜƴǘȅƳŜǘǊŀŎƘΦ 

bƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ƳƻŘǳƱȅΣ ǿ ƧŀƪƛƳ Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇǊƻƧŜƪǘ όƛƴǎǘŀƭŀŎƧŜΣ ŎȊȅ ǎƛŜŎƛύ ƴƛŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ 

ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪΦ 5ƭŀ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǎƛŜŎƛ ƴǇΦ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘΣ ŎȊȅ ǘŜƭŜƪƻƳǳƴƛƪŀŎȅƧƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪΣ 

Ǉƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ǿƛŘƻƪǳΣ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ƴŀ ƳŜǘǊȅΦ 

tƻȊƛƻƳ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻǏŎƛ ς ŘƻƪƱŀŘƴƻǏŏ ƻŘǿȊƻǊƻǿȅǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŀ Ƴŀ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǎȊȅōƪƻǏŏ ǇǊŀŎȅ 

ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴȅ ƧŜǎǘ ǇƻȊƛƻƳ |ǊŜŘƴƛΣ ƎŘȊƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻōƛŜƪǘȅ ǎȅǎǘŜƳǳ ǎŊ ƻŘǿȊƻǊƻǿŀƴŜ 

realistycznie. Niski ǇƻȊƛƻƳ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻǏŎƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ƴǇΦ ƻōƛŜƪǘȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƎǊȊŜǿŎȊȅŎƘ Ƨŀƪƻ ǎȅƳōƻƭŜ 

ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΣ ƻōƛŜƪǘȅ о5 Ƨŀƪƻ ōǊȅƱŀ ǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱƻǏŎƛŜƴƴŀ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5Σ ŀ ǊƻǏƭƛƴȅ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǇƻŘƳƛŀƴȅ 

ǿƛŘƻƪƽǿ ǿ ǎǇƻǎƽō ǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΦ bŀ ŎƘǿƛƭť ƻōŜŎƴŊ Wysoki poziom 

ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻǏŎƛ ȊƳƛŜƴƛŀ ƎƱƽǿƴƛŜ ǿƛŘƻƪ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΦ 

{ƪŀƭŀ ǇƛǎŀƪƽǿΣ ŎȊŎƛƻƴŜƪ ƛ ƪǊŜǎƪƻǿŀƴƛŀ ς ǎƪŀƭŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇƛǎŀƪƽǿΣ ŎȊŎƛƻƴŜƪ ƛ ƪǊŜǎƪƻǿŀƴƛŀ ǿ ŎŀƱȅƳ 

dokumencie, na wszystkich widokach.  

tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŏ ǿ ǊȅǎǳƴŜƪ ς ƻǇŎƧŀ ǳǎǳǿŀ ƻōƛŜƪǘȅ ǎȅǎǘŜƳǳ Ȋ ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ǇƻȊƻǎǘŀǿƛŀƧŊ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƛŎƘ 

ƎǊŀŦƛŎȊƴŜ ƻŘǿȊƻǊƻǿŀƴƛŜΦ bŀŘŀƭ ǿƛŘƻƪ ƧŜǎǘ ǇǊȊȅƴŀƭŜȍƴȅ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴȅ ƻƪƴŜƳ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ, ale 

ƴƛŜ ƧŜǎǘ Ƨǳȍ ŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀƴȅ ƛ Ƴŀ ǿ ǎƻōƛŜ ǘȅƭƪƻ ƭƛƴƛŜΣ ƪǊŜǎƪƻǿŀƴƛŀ ƛ ǘŜƪǎǘȅΦ 

UWAGA: Zmiana jednostek rysowania bňdzie dotyczyğa wyğŃcznie element·w systemu ArCADia BIM (baterii, 
Ŝcian, rur, sğup·w, gazomierzy, grzejnik·w itp.). Nie przeskaluje element·w cad dorysowanych jako linie, okrňgi itp. 
Dlatego najlepiej zaraz po wstawieniu danego widoku zmieniĺ jednostkň rysowania, jeszcze przed wprowadzeniem 
pierwszego elementu lub zaraz po jego wstawieniu. 
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2.2.2. Rzut 

5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƧŜǎǘ ǊȊǳǘΣ ŎȊȅƭƛ ǇƻȊƛƻƳȅ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ōǳŘȅƴƪǳ ǿǊŀȊ 

z ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀƳƛ ƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀƳƛ ŘŀƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƭǳō ǇƱŀǎƪƛ ǿƛŘƻƪ Ȋ ƎƽǊȅ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ ǘŜǊŜƴǳ 

i ǎƛŜŎƛ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘΦ 

WŜǏƭƛ ǿ ŎȊȅǎǘȅƳ Ǌȅǎǳƴƪǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǳȍȅǘȅ Řƻǿƻƭƴȅ ƻōƛŜƪǘ ǎȅǎǘŜƳȅ !Ǌ/!5ƛŀ .La όōŀǘŜǊƛŀΣ ǏŎƛŀƴŀΣ ǊǳǊŀΣ 

grzejnik, gniazdo, gazomierz itd.) to Rzut 1 zostanie stworzony automatycznie, a jego uchwyt 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ ǿŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ лΣлΣлΦ 

 

wȅǎΦ нн ¦ŎƘǿȅǘ ǿƛŘƻƪǳ ¦ŎƘǿȅǘ ǿƛŘƻƪǳ Ǉƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛ ƴŀ ǊȅǎǳƴŜƪ 

5ƭŀǘŜƎƻ ōŀǊŘȊƻ ƛǎǘƻǘƴŜ ƧŜǎǘ ǘƻΣ ȍŜ ƧŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǇǊŀŎť ƴŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǎŊ Ƨǳȍ ƧŀƪƛŜǏ 

Ǌȅǎǳƴƪƛ ǿȅƪƻƴŀƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ŎŀŘ όƭƛƴƛŜΣ ƻƪǊťƎƛ ƛǘǇΦύ ǘƻ ǳŎƘǿȅǘ ǿƛŘƻƪǳ ǇƻǿƛƴƴƛǏƳȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ 

w αƻƪƻƭƛŎȅέ ǘŜƎƻ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 5Ȋƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ ǇǊȊȅ ƻŘŘŀƭŀƴƛǳ ƛ ǇǊȊŜǎǳwaniu nie zgubimy rysunku. W tym celu 

ƴŀƭŜȍȅ ǿȅǿƻƱŀŏ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ Wstaw rzut ƛ ǿǎƪŀȊŀŏ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŜ Uchwytu widoku. 

Dodawanie rzutu:  
ArCADia oraz ArCADia PLUS 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý Wstaw rzut 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Wstaw Ý grupa logiczna Widok Ý  Wstaw rzut 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  Wstaw rzut 

ArCADia LT 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý Wstaw rzut 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Wstaw Ý  Wstaw rzut 

tƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǳŎƘǿȅǘǳ Ƴƻȍƴŀ Ǌȅǎƻǿŀŏ ǊȊǳǘȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŜ ƭǳō ǎƛŜŎƛΦ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ȊƳƛŜƴƛŏ 

jednostki rysowania, to najlepiej zaraz po wstawieniu Uchwytu widoku.  

5ƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƪƛƭƪŀ ǿƛŘƻƪƽǿ ǊȊǳǘǳ ǊƻȊƪƱŀŘŀƧŊŎ ǘȅƳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƴǇΦ ƧŜŘƴŀ ǇƻŘ ŘǊǳƎŊΦ 

² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻǎǘťǇƻǿŀŏ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ ǘŀƪΣ Ƨŀƪ ǇǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳΣ ŎȊȅƭƛ 
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ǿȅǿƻƱŀŏ ƻǇŎƧŜ Wstaw rzut ƛ ǿǎƪŀȊŀŏ ƳƛŜƧǎŎŜ ƴŀ ƻŘǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ǎƛť ŎŀƱŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳ ǿ ƴƻǿȅƳ ǿƛŘƻƪǳΦ 

bŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŏ ƴƛŜǇƻǘǊȊŜōƴȅŎƘ ƴŀ ǘȅƳ ǿƛŘƻƪǳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ 

UWAGA: Kolejny (nowy) widok rzutu moŨna wstawiĺ, majŃc aktywny wyğŃcznie widok rzutu. Na pozostağych 
widokach: przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. nowe widoki nie zostanŃ wstawione, zostanie natomiast 
wyŜwietlona informacja o koniecznoŜci przeğŃczenia siň na widok rzutu. 

tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ǊȊǳǘǳ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

5ƭŀ ǊȊǳǘǳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ŀƪǘȅǿƴȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƧŜŘŜƴ ōǳŘȅƴŜƪ ƛ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀΦ wŜǎȊǘŀ ƧŜǎǘ ƧŜŘȅƴƛŜ 

ǇƻŘǊȅǎŜƳΣ ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿƛŘƻŎȊƴȅ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊƻƴȅ ƛƪƻƴŊ Φ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƛ ŜŘȅŎƧŀ 

ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƛƪƻƴŊ  Aktywnej kondygnacjiΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ 

ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ŘŀƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧťΦ 

UWAGA: Dla widok·w typu: Rzut i CAD 3D naleŨy aktywowaĺ kondygnacje, na kt·rej siň pracuje (dotyczy to 
budynku wykonanego z obiekt·w systemu ArCADia). W pozostağych widokach nie ma aktywnej kondygnacji. 

wȊǳǘ ƧŜǎǘ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƴŀ ōǳŘȅƴƪƛ ƛ ǘŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅΣ ōǳŘȅƴƪƛ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ŀ kondygnacje 

ƴŀ ƎǊǳǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΥ ōŀǘŜǊƛƛΣ ǏŎƛŀƴΣ ƎǊȊŜƧƴƛƪƽǿΣ ƎŀȊƻƳƛŜǊȊȅΣ ƪŀōƭƛ ƛǘǇΦ ¢ŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ ƴƛŜ Ƴŀ Ƨǳȍ 

ŘƻŘŀǘƪƻǿŜƎƻ ǇƻŘȊƛŀƱǳΣ ƻƴ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛΣ ŎȊȅƭƛ ǎƛŜŎƛŀƳƛΣ ǊƻǏƭƛƴŀƳƛ ƛ ǳƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƴƛŜ 

ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴȅΦ ¢ƻΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳΣ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ 

projektu. 

LǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀŘŀƴƛŀ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ǊȊǳǘƽǿ ƛ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ƴƛŎƘ ƛƴƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪť όƴŀȊǿťύ 

ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŊ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ƭǳō ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƻkna aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ LƭƻǏŏ ǿƛŘƻƪƽǿ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ǿ ƧŜŘƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƧŜǎǘ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŀƳƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΦ  

!ÂÙ ÄÏÄÁç ×ÉÄÏË ÒÚÕÔÕȡ 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý Wstaw rzut 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Wstaw Ý grupa logiczna Widok Ý  Wstaw rzut 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  Wstaw rzut 

Wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut  ƛ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ƧŜƎƻ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΦ tǊȊŜŘ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ ǊȊǳǘǳ ƭǳō Ǉƻ ƧŜƎƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƧŜƎƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ 

ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ƛ ǿȅōǊŀƴƛǳ Ȋ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

widoku.  
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wȅǎΦ но hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ 

² ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴŀŘŀŏ bŀȊǿť, {Ǉƻǎƽō ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŀ i Jednostki rysowania. Dodatkowo 

ǿȅōǊŀƴȅ ǿƛŘƻƪ Ƴƻȍƴŀ tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎƛŏ ǿ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ƪǘƽǊȅ ƻŘ ǘŜƧ ǇƻǊȅ ōťŘȊƛŜ ȊƱƻȍƻƴȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ƭƛƴƛƛΦ 

¦Ƴƻȍƭƛǿƛ ǘƻ ƴǇΦ ŘƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƽǿ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ ŎȊȅ ŘŜǘŀƭƛΦ ¢ŀƪŊ ƻǇŜǊŀŎƧŜ ƧŜŘƴŀƪ Ƴƻȍƴŀ ȊǊƻōƛŏ 

ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƳƻŘŜƭǳΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǿƛŘƻƪ ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎƻƴȅ ǿ ǊȅǎǳƴŜƪ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ŀƪǳǘŀƭƛȊƻǿŀƴȅ ǿǊŀȊ 

ze zmianami projektu.  

Zmiana Jednostek rysunku ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇǊȊŜǎƪŀƭƻǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ƴŀ ǘȅƳ ǿƛŘƻƪǳΣ 

opisy np. dla okien i ŘǊȊǿƛ ȊƳƛŜƴƛŊ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪƛŜŘȅ ǿ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀŎƘ ƻǇƛǎǳ 

ōťŘȊƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜΥ z opcji projektuΦ ² ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ ǊŀȊƛŜ ǇƻȊƻǎǘŀƴŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ƧŜŘƴƻǎǘƪŊΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƛƳ 

zadana. 

UWAGA: Przy duŨym projekcie, skğadajŃcym siň z kilku widok·w, moŨe zajŜĺ potrzeba, aby zdefiniowaĺ spos·b 
odŜwieŨania jako Rňczny. Znacznie przyspieszy to pracň nad projektem, gdyŨ element wprowadzony w jednym 
widoku nie bňdzie musiağ byĺ jeszcze przedstawiony na pozostağych. KaŨdorazowe odwzorowanie wszystkich 
wprowadzonych opcji na wiňcej niŨ jednym widoku znacznie wydğuŨa proces rysowania. 

2.2.3. Model, czyli CAD 3D 

Od wersji 12 ArCADia BIM, przy rysowaniu obiektami systemu ArCADia automatycznie wprowadzany 

jest nowy widok CAD 3DΦ WŜǎǘ ǘƻ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿȅΣ ǎƛŀǘƪƻǿȅ ƳƻŘŜƭ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅ 

w ƻōǎȊŀǊȊŜ ǊȅǎǳƴƪǳΦ aƻŘŜƭ ǘŜƴ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘƴŜƧΦ hŘ ǿŜǊǎƧƛ мр Ƴƻȍƴŀ Ǌȅǎƻǿŀŏ 

ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƧŊŎ ǎƛť ƴŀ ǿƛŘƻƪ CAD 3D ƛ ǘŀƳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅΦ 
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wȅǎΦ нп tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ǿƛŘƻƪǳ /!5 о5 

W dokumentach z ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ǿŜǊǎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƳƻŘŜƭ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΣ ƴŀƭŜȍȅ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ Ǝƻ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƳƛŜƧǎŎŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ όŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ 

ǊȊǳǘƽǿύΦ 

UWAGA: widok CAD 3D nie jest dostňpny w ArCADia LT. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Wstaw Ý grupa logiczna Widok Ý  Wstaw widok CAD 3D 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý Wstaw widok CAD 3D 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  Wstaw widok CAD 3D 

Widok wprowadzany jest poprzez wstawienie uchwytu widoku. W nowych projektach widok tworzony 

ƧŜǎǘ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΣ ǇǊȊȅ ǎƱŀōǎȊȅŎƘ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀŎƘ Ƴƻȍƴŀ ǿ ƻƪƴƛŜ Opcja ArCADia BIM ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǘŊ ƻǇŎƧťΦ 
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wȅǎΦ нр tǊȊȅƪƱŀŘ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ ǿ ǿƛŘƻƪǳ /!5 о5 

tǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5 ŎȊťǏŏ ǇƻŘǊȅǎƽǿ ǇƻƪŀȊȅǿŀƴȅŎƘ ƧŜǎǘ 

na elementach widoku RzutuΦ 5Ȋƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ ƱŀǘǿƛŜƧ Ƴƻȍƴŀ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ƎŘȊƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜǎǘ Řŀƴȅ 

element. 
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wȅǎΦ нс tǊȊȅƪƱŀŘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƻƪƴŀ ǿ ǿƛŘƻƪǳ /!5 о5 

UWAGA: Przy wiňkszym rysunku i wstawionym widoku CAD 3D komputer moŨe zwolniĺ pracň. W razie 
koniecznoŜci jej przyspieszenia moŨna czasowo wyğŃczyĺ widocznoŜĺ widoku lub go usunŃĺ, a wprowadziĺ dopiero 
przed zapisem i przesğaniem projektu do wsp·ğpracownik·w. 

2.2.4. tǊȊŜƪǊƽƧ 

aŀƧŊŎ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŊ ƭƛŎŜƴŎƧť ƴŀ !Ǌ/!5ƛť-!w/IL¢9Y¢¦wB Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŘƻǿƻƭƴŊ 

ƭƛŎȊōť ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ ǇƛƻƴƻǿȅŎƘΦ tǊȊŜƪǊƻƧŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇǊƻǎǘŜ ƭǳō ǎǘƻǇƴƛƻǿŜ όƱŀƳŀƴŜύΦ 

2.2.4.1. Dodawanie przekroju prostego 

7Ù×ÏčÁÎÉÅ 
ArCADia oraz ArCADia PLUS 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ projektu Ý  Ý ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Wstaw Ý grupa logiczna Widok Ý  ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

ArCADia LT 
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¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Wstaw Ý  ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

UWAGA: Przekr·j moŨe byĺ stworzony wyğŃcznie na aktywnym widoku rzutu. Na pozostağych widokach: 
przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. przekr·j nie zostanie wstawiony, zostanie natomiast wyŜwietlona 
informacja o koniecznoŜci przeğŃczenia siň na widok rzutu. 

tǊȊŜƪǊƽƧ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƻƳŀ ǇǳƴƪǘŀƳƛ ƭƛƴƛƛ ŎƛťŎƛŀ ōǳŘȅƴƪǳΣ ƧŜƎƻ ƪƛŜǊǳƴƪǳ 

i ƳƛŜƧǎŎŀ ƻŘǊȅǎƻǿŀƴƛŀΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ Ǉƻ ȊŀŘŀƴƛǳ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ȊƻǎǘŀƧŜ ƻƴ ǇƻƪŀȊŀƴȅ Ƨŀƪƻ ƴƛŜŀƪǘȅǿƴȅ ǿƛŘƻƪΦ 

WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΣ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƴŀ ǎȅmbolu widoku 

 ƭǳō ǿȅōǊŀŏ ƧŜƎƻ ƴŀȊǿť ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

 

wȅǎΦ нт tǊȊŜƪǊƽƧ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅ ƻōƻƪ ǿƛŘƻƪǳ wȊǳǘ 

² ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ŀƪǘȅǿƴŜ ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ŀ ǿƛťŎ Ƴƻȍƴŀ ǘǳ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪŀȍŘŜƧ Ȋ ƴƛŎƘ ōŜȊ 

ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛΦ 

bƻǿŀ ǿŜǊǎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5 ƴŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ hǇŎƧŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀΣ 

ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƻŘǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƳƻȍŜ ŎƘǿƛƭť ǇƻǘǊǿŀŏ όǿǎȊȅǎǘƪƻ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ǎǘƻǇƴƛŀ 

ǎƪƻƳǇƭƛƪƻǿŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƛ ƛŎƘ ƛƭƻǏŎƛύΦ tǊȊȅ ƻǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊŜ ǎtarszej wersji obiekty na 

ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘ ƴƛŜ ōťŘŊ ǿƛŘƻŎȊƴŜΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƛŎƘ ȍŀǊƽǿƪŀ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƧŜǎǘ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀΦ hōƛŜƪǘȅ ōťŘŊ 

ǿƱŊŎȊƻƴŜ Ǉƻ ȊƳƛŀƴƛŜ ǎǘŀǘǳǎǳ ȍŀǊƽǿƪƛΦ hŘ ǿŜǊǎƧƛ мр ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-!w/IL¢9Y¢¦w! Ƴƻȍƴŀ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ 

ƻōƛŜƪǘȅ о5 ƴŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀŎƘ όǘǊȊȅƳŀƧŊŎ ǿŎƛǏƴƛťǘȅ ƪƭŀǿƛǎȊ Ctrlύ ƛ ǿƱŊŎȊȅŏ ƧŜ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΦ 
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UWAGA: We WğaŜciwoŜciach widoku najlepiej ustawiĺ dla stworzonego przekroju spos·b odŜwieŨania jako 
Rňczny. Nie spowoduje to zwolnienia pracy spowodowanego koniecznoŜciŃ wstawiania kaŨdego elementu we 
wszystkich widokach po kolei.  

²Ŝ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀŎƘ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǎǇƻǎƽō ǇƻƪŀȊŀƴƛŀ ŎƛťǘŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳΥ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǘȅƭƪƻ 

ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŎƛťǘŜ ƭǳō ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ hǇŎƧŀ ½ŜǊƻǿŀ ƎƱťōƻƪƻǏŏ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 

ǇƻƪŀȊŀƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ƪǊƻƧƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƻŘŘŀƭƻƴŜ ƻŘ ƭƛƴƛƛ ŎƛťŎƛŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΣ ƴƛŜ ǎŊ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜΦ  

UWAGA: Przekr·j jest jednym z widok·w projektowanej bryğy budynku. Wszelkie modyfikacje na przekroju bňdŃ 
odwzorowane takŨe na pozostağych widokach (rzutach i w widoku 3D). JeŜli zaistnieje potrzeba zmiany przekroju 
bez ingerencji w bryğň budynku, to we WğaŜciwoŜciach widoku moŨna dla przekroju uŨyĺ funkcji Przeksztağĺ 
w rysunek. Wszelkie modyfikacje na rozbitym widoku nie majŃ juŨ wpğywu na projekt. Oznacza to takŨe, Ũe zmiana 
bryğy budynku nie zostanie na takim przekroju odrysowana. 

2.2.4.2. tǊȊŜƪǊƽƧ ǎǘƻǇƴƛƻǿȅ 

W module ArCADia-!w/IL¢9Y¢¦w! Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƧŜŘȅƴƛŜ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ǇǊƻǎǘȅΦ tƻ ƧŜƎƻ ƻŘǊȅǎƻǿŀƴƛǳ 

Ƴƻȍƴŀ Ǝƻ ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎƛŏ ǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ǎǘƻǇƴƛƻǿȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ŘƻŘŀƴƛŜ ǎǘƻǇƴƛŀΣ ŎȊȅƭƛ ȊƱŀƳŀƴƛŜ ƭƛƴƛƛ ŎƛťŎƛŀ 

ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ tǊȊŜƪǊƽƧ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ŘƻǿƻƭƴŊ ƭƛŎȊōť ǎǘƻǇƴƛΣ ŎƘƻŏ ƧŜŘƴƻǊŀȊƻwo prowadzone jest jedno 

ȊŀƱŀƳŀƴƛŜΦ  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ Okno edycji tǊȊŜƪǊƽƧ Ý  5ƻŘŀƧ ǎǘƻǇƛŜƵ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ 

tƻƴƛȍŜƧ ƳŀƳȅ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ǎǘƻǇƴƛƻǿŜƎƻΦ wƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ƻŘ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ 

ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ǇǊƻǎǘŜƎƻΣ ŎȊȅƭƛ ǇƻƪŀȊŀƴƛŀ ƭƛƴƛƛ ŎƛťŎƛŀ ƛ ƳƛŜƧǎŎŀ ƻŘǊȅǎƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ 

 

wȅǎΦ ну ²ǎǘŀǿƛƻƴŀ ƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŀ ƭƛƴƛŀ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ǇǊƻǎǘŜƎƻ 

½ŀȊƴŀŎȊŀƳȅ ƭƛƴƛť ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƛ Ȋ ƻƪƴŀ ŜŘȅŎƧƛ ǿȅōƛŜǊŀƳȅ ƛƪƻƴť  5ƻŘŀƧ ǎǘƻǇƛŜƵ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ. 
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wȅǎΦ нф aƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ǇǊƻǎǘŜƎƻ ƴŀ ǎŎƘƻŘƪƻǿȅ ǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƳƛŜƧǎŎŀ ȊŀƱŀƳŀƴƛŀ 

tƻƪŀȊǳƧŜƳȅ ƳƛŜƧǎŎŜ ȊŀƱŀƳŀƴƛŀ ƭƛƴƛƛ ŎƛťŎƛŀ ƛ ƧŜƧ ǇƻȊƛƻƳ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΦ 

 

wȅǎΦ ол ²ȅŎƛŊƎŀƴƛŜ ǎǘƻǇƴƛŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ 

tǊƻƎǊŀƳ ǇǊȊŜƭƛŎȊȅ ƴƻǿȅ ǿƛŘƻƪ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΣ ŀ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛ ƱŀƳŀƴŊ ƭƛƴƛť ŎƛťŎƛŀΦ 
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wȅǎΦ ом [ƛƴƛŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ǎǘƻǇƴƛƻǿŜƎƻ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ 

2.2.4.3. tǊȊŜƪǊƽƧ Ȋ ȊŜǊƻǿŊ ƎƱťōƻƪƻǏŎƛ 

tǊȊŜƪǊƽƧ ƻ ȊŜǊƻǿŜƧ ƎƱťōƻƪƻǏŎƛ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƻŘŘȊƛŜƭƴŊ ƻǇŎƧŊ ƭǳō ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅ 

przekroju. 

ArCADia oraz ArCADia PLUS 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Wstaw Ý grupa logiczna Widok Ý  ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ƻ ȊŜǊƻǿŜƧ ƎƱťōƻƪƻǏŎƛ 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ƻ ȊŜǊƻǿŜƧ ƎƱťōƻƪƻǏŎƛ 

ArCADia LT 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Wstaw Ý  ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ƻ ȊŜǊƻǿŜƧ ƎƱťōƻƪƻǏŎƛ 

²ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƻ ȊŜǊƻǿŜƧ ƎƱťōƻƪƻǏŎƛ ƴƛŜ Ǌƽȍƴƛ ǎƛť ƴƛŎȊȅƳ ƻŘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ 

ƻǇƛǎŀƴŜƎƻ ǿ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛƳ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜΦ wƽȍƴƛŎŀ ƧŜǎǘ ǘȅƭƪƻ ǿƛŘƻƪΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǎŊ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊȊŜŎƛťǘŜ 

ƭƛƴŊ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ  

WŜǏƭƛ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƧŜǎǘ Ƨǳȍ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ ǘƻ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ƴƻȍƴŀ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƻǇŎƧť Zerowa 

ƎƱťōƻƪƻǏŏΣ ƪǘƽǊŀ ǿȅƱŊŎȊȅ Ȋ ǿƛŘƻƪǳ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ǎŊ ǇǊȊŜŎƛťǘŜ ƭƛƴƛŊ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ 
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wȅǎΦ он hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ 

 

wȅǎΦ оо tǊȊŜƪǊƽƧ Ȋ ȊŜǊƻǿŊ ƎƱťōƻƪƻǏŎƛŊ 

2.2.4.4. Elewacje 

Dla stworzenia elewacji do dokumentacji technicznej program nie ma przewidzianych specjalnych 

ƻǇŎƧƛΦ 9ƭŜǿŀŎƧŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜ ǎŊ ƻǇŎƧŊ ǇǊȊŜƪǊƽƧΣ ǘȅƭƪƻ ƭƛƴƛŜ ŎƛŜŎƛŀ ƴƛŜ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊƛ ǇǊȊŜȊ ōǳŘȅƴŜƪΣ ǘȅƭƪƻ 

ƧŜǎǘ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŀ ǇǊȊŜŘ ƴƛƳΦ bƛŜ Ƴŀ ǘǳ ȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ƭƛƴƛƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƻŘ ǏŎƛŀƴ ōǳŘȅƴƪǳΦ 

2.2.5. Widok 3D 

tǊƻƧŜƪǘȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǎŊ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿȅƳƛΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ȊŀǊƽǿƴƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛŀŎƘ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ǇƻȊƛƻƳȅƳΣ Ƨŀƪƛ ƛ ǿ ǿƛŘƻƪǳ ǇƛƻƴƻǿȅƳΦ tǊƻƧŜƪǘ 

Ƴƻȍƴŀ ȊƻōŀŎȊȅŏ ǿ Widoku 3D, w modelu CAD 3D, na przekroju oraz w aksonometrii. W Widoku 3D nie 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ .LaΣ ƳƻȍŜƳȅ ƧŜ ƧŜŘƴŀƪ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ǇǊȊŜȊ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

i ǳǎǳǿŀŏ Ȋ ƻǇŎƧƛ ŘƻǎǘťǇƴŜƧ ǿ ƻƪƴƛŜ ŜŘȅŎƧƛΦ 
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UWAGA: System ArCADia dla kaŨdego widoku ma oddzielne drzewo projektu umieszczone na zakğadce danego 
widoku. Oznacza to, Ũe widok 3D ma odrňbne drzewo projektu i dla wğŃczenia (wyğŃczenia) element·w z podglŃdu 
naleŨy w MenadŨerze projektu najpierw zmieniĺ widok na Widok 3D, a p·Ŧniej wybieraĺ widocznoŜĺ element·w. 
Co nie zmieni widocznoŜci na pozostağych widokach. 

 

wȅǎΦ оп hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ŘǊȊŜǿŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ Řƭŀ ²ƛŘƻƪǳ о5 

Drzewo Widoku 3D Ǌƽȍƴƛ ǎƛť ƻŘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǘȅƳΣ ȍŜ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴŀ ƴƛƳ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ŘǊǳƪƻǿŀƴȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ƻōǊŀȊΦ ½ŀƳƛŀǎǘ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀ ǿ drzewie 

ǿƛŘƻƪǳ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜǎȊƪƭŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ . 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 
ArCADia oraz ArCADia PLUS 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Widoki Ý  Widok 3D 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Mini Ý  tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ ǇƻŘƎƭŊŘ о5 

ArCADia LT 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Wstaw Ý  Widok 3D 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA   

tƻŘǎǘŀǿȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

64 

 

wȅǎΦ ор tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ wȊǳǘΥ м ƛ ²ƛŘƻƪƛŜƳ о5 ǿ ǘǊȅōƛŜ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅƳ 

 

wȅǎΦ ос tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳΥ wȊǳǘ м ƛ ²ƛŘƻƪƛŜƳ о5 ǿ ǘǊȅōƛŜ ǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅƳ 
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UWAGA: W zaleŨnoŜci od konfiguracji komputera program uruchomi Zaawansowany lub Uproszczony tryb Widoku 
3D. JeŜli komputer nie bňdzie speğniağ podstawowych wymagaŒ sprzňtowych w·wczas uruchomiony zostanie tryb 
Uproszczony.  

Widok 3D ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ǇƻǇǊȊŜȊ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ w swoim 

oddzielnym drzewie Widoku. hŘ ǿŜǊǎƧƛ рΦл ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA okno widoku 

о5 Ƴŀ ƻŘŘȊƛŜƭƴŜ ŘǊȊŜǿƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ Řƭŀ ǿȅōǊŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿƛŘƻŎȊƴȅŎƘ όōŊŘȋ 

ƴƛŜǿƛŘƻŎȊƴȅŎƘύ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ƴŀƭŜȍȅ ǎƛť ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪť Widoku 3DΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ǘƻΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ 

w ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ ǿƛŘƻƪǳ ƴŀ ŘǊȊŜǿƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜΣ ŀ ǘƻΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜΣ ƴƛŜ 

ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜΦ 

 

wȅǎΦ от tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ²ƛŘƻƪ о5 ǿ ǘǊȅōƛŜ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅƳ 
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wȅǎΦ оу tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ²ƛŘƻƪ о5 ǿ ǘǊȅōƛŜ ǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅƳ 

 

wȅǎΦ оф tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ о5 ǿ ǘǊȅōƛŜ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅƳ ƛ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŊ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛŊ 
ǘȅƭƪƻ Řƭŀ ƧŜŘƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 
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wȅǎΦ пл tǊȊȅƪƱŀŘ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ о5 ǿ ǘǊȅōƛŜ ǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅƳ ƛ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŊ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛŊ ǘȅƭƪƻ 
Řƭŀ ƧŜŘƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

Okno Widoku 3D ƻǇŎƧť ƪŀǎƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ό ¦ǎǳƵ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘύ Ƴŀ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŊ ƴŀ ƻƪƴƻ 

ŜŘȅŎƧƛΣ ƪǘƽǊȅ ǎƛť ǇƻƪŀȊǳƧŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ ¢ȅƭƪƻ Ȋ ƴƛŜƎƻ Ƴƻȍƴŀ ǎƪŀǎƻǿŀŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ 

ŜƭŜƳŜƴǘΦ tǊȊŜǎȊƪƭŜƴƛŜ ōǊȅƱȅ ǘŀƪȍŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ ƛ ǘŜǊŀȊ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǎȊƪƭƛŏ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

kondygnacji, kondygnacje lub budynek, zŀȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ƛƪƻƴȅ  na drzewie projektu. 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA   

tƻŘǎǘŀǿȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

68 

 

wȅǎΦ пм tƻƪŀȊŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ǘǊȅōƛŜ ½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅƳ 

 

wȅǎΦ пн tƻƪŀȊŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ǘǊȅōƛŜ ¦ǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅƳ 
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ArCADia system od wersji 11.0 posiada dwa silniki Widoku 3DΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛ ƳƻȍŜ ƻŘōȅǿŀŏ 

ǎƛť ǿ ƻƪƴƛŜ Widoku 3D ƛƪƻƴŊ  lub w Opcjach programu. W oknie Widoku 3D ǇǊȊŜƱŊŎȊŀ ǎƛť ǎƛƭƴƛƪ ǘȅƭƪƻ 

ƴŀ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΣ ǿȅōƽǊ 5ƻƳȅǏƭƴŜƎƻ ǎƛƭƴƛƪŀ о5 z Opcji ŘŜŦƛƴƛǳƧŜ ǎƛƭƴƛƪΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ȊŀǿǎȊŜ 

ōťŘȊƛŜ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴȅ ǿƛŘƻƪ о5 ǇǊȊȅ ƻǘǿƛŜǊŀƴƛǳ ŎȊȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

UWAGA: Do obsğugi nowego silnika widoku 3D wymagana jest karta graficzna kompatybilna z DirectX 11 
z minimum 2GB VRAM; zalecane 4GB+ VRAM (zaleŨy od wczytanego projektu - uŨytej iloŜci tekstur, ich 
rozdzielczoŜci, ustawieŒ jakoŜci, rozdzielczoŜci okna widoku 3D). Obsğugiwane systemy operacyjne to: Windows 
(7 SP1/8/10) x86/x64. Procesor: ze wsparciem funkcji SSE2; minimum Intel Pentium 4/AMD Athlon x64; zalecane 
Intel i5/i7 z taktowaniem 3 GHz+ (zalecane teŨ jak najwiňcej rdzeni ï silnik potrafi je wykorzystaĺ). Pamiňĺ 
operacyjna: minimum 1GB; zalecane 8GB+ (zaleŨy od wielkoŜci wczytanego projektu). 

Tryb Zaawansowany ǿƛŘƻƪǳ о5 ǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ōǊȅƱť ōǳŘȅƴƪǳ ǿ ǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴȅƳ ƻǘƻŎȊŜƴƛǳΣ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŊŎ 

ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ αƴŀǘǳǊŀƭƴŜέ όǎƱƻƴŜŎȊƴŜύ ƛ αǎȊǘǳŎȊƴŜέ όƭŀƳǇȅ ƛ ȋǊƽŘƱŀ ǏǿƛŀǘƱŀύΣ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎ ǏǿƛŀǘƱƻŎƛŜƵ ƴŀ 

ŜƭŜǿŀŎƧŀŎƘΣ ƻǘƻŎȊŜƴƛǳ ƛ ǿŜ ǿƴťǘǊȊŀŎƘ ōǳŘȅƴƪǳΦ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀŎƘ ǎŎŜƴȅ ȊƻǎǘŀƱƻ 

ȊƴŀŎȊƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜΣ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ ƧŜǏƭƛ ŎƘƻŘȊƛ ƻ ǇǊŜŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŊ ōƛōƭƛƻǘŜƪť ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ƻȊƴŀŎȊƻƴŊ 

ƴŀȊǿŊ ƴƻǿŜƎƻ ǎƛƭƴƛƪŀΦ ¢Ŝƴ ǘǊȅō ǇƻǘǊȊŜōǳƧŜ ŘƻōǊŜƧ ƪŀǊǘȅ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜƧΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƪŀȍŘŀ ǎŎŜƴŀ ǊŜƴŘŜǊƻǿŀƴŀ 

jest w czasie rzeczywistym. 

tƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊƳƛŜƴƛƻƴŀ ǇƻŘ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ Powierzchnie ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΣ 

wstawiania lub edycji. 

 

wȅǎΦ по tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱ ǿ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƧ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ ǇǊȊȅ ǇƻōǊŀƴŜƧ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜƧ 

WŜǏƭƛ Ȋ ǇƻǿȅȍǎȊŜƧ ƭƛǎǘȅ ǿȅōƛŜǊȊŜƳȅ Ȋ ƪŀǘŀƭƻƎǳ Powierzchnie SD ς Woda i Trawa 01Σ ŀ ƳŀƳȅ ǿƱŊŎȊƻƴȅ 

tryb ZaawansowanyΣ ǘƻ ǎŎŜƴŀ ōťŘȊƛŜ ǿȅƎƭŊŘŀƱŀ ǘŀƪΥ  
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wȅǎΦ пп tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ ƳŀǘŜǊƛŀƱŜƳ ²ƻŘŀ ƛ ¢Ǌŀǿŀ лм 

WŜǏƭƛ Ȋ ƭƛǎǘȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ Ȋ ƪŀǘŀƭƻƎǳ Powierzchnie HD ōťŘȊƛŜ ǿȅōǊŀƴŀ ƴǇΦ Woda 02 i Trawa 01 ŘƱǳƎŀ 

i w trybie Zaawansowanym ²ƛŘƻƪǳ о5 ōťŘȊƛŜƳȅ ƳƛŜƭƛ ǿƱŊŎȊƻƴŊ ²ȅǎƻƪŊ lub bŀƧǿȅȍǎȊŊ ƧŀƪƻǏŏ ǘƻ ǘŀ 

ǎŀƳŀ ǎŎŜƴŀ ōťŘȊƛŜ ǿȅƎƭŊŘŀƱŀ ǘŀƪΥ 

 

wȅǎΦ пр tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ ƳŀǘŜǊƛŀƱŜƳ ²ƻŘŀ лн ƛ ¢Ǌŀǿŀ лм ŘƱǳƎŀ ǘǊȅō ½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅ 

bŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ȊǊȊǳŎƛŜ ƴƛŜ ǿƛŘŀŏ ŜŦŜƪǘǳ ǊǳŎƘǳ ȊŀǊƽǿƴƻ ǿƻŘȅ Ƨŀƪ ƛ ǘǊŀǿȅΣ ŀƭŜ ǿ ǎŀƳȅƳ ǿƛŘƻƪǳ о5 

ōťŘȊƛŜ ǘƻ ǿƛŘƻŎȊƴŜΦ ¢ȅƭƪƻ ǿƻŘŀ ƛ ǘǊŀǿŀ ōťŘȊƛŜ Řƻ ǎŎŜƴȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƱŀ ǊǳŎƘΣ ŀƭŜ ƛƴƴŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ Ȋ ƭƛǎǘȅ 

powierzchni predefiniowanych z katalogu Powierzchnie HD ƻǘǊȊȅƳŀƱȅ ƴƻǿŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƛ ǿ ǎŎŜƴƛŜ ƳƻƎŊ 

ǿȅƎƭŊŘŀŏ ȊǳǇŜƱƴƛŜ ƛƴŀŎȊŜƧ ƴƛȍ ƴŀ ǿƛŘƻƪǳ Uproszczonym. 
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wȅǎΦ пс tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ ƳŀǘŜǊƛŀƱŜƳ ²ƻŘŀ лн ƛ ¢Ǌŀǿŀ лм ŘƱǳƎŀ ǘǊȅō ¦ǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅ 

Modyfikacje powierzchni dla trybu Zaawansowanego ȊƻǎǘŀƱȅ ǘŀƪȍŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ Řƭŀ Powierzchni 

teksturowanychΣ ŎȊȅƭƛ ǘŜƪǎǘǳǊΣ ƪǘƽǊŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǎŀƳ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏΦ ¢Ǌȅō Zaawansowany widoku 

о5 ƧŜǎǘ ǎƛƭƴƛƪƛŜƳ ǊŜƴŘŜǊǳƧŊŎȅƳ t.w όtƘȅǎƛŎŀƭƭȅ .ŀǎŜŘ wŜƴŘŜǊƛƴƎύΣ ŎȊȅƭƛ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅƳ ǊŜƴŘŜǊƛƴƎ ǿ ŎȊŀǎƛŜ 

ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅƳ ōŀȊǳƧŊŎȅ ƴŀ ŦƛȊȅŎŜΦ tŀǊŀƳŜǘǊȅ ǏǿƛŀǘƱŀ ƛ ŦƛȊȅŎȊƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ǎŊ 

wykorzystywane do stworzenia realistycznej sceny. Oznacza tƻΣ ȍŜ Řƻ ǎŎŜƴȅ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ 

ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ǇōǊΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ȊƱƻȍƻƴŜ Ȋ ƪƛƭƪǳ Ǉƭƛƪƽǿ ƻ ƴŀȊǿƛŜ ȊƱƻȍƻƴŜƧΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ 

ŘƻŎƘƻŘȊŊΥ ŘƛŦŦǳǎŜψƳŀǇΣ ƴƻǊƳŀƭψƳŀǇΣ ǇŀǊŀƭƭŀȄψƳŀǇΣ ǎǇŜŎǳƭŀǊψƳŀǇ ƻǊŀȊ ŜƳƛǎǎƛƴψƳŀǇΦ  

 

wȅǎΦ пт tǊȊȅƪƱŀŘ ȊŀŘŀƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ǇƱȅǘŜƪ Ȋ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜƎƻ Ǉƭƛƪǳ 
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wȅǎΦ пу tǊȊȅƪƱŀŘ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ǇƱȅǘŜƪΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ȊƱƻȍƻƴŀ Ȋ ƪƛƭƪǳ Ǉƭƛƪƽǿ 

 

wȅǎΦ пф aŀǘŜǊƛŀƱȅ ǇƱȅǘŜƪ ǳȍȅǘȅ ǿ ǎŎŜƴƛŜ ǇƻƪŀȊŀƴŜƧ ǇƻǿȅȍŜƧ 

ÀŜōȅ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ǇōǊΣ ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ƴǇΦ ǏŎƛŊƎƴŊŏ Ȋ LƴǘŜǊƴŜǘǳΣ ƴŀƭŜȍȅ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ŘƻōǊŀŏ 

ƛŎƘ ƴŀȊǿȅΣ ŎȊȅƭƛ ƧŜ ǇƻȊƳƛŜƴƛŀŏ ǇƻŘŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ǎƪǊƽǘȅ Ǉƻ ǇƻŘƪǊŜǏƭƴƛƪǳ όƴŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ȊǊȊǳŎƛŜ 

ǿƛŘŀŏ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ƴŀȊǿȅ ǘŜƪǎǘǳǊύΥ 

Diffuse  _diff 

Normal  _norm 

Parallax  _bump 

Specular _spec 

Emission _emis 

tƭƛƪΣ ƪǘƽǊȅ ǇǊȊȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱŀŎƘ ǇōǊ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅ Ƨŀƪƻ Powierzchnia teksturowana to _diff, dla 

ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ǿŀƭƭмсψŘƛŦŦΦǇƴƎΦ 

2.2.5.1. Opcje widoku 3D 

² ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǿȅŘŀƧƴƻǏŎƛ ƪŀǊǘȅ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜƧ ƭǳō ŀƪǘǳŀƭƴŜƧ ǇƻǘǊȊŜōȅ ǇƻƪŀȊŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿ о5 ŘƻǎǘťǇƴŜ 

ǎŊ Řǿŀ ǘǊȅōȅΥ Uproszczony i ZaawansowanyΦ wƽȍƴƛŊ ǎƛť ƻƴŜ ȊŀǊƽǿƴƻ ǎƛƭƴƛƪƛŜƳ graficznym jak 

i ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŀƳƛ ǿƛȊǳŀƭƴȅƳƛ ƛ ŘƻǎǘťǇƴȅƳƛ ƻǇŎƧŀƳƛΦ 5ƭŀǘŜƎƻ ƻƪƴŀ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ŘƻǏŏ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ǎƛť ǊƽȍƴŊΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ Okno Widok3D Ý  Opcje widoku 3D 
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¶ Okno aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý ȊŀƪƱŀŘƪŀ Widok 3DÝ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪǳ 

 

wȅǎΦ рл hƪƴƻ ƻǇŎƧƛ ǿƛŘƻƪǳ о5 ǘǊȅōǳ ǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴŜƎƻ 

Nazwa ς ƴŀȊǿŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ǿƛŘƻƪǳ о5Φ 

½ŀȊƴŀŎȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ς ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀΣ ƪǘƽǊŀ ǇƻƪŀȍŜ ǎƛť ƴŀ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ Ǝƻ ƴŀ ǿƛŘƻƪǳ 

о5Φ tƻŘ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ Ƴƻȍƴŀ ǿǎƪŀȊŀŏ ǿƱŀǎƴȅ Ǉƭƛƪ ΦǇƴƎΣ ΦƧǇƎ ƭǳō ΦōƳǇ ƻǊŀȊ ȊƳƛŜƴƛŏ ƧŜƎƻ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ƛ ƪŊǘ 

ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΦ bŀƭŜȍȅ ǇŀƳƛťǘŀŏΣ ȍŜ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘ ȊŀȊƴŀŎȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇƽƱǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘȅΦ 

²ƛŘƻŎȊƴƻǏŏ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ ς ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5 Řƭŀ ǇƻƪŀȊŀƴƛŀ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

ƴŀƭŜȍȅ αǇǊȊŜǎȊƪƭƛŏέ ƛƴƴŜΦ 5ƻ ǘŜƎƻ ǎƱǳȍȅ ƛƪƻƴŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŀ ǎƛť ƴŀ ŘǊȊŜǿƛŜ Widoku 3D w oknie aŜƴŀŘȍŜǊŀ 

projektuΦ {ǘǊƻǇƛŜƵ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ αǇǊȊŜǎȊƪƭƻƴȅŎƘέ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǿ ƻƳŀǿƛŀƴȅƳ 

polu.  

tƱȅƴƴŜ ȊƳƛŀƴȅ ƪŀƳŜǊȅ ς ǎǇƻǎƽō ǇǊȊŜƧǏŎƛŀ ƳƛŜŘȊȅ ƧŜŘƴŊ ŀ ŘǊǳƎŀ ǿȅōǊŀƴŊ Ȋ ƭƛǎǘȅ ƪŀƳŜǊŊΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ 

ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΦ 

tƻȊƛƻƳ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ς pozwala, przy wyborze Niski ƴŀ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ 

ǿƛŜƭƻƪŊǘƽǿ Řƭŀ ǎȊȅōǎȊŜƧ ǇǊŀŎȅ όŘƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ƻōƛŜƪǘȅ о5 ȊƻǎǘŀƧŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ǘȅƭƪƻ Ƨŀƪƻ ǎȊŜǏŎƛŀƴȅύΦ 

|ǊŜŘƴƛ ȊŀǏ ƴŀ ǇƻǿǊƽǘ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛ ǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴȅ ǿȅƎƭŊŘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ bŀ ŎƘǿƛƭť ƻōŜŎƴŊ Wysoki poziom 

ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻǏŎƛ ǿȅƎƭŊŘŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ǇƻȊƛƻƳǳ ǏǊŜŘƴƛŜƎƻΦ 

Obraz ς ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ȊŘƧťŎƛŀ ƭǳō ƻōǊŀȊǳ ǇŀƴƻǊŀƳȅ Ȋ Ǉƭƛƪǳ ǊŀǎǘǊƻǿŜƎƻ 

w ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ŦƻǊƳŀǘƽǿΥ .atΣ tbDΣ ¢LC ƭǳō WtDΦ tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ƻǇŎƧƛ Řƭŀ ǿŎȊȅǘŀƴƛŀ ȊŘƧťŎƛŀ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ 

ƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘ ƻōǊŀȊƪŀΦ 

Kolor ς ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀŘŀƴƛŀ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ƪƻƭƻǊǳ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻ ƭǳō ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ǿƱŀǎƴŜƧ ōŀǊǿȅΦ 5ƻ мн 

ƪƻƭƻǊƽǿ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƭǳō ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ǿ ǊƻȊǎȊŜǊȊƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜ Kolor ƧŜǎǘ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴŜ ǿ ŎȊťǏŎƛ Ostatnio 

ǳȍȅǿŀƴŜΦ 5Ȋƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ ǎŊ ƱŀǘǿƛŜƧ ŘƻǎǘťǇƴŜΣ ǇǊȊȅ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀŎƘ ŎȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ 

ŜƭŜƳŜƴǘŀŎƘΦ мо ƪƻƭƻǊ ȊŀǎǘŊǇƛ ǘŜƴΣ ƪǘƽǊȅ Ȋ ƭƛǎǘȅ ƧŜǎǘ αƴŀƧǎǘŀǊǎȊȅέΦ hŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ƪƻƭƻǊȅ ǘŜ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊ ǎƛť ǘȅƭƪƻ 

w oknie Szybkiego wyboru, a nie na elementach. Do listy hǎǘŀǘƴƛƻ ǳȍȅǿŀƴȅŎƘ ǘǊŀŦƛŀƧŊ ǘŀƪȍŜ ƪƻƭƻǊȅ 

Z ƪǎƛŊȍƪƛ ƪƻƭƻǊƽǿ. InformacƧŜ ƻ ŘƻŘŀǿŀƴƛǳ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ƪǎƛŊȍŜƪ ƪƻƭƻǊƽǿ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ 

Definiowanie powierzchni. 
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wȅǎΦ рм ½Ƴƛŀƴŀ ƪƻƭƻǊǳ ǘƱŀ ǿƛŘƻƪǳ о5 

 

wȅǎΦ рн hƪƴƻ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǘǊȅōǳ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜƎƻ о5 

Nazwa ς ƴŀȊǿŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ǿƛŘƻƪǳ о5Φ 

WŀƪƻǏŏ ς ƧŀƪƻǏŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜƧ ǎŎŜƴȅΦ bŀƧƴƛȍǎȊŀ Ƴŀ ǿȅƱŊŎȊƻƴȅ ǏǿƛŀǘƱƻŎƛŜƵ ƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƴƻǿŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ 

ǎƛƭƴƛƪŀΦ {ŎŜƴŀ ǿȅƎƭŊŘŀ ǇǊŀǿƛŜ ǘŀƪ Ƨŀƪ ǿ ǘǊȅōƛŜ UproszczonymΦ ² ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƧŀƪƻǏŎƛŀŎƘ ǿƱŊŎȊŀƴŜ ǎŊ ǊƽȍƴŜ 

paramenty widoku. bŀƧǿȅȍǎȊŀ Ƴŀ ǿƱŊŎȊƻƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ 

ǘǊŀǿťΣ ǏǿƛŀǘƱƻŎƛŜƵΣ ƻŘōƛŎƛŀ ǏǿƛŀǘƱŀ ƛǘǇΦ ²ȅƳƛŜƴƛƻƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƛ ƛŎƘ ŘƻƪƱŀŘƴƻǏŏ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻƭƴƛŏ ǇǊŀŎť 

w tym widoku 3D. 

Siatka ς ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿǊŀȊ Ȋ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ 

ǎǳƎŜǊǳƧŊŎŀ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴť ǘŜǊŜƴǳΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊƳƛŀƴȅ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ǎƛŀǘƪƛ ǇƻŘ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ 

PowierzchniaΣ ŀ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ȊƳƛŜƴƛŀƴŀ ƧŜǎǘ ǿ Ǉƻƭǳ ǇƻƴƛȍŜƧΦ tƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ǘŜǊŜƴǳ Ƴƻȍƴŀ 

ǎƛŀǘƪť ǿȅƱŊŎȊȅŏ ƻŘȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ƻǇŎƧŜ Ƨŀƪ ƴŀ ȊǊȊǳŎƛŜ ǇƻǿȅȍŜƧΦ 
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½ŀȊƴŀŎȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ς ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀΣ ƪǘƽǊŀ ǇƻƪŀȍŜ ǎƛť ƴŀ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ Ǝƻ ƴŀ ǿƛŘƻƪǳ 

о5Φ tƻŘ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ Ƴƻȍƴŀ ǿǎƪŀȊŀŏ ǿƱŀǎƴȅ Ǉƭƛƪ ΦǇƴƎΣ ΦƧǇƎ ƭǳō ΦōƳǇ ƻǊŀȊ ȊƳƛŜƴƛŏ ƧŜƎƻ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ƛ ƪŊǘ 

ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΦ bŀƭŜȍȅ ǇŀƳƛťǘŀŏΣ ȍŜ ŜƭŜƳŜƴǘ ȊŀȊƴŀŎȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇƽƱǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘȅΦ 

²ƛŘƻŎȊƴƻǏŏ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ ς ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5 Řƭŀ ǇƻƪŀȊŀƴƛŀ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

ƴŀƭŜȍȅ αǇǊȊŜǎȊƪƭƛŏέ ƛƴƴŜΦ 5ƻ ǘŜƎƻ ǎƱǳȍȅ ƛƪƻƴŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŀ ǎƛť ƴŀ ŘǊȊŜǿƛŜ Widoku 3D w oknie aŜƴŀŘȍŜǊŀ 

projektuΦ {ǘǊƻǇƛŜƵ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ αǇǊȊŜǎȊƪƭƻƴȅŎƘέ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǿ ƻƳŀǿƛŀƴȅƳ 

ǇƻƭǳΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎŊ ǇƽƱǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘŜΦ  

tƱȅƴƴŜ ȊƳƛŀƴȅ ƪŀƳŜǊȅ ς ǎǇƻǎƽō ǇǊȊŜƧǏŎƛŀ ƳƛŜŘȊȅ ƧŜŘƴŊ ŀ ŘǊǳƎŀ ǿȅōǊŀƴŊ Ȋ ƭƛǎǘȅ ƪŀƳŜǊŊΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ 

ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΦ 

tƻȊƛƻƳ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ς pozwala, przy wyborze Niski ƴŀ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ 

ǿƛŜƭƻƪŊǘƽǿ Řƭŀ ǎȊȅōǎȊŜƧ ǇǊŀŎȅ όŘƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ƻōƛŜƪǘȅ о5 ȊƻǎǘŀƧŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ǘȅƭƪƻ Ƨŀƪƻ ǎȊŜǏŎƛŀƴȅύΦ 

|ǊŜŘƴƛ ȊŀǏ ƴŀ ǇƻǿǊƽǘ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛ ǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴȅ ǿȅƎƭŊŘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ bŀ ŎƘǿƛƭť ƻōŜŎƴŊ Wysoki poziom 

ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻǏŎƛ ƧŜǎǘ ȊƳƛŜƴƛŀƴȅ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅŎƘΦ 

/ȊŜǏŏ ƻƪƴŀ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊŎŜ Ȋŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǘƱŀ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ǘƱƻ Realistyczne i Jednolite. Druga opcja 

ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ƪƻƭƻǊǳΣ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ȊƳƛŀƴȅ ǘƱŀ ǿ ǘǊȅōƛŜ UproszczonymΦ ¢Ʊƻ 

Realistyczne ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōǊŀƴƛŜ ǇƻȊƛƻƳǳ ZachmurzeniaΣ ŎȊȅƭƛ ŎȊȅ ŘƻǎǘťǇƴŜ ƳŀƳȅ ōŜȊŎƘƳǳǊƴŜ ƴƛŜōƻΣ 

ŎȊȅ ǘŜȍ ƧŜǎǘ ƻƴƻ ȊŀǎƱƻƴƛťǘŜ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅƳƛ ŎƘƳǳǊŀƳƛΦ ²ȅōƽǊ ƻǇŎƧƛ Skybox ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿŎȊȅǘŀƴƛŜ ǎȊŜǏŎƛǳ 

ƻōǊŀȊƽǿΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿŜ ǘƱƻΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǎǘǿƻǊȊƻƴŜ ȊŜ ȊŘƧťŎƛŀ ослϲ z miejsca, 

w ƪǘƽǊȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘ Ƴŀ ōȅŏ ȊƭƻƪŀƭƛȊƻǿŀƴȅΦ hǇŎƧŜ Zachmurzenie i Skybox ƴƛŜ ƱŊŎȊŊ ǎƛťΦ 

tƻȊȅŎƧŀ ǎƱƻƵŎŀ ǘŀƪȍŜ ȊƻǎǘŀƱ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƴŀ ŘǿƛŜ ŎȊťǏŎƛΥ Statyczna i Animowana. Pierwsza pozwala na 

ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǎƱƻƵŎŀ ƴŀ ƴƛŜōƻǎƪƱƻƴƛŜ ƭǳō ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǇƻȊȅŎƧƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ȊŀŘŀƴƛŜ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ 

dnia oraz godziny (przycisk hōƭƛŎȊ ǇƻȊȅŎƧŜ ǎƱƻƵŎŀ). 

 

wȅǎΦ ро tƻƱƻȍŜƴƛŀ ƎŜƻƎǊŀŦƛŎȊƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƻǊŀȊ Řŀǘŀ ƛ ƎƻŘȊƛƴŀΣ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘƻ ǿȅȊƴŀŎȊŀƧŊ ǇƻȊȅŎƧŜ 
ǎƱƻƵŎŀ 

5ǊǳƎŀ ƻǇŎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŘŜŦƛƴƛŎƧť ǇƻǿǘŀǊȊŀƭƴŜƧ ŀƴƛƳŀŎƧƛ Ȋ ȊŀŘŀƴƛŜƳ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ƛ ƪƻƵŎŀ ǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ 

Řŀǘȅ ƛ ƎƻŘȊƛƴȅΦ ² ƻōǳ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘ ŘŜŦƛƴƛŎƧŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǎƱƻƵŎŀ ōƛŜǊȊŜ ǇƻŘ ǳǿŀƎť ȊŀŘŀƴŊ Řŀǘť ƛ ƎƻŘȊƛƴťΣ 

ŀƭŜ ƛ Ŏƻ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ƎŜƻƎǊŀŦƛŎȊƴŜΣ ƪǘƽǊŜ ŘŜŦiniowane jest w oknie ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΥ 

Projektu. WŜǏƭƛ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŀ wƽȍŀ ǿƛŀǘǊƽǿ ƪƛŜǊǳƴŜƪ ǇƽƱƴƻŎȅ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ ǎƪƛŜǊƻǿŀƴȅ ƪǳ 

ƎƽǊȊŜ ŜƪǊŀƴǳΦ 
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2.2.5.2. Nawigacja widoku 3D 

Okno Widok 3D ȊŀǿƛŜǊŀ ǿ ǎƻōƛŜ ŘƻƧǏŎƛŜ Řƻ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ǇƻǘǊȊŜōƴȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƻƪƴƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳ 

ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿť ǎǘǿƻǊȊƻƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ όǿƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƻǇŎƧŀ  Widok perspektywiczny), ale 

Ƴƻȍƴŀ ǘŜƴ ǿƛŘƻƪ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀ  Widok aksonometryczny. 

 

wȅǎΦ рп tǊȊȅƪƱŀŘ ƻƪƴŀ ²ƛŘƻƪǳ о5 ǿ ǘǊȅōƛŜ ½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅƳ 

 

wȅǎΦ рр tǊȊȅƪƱŀŘ ƻƪƴŀ ²ƛŘƻƪǳ о5 ǿ ǘǊȅōƛŜ ¦ǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅƳ  
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¢ŀōΦ мс ½Ŝǎǘŀǿ ƻǇŎƧƛ ²ƛŘƻƪǳ о5 

Ikona Opcja Opis 

 Kamera Zapisuje parametry aktualnego widoku. 

 Widok perspektywiczny tƻƪŀȊǳƧŜ ōǳŘȅƴŜƪ ǿ ǳƧťŎƛǳ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿƛŎȊƴȅƳΦ  

 Widok aksonometryczny tƻƪŀȊǳƧŜ ōǳŘȅƴŜƪ ǿ ǳƧťŎƛǳ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊȅŎȊƴȅƳΦ 

 
tƻƪŀȍ ƪƻƭƻǊȅ ǿŀǊǎǘǿ 
z aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋ ƪƻƭƻǊŀƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊŀŘŀƴȅƳƛ Řƭŀ 
grup. 

 
tƻƪŀȍ powierzchnie 
zdefiniowane w elementach 

tƻƪŀȊǳƧŜ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋ ȊŀŘŀƴȅƳƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱŀƳƛ ƭǳō ǘŜƪǎǘǳǊŀƳƛΦ 

 Tryb orbitowania 
¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƪŀƳŜǊŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 
na orbicie. 

 Tryb lotu 
¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ 
ȊƴŀƧŘƻǿŀŏ ǎƛť ǿŜǿƴŊǘǊȊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƛ ƛŘȊƛŜ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ 
w ustawionym przez mysz kierunku. 

 Tryb spaceru 
¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ 
ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿŜǿƴŊǘǊȊ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

 hōƴƛȍ ǇƻȊȅŎƧŜ ƪŀƳŜǊȅ hōƴƛȍŀ ǇƻȊȅŎƧť ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀΦ 

 tƻŘƴƛŜǏ pozycje kamery tƻŘƴƻǎƛ ǇƻȊȅŎƧť ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀΦ 

 
Rendering Tworzy fotorealistyczny widok (2D) projektowanego 

budynku. 

 
Multirendering Zapisuje fotorealistyczne widoki zdefiniowanych 

w projekcie kamer. 

 ½ŀǇƛǎȊ ǎŎŜƴť Ƨŀƪƻ ƻōǊŀȊ 
Zapisuje aktualny widok z okna 3D jako plik BMP, JPG lub 
PNG. 

 Opcje Widoku 3D Ustawienia okna Widoku 3D. 

 tǊȊŜƱŊŎȊ ǎƛƭƴƛƪ о5 

tǊȊŜƱŊŎȊŀ ǘǊȅō ǿƛŘƻƪǳ Zaawansowany (z silnikiem Unigine) 
na tryb Uproszczony ƭǳō ƻŘǿǊƻǘƴƛŜ όǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ 
ŀƪǘȅǿƴȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜύΦ WŜǏƭƛ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜ ōťŘŊ 
Ȋŀ ƴƛǎƪƛŜ Řƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛŀ ǘǊȅōǳ Zaawansowanego zostanie 
ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ƛ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
ǿƱŊŎȊƻƴȅ ǘǊȅō Uproszczony. 

 tƻƪŀȍ ǿƛŘƻƪ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎȅƧƴȅ tǊȊŜƱŊŎȊŀ ǎŎŜƴť ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀ ǿƛŘƻƪ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎȅƧƴȅΦ 

  tƻǿƛťƪǎȊŀ ǿƛŘƻƪ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

  Pomniejsza widok projektu. 

  Obraca aktualny widok. 

  Obraca aktualny widok. 

  tǊȊȅǿǊŀŎŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ŎŀƱŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘΦ 
 

!Ǌ/!5ƛŀ ǎȅǎǘŜƳ ƻŘ ǿŜǊǎƧƛ ммΦл Ƴŀ ȊƳƛŜƴƛƻƴŊ ƴŀǿƛƎŀŎƧŜ ƛ ȊŀȊƴŀŎȊŀƴƛŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ о5Φ 5ƻ ǘŜƧ ǇƻǊȅ 

Řƻ ƻōǊƻǘǳ ōȅƱ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴȅ ǇǊŀǿȅ ƪƭŀǿƛǎȊ ƳȅǎȊȅΦ [Ŝǿȅ ƪƭŀǿƛǎȊ ȊŀȊƴŀŎȊŀƱ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ŀ ƛŎƘ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜ 

ƻŘȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ōȅƱƻ ƳƻȍƭƛǿŜ Ǉƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳ ƪƭŀǿƛǎȊŀ Shift i lewego klawisza myszy. Za przesuwanie 
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ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴŜ ōȅƱƻ ƪƽƱƪƻ ƳȅǎȊȅ Ǉƻ ƧŜƎƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳΣ ƻōǊƽǘ ƪƽƱƪŀ ǇǊȊȅōƭƛȍŀƱ ƭǳō ƻŘŘŀƭŀƱ ǎŎŜƴťΦ ² ƴƻǿŜƧ 

ǿŜǊǎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ όƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǳȍȅǘŜƎƻ ǎƛƭƴƛƪŀ о5ύ ƻōǊƽǘ ƧŜǎǘ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅ ǇƻŘ ƭŜǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ 

ƳȅǎȊȅΣ ƪǘƽǊȅ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŀȊƴŀŎȊŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅΦ hŘȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ŘƻȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ 

Ǉƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳ ƪƭŀǿƛǎȊŀ Crtl i lewego klawisza myszy na danym obiekcie. Klikniecie w dowolnym miejscu 

ƻŘȊƴŀŎȊȅ ǿǎȊȅǎǘƪƻ ƭǳō ƧŜǏƭƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀǎǘŊǇƛ ƴŀ ƻōƛŜƪŎƛŜ ƻŘȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜƎƻ ƛ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ 

danego obiektu. Praǿȅ ƪƭŀǿƛǎȊ ƳȅǎȊȅ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǿƛŘƻƪΣ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ ǘŀƪ Ƨŀƪ ǿŎƛǏƴƛťǘŜ ƪƽƱƪƻ ƳȅǎȊȅΦ hǇŎƧŜ 

ȊƻƻƳΣ ŎȊȅƭƛ ǇǊȊȅōƭƛȍŜƴƛŀ ƛ ƻŘŘŀƭŜƴƛŀ ǎƛť ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜΣ ƴŀŘŀƭ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ Ȋŀ ƴƛŜ ƻōǊƽǘ ƪƽƱƪŀ 

myszy. 

 

wȅǎΦ рс tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ƴŀƧƴƛȍǎȊŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 

 

wȅǎΦ рт tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ƴŀƧǿȅȍǎȊŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 
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hƎƭŊŘŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ǿ  trybie orbitowania, czyli 

w ǿƛŘƻƪǳΣ ƎŘȊƛŜ ƪŀƳŜǊŀ ƻōǊŀŎŀ ǎƛť ǿƻƪƽƱ ǏǊƻŘƪŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǘǿƻǊȊŊŎȅŎƘ ǎŎŜƴť όŎȊȅƭƛ ōǳŘȅƴƪǳΣ ǘŜǊŜƴǳ 

ƭǳō ǘŜǊŜƴǳ ǿǊŀȊ Ȋ ōǳŘȅƴƪƛŜƳΦ aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǎǇƻǎƽō ǇƻƪŀȊȅǿŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊ ǘǊȅō ƴǇΦ ƴŀ  

tryb lotuΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ƻōǊƽǘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎŎŜƴȅ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿƻƪƽƱ ƴŀǎȊŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ ƻōǎŜǊǿŀŎƧƛΦ ¢Ŝƴ Ǉǳƴƪǘ 

ƧŜǎǘ ƻǎƛŊ ƻōǊƻǘǳΦ tǊƽŎȊ ƻōǊŀŎŀƴƛŀΣ ŎȊȅƭƛ ƻƎƭŊŘŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ȊŜǿƴŊǘǊȊ Ƴƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ǎƛť 

όǇǊȊŜƭŜŎƛŜŏύ Řƻ ǏǊƻŘƪŀ ōǳŘȅƴƪǳ ƛ ƻōŜƧǊȊŜŏ ǇǊƻƧŜƪǘ ƻŘ ǿŜǿƴŊǘǊȊΦ YƛŜǊǳƴŜƪ αƭƻǘǳέ ƧŜǎǘ ǿƽǿŎȊŀǎ 

ǳȊŀƭŜȍƴƛƻƴȅ ƻŘ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ǇŀǘǊȊŜƴƛŀΣ ƴǇΦ ƧŜǏƭƛ ǇŀǘǊȊȅƳȅ ƭŜƪƪƻ Řƻ ƎƽǊȅΣ ǘƻ ǿ ǇŜǿƴȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ 

ǇǊȊŜƧŘȊƛŜƳȅ ǇǊȊŜȊ ǎǳŦƛǘ ƛ ǎǘǊƻǇΣ ƧŜǏƭƛ ƭŜƪƪƻ ǿ ŘƽƱ ƛ ƴƛŜ ǎƪƻǊȅƎǳƧŜƳȅ ǘŜƎƻ ǿ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƳ ƳƛŜƧǎŎǳΣ ǘƻ 

ǇǊȊŜƴƛƪƴƛŜƳȅ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƱƻƎťΦ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǎǇŀŎŜǊƻǿŀŏ Ǉƻ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƛŘŊŎ 

ǊƽǿƴƻƭŜƎƭŜ Řƻ ǇƻŘƱƻƎƛ ǘƻ ƳǳǎƛƳȅ ǎƛť ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ƴŀ  tryb spaceruΦ ²ƽǿŎȊŀǎ ǘŀƪȍŜ Ǉǳƴƪǘ 

ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀ ōťŘȊƛŜ ŎŜƴǘǊǳƳ ƻōǊƻǘǳ ǎŎŜƴȅ ƛ ƧŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ŀƭŜ ƪƛŜǊǳƴŜƪ ǎǇŀŎŜǊǳ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ōǊŀƱ ǇƻŘ 

ǳǿŀƎť ǇƻŎƘȅƭŜƴƛŀ ƪŀƳŜǊȅ ǿ ƻǎƛ ½Φ 

UWAGA: Tryb spaceru i lutu nie sŃ dostňpne w widoku aksonometrycznym. 

Widok 3D ǇƻȊǿŀƭŀ ǘŀƪȍŜ ƴŀ ǊƽȍƴŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƻǇŎƧŀ 

 tƻƪŀȍ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǿ elementachΣ ƪǘƽǊŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻƪŀȊǳƧŜ Ȋ ƴŀƱƻȍƻƴȅƳƛ 

ƴŀ ƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱŀƳƛΣ ƴǇΦ ǘȅƴƪƛŜƳ ƴŀ ǏŎƛŀƴƛŜΣ ƪƭƛƴƪƛŜǊŜƳ ƴŀ ǇƻŘƳǳǊƽǿŎŜΣ ŎȊȅ ŘŀŎƘƽǿƪŀƳƛ ƴŀ ŘŀŎƘǳΦ 

aŀǘŜǊƛŀƱȅ ǘŜ ǎŊ ȊŀŘŀǿŀƴŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŘŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ /ȊŀǎŜƳ ƧŜŘƴŀƪ ŎȊȅǘŜƭƴƛŜƧǎȊȅƳ 

ǿƛŘƻƪƛŜƳ όǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ ǇǊȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛǳ ǊƽȍƴȅŎƘ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƛ ǎƛŜŎƛύ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ ƻǇŎƧƛ  tƻƪŀȍ ƪƻƭƻǊȅ 

warstw z aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƪǘƽǊŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ƪƻƭƻǊŀŎƘ ƎǊǳǇ ȊŀŘŀƴȅŎƘ ǿ ŘǊȊŜǿƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ 

czyli w oknie aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ Widok 3D.  

 

wȅǎΦ ру .ǳŘȅƴŜƪ ǿ ǘǊȅōƛŜ ½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅƳ ǿ ǿƛŘƻƪǳ Ȋ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀƳƛ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅƳƛ 
ǿ ŜƭŜƳŜƴǘŀŎƘ 
























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































