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przy zachowaƴƛǳ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ƳƻȍƭƛǿȅŎƘ ǏǊƻŘƪƽǿ ƪƻƴǘǊƻƭƴȅŎƘΦ  

tƻƳƛƳƻ ǘŜƎƻ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ŎŀƱƪƻǿƛŎƛŜ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ōƱťŘƽǿΦ  

tǊŀƎƴƛŜƳȅ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǘȅƳ ȊǿǊƽŎƛŏ ǳǿŀƎť ƴŀ ǘƻΣ ȍŜ ƴƛŜ ƳƻȍŜƳȅ ǳŘȊƛŜƭƛŏ ƎǿŀǊŀƴŎƧƛΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ 

Ǉƻƴƻǎƛŏ ǇǊŀǿƴŜƧ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛ Ȋŀ ǿȅƴƛƪƱŜ ǎǘŊŘ ǎƪǳtki.  

½ŀ ǇƻŘŀƴƛŜ ƴŀƳ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴȅŎƘ ōƱťŘƽǿ ōťŘȊƛŜƳȅ ǿŘȊƛťŎȊƴƛΦ 
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2. WPROWADZENIE 
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2.1. Opis programu 

ArCADia-ARCHITEKTURA ǘƻ ƳƻŘǳƱ ōǊŀƴȍƻǿȅ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ tǊƻƎǊŀƳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ 

profesjonalnej dokumentacji architektonicznej. Najnowsza technologia wykorzystana w aplikacji 

ǇǊȊȅǎǇƛŜǎȊŀ ǇǊŀŎť ƴŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛΣ ŀ ǊƻȊōǳŘƻǿŀƴŜΣ ǎǇŜŎƧŀƭƛǎǘȅŎȊƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜΣ ǿ ƛƴǘǳƛŎȅƧƴȅ ǎǇƻǎƽō 

wprƻǿŀŘȊŀƧŊ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘŀ ǿ ǇǊƻŦŜǎƧƻƴŀƭƴȅ ǊȅǎǳƴŜƪ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅΦ  

ArCADia-!w/IL¢9Y¢¦w! ǘƻ ǇǊƻƎǊŀƳ Řƻ ƻōƛŜƪǘƻǿŜƎƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǇǊƻŦŜǎƧƻƴŀƭƴȅŎƘ ǊȊǳǘƽǿ ƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ 

ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅŎƘΣ ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴŜƎƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 ƻǊŀȊ ǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴŜƧ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛΦ !Ǌ/!5ƛŀ-

ARCHITEKTURA jest rozszerzeniem programu ArCADia-START o specjalistyczne funkcje 

ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴŜΣ ǘŀƪƛ ƧŀƪΣ ƳΦƛƴΦΥ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴȅ ǇǊȊŜƪǊƽƧΣ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŜ ŎȊȅ ƛƳǇƻǊǘ 

ōǊȅƱȅ ƻōƛŜƪǘǳ Ȋ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΦ 

Praca w programie polega na rysowaniu dowolnie skomplikowanych ǊȊǳǘƽǿ ōǳŘȅƴƪƽǿΣ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ, 

ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ǘŀƪƛŎƘ ƧŀƪΥ ǏŎƛŀƴ ƧŜŘƴƻ- ƛ ǿƛŜƭƻǿŀǊǎǘǿƻǿŜ όȊ ŘŜŦƛƴƛŎƧŊ 

ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ Řƭŀ ǿŀǊǎǘǿύΣ ǎǘƻƭŀǊƪƛ ƻƪƛŜƴƴŜƧ ƛ ŘǊȊǿƛƻǿŜƧΣ ǎƱǳǇƽǿ όƻƪǊŊƎƱȅŎƘ ƛ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅŎƘύΣ ƪƻƳƛƴƽǿ 

(pojedynczych i ǎȊŀŎƘƽǿύ, ǎŎƘƻŘƽǿΣ ŘŀŎƘƽǿΣ ƛǘǇΦ ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧƛ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀ ǇŜƱƴŀ 

ƻōƛŜƪǘƻǿƻǏŏΣ ŎȊȅƭƛ ōƛŜȍŊŎŀ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƛŎƘ ǿȅƎƭŊŘǳΣ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƛ ǎǇƻǎƻōǳ 

narysowania.  

ArCADia-ARCHITEKTURA ǘƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŜΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻȍŜ ǿ ǇŜƱƴƛ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎƻǿŀŏ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ArCon, Revit, 

Allplan i ArchiCADΣ ƛƳǇƻǊǘǳƧŊŎ ƛ ŜƪǎǇƻǊǘǳƧŊŎ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ŘŀƴŜΦ tǊƻƧŜƪǘȅ ǿȅƪƻƴŀƴŜ ƛ zwizualizowane 

np. w ArConie ƭǳō ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳŀŎƘΣ przeniesione do ArCADia-ARCHITEKTURA ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ 

ǇŜƱƴŜƧ ŜŘȅŎƧƛ ƛ ǳǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƛŜƴƛǳ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƳǳΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǇǊƻƧŜƪǘȅ ǎŊ ǇǊȊŜƴƻǎȊƻƴŜ ƻōƛŜƪǘƻǿƻΣ ŀ ǿƛťc 

okno w ƪŀȍŘȅƳ Ȋ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ ōťŘȊƛŜ ƴŀŘŀƭ ƻƪƴŜƳ ƛ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱƻ ǘŜ ǎŀƳŜ ǿȅƳƛŀǊȅΦ 

|Ŏƛŀƴŀ ǘŀƪȍŜ ōťŘȊƛŜ ǏŎƛŀƴŊ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŊ ȊŜ ǎǿƻƛƳƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀƳƛΦ  

2.2. Praca ǿ ƳƻŘǳƭŜ ōǊŀƴȍƻǿȅƳ  

Praca z !Ǌ/!5ƛŊ-!w/IL¢9Y¢¦w+ moȍŜ ƻŘōȅǿŀŏ ǎƛť ƴŀ ƪƛƭƪŀ ǎǇƻǎƻōƽǿΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǘŜƎƻ ŎȊȅ 

ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ŎȊȅ ƴǇΦ ƻǘǊȊȅƳŀƭƛǏƳȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧ Ȋ ƛƴƴŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ  

¶ WŜǏƭƛ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ǇǊŀŎť ƴŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ƴŀ ŎȊȅǎǘȅƳ ǇƭƛƪǳΣ ǇƛŜǊǿǎȊŊ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛŊ Ǉƻǿƛƴƴƻ ōȅŏ 

wstawienie budynku όǇŀǘǊȊ ǊƻȊŘȊƛŀƱ BudynkiύΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ŦǳƴƪŎƧƛ ArCADii-

ARCHITEKTURY rysujemy projekt. 

¶ WŜǏƭƛ ƻǘǊȊȅƳŀƭƛǏƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿȅƪƻƴŀƴȅ ǿ ƛƴƴȅƳ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ CAD np.: program AutoCAD lub 

ArCADia-INTELLICADΣ ǇƻǿƛƴƴƛǏƳȅ ǘǊŀƪǘƻǿŀŏ Ǝƻ Ƨŀƪƻ ǇƻŘƪƱŀŘ ƛ Ǉƻ ȊŀŘŀƴƛu kondygnacji 

αƻōǊȅǎƻǿŀŏέ ŦǳƴƪŎƧŀƳƛ architektonicznymi.  

¶ WŜǏƭƛ ǇƻōǊŀƭƛǏƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/ƻƴΣ ǘƻ ƧŜǎǘ ƻƴ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ zmieniany na elementy 

ArCADii-ARCHITEKTURY ƛ ƴŀƭŜȍȅ ǘŀƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘ ǳǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƛŏ ǇƻǇǊȊŜȊ ȊŀŘŀƴƛŜ ǿŀǊǎǘǿ ǏŎƛŀƴƻƳΣ 

ƻȊƴŀŎȊŜƵ ƻƪƴƻƳ ƛ ŘǊȊwiom, czyli ǇƻǎǘťǇƻǿŀŏ ǘŀƪΣ ƧŀƪōȅǏƳȅ ǳǎƛŜŘƭƛ Řƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ŜǘŀǇǳ 

projektu wykonanego w ƳƻŘǳƭŜ ōǊŀƴȍƻǿȅƳ. 

¶ WŜǏƭƛ ƻǘǊȊȅƳŀƭƛǏƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ŦƻǊƳŀŎƧŜ IFC Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ !ƭƭǇƭŀƴΣ wŜǾƛǘ ƭǳō !ǊŎƘƛ/!5 ǘƻ 

ǇƻǎǘťǇǳƧŜƳȅ ǇƻŘƻōƴƛŜ Ƨŀƪ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ Ȋ !Ǌ/ƻƴaΦ {ǇǊŀǿŘȊŀƴȅ ǿŀǊǎǘǿȅ ǿ ǏŎƛŀƴŀŎƘΣ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA   

Wprowadzenie 

 

12 

oznaczenia stolarki i uszczŜƎƽƱƻǿƛŀƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ƪǘƽǊȅ ȊƻǎǘŀƱ ǿŎȊȅǘŀƴȅ Ƨŀƪƻ ƻōƛŜƪǘȅ !Ǌ/!5ƛi-

ARCHITEKTURY. 

WŜǏƭƛ ǇǊȊŜƧƳǳƧŜƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿȅƪƻƴŀƴȅ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ArCon lub wprowadzimy pliki w formacje IFC, nie 

ƳǳǎƛƳȅ ǘǿƻǊȊȅŏ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ǎŊ ƻƴŜ ǇǊȊŜƧťǘŜ ǊŀȊŜƳ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ όǏŎƛŀƴŀƳƛΣ 

ƻƪƴŀƳƛΣ ŘǊȊǿƛŀƳƛΣ ƛǘǇΦύΦ ² ǘŀƪƛƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŜƳȅ Ƨǳȍ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ 

ƴǇΦ ŘŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ ǿŀǊǎǘǿȅ Řƭŀ ǏŎƛŀƴΣ ǎȅƳōƻƭ Řƭŀ ƻƪƴŀ ŎȊȅ ŘǊȊǿƛ ƛ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅmi 

funkcjami ƳƻŘǳƱǳ. 

2.3. Wersje programu 

Obecnie program posiada dwie wersje: !Ǌ/!5ƛť-START ƻǊŀȊ !Ǌ/!5ƛť-!w/IL¢9Y¢¦wB. 

¶ ArCADia-START ȊŀǿƛŜǊŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀΥ ǏŎƛŀƴ ƛ ǏŎƛŀƴ ǿƛǊǘǳŀƭƴȅŎƘΣ ƻƪƛŜƴ ƛ ŘǊȊǿƛΣ 

ǎǘǊƻǇƽǿΣ ƻǘǿƻǊƽǿ ǿ ǎǘǊƻǇŀŎƘΣ ǎƱǳǇƽǿΣ ƪƻƳƛƴƽǿΣ ǎŎƘƻŘƽǿΣ ƻǎƛ ƳƻŘǳƭŀǊƴȅŎƘΣ ƻōƛŜƪǘƽǿ н5 

όǎȅƳōƻƭƛ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅŎƘύ ƛ о5 ƻǊŀȊ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ƛ ǎǘƻƭŀǊƪƛΦ  

¶ ArCADia-ARCHITEKTURA rozbudowuje !Ǌ/!5ƛť-START o ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀΥ ǏŎƛŀƴ 

ƱǳƪƻǿȅŎƘ ƛ ǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŜƳΣ okien i drzwi skryptowych όƱǳƪƻǿȅŎƘΣ ǏŎƛťǘȅŎƘΣ ƛǘǇΦύ 

ƻǘǿƻǊƽǿ ǿ ǏŎƛŀƴŀŎƘΣ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ ƻōǊȅǎƽǿ ǎǘǊƻǇƽǿΣ ǎŎƘƻŘƽǿ ƪǊťǘȅŎƘΣ ǊŀƳȅΣ ǎǘƽǇ ƛ Ʊŀǿȅ 

ŦǳƴŘŀƳŜƴǘƻǿŜƧΣ ŘŀŎƘƽǿΣ ƻƪƛŜƴ ƛ ŦŀŎƧŀǘŜƪ ŘŀŎƘƻǿȅŎƘΣ Ǌƽȍȅ ǿƛŀǘǊƽǿΣ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴȅ ǘŜǊŜƴǳ ƻǊŀȊ 

ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŀƴƛŀ ƭƛƴƛƛ ǿ ǏŎƛŀƴťΣ ǏŎƛŀƴť ǿƛǊǘǳŀƭƴŊ ƭǳō Ʊŀǿť ŦǳƴŘŀƳŜƴǘƻǿŊΦ tƻƴŀŘǘƻ ƛǎǘƴƛŜƧŜ 

ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŀΣ ǘŀƪȍŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƻǘť ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŊ ƻǊŀȊ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ 

ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ǇƛƻƴƻǿŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ōǳŘȅƴŜƪΦ 5ƭŀ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳŀƳƛ ȊƻǎǘŀƱ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ ŜƪǎǇƻǊǘ ƛ ƛƳǇƻǊǘ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/ƻƴ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ ƻōǎƱǳƎǳƧŊŎȅŎƘ ŦƻǊƳŀǘ IFC. A 

Řƭŀ ŎƛŜƪŀǿǎȊŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳ ȊƻǎǘŀƱŀ ŘƻŘŀƴŀ ƻǇŎƧŀ ǊŜƴŘŜǊƛƴƎǳΦ 

2.4. Opis elementƽw programu 

Funkcje programu ArCADia podzielone na wersje: 

¶ Opcje podstawowe 

   

ArCADia 5.6 PL 

 

 

ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD 
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Funkcje tŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-START dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD (kolumna I) 

ƻǊŀȊ ǿǎǘŊȍŜƪ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ArCADia (kolumna II): 

I II Opcja Opis 

  

tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀ 

projektu 

tǊȊȅǿƻƱǳƧŜ ƭǳō ǳƪǊȅǿŀ ƻƪƴƻ Řƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ 

kondygnacjami. hǇƛǎ ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-

START.  

  
Wstaw dowolny wymiar 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǿȅƳƛŀǊ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǇƻŎȊŊǘƪǳ 

i ƪƻƵŎŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴŜƎƻΦ Opis w pomocy do 

ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START. 

  
Wstaw dowolny wymiar 

ƪŊǘƻǿȅΦ 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǿȅƳƛŀǊ ǇƻǇǊȊŜȊ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ƪŊǘŀ 

ǇƻƳƛťŘȊȅ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴȅƳƛΦ Opis w 

ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START. 

  ²ǎǘŀǿ ƭƛƴƛƧƪť 
Wstawia pomocniczy obiekt ς ƭƛƴƛƧƪť Ȋ ǇƻŘȊƛŀƱƪŊ Ŏƻ 

10 cm.  

  
tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧ ǇƻŘƎƭŊŘ о5 

tǊȊȅǿƻƱǳƧŜ ƭǳō ǳƪǊȅǿŀ ƻƪƴƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ōǊȅƱȅ ōǳŘȅƴƪǳΦ 

Opis w rozdziale Widok 3D. 

  
Opcje 

¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ǇƻōǊŀƴƛŜ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ Ȋ LƴǘŜǊƴŜǘǳ ƛ ȊƳƛŀƴť 

ƴƻǊƳȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƧ ƻōƭƛŎȊŜƵ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ǳȍȅǘƪƻǿȅŎƘΦ 

hǇƛǎ ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳ Opcje. 

  tǊȊȅǿǊƽŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ƻƪƛŜƴ 
tǊȊȅǿǊŀŎŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ƻƪƛŜƴ Řƻ ǇƛŜǊǿƻǘƴŜƎƻ 

usytuowania. 

  
aŜƴŀŘȍŜǊ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ 

½ŀǇƛǎǳƧŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊŀŘŀǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Ƨŀƪƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜΦ hǇƛǎ ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ 

ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START.  

  
Napraw dokument 

{ǇǊŀǿŘȊŀ ƛ ƴŀǇǊŀǿƛŀ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴŜ ōƱťŘȅ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ 

hǇƛǎ ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START. 

  
{ǇƱŀǎȊŎȊ dokument 

Rozbija obiekty ArCADii-!w/IL¢9Y¢¦w¸ ŘȊƛŜƭŊŎ ƧŜ ƴŀ 

odpowiednie warstwy INTELLICADa. Opis w pomocy 

Řƻ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START 

  
O programie Informacje o numerze zainstalowanej wersji.  
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aƻŘǳƱȅ ƛ ƭƛŎŜƴŎƧŜ 

Informacja o statusie zainstalowanej wersji (wersje 

licencjonowane i wersje demo). 

  ²ȅǏǿƛŜǘƭ ǇƻƳƻŎ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƻƪƴƻ ǇƻƳƻŎȅΦ 

 

hŘ ǿŜǊǎƧƛ !Ǌ/!5ƛŀ пΦр ǇƻǿȅȍǎȊŜ ƻǇŎƧŜ ǎŊ ǊƻȊǎȊŜǊȊƻƴŜ ƻ ŦǳƴƪŎƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ SǘǊƻǇƽǿ Teriva. 

²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ ǘŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

¶ ArCADia-START 

   

  

ArCADia 5.6 PL 

 

    

ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD 

 

Funkcje tŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-START dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD (kolumna I) 

ƻǊŀȊ ǿǎǘŊȍŜƪ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ArCADia (kolumna II): 

 

I II Opcja Opis 

  tƻǊƽǿƴŀƧ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ 
hǇŎƧŀ ǇƻǊƽǿƴǳƧŜ Řǿŀ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ ȊŀȊƴŀŎȊŀƧŊŎ 

ƪƻƭƻǊŀƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƴƻǿŜΣ ǳǎǳƴƛťǘŜ ƛ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜΦ 

  
²ǎǘŀǿ ǏŎƛŀƴť 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǏŎƛŀƴȅ ǿŀǊǎǘǿƻǿŜ. Opis 

w rozdziale |Ŏƛŀƴȅ. 

 

 ²ǎǘŀǿ ǏŎƛŀƴť ǿƛǊǘǳŀƭƴŊ 

Wstawia na rzut kondygnacji ǏŎƛŀƴȅ ǿƛǊǘǳŀƭƴŜΣ ǎƱǳȍŊŎŜ 

Řƻ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴƛŀ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵΦ Opis w rozdziale |Ŏƛŀƴȅ 

wirtualne 
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²ǎǘŀǿ ǎƱǳǇ 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ǎƱǳǇ ƻ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅƳ ƭǳō 

ƻƪǊŊƎƱȅƳΦ Opis w rozdziale {ƱǳǇȅ. 

  
²ǎǘŀǿ ǇƻŘŎƛŊƎ ²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ǇƻŘŎƛŊƎ. Opis w rozdziale tƻŘŎƛŊƎƛ. 

  
Wstaw okno 

²ǎǘŀǿƛŀ ǿ ǏŎƛŀƴȅ ƻǘǿƻǊȅ ƻƪƛŜƴƴŜ ǿǊŀȊ Ȋ ǎȅƳōƻƭŜƳ 

i opisem. Opis w rozdziale Okna. 

 

 
Wstaw drzwi 

²ǎǘŀǿƛŀ ǿ ǏŎƛŀƴȅ otwory drzwiowe wraz z symbolem 

i opisem. Opis w rozdziale Drzwi. 

  

Wstaw strop 

automatycznie 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ǎǘǊƻǇ ǿȅƪǊȅǿŀƧŊŎ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƻōǊȅǎ 

narysowanej kondygnacji. Opis w rozdziale Stropy. 

 

 
²ǎǘŀǿ ǎǘǊƻǇ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŜƳ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅ ƻōǊȅǎ ǎǘǊƻǇǳ ǇƻǇǊȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ 

ǘǊȊŜŎƘ ǇǳƴƪǘƽǿΦ Opis w rozdziale Stropy. 

  
²ǎǘŀǿ ƻǘǿƽǊ ǿ ǎǘǊƻǇƛŜ 

²ǎǘŀǿƛŀ ƻǘǿƽǊ ǿ ǎǘǊƻǇƛŜ ƻ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜΦ Opis 

w rozdziale Stropy. 

 

 

Wstaw schody 

wielobiegowe 

Wstawia na rzut schody poprzez wskazanie kolejnych 

ōƛŜƎƽǿ ƛ ǎǇƻŎȊƴƛƪƽǿΦ Opis w rozdziale Schody. 

 

 
Wstaw schody zabiegowe 

Wstawia na rzut schody zabiegowe poprzez wskazanie 

ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ŎȊťǏŎƛ ōƛŜƎǳΦ Opis w rozdziale Schody. 

  
Wstaw komin 

Wprowadza komin wentylacyjny na rzucie kondygnacji. 

Opis w rozdziale Kominy i szachty kominowe. 

  
Wstaw szacht kominowy 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǎȊŀŎƘǘΣ ȊŜǎǇƽƱ ƪƻƳƛƴƽǿ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅŎƘ 

ƧŜŘŜƴ ƪƻƱƻ ŘǊǳƎƛŜƎƻ ƭǳō Ȋ ȊŀŘŀƴŊ ǇǊȊŜǊǿŊ ƳƛťŘȊȅ 

elementami. Opis w rozdziale Kominy i szachty 

kominowe. 

  
²ǎǘŀǿ ƪŀƴŀƱ ƪƻƳƛƴƻǿȅ 

Wprowadza na rzut ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ƪŀƴŀƱŀŎƘ ƪƻƳƛƴƻǿȅŎƘ 

i ǿŜƧǏŎƛŀŎƘ Řƻ Ǉƛƻƴƽǿ ǿŜƴǘȅƭŀŎȅƧƴȅŎƘΦ Opis w rozdziale 

Kominy i szachty kominowe. 

 
 

Wstaw punkt 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿȅ 

²ǎǘŀǿƛŀ Ǉǳƴƪǘȅ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŜ ŘŜŦƛƴƛǳƧŊŎ ǘȅƳ ǊȊŜȋōť 

terenu. Opis w rozdziale Teren. 

 
 

Wstaw linie 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŊ 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ƭƛƴƛť ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŊ ƻ ȊŀŘŀƴŜƧ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 

poprzez wskazanie odcinka. Opis w rozdziale Teren. 
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²ǎǘŀǿ ǿȅŎƛťŎƛŜ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜ ²ȅŎƛƴŀ ƻǘǿƽǊ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜΦ Opis w rozdziale Teren. 

  

²ǎǘŀǿ ǿȅŎƛťŎƛŜ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜ 

automatycznie 

²ȅŎƛƴŀ ƻǘǿƽǊ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜ ƻ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ƭǳō 

ƴŀƧƴƛȍǎȊŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ŎȊȅ ŀƪǘȅǿƴŀ ƧŜǎǘ 

kondygnacja czy teren podczas wstawiania otworu). 

  

Konwertuj napisy na 

Ǉǳƴƪǘȅ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŜ 

½ƳƛŜƴƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƭƛŎȊōƻǿŜ ƴŀ Ǉǳƴƪǘȅ 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŜΦ Opis w rozdziale Teren. 

 
 
wǳǊŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŀ 

tǊȊȅ ōŀŘŀƴƛǳ ƪƻƭƛȊƧƛ ǎȅƳǳƭǳƧŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ǎƛŜŎƛ ǿ ǘŜǊŜƴƛŜΣ 

ƻŘǿȊƻǊƻǿǳƧŊŎ ƧŜ ƴŀ wszystkich widokach. Opis w 

rozdziale Teren. 

 
 
hōƛŜƪǘ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ 

tǊȊȅ ōŀŘŀƴƛǳ ƪƻƭƛȊƧƛ ǎȅƳǳƭǳƧŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ƻōƛŜƪǘȅ ǿ 

ǘŜǊŜƴƛŜΣ ƻŘǿȊƻǊƻǿǳƧŊŎ ƧŜ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΦ Opis 

w rozdziale Teren. 

  

tƻƪŀȍ eksplorator 

ƻōƛŜƪǘƽǿ 

Otwiera okno 9ƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ 

ǿȅōƽǊ ƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ н5 ƛ о5 Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΦ 

Opis w rozdziale Obiekty. 

  
²ǎǘŀǿ ƪŀƳŜǊť 

Wstawia na rzut symbol kamery i zapisuje parametry jej 

widoku. hǇƛǎ ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START. 

  
Wstaw osie modularne 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ƻǎƛŜ ƳƻŘǳƭŀǊƴŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ȊŀŘŀƴƛŜ ƛƭƻǏŎƛ 

osi pionowych i poziomych, rozstawu miedzy nimi, opisu 

(nazwy osi) oraz miejsca wstawienia. Opis w rozdziale 

bŀǊȊťŘȊƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

  
Wstaw wykaz stolarki 

Wstawia wykaz stolarki w projekcie. Opis w rozdziale 

bŀǊȊťŘȊƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

  

Wstaw wykaz 

ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǿȅƪŀȊ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ Opis 

w rozdziale bŀǊȊťŘȊƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

  

²ǎǘŀǿ ǘŀōŜƭƪť 

ǊȅǎǳƴƪƻǿŊ 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ƴŀ ǊȅǎǳƴŜƪ ǘŀōŜƭƪť ǊȅǎǳƴƪƻǿŊ ȊŀǇƛǎŀƴŊ 

w bibliotece programu lub projektu. Opis w pomocy do 

ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START 

  

tǊƻƧŜƪǘǳƧŜ ǘŀōŜƭƪť 

ǊȅǎǳƴƪƻǿŊ 

5ŜŦƛƴƛǳƧŜ ǘŀōŜƭƪť ǊȅǎǳƴƪƻǿŊΣ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƛ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ǇƽƭΣ 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŀǇƛǎǳƧŜ ƧŊ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƭǳō 

programu. hǇƛǎ ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START. 
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Wstaw rzut 

Wprowadza widok rzutu w projekcie. Opis w pomocy do 

ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START 

 

 

Eksportuj dane do 

formatu XML 

Eksportuje projekt (dane budynku) do dokumentu 

tekstowego XML. 

  {ǘǿƽǊȊ ǇŀŎȊƪť ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

tŀƪǳƧŜ ƻōƛŜƪǘȅ ƛ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ƴƛŜƴŀƭŜȍŊŎŜ Řƻ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƧ 

ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ Řƻ ƪŀǘŀƭƻƎǳΣ ƪǘƽǊȅ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƴƻǎƛŏ ǿǊŀȊ 

z projektem. Opis w rozdziale Obiekty. 

  9ŘȅǘƻǊ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǘȅǇƽǿ 

hƪƴƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜ ǘȅǇŀƳƛ ǳȍȅǿŀƴȅƳƛ ǿ ŘƻƪǳƳŜƴŎie 

i ǘȅǇŀƳƛ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅƳƛ ǿ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ ƎƭƻōŀƭƴŜƧΦ hǇƛǎ 

w ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START. 

 
 

½ƳƛŜƵ ǘȅǇ 
hǇŎƧŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǇƻŘƳƛŀƴť ǘȅǇǳ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳΦ  

 
 

Wyznacz 

ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

²ǎƪŀȊǳƧŜ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ ǇƻƳƛťŘȊȅ elementami 

z ŎŀƱŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ όƴǇΦ ǇƻƳƛťŘȊȅ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ 

sieci gazowych i elektrycznych). Opis w pomocy do 

ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START. 

 
 

²ȅǏǿƛŜǘƭ 

ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ǊŀǇƻǊǘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƪƻƭƛŘǳƧŊŎȅŎƘκƪǊȊȅȍǳƧŊŎȅŎƘ 

ǎƛť ȊŜ ǎƻōŊΦ hǇƛǎ ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱu ArCADia-START. 

 
 
¦ǎǳƵ ƪƻƭƛȊƧŜκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ 

¦ǎǳǿŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ƪƻƭƛȊƧƛκǎƪǊȊȅȍƻǿŀƵ 

z ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ hǇƛǎ ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START. 

 

¶ ArCADia-ARCHITEKTURA (wraz z opcjami ArCADia-START) 

 

  

  

 

ArCADia 5.6 PL 
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ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD 

 

Funkcje tŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD 

(kolumna I) oraz ǿǎǘŊȍŜƪ programu ArCADia (kolumna II): 

 

I II Opcja Opis 

  
²ǎǘŀǿ ǏŎƛŀƴť ƱǳƪƻǿŊ 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǏŎƛŀƴť ƱǳƪƻǿŊ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ о 

Ǉǳƴƪǘƽǿ ƴŀ ƱǳƪǳΦ Opis w rozdziale |Ŏƛŀƴȅ. 

 

 
tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŏ ƭƛƴƛť ǿ ǏŎƛŀƴť 

tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŀ ǿȅōǊŀƴŊ Ǉƻƭƛƭƛƴƛťκƭƛƴƛť ƴŀ ŘƻǿƻƭƴƛŜ 

ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŊ ǏŎƛŀƴťΦ ²ǎƪŀȊŀƴŀ tƻƭƛƭƛƴƛŀκƭƛƴƛŀ ƻƪǊŜǏƭŀ 

ƪǊŀǿťŘȋκƻǏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀΦ Opis w rozdziale |Ŏƛŀƴȅ. 

 

 
wȅǎǳƧ ǏŎƛŀƴť о ǇǳƴƪǘŀƳƛ 

wȅǎǳƧŜ ǏŎƛŀƴť ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ƧŜƧ 

ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛ ƛ ŘƱǳƎƻǏŎƛ. Opis w rozdziale |Ŏƛŀƴȅ. 

 

 

tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŏ ƭƛƴƛť ǿ ǏŎƛŀƴť 

ǿƛǊǘǳŀƭƴŊ 

tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŀ ǿȅōǊŀƴŊ Ǉƻƭƛƭƛƴƛťκƭƛƴƛť ǿ ǏŎƛŀƴť ǿƛǊǘǳŀƭƴŊΦ 

Opis w rozdziale |Ŏƛŀƴȅ. 

 

 

Wstaw okno/drzwi 

specjalne 

Wstawia okna i drzwi definiowane podczas tworzenie 

ƳŀƧŊŎŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ǎƛť ƴǇΦ ƱǳƪƛŜƳ lub dla 

ƻƪƛŜƴ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ Řƻǿƻƭƴȅ ǇƻŘȊƛŀƱΦ Opis w rozdziale 

Okna i drzwi specjalne. 

  
²ǎǘŀǿ ƻǘǿƽǊ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǿ ǏŎƛŀƴȅ ƻǘǿƻǊȅΦ Opis w rozdziale Otwory 

w ǏŎƛŀƴŀŎƘ. 

  
Wstaw strop 

Wstawia strop na rzut poprzez wskazanie kolejnych 

ƴŀǊƻȍƴƛƪƽǿ ƻōǊȅǎǳΦ Opis w rozdziale Stropy. 

  
²ǎǘŀǿ ǊŀƳǇť 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ǊŀƳǇť ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ 

ƧŜƧ αōƛŜƎƽǿέ ƛ ǎǇƻŎȊƴƛƪƽǿΦ Opis w rozdziale Schody. 

  
²ǎǘŀǿ ǎŎƘƻŘȅ ƪǊťǘŜ 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ǎŎƘƻŘȅ ƪǊťǘŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ 

ǏǊƻŘƪŀ ƛ zadanie promienia. Opis w rozdziale Schody. 
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²ǎǘŀǿ ǎŎƘƻŘȅ ƪǊťǘŜ о-

punkty 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ǎŎƘƻŘȅ ƪǊťǘŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ 

ǘǊȊŜŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ na obrysie. Opis w rozdziale Schody. 

  
²ǎǘŀǿ ōǊȅƱť 

²ǎǘŀǿƛŀ ǇƱȅǘť ƻ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ǿƛŜƭƻƪŊǘŀΦ Opis 

w rozdziale .ǊȅƱŀ. 

  

²ǎǘŀǿ ōǊȅƱť ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŊ 

ǿǎƪŀȊǳƧŊŎ ƻǏ ƭǳō ƪǊŀǿťŘȋ  

²ǎǘŀǿƛŀ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŊ ǇƱȅǘť ǊȅǎƻǿŀƴŊ ƪǊŀǿťŘȊƛŊ ƭǳō 

ƻǎƛŊ όƳƻȍƴŀ ǘŀ ƻǇŎƧŊ ƴǇΦ ǎȅƳǳƭƻǿŀŏ ǇƻŘŎƛŊƎƛ ƛ ōŜƭƪƛύΦ 

Opis w rozdziale .ǊȅƱŀ. 

  

²ǎǘŀǿ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŊ ōǊȅƱť 

ǿǎƪŀȊǳƧŊŎ ŘƱǳƎƻǏŏ 

i ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ 

²ǎǘŀǿƛŀ ǇƱȅǘť ƻ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ. Opis w rozdziale 

.ǊȅƱŀ. 

  
²ǎǘŀǿ ǇƻŘƱƻƎť ƴŀ ƎǊǳƴŎƛŜ 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǇƻŘƱƻƎť ƴŀ ƎǊǳƴŎƛŜ ǿŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ 

pomieszczeniach aktywnej kondygnacji. Opis 

w rozdziale .ǊȅƱŀ. 

  
Wstaw dach 

Wprowadza dach na rzut poprzez wskazanie kolejnych 

ƴŀǊƻȍƴƛƪƽǿ ƻōǊȅǎǳΦ Opis w rozdziale Dachy. 

  
²ǎǘŀǿ ŘŀŎƘ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŜƳ 

5ŀŎƘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘƱǳƎƻǏŎƛ 

ƧŜŘƴŜƎƻ ōƻƪǳ ƛ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŜƎƻ ƻōǊȅǎǳΦ 

tǊƻǎǘƻƪŊǘ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿǎǘŀǿƛŀƴȅ ǇƻŘ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪŊǘŜƳΦ 

Opis w rozdziale Dachy. 

  
Wstaw dach automatycznie 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ŘŀŎƘ ǿȅƪǊȅǿŀƧŊŎ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

obrys aktywnej kondygnacji. Opis w rozdziale Dachy. 

  Wstaw okno dachowe 
²ǎǘŀǿƛŀ ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜƧ ǇƻƱŀŎƛ ŘŀŎƘǳ ƻƪƴƻΦ Opis 

w rozdziale Dachy. 

  ²ǎǘŀǿ ƻǘǿƽǊ ǿ ŘŀŎƘǳ 
²ǎǘŀǿƛŀ ƻǘǿƽǊ ǿ ŘŀŎƘǳ ǿ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ 

ǿƛŜƭƻƪŊǘŀΦ Opis w rozdziale Dachy. 

  ²ǎǘŀǿ ŦŀŎƧŀǘƪť 
²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ŦŀŎƧŀǘƪť ŘŀŎƘƻǿŊ ƴŀ ǿǎƪŀȊŀƴŊ ǇƻƱŀŏΦ Opis 

w rozdziale Dachy. 

  
Wstaw fundament 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘƽǿ ȍŜƭōŜǘƻǿŜ ǎǘƻǇȅ 

fundamentowe. Opis w rozdziale Fundamenty. 

  

Wstaw Ʊŀǿť 

ŦǳƴŘŀƳŜƴǘƻǿŊ 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘƽǿ ȍŜƭōŜǘƻǿŜ Ʊŀǿȅ 

fundamentowe. Opis w rozdziale Fundamenty.  



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA   

Wprowadzenie 

 

20 

  

tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŏ ƭƛƴƛť ǿ Ʊŀǿť 

ŦǳƴŘŀƳŜƴǘƻǿŊ 

tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŀ Ǉƻƭƛƭƛƴƛťκƭƛƴƛť ǿ Ʊŀǿť ŦǳƴŘŀƳŜƴǘƻǿŊ 

poprzez wskazanie Ǉƻƭƛƭƛƴƛƛκƭƛƴƛƛ ƛ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ 

ƪǊŀǿťŘȊƛκƻǎƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀΦ Opis w rozdziale 

Fundamenty. 

  

²ǎǘŀǿ Ǌƽȍť ǿƛŀǘǊƽǿ ǇǊȊŜȊ 

punkt 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ǎǘǊȊŀƱƪť ǇƽƱƴƻŎȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻŘŀƴƛŜ 

ƪŊǘŀ ƛ wskazanie punktu wstawienia. Opis w rozdziale 

bŀǊȊťŘȊƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

  

²ǎǘŀǿ Ǌƽȍť ǿƛŀǘǊƽǿ ǇǊȊŜȊ 

dwa punkty 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ǎǘǊȊŀƱƪť ǇƽƱƴƻŎȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ 

ŘǿƽŎƘ ǇǳƴƪǘƽǿΦ Opis w rozdziale bŀǊȊťŘȊƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

  

Wymiaruj zaznaczone 

elementy 

²ǎǘŀǿƛŀ ǿȅƳƛŀǊȅ ƻōƛŜƪǘƽǿ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅŎƘ 

ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ ȊŜ ǎƻōŊΣ ƴǇΦ ǏŎƛŀƴ Ȋ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŊ 

ǎǘƻƭŀǊƪŊΦ Opis w rozdziale bŀǊȊťŘȊƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

  
²ȅƳƛŀǊǳƧ ŎŀƱȅ ǊȅǎǳƴŜƪ 

Wymiaruje rzut aktywnej kondygnacji na czterech 

ƭƛƴƛŀŎƘ ǿȅƳƛŀǊƻǿȅŎƘΥ ǎǘƻƭŀǊƪƛ ƛ ƻǘǿƻǊƽǿΣ ǏŎƛŀƴ ƛ 

ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵΣ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȅǎǘŀƧŊŎȅŎƘ 

i ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƎƻ ǿȅƳƛŀǊǳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻΦ Opis w rozdziale 

bŀǊȊťŘȊƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

  
Wymiaruj ƪŊǘƻǿƻ 

zaznaczone elementy 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǿȅƳƛŀǊ ƪŊǘŀ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƽŎƘ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ȊǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŀ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΦ 

Opis w rozdziale bŀǊȊťŘȊƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

  ²ȅƳƛŀǊǳƧ ǇǊƻƳƛŜƵ 
²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ǿȅƳƛŀǊ ǇǊƻƳƛŜƴƛŀ Řƭŀ ƱǳƪƻǿŜƧ ǏŎƛany. 

Opis w rozdziale bŀǊȊťŘȊƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

  
²ǎǘŀǿ ƪƻǘŜ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŊ 

²ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ǊȊǳǘ ƛ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ƪƻǘť ǿȅǎƻƪƻǏŎƛƻǿŊΦ Opis 

w rozdziale bŀǊȊťŘȊƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

 

 
Wstaw opis elementu 

²ǇǊƻǿŀŘȊŀ ŎƘƻǊŊƎƛŜǿƪť Ȋ ƻǇƛǎŜƳ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƴŀ ǊȊǳǘ 

ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƽƧ ōǳŘȅƴƪǳΦ Opis w rozdziale bŀǊȊťŘȊƛŀ 

projektu. 

  
²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

Wprowadza widok przekroju do projektu. Opis 

w ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-START. 

 
 

Wstaw ȋǊƽŘƱƻ ǏǿƛŀǘƱŀ 
²ǇǊƻǿŀŘȊŀ Řƻ ǎŎŜƴȅ ȋǊƽŘƱƻ ǏǿƛŀǘƱŀ ƻŘǿȊƻǊƻǿŀƴŜ 

w renderowanej scenie. Opis w rozdziale Rendering. 

  Rendering Tworzenie dwuwymiarowej wizualizacji 

projektowanego budynku zapisywanej w pliku 
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w formacie BMP. Opis w rozdziale Widok 3D. 

  

Importuj dane z programu 

ArCon+ 

Importuje rzuty wybranych kondygnacji z programu 

ArCon. Opis w rozdziale ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ 

programami. 

  
Importuj dane z formatu IFC 

LƳǇƻǊǘǳƧŜ ŎŀƱȅ ǇǊƻƧŜƪǘ Řƻ Ǉƭƛƪǳ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ IFC. 

Importuje rzuty wybranych kondygnacji z programu 

ArCon. Opis w rozdziale ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ 

programami. 

  

Eksportuj dane do 

programu ArCon 

Eksportuje rzut wybranych kondygnacji do programu 

ArCon. Importuje rzuty wybranych kondygnacji 

z programu ArCon. Opis w rozdziale ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ 

z innymi programami. 

 

 Eksportuj dane do formatu 

IFC 

9ƪǎǇƻǊǘǳƧŜ ŎŀƱȅ ǇǊƻƧŜƪǘ Řƻ Ǉƭƛƪǳ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ IFC. 

Importuje rzuty wybranych kondygnacji z programu 

ArCon. Opis w rozdziale ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ 

programami. 

 

 Eksport projektu do OBJ 

Eksportuje projekt do formatu OBJ. Importuje rzuty 

wybranych kondygnacji z programu ArCon. Opis 

w rozdziale ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳŀƳƛ. 

 

 9ŘȅǘǳƧ ōŀȊť ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 

tƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ƛ ŘƻŘŀƴƛŜ 

ǿƱŀǎƴȅŎƘ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ Řƻ ƎƭƻōŀƭƴŜƧ ōŀȊȅ ŘŀƴȅŎƘΦ hǇƛǎ 

w rozdziale 9ŘȅǘƻǊ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ. 
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3. OPCJE 
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3.1. Opcje 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ƻƪƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǇǊƻƎǊŀƳǳ Řƭŀ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ ǿȅƪƻƴŀƴȅŎƘ ǿŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ 

ƳƻŘǳƱŀŎƘ ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘ lub konkretnie zdefiniowanych np. ArCADii-ARCHITEKTUR½9Φ 5ƻ ƻƎƽƭƴȅŎƘ 

ǳǎǘŀǿƛŜƵ ƴŀƭŜȍȅ ŘŜŦƛƴƛŎƧŀ ŎȊŎƛƻƴƪƛΣ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ǎǇǊŀǿŘȊŀƴƛŀ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť 

aktualizacji programu i ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ƻ ŦƻƭŘŜǊŀŎƘ ǘŜƪǎǘǳǊ ƛ ǎƪǊȅǇǘƽǿ ǳȍȅǿŀƴȅŎƘ w programie oraz Opcje 

ǏƭŜŘȊŜƴƛŀΦ  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna aƻŘǳƱȅÝ  Opcje 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  Opcje 

 

 

3.1.1.1. |ŎƛŜȍƪƛ ǘŜƪǎǘǳǊΣ ǎƪǊȅǇǘƽǿ ƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5 

YŀǘŀƭƻƎƛΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇǊȊŜŎƘƻǿǳƧŜ ǎƪǊȅǇǘȅ ƻƪƛŜƴ ƛ ŘǊȊǿƛΣ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ƛ ƻōƛŜƪǘȅ о5 Ƴƻȍƴŀ 

ŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ƳƛŜƧǎŎŀŎƘ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜΦ tǊȊȅ ƻǘǿƛŜǊŀƴƛǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ 

ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǿ ǘȅŎƘ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŀŎƘ ōťŘŊ ǎȊǳƪŀƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΦ 

Od wersji 5.5 ArCADia-!w/IL¢9Y¢¦w! ǇƻǎƛŀŘŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ .aco z programu 

!Ǌ/ƻƴΦ hōƛŜƪǘȅ ǘŜ ǎŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ Ȋ ƛƴŦƻrmaŎƧŊ ƎŘȊƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǘŜƪǎǘǳǊŀ ŘŀƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ (czyli tekstura 

nie jest zapisana w obiekcie). Dlatego bardȊƻ ǿŀȍƴŜ ƧŜǎǘ ǘƻΣ ȍŜōȅ ǇǊȊŜŘ ƛƳǇƻǊǘŜƳ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ 

ƭǳō ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/ƻƴ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǿ Folderach tekstur ǏŎƛŜȍƪť Řƻ ƪŀǘŀƭƻƎǳ Tekstury 

w zainstalowanym programie ArCon. ² ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ ǊŀȊƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ƻōƛŜƪǘȅ ōťŘŊ ǇƻōǊŀƴŜ ƛ 

zapisane do biblioteki bez tekstur. 
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3.1.1.2. hǇŎƧŜ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ 

Od wersji 5.6 ArCADia-{¢!w¢ ǇƻǎƛŀŘŀ όŘƭŀ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿύ ƻǇŎƧŜ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀΦ 

hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ǇǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ŘŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ōťŘȊƛŜ ƻƴ ǿȅƪǊȅǿŀƱ ǘŀƪƛŜ ǎŀƳŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛ ǿ 

ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘ ǏŎƛŀƴȅΣ ǎƱǳǇȅ ƛ ǇƻŘŎƛŊƎƛΦ 

 

Wykrywanie ς ƻǇŎƧŀ ǿȅƪǊȅǿŀ ƪǊŀǿťŘȊƛŜΣ ƻǎƛŜΣ ƴŀǊƻȍƴƛƪƛ ƛ Ǉǳƴƪǘȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ƨǳȍ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ Řƻ 

ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎ ǘȅƳ ǎŀƳǳƳ ǇǊŜŎȅȊȅƧƴŜ ƻǎŀŘȊŜƴƛŜ ƪǳǊǎƻǊŀ ƴŀ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘŀŎƘΦ 

|ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƻǎƛ ς ƻǇŎƧŀ ǿȅƪǊȅǿŀ Ǉǳƴƪǘȅ ƛ ƪǊŀǿťŘȊƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎ ƻŘ ƴƛŎƘ 

ƻǎƛŜ ǇƻȊƛƻƳŜ ƛ ǇƛƻƴƻǿŜ ǿȊƎƭťŘŜƳ ŜƪǊŀƴǳ ƭǳō ƧŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ ƴǇΦ ƪǊŀǿťŘȋ ǏŎƛŀƴȅ ǘƻ ǘŀƪȍŜ ǇƻƪŀȊǳƧŜ 

ǇǊȊŜŘƱǳȍŜƴƛŜ ǘŀƪƛŜƧ ƭƛƴƛƛΦ 

|ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƪŊǘƽǿ ς ƻǇŎƧŀ ǿǎƪŀȊǳƧŜ ȊŀŘŀƴŜ ǿ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ ƪŊǘȅΣ ǿȅȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ƧŜ ƻŘ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƴǇΦ ƻŘ ƪǊŀǿťŘȊƛ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ǏŎƛŀƴΦ 

²ƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ƻǇŎƧƛ ǏƭŜŘȊŜƴƛŜ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǿ ƻƪƴƛŜ 

wstawiania elementu. 

 

tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ƻƪƴƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ |Ŏƛŀƴȅ 

 
|ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƻǎƛ hǇŎƧŀ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀ ǇǊƻǎǘŜ ǇƻȊƛƻƳŜ ƛ ǇƛƻƴƻǿŜ ƛŘŊŎŜ 

ƻŘ ǿȅƪǊȅǘȅŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

WŜǏƭƛ ƻǇŎƧŀ ǿȅƪǊȅƧŜ ƪǊŀǿťŘȋ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƎƻ 

ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǇƻƪŀȍŜ ǇǊƻǎǘŊ ǿȅŘƱǳȍŀƧŊŎŊ ƻŘƴŀƭŜȊƛƻƴŊ 

ƪǊŀǿťŘȋΦ 
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|ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƪŊǘƽǿ hǇŎƧŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ȊŀŘŀƴŜ ƪŊǘȅ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴŜ ƻŘ 

ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ 

 
WȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ hǇŎƧŀ ǿȅƪǊȅǿŀ ƪǊŀǿťŘȊƛŜ ƛ Ǉǳƴƪǘȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 

 

 

tǊȊȅƪƱŀŘȅ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ Ȋ ǿƱŊŎȊƻƴŊ ƻǇŎƧŀ |ƭŜŘȊŜƴƛŀ ƻǎƛΦ 
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tǊȊȅƪƱŀŘȅ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ Ȋ ǿƱŊŎȊƻƴŊ ƻǇŎƧŀ |ƭŜŘȊŜƴƛŀ ƻǎƛ ƛ |ƭŜŘȊŜƴƛŀ ƪŊǘƽǿΦ 

 

 

tǊȊȅƪƱŀŘ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ Ȋ ǿƱŊŎȊƻƴŊ ƻǇŎƧŀ ²ȅƪǊȅǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 
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3.1.1.3. hǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA  

W ustawieniach ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ ArCADii-!w/IL¢9Y¢¦w¸ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ ǿȅōƽǊ 

ƴƻǊƳȅ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ǳȍȅǘƪƻǿŜƧΣ ƪǘƽǊŀ ōťŘȊƛŜ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŀ ǿ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 5ƻ ǿȅōƻǊǳ ǎŊΥ 

PN-70/B-02365 i PN-L{h фуосΥ мфффтΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇƻǿǎǘŀƱŜ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǎŊ ƭƛŎȊƻƴŜ ǿŜŘƱǳƎ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ 

ƴƻǊƳȅΣ ȊŀǊƽǿƴƻ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǇŀǊǘŜǊǳ Ƨŀƪ ƛ ƴŀ ǇƻŘŘŀǎȊǳ ǳȍȅǘƪƻǿȅƳ ǏŎƛťǘȅƳ ŘŀŎƘŜƳΦ ²ȅōƽǊ ƴŀƭŜȍȅ 

Řƻ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ǎŊ ƭƛŎȊƻƴŜ ǿŜŘƱǳƎ ƴƻǿǎȊŜƧ ƴƻrmy PN-70/B-02365. 

 

 

 

tƻƴŀŘǘƻ ǿ ƻƪƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƻǇŎƧŜ !ǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴƛŜ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ i tǊȊŜōǳŘǳƧ ǳƪƱŀŘ 

ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ. 

3.2. 9ŘȅǘƻǊ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 

Biblioteka materiaƱƽǿ ƧŜǎǘ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ŜŘȅǘƻǿŀƭƴȅƳΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna aƻŘǳƱÝ   9ŘȅǘǳƧ ōŀȊť ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  9ŘȅǘǳƧ ōŀȊť ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 
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hƪƴƻ 9ŘȅǘƻǊŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 

 

² ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ Ƴƻȍƴŀ Ǝƻ ŜŘȅǘƻǿŀŏΥ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ƴŀȊǿťΣ ǊƻŘȊŀƧ 

ƪǊŜǎƪƻǿŀƴƛŀ Řƻ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴȅ ƻǊŀȊ ǿǎȊŜƭƪƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ŦƛȊȅŎȊƴŜ όƎťǎǘƻǏŏΣ ŎƛŜǇƱƻ ǿƱŀǏŎƛǿŜ ƛǘǇΦύΦ  

5ƻ ŘȅǎǇƻȊȅŎƧƛ ƧŜǎǘ ōƛōƭƛƻǘŜƪŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ Řƭŀ ǏŎƛŀƴΣ ǎƱǳǇƽǿ ƛǘǇΦ ƻǊŀȊ Řƭŀ ǎǘǊƻǇƽǿΦ 

²ȅōƽǊ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ Řƻ ŜŘȅŎƧƛ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǿ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ 

ōƛōƭƛƻǘŜƪŊ tƻŘǎǘŀǿƻǿŊ ŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪŊ {ǘǊƻǇƽǿ. 

.ƛōƭƛƻǘŜƪť ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ Ƴƻȍƴŀ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀŏΦ tƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ŘƻŘŀƴƛŜ ƴƻǿŜƎƻ 

katalogu  ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ Φ ¦ǎǳƴƛťŎƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ ƭǳō ƪŀǘŀƭƻƎǳ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿȅōƽǊ ƛƪƻƴȅ . 

5ƭŀ ǎȊȅōƪƛŜƎƻ ȊƴŀƭŜȊƛŜƴƛŀ ŘŀƴŜƎƻ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ ǿ Ǉƻƭǳ Szukaj: ǿǇƛǎǳƧŜƳȅ ƴŀȊǿťΣ ŀ ǇǊƻƎǊŀƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ƻ ǇƻŘŀƴŜƧ ƴŀȊǿƛŜΦ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA   

Opcje 

 

29 

 

3.3. {ǇƱŀǎȊŎȊ ŘƻƪǳƳŜƴǘ 

Przy przenoszeniu dokumentu do innego programu typu CADΣ ƪǘƽǊȅ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀ ȍŀŘƴŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳ 

ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΣ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜŘ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜƳ Ǉƭƛƪǳ ǊƻȊōƛŏ ƎƻΦ  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna aƻŘǳƱȅÝ   {ǇƱŀǎȊŎȊ ŘƻƪǳƳŜƴǘ 
 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  {ǇƱŀǎȊŎȊ ŘƻƪǳƳŜƴǘ 
 

 

 

tƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘǳ ǇǊƻƧŜƪǘ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǊƻȊōƛǘȅΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ Ƨǳȍ ōǳŘȅƴƪǳΣ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƛ ƧŜƧ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ hŘ ǘŜƧ ǇƻǊȅ ǊȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ōťŘŊ ǎǘŀƴƻǿƛŏ ƭƛƴƛŜΣ ŀ ǿ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 ƴƛŜ 

ōťŘȊƛŜΦ tǊƻƧŜƪǘ ǘŀƪ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ǘŀƪȍŜ ǇƻŘƭŜƎŀƱ ŘŀƭǎȊŜƧ ŜŘȅŎƧƛ ƻǇŎƧŀƳƛ !Ǌ/!5ƛƛΣ ƴƛŜ Řŀ ǎƛť ƴǇΦ 

ǎƪǊƽŎƛŏ ǏŎƛŀƴȅΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ȊƻǎǘŀƱŀ ƻƴŀ ǊƻȊōƛǘŀ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳ Ƨǳȍ ƴƛŜ Ƴŀ ƻ ƴƛŜƧ ȍŀŘƴŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΦ hǇŎƧŀ ǘŀ 

ƧŜǎǘ ōŀǊŘȊƻ ǇǊȊȅŘŀǘƴŀ Řƭŀ ƻǎƽōΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ƳŀƧŊ !Ǌ/!5ƛƛ-START a czysty program typu CAD. 
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3.4. Napraw dokument 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǳǎȊƪƻŘȊŜƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΣ ƴƛŜǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅŎƘ 

όǏŎƛŀƴΣ ǎǘǊƻǇƽǿΣ ǎǘƻƭŀǊƪƛΣ ƛǘǇΦύ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜǎƪŀƴƻǿŀŏ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ǇƻǎȊǳƪƛǿŀƴƛǳ ōƱťŘƽǿΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna aƻŘǳƱȅÝ   Napraw dokument 
 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  Napraw dokument 
 

WŜǏƭƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ǿȅƪǊȅƧŜ ōƱťŘȅ ǘƻ ȊƻǎǘŀƴŊ ƻƴŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƴŀǇǊŀǿƛƻƴŜΣ ƧŜǏƭƛ ƴƛŜ ȊƴŀƧŘȊƛŜ ōƱťŘƽǿΣ 

ǿƽǿŎȊŀǎ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ƛ ǊȅǎǳƴŜƪ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜǊȅǎƻǿŀƴȅΦ 
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4. Ph5{¢!²¸ 5½L!_!bL! twOGRAMU 
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4.1. aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΥ ōǳŘȅƴƪŀƳƛΣ 

kondygnacjami, instalacjami elektrycznymi, gazowymi i kanalizacyjnymi, sieciami 

telekomunikacyjnymi itd. Od wersji 4.5 ArCADii aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ƴŀ ƴƻǿȅ ǿȅƎƭŊŘ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧÝ   tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ aŜƴŀŘȍŜǊŀ tǊƻƧŜƪǘǳ 

¶ Pasek stanuÝ  tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ aŜƴŀŘȍŜǊŀ tǊƻƧŜƪǘǳ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ aŜƴŀŘȍŜǊŀ tǊƻƧŜƪǘǳ 

 

 

Okno aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ǿǊŀȊ Ȋ ǘǿƻǊȊƻƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΣ ŘƻŎƘƻŘȊŊ ǿ ƴƛƳ ƪƻƭŜƧƴŜ ōǳŘȅƴƪƛΣ 

ǇǊƻƧŜƪǘȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ǎƛŜŎƛΣ ƴƻǿŜ ǿƛŘƻƪƛ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘΣ Ȋ ƪŀȍŘȅƳ ƪƻƭŜƧƴȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ƻƪƴƻ ǎǘŀƧŜ ǎƛť 

ōŀǊŘȊƛŜƧ ǊƻȊōǳŘƻǿŀƴŜΦ ² ŎȊŀǎƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ƧŜŘƴŀƪ ƳƻȍŜ ǘƻ ǇǊȊŜǎȊƪŀŘȊŀŏΣ ȊŀǎƱŀƴƛŀŏ Ǌysunek, czyli 
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ǘŀƪ ǇƻǘǊȊŜōƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜ Řƻ ǇǊŀŎȅΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƻǇŎƧƛ ƻƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

ƳƻȍŜ ōȅŏΥ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ƻƪƴŀΣ ƻƪƴŜƳ ǇƽƱǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘȅƳ ƭǳō ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊǿƛƧŀƴŜΣ Řƻ ŎƘǿƛƭƛ 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ ƴŀ ƧŜŘƴŊ Ȋ ȊŀƪƱŀŘŜƪΦ ¢Ŝƴ ǿȅōƽǊ Řƻƪƻƴȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ Ȋ ƳŜƴǳ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀ ŘƻǎǘťǇƴȅƳ ǇƻŘ 

prawym klawiszem myszy na pasku aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ  

 

 

 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛΣ ƪƻƭƻǊǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƛ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀΦ YŀȍŘȅ 

ōǳŘȅƴŜƪ ƧŜǎǘ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ŀ ƪŀȍŘŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƧŜ ǘǿƻǊȊŊΣ ŎȊȅƭƛ 

ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŜΣ ǏŎƛŀƴȅΣ ǎƱǳǇȅΣ ƪƻƳƛƴȅΣ ǎŎƘƻŘȅΣ ǎǘƻƭŀǊƪť ƻƪƛŜƴƴŊ ƛ ŘǊȊǿƛƻǿŊ ƛǘŘΦ 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǘŜ Ƴƻȍƴŀ 

ǿȅƱŊŎȊŀŏ ƛ ōƭƻƪƻǿŀŏ Ƨŀƪƻ ŎŀƱŜ ƎǊǳǇȅΣ Ƨŀƪ ƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ƴŀ ŘŀƴŜƧ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Řƭŀ ǇǊȊŜƧǊȊȅǎǘƻǏŎƛ ǊȅǎƻǿŀƴƛŀΣ ƳƻƎŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜ ƴǇΦ ƻǇƛǎȅ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵ ƭǳō ǎǘǊƻǇȅΦ  

tǊȊȅ ǇǊŀŎȅ ƎǊǳǇƻǿŜƧΣ ŎȊȅƭƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŜ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇǊȊŜȊ ƪƛƭƪǳ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘƽǿ Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ 

ōǊŀƴȍȅΣ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ȊƻǎǘŀƱȅ ŘƻŘŀƴŜ CƛƭǘǊȅ ōǊŀƴȍƻǿŜΦ CƛƭǘǊȅ ǘŜ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ǿ ǎȊȅōƪƛ ǎǇƻǎƽō ǿȅƱŊŎȊŀŏ 

i ǿƱŊŎȊŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƧ ōǊŀƴȍȅΦ 5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ Ǉƻ ǿǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜƧ Ƴƻȍƴŀ 

ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴŜ ƭǳō ƻŘǿǊƻǘƴƛŜΣ ǇƻȊƻǎǘŀǿƛŏ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴŜΣ ŀ 

ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜƧΦ tǊȊȅŎƛǎƪ CƛƭǘǊ ōǊŀƴȍƻǿȅ  znajduje sƛť ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ 

projektu.  

 

Rzut kondygnacji z widocznymi wszystkimi elementami. 
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wȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ ǿȅƱŊŎȊƻƴȅƳƛ ƻōƛŜƪǘŀƳƛ LƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘΦ 

 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǘŀƪȍŜ ƴŀ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƭǳō ōǊŀƴȍΦ Multi-schowek 

pozwaƭŀ ƴŀ ǿȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƧŜŘƴŜƧ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ōǊŀƴȍ ƛ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛŎƘ ƴŀ ƛƴƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƭǳō Řƻ 

nowego projektu. 
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5ƻŘŀǘƪƻǿŊ ƻǇŎƧŊ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƎǊǳǇ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ DǊǳǇȅ ǘŜ ǇƻƳŀƎŀƧŊ ǇǊȊȅ 

ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛǳ ǊȅǎǳƴƪƛŜƳΦ tƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴǇΦ Ȋŀōƭƻƪƻǿŀŏ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŎȊťǏŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƴŀ 

rzucie, w widoku 3D czy przekroju. 

 

hǇƛǎ ƻǇŎƧƛ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όǏŎƛŀƴȅΣ ǎǘƻƭŀǊƪŀΣ ǎǘǊƻǇȅΣ 

dachy, instalacje elektryczne, gazowe, kanalizacyjne itp.) zdefiniowanych jako grupy i podgrupy. 

 

 
²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƎǊǳǇȅ Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƎǊǳǇȅ. 

 5ƻŘŀƧ ǇƻŘƎǊǳǇť 5ƻŘŀƧŜ ǇƻŘƎǊǳǇť ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƎǊǳǇȅ ƴǇΦ 

ǏŎƛŀƴΦ 

 ¦ǎǳƵ ƎǊǳǇť ¦ǎǳǿŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŀ ǇƻŘƎǊǳǇťΦ 

 Dodaj zaznaczone 

elementy do grupy 

Dodaje zaznaczony element/elementy do wybranej 

podgrupy. 

 Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy, np. 

wszystkie okna na danej kondygnacji. 

 

5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ ǊȅǎǳƧŜƳȅ ōǳŘȅƴŜƪΣ ȊŀŎȊȅƴŀƳȅ ƻŘ ǇŀǊǘŜǊǳΣ ƻŘ ƻōǊȅǎǳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻΦ 5ŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ 

ǏŎƛŀƴȅ ƻ ƻƪǊŜǏƭonym typie i zapisujemy je w grupie ½ŜǿƴťǘǊȊƴŜΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǏŎƛŀƴȅΣ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA   

tƻŘǎǘŀǿȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

 

36 

ƪǘƽǊŜ ǇǊȊȅǇƛǎǳƧŜƳȅ Řƻ ƎǊǳǇȅ bƻǏƴŜ i 5ȊƛŀƱƻǿŜΦ 5ƭŀ ǳƱŀǘǿƛŜƴƛŀ ƛ ŎȊȅǘŜƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ Řƭŀ ƎǊǳǇ 

ǇǊȊȅǇƛǎǳƧŜƳȅ ǊƽȍƴŜ ƪƻƭƻǊȅΦ 

 

 

 

tƻ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ŎŀƱŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ƪƻƭŜƧƴŊ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛΦ bŀ 

kondygnacji Fundamenty ƴƛŜ ǇƻǘǊȊŜōƴŜ ƴŀƳ ǎŊ ǏŎƛŀƴȅ ŘȊƛŀƱƻǿŜΣ ǿƛťŎ ǎȊȅōƪƛƳ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜƳ ŎŀƱŜƧ 

ƎǊǳǇȅ όǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƎǊǳǇȅ ƛ ǿŎƛǏƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  Zaznacz elementy) usuwamy wsȊȅǎǘƪƛŜ ǏŎƛŀƴȅ ƎǊǳǇȅ 

ǿŎƛǎƪŀƧŊŎ ƪƭŀǿƛǎȊ Delete.  
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5ƭŀ ǏŎƛŀƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƳƛŜǎȊŎȊŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ƎǊǳǇƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƳȅ ƧŜŘƴȅƳ ǊǳŎƘŜƳ ƎǊǳōƻǏŏ 

ǳǎǳǿŀƧŊŎ ƧŜŘƴŊ Ȋ ǿŀǊǎǘǿΦ 

 

 

 

DǊǳǇȅ Ƴƻȍƴŀ ǘǿƻǊȊȅŏ Řƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ 
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aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ǘŀƪȍŜ ǿƛŘƻƪŀƳƛΣ ŎȊȅƭƛ ȊŀǇƛǎŀƴȅƳƛ αŀǊƪǳǎȊŀƳƛέ ǊƻōƻŎȊȅƳƛΦ ² ǿƛŘƻƪǳ 

Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ Ŏƻ ƛ ǿ Ƨŀƪƛ ǎǇƻǎƽō ƧŜǎǘ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǊȊǳǘŀŎƘ ƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ 

ǿ ƧŜŘƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƧŜ ƳƻȍŜ ƛǎǘƴƛŜŏ Řƻǿƻƭƴŀ ƭƛŎȊōŀ ǿƛŘƻƪƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ƴǇΦ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊ kolejne 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΦ ¢ŀƪƛŜ ǿƛŘƻƪƛ ǇƻǊƻȊƪƱŀŘŀƴŜ Ǉƻ ŜƪǊŀƴƛŜ ǊƻōƻŎȊȅƳ ŘŀƧŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŀ 

ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƻōƻƪ ŘǊǳƎƛŜƧΣ ǇƻƳƛƳƻ ȍŜ ǿ ƳƻŘŜƭǳ ŦƛȊȅŎȊƴȅƳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƴŀŘŀƭ ǎŊ ƴŀŘ 

ǎƻōŊΦ 

 

 

wȊǳǘ ǇŀǊǘŜǊǳ ǿǊŀȊ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘŜƳ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ǉrojektu. 
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Rzut kondygnacji parter 

 

 

²ƛŘƻƪƛΣ ƴŀ ƪŀȍŘȅƳ ǿƛŘƻƪǳ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀΦ 

 

UWAGA: Elementy dorysowywane na kondygnacjach sŃ automatycznie umieszczane w drzewie MenadŨera 
projektu, jako Elementy uŨytkownika i razem z kondygnacja wyğŃczane. JeŜli uŨytkownik przeğŃczy siň na 
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warstwň programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD wprowadzajŃc dodatkowe elementy, nie zostanŃ one 
przypisane do kondygnacji.  

9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ŎȊȅƭƛ ƭƛƴƛŜΣ ǇƻƭƛƭƛƴƛŜΣ ƻǇƛǎȅΣ ƻƪǊťƎƛ ƛǘǇΦ ǎŊ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƴŜ ǿ MenŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

w grupie 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ DǊǳǇŀ ǘŀ ŘȊƛŀƱŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ Kondygnacji, czyli dodatkowe 

ƻōƛŜƪǘȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ Řƻ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ǇƻŘƎǊǳǇȅ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƛƪƻƴŊ . 

4.2. Widoki 

tǊƻƎǊŀƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊōǳŘƻǿŀƴƛŜ ōǊȅƱȅ ōǳŘȅƴƪǳ ƭǳō ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŜ ǎƛŜŎƛ Ǝazowych lub 

ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊŎ ƧŜ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΦ tƛŜǊǿǎȊȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ȊŀǿǎȊŜ ƧŜǎǘ ǊȊǳǘΣ ƪƻƭŜƧƴŜ 

ǿƛŘƻƪƛ ȊŀƭŜȍŊ ƻŘ ōǊŀƴȍȅΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ǇƻǿǎǘŀƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘΦ 5ƭŀ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊȅ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅƳƛ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ōťŘŊ 

ǇǊȊŜƪǊƻƧŜ ƛ ŜƭŜǿŀŎƧŜΣ Řƭŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿȅŎƘ ς aksonometria, dla sieci gazowych ς profil sieci 

gazowej, dla instalacji gazowej ς ǿƛŘƻƪ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŀΣ Řƭŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴŜƧ ς ǘŀƪȍŜ ǇǊƻŦƛƭΦ  

L ǘŀƪ Řƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ Ƨŀƪƻ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ǿƛŘƻƪ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǊȊǳǘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΦ aƻȍŜƳȅ 

ǇǊŀŎƻǿŀŏ ƴŀ ƧŜŘƴȅƳ ǿƛŘƻƪǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ǎŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƧŜŘƴŀ ƴŀ ŘǊǳƎƛŜƧΣ ŀ ƳƻȍŜƳȅ ǊȊǳǘȅ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŏ ǿ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΣ ǘŀƪΣ ȍŜōȅ ǿƛŘȊƛŜŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƧŜŘƴŊ 

ƻōƻƪ ŘǊǳƎƛŜƧΦ ¢ŀƪƛŜ ƻǇŜǊŀŎƧŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ǿƛŘƻƪŀŎƘΣ ƴƛŜ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǎƛť ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƧŜŘƴŜƧ ƻōƻƪ 

ŘǊǳƎƛŜƧΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƴƛǎȊŎȊȅ ǘƻ ōǊȅƱť ōǳŘȅƴƪǳΦ  

tǊƽŎȊ ǿƛŘƻƪƽǿ ǊȊǳǘǳ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƳƻȍŜƳȅ ǎƛť ǎǇƻǘƪŀŏ ǘŀƪȍŜ Ȋ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿΣ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛƛ 

profili i widoku 3D. ²ƛŘƻƪƛ ǘŜ ǎŊ ƻŘ ǎƛŜōƛŜ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŜΣ ƳŀƧŊ ǎǿƻƧŜ ƻŘŘȊƛŜƭƴŜ ŘǊȊŜǿŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀ 

ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƳƛťŘȊȅ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ƳƻȍŜ ƻŘōȅŏ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ǳŎƘǿȅǘ ǿƛŘƻƪǳ όǘŀƪ ƧŜǎǘ Ȋ ǇǊȊŜƪǊƻƧŀƳƛΣ ŀƪǎƻƴƻƳŜǘǊƛŀƳƛΣ ǇǊƻŦƛƭŀƳƛ ƛ ǊȊǳǘŀƳƛύΣ ƴa okno 

Widoku 3D lub w aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ȊŀƪƱŀŘƪť ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŊ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ƭǳō 

lewej stronie okna aŜƴŀŘȍŜǊŀ. 
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4.2.1. Rzut 

tǊƻƎǊŀƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ǿƛŘƻƪŀŎƘ ōǳŘȅƴƪǳ ƭǳō ōǳŘȅƴƪƽǿΥ ǊȊǳǘŀŎƘΣ ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘΣ 

elewacjach. Na widoku rzutǳ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ōǳŘȅƴƪƛ ƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƭǳō 

tylko wybrane elementy.  

Dodawanie rzutu: 

Program ArCADia: 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳÝ Ý Wstaw rzut 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧÝ  Wstaw rzut 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳÝ Ý Wstaw rzut 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  Wstaw rzut 

 

UWAGA: Kolejny (nowy) widok rzutu moŨna wstawiĺ majŃc aktywny wyğŃcznie widok rzutu. Na pozostağych 
widokach: przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. nowe widoki nie zostanŃ wstawione, zostanie natomiast 
wyŜwietlona informacja o koniecznoŜci przeğŃczenia siň na widok rzutu. 
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tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ǊȊǳǘǳ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

 

 

 

5ƭŀ ǊȊǳǘǳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ŀƪǘȅǿƴȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƧŜŘŜƴ ōǳŘȅƴŜƪ ƛ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀΦ wŜǎȊǘŀ ƧŜǎǘ ƧŜŘȅƴƛŜ 

ǇƻŘǊȅǎŜƳΣ ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿƛŘƻŎȊƴȅ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊƻƴȅ ƛƪƻƴŊ . Oznacza to, ȍŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƛ ŜŘȅŎƧŀ 

ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƛƪƻƴŊ  Aktywnej kondygnacjiΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ 

ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ŘŀƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧťΦ 

 

wȊǳǘ ƧŜǎǘ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƴŀ ōǳŘȅƴƪƛΣ ōǳŘȅƴƪƛ ǎŊ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎje, a kondygnacje na grupy 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΥ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŜ ōǊŀƴȍƻǿŜΣ ǏŎƛŀƴȅΣ ŘǊȊǿƛ ƛ ƴŀŘǇǊƻȍŀΣ ǎǘǊƻǇȅ ƛǘǇΦ ǘƻΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ 

ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

LǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀŘŀƴƛŀ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ǊȊǳǘƽǿ ƛ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ƴƛŎƘ ƛƴƴȅŎƘ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ 

ȊŀƪƱŀŘƪť όƴŀȊǿťύ ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŊ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ƭǳō ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƻkna aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

LƭƻǏŏ ǿƛŘƻƪƽǿ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ǿ ƧŜŘƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƧŜǎǘ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŀƳƛ 

komputera.  
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!ÂÙ ÄÏÄÁç ×ÉÄÏË ÒÚÕÔÕȡ 

Wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut  ( ύ ƛ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ƧŜƎƻ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΦ tǊȊŜŘ ƭǳō 

po wprowadzeniem rȊǳǘǳ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƧŜƎƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ 

ȊŀƪƱŀŘŎŜ ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ƛ Ȋ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻ ǿȅōǊŀƴƛŀ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪǳ.  

 

 

 

² ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴŀŘŀŏ ƴŀȊǿťΣ {Ǉƻǎƽō ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŀ i Jednostki rysowania. Dodatkowo 

wybrany widƻƪ Ƴƻȍƴŀ tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎƛŏ ǿ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ƪǘƽǊȅ ƻŘ ǘŜƧ ǇƻǊȅ ōťŘȊƛŜ ȊƱƻȍƻƴȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ƭƛƴƛƛΦ 

¦Ƴƻȍƭƛǿƛ ǘƻ ƴǇΦ ŘƻǇǊŀŎƻǿŀŏ ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ ŎȊȅ ŘŜǘŀƭƛΦ 

 

UWAGA: Przy duŨym projekcie, skğadajŃcym siň z kilku widok·w, moŨe zajŜĺ potrzeba zdefiniowania Sposobu 
odŜwieŨania jako Rňczny. Znacznie przyspieszy to pracň nad projektem, gdyŨ element wprowadzony w jednym 
widoku nie bňdzie musiağ byĺ jeszcze przedstawiony na pozostağych. KaŨdorazowe odwzorowanie wszystkich 
wprowadzonych opcji na wiňcej niŨ jednym widoku znacznie wydğuŨa proces rysowania. 

4.2.1.1. tǊȊȅƪƱŀŘΥ ²twh²!5½!bL9 w½¦¢j² /!5 

tƻƴƛȍŜƧ ƻǇƛǎŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇǊƻŎŜǎ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǊȊǳǘƽǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ /!5Σ ŎȊȅƭƛ ǇǊŀŎŀ ƴŀ ǇƻŘƪƱŀŘȊƛŜ 

ƻǘǊȊȅƳŀƴȅƳ ƻŘ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘŀ ǇǊŀŎǳƧŊŎŜƎƻ ƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ /!5Φ  

tƻƴƛŜǿŀȍ ȊŘŀǊȊŀ ǎƛť ŎȊťǎǘƻΣ ȍŜ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘ ƻǘǊzymuje od architekta plan budynku w postaci pliku .dwg, 

w ƪǘƽǊȅƳ ǊȊǳǘȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǎŊ ǿ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ /!5 ƛ ƴƛŜ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ ƻōƛŜƪǘƽǿ όǏŎƛŀƴΣ ƻƪƛŜƴΣ 

ŘǊȊǿƛύΣ ŀ ƧŜŘȅƴƛŜ ǇƱŀǎƪƛ ǊȅǎǳƴŜƪ ǊȊǳǘƽǿΦ hŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ȊŀŎƘƻǿǳƧŊŎ ȊŀǎŀŘȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ōǳŘȅƴƪǳ 

w programie ArCADƛŀ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǘŀƪ ǿȅƪƻƴŀƴŜ ǊȊǳǘȅ ƛ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ ǿ ǇŜƱƴƛ Ȋ ŦǳƴƪŎƧƛΣ ƧŀƪƛŜ ŘŀƧŜ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛ {ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀΦ tǊȊŜȊƴŀŎȊŜƴƛŜƳ ǇƻƴƛȍǎȊŜƎƻ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ƧŜǎǘ ǳƱŀǘǿƛŜƴƛŜ ƛƴȍȅƴƛŜǊƻǿƛ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ƪǊƻƪ Ǉƻ ƪǊƻƪǳ ǘŀƪƛŎƘ ǊȊǳǘƽǿ Řƻ {ȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ bƛŜ Ƴŀ ȊƴŀŎȊŜƴƛŀΣ Ȋ ƧŀƪƛŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳ 

ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ ƪƻǊȊȅǎǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪΣ ƪǊƻƪƛ ƻǇƛǎŀƴŜ ǇƻƴƛȍŜƧ ǎŊ ǳƴƛǿŜǊǎŀƭƴŜ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

Otwieranie projektu: 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜÝ grupa logiczna PlikÝ  hǘǿƽǊȊ 

¶ Przycisk  ArCADiaÝ  hǘǿƽǊȊ 
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅ StandardÝ  hǘǿƽǊȊ 

¶ Menu PlikÝ hǘǿƽǊȊ 

¶ hōǎȊŀǊ ǇƻƭŜŎŜƵÝ otw·rz 

 

 

1. ² ƭƛǏŎƛŜ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƧ ǿȅōƻǊǳ ŘŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳ Ǉƭƛƪǳ ǿȅōƛŜǊȊ ǘȅǇΣ ƪǘƽǊȅ ŎƘŎŜǎȊ ƻǘǿƻǊȊȅŏΦ 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƪŀǘŀƭƻƎ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ Řŀƴȅ ǊȅǎǳƴŜƪΦ 

3. ²ȅƪƻƴŀƧ ƧŜŘƴƻ Ȋ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘΥ 

o ²ȅōƛŜǊȊ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ƪǘƽǊȅ ŎƘŎŜǎȊ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ hǘǿƽǊȊ. 

o YƭƛƪƴƛƧ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ƪǘƽǊȅ ŎƘŎŜǎȊ ƻǘǿƻǊȊȅŏΦ 

 

WŜǏƭƛ ǊȅǎǳƴŜƪ ǿȅƳŀƎŀ ƘŀǎƱŀΣ ǇƻŘŀƧ ƘŀǎƱƻΣ ƪƭƛƪƴƛƧ hYΣ ŀōȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏ ƘŀǎƱƻ ƛ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ hǘǿƽǊȊ. 

Praca z plikiem 

5ƭŀ ǇƻǘǊȊŜō ƻōŜŎƴŜƎƻ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ȊƻǎǘŀƱ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴȅ Ǉƭƛƪ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ ǊȊǳǘȅ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴŜ 

ōǳŘȅƴƪǳΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΥ  

- fundamenty 

- przyziemie 

- poddasze 

Po otwarciu pliku widoczne jest okno aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ WŜǎǘ ǘƻ ŜƭŜƳŜƴǘ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƴƛŜȊōťŘƴȅ Řƻ 

ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ƛ ǇŜƱƴŜƎƻ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ aƻȍƴŀ Ǝƻ ǿƱŊŎȊȅŏΣ ǿŎƛǎƪŀƧŊŎ ƛƪƻƴť ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŊ ǎƛť 

na pasku ArCADiaςSTART lub z menu ArCADiaÝ tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. Dla posiadaczy 

ƳƻŘǳƱǳ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴŜƎƻ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA  ƭǳō ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ Widok 

w programie ArCADia-START . 
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tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ƻǘǿŀǊǘŜƎƻ Ǉƭƛƪ /!5 Ȋ ǊȊǳǘŀƳƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ōǳŘȅƴƪǳΦ 

 

Wŀƪ ǿƛŘŀŏ ƴŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ȊǊȊǳŎƛŜΣ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿƛŘƻŎȊƴŀ ƧŜǎǘ ȊŀƪƱŀŘƪŀ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘƴŜƎƻ 

widoku: PodrysuΦ WŜǎǘ ǘƻ ǿƛŘƻƪΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜmenty nieobiektowe CAD 

όƭƛƴƛŜΣ ƻƪǊťƎƛΣ ƪǊŜǎƪƻǿŀƴƛŀ ƛǘǇΦύ ȊŀǿŀǊǘŜ ǿ ǇƭƛƪǳΦ 

7ÐÒÏ×ÁÄÚÁÎÉÅ ÒÚÕÔĕ× 

tƛŜǊǿǎȊȅƳ ƪǊƻƪƛŜƳ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ōǳŘȅƴƪǳ ƧŜǎǘ ȊƴŀƭŜȊƛŜƴƛŜ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ǊȊǳŎƛŜ CAD kondygnacji 

Ǉǳƴƪǘǳ ǿǎǇƽƭƴŜƎƻ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǊȊǳǘƽǿΦ aƻȍŜ ōȅŏ ǘƻ ƴŀǊƻȍƴƛƪ ōǳŘȅƴƪǳΣ ƻōǊȅǎ ƪƭŀǘƪƛ ǎŎƘƻŘƻǿŜƧΣ 

ǎȊȅōǳ ǿƛƴŘƻǿŜƎƻ ƛǘǇΦ tƻƴƛȍŜƧ ǇƻƪŀȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ƎŘȊƛŜ ǇǳƴƪǘŜƳ ǎǘŀƱȅƳ ƧŜǎǘ ƴŀǊƻȍƴƛƪ ōǳŘȅƴƪǳΦ 
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² ǇǊŀǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ǊƻƎǳ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǎȊŀǊȅ ǇƭǳǎΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ƴƛŜƎƻ 

ƳŀƳȅ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǊȊǳǘǳ όƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳύΦ bŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ²ǎǘŀǿ ǊȊǳǘΦ 

 

 

tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƻǇŎƧƛ ²ǎǘŀǿ ǊȊǳǘ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƻƪƴƻΣ Ȋ ƪǘƽǊŜƎƻ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǎȊŀōƭƻƴ ǿƱŀǎƴȅ ƭǳō 

ȊƎƻŘƴȅ Ȋ ōǊŀƴȍŊ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜƎƻ ǇǊƻjektu. 

 

 

tƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ǿȅōƻǊǳ ǎȊŀōƭƻƴǳ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ǎȅƳōƻƭƛȊƻǿŀƴŜƎƻ ƴŀ 

rysunku, jako uchwyt widoku. 
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½ŀ ǇƻƳƻŎŊ Ǉǳƴƪǘƽǿ ȊŀŎȊŜǇƛŜƴƛŀ CAD, np. KoniecΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎǘŀǿƛŏ ǊȊǳǘ ǿ ƳƛŜƧǎŎŜ Ǉǳƴƪǘǳ ǎǘŀƱŜƎƻ Řƭŀ 

budynku. 

 

 

UWAGA: Podczas wstawiania widoku ikona WğasnoŜci widoku  jest dostňpna na oknie wstawiania, a po jego 
wstawieniu i zaznaczeniu uchwytu takŨe na oknie modyfikacji. Po klikniňciu na tň ikonň mamy do dyspozycji okno 
z parametrami widoku, tj. np. jednostki rysowania. 
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UWAGA: Podczas wstawiania rzutu uaktywni siň system ArCADia. NaleŨy wybraĺ szablon, w kt·rym chcemy 
pracowaĺ oraz aktywowaĺ budynek, klikajŃc na jakikolwiek element architektoniczny lub element moduğu 
branŨowego, kt·rego elementy wprowadzane sŃ w budynku, a nie na terenie, np. ArCADia-INSTALACJE 
WODOCIAGOWE 

 

Kolejnym krokiem jest wstawienie widoku Rzutu 2 analogicznie do widoku Rzutu 1, ale tym razem 

ƪƭƛƪŀƳȅ ǿ Ǉǳƴƪǘ ǎǘŀƱȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅ ǎƛť ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ CAD kolejnej kondygnacji PrzyziemieΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ 

wstawiamy widok Rzutu 3 ƴŀ ǇǳƴƪŎƛŜ ǎǘŀƱȅƳ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ /!5 ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Poddasze. (Kroki wstawiania 

ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ǇƻǿǘŀǊȊŀƳȅ Řƻ ƳƻƳŜƴǘǳΣ ƪƛŜŘȅ ƪŀȍŘŜƳǳ ǊȊǳǘƻǿƛ /!5 ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ Ǌȅǎǳƴƪǳ ōťŘȊƛŜ 

ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƱ ƧŜŘŜƴ ǿƛŘƻƪ wȊǳǘǳ !Ǌ/!5ƛƛΦύ 
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Teraz na oknie aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƴǊ лΦ bŀƭŜȍȅ 

ǿŜƧǏŏ Řƻ ƧŜƧ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅ ƻǇƛǎ ǿ edytorze: 0 

Kondygnacja 0 (+/- 0,00=0.00). 

 

 

² ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƴŀȊǿȅΣ ƴǇΦ 

CǳƴŘŀƳŜƴǘȅΣ ƻǊŀȊ ȊƳƛŀƴȅ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ нул ŎƳύΦ aƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊƳƛŜƴƛŏ 

ǿȅǎƻƪƻǏŏ ōŜȊǿȊƎƭťŘƴŊ ŎŀƱŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳ Řƭŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǳǎǘŀǿƛƻƴŜƧ Ƨŀƪƻ ōŀȊƻǿŀΦ tƻ ǿǇƛǎŀƴƛǳ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ŘŀƴȅŎƘ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀƳƪƴŊŏ ƻƪƴƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀƧŊŎ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ OK. 

 

bŀǎǘťǇƴȅƳ ƪǊƻƪƛŜƳ ōťŘȊƛŜ ŘƻŘŀƴƛŜ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ {ƱǳȍŊ Řƻ ǘŜƎƻ 

ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ: 

 ς ²ǎǘŀǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ǇƻǿȅȍŜƧ  
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 ς ²ǎǘŀǿ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť ǇƻƴƛȍŜƧ 

 

tƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ƳƻȍŜ ǿŜƧǏŏ ǿŜ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ 

i ȊƳƛŜƴƛŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ŘŀƴŜΦ tƻǎǘťǇǳƧŜƳȅ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ǘȅƭŜ ǊŀȊȅΣ ƛƭŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ Ƴŀ ǇƻǎƛŀŘŀŏ Řŀƴȅ 

budynek. 

 

 

 

bŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀ wȊǳŎƛŜ ƴǊ м ǿȅƎŀǎȊŀƳȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ǇƻȊŀ ƴǇΦ ƴŀƧƴƛȍǎȊŊ όFundamentami), 

ƪƭƛƪŀƧŊŎ ƴŀ ȍŀǊƽǿƪť ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŊ ǎƛť Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƴŀȊǿȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƴŀ ŘǊȊŜǿƛŜ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ 

projektuΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻǿǘŀǊȊŀƳȅ ǘť ŎȊȅƴƴƻǏŏ ƴŀ wȊǳŎƛŜ ƴǊ н ƛ ǿȅƎŀǎȊŀƳȅ ǿǎȊȅǎǘƪƻ ǇƻȊŀ ƪƻƭŜƧƴŊ 

kondȅƎƴŀŎƧŊΣ ƴǇΦ Przyziemie. 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA   

tƻŘǎǘŀǿȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

 

51 

 

Wygaszanie kondygnacji na Rzucie nr 2 

 

5ƭŀ ǳƱŀǘǿƛŜƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀȊǿȅ ǊȊǳǘƽǿ ǘŀƪΣ ŀōȅ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƱȅ ƴŀȊǿƻƳ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƴŀ 

ŘŀƴȅƳ ǊȊǳŎƛŜ ŀƪǘȅǿƴŜΦ bŀȊǿť Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿ ƻƪƴƛŜ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪǳ. 

bŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊƛƳȅ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE 

²h5h/L+Dh²9 ƻǇƛǎŀƴȅƳ ǇƻƴƛȍŜƧ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ŎȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛƱ ōǳŘȅƴŜƪ ǘŀƪΣ ŀōȅ 

ƳƽƎƱ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ 

²ǎǘŀǿƛŀƳȅ ƴŀ ƴŀƧƴƛȍǎȊŜƧ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƴǇΦ ǊǳǊť ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŊ Ȋ ŦǳƴƪŎƧŊ Pobierz z kondygnacji ǇƻƴƛȍŜƧ 

i ǇƻǿȅȍŜƧΦ tƻƴƛȍŜƧ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱȅŎƘ ǊǳǊ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿȅŎƘΦ 
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bŀǎǘťǇƴƛŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǊƻȊŎƛŊƎƴŊŏ ǊǳǊȅ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŜ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΦ 

 

 

tƻ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛǳ ŘǊȊŜǿŀ ƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ǿƛŘƻŎȊƴŊ ƎŀƱŊȋ 

LƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿŀΦ 

 

4.2.2. tǊȊŜƪǊƽƧ 

aŀƧŊŎ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŊ ƭƛŎŜƴŎƧť ƴŀ !Ǌ/!5ƛŀ-!w/IL¢9Y¢¦w! Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŘƻǿƻƭƴŊ 

ƭƛŎȊōť ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ ǇƛƻƴƻǿȅŎƘΦ tǊȊŜƪǊƻƧŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇǊƻǎǘŜ ƭǳō ǎǘƻǇƴƛƻǿŜ όƱŀƳŀƴŜύΦ 

4.2.2.1. Dodawanie przekroju prostego 

Program ArCADia: 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳÝ  Ý ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧÝ  ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳÝ  Ý ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ 

 

UWAGA: Przekr·j moŨe byĺ stworzony wyğŃcznie na aktywny widok rzutu. Na pozostağych widokach: 
przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. przekr·j nie zostanie wstawiony, zostanie natomiast wyŜwietlona 
informacja o koniecznoŜci przeğŃczenia siň na widok rzutu. 

 

PrȊŜƪǊƽƧ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƻƳŀ ǇǳƴƪǘŀƳƛ ƭƛƴƛƛ ŎƛŜŎƛŀ ōǳŘȅƴƪǳΣ ƧŜƎƻ ƪƛŜǊǳƴƪǳ 

i ƳƛŜƧǎŎŀ ƻŘǊȅǎƻǿŀƴƛŀΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ Ǉƻ ȊŀŘŀƴƛǳ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ȊƻǎǘŀƧŜ ƻƴ ǇƻƪŀȊŀƴȅ Ƨŀƪƻ ƴƛŜŀƪǘȅǿƴȅ ǿƛŘƻƪΣ 

ƻŘǊȅǎƻǿŀƴȅ Ƨŀƪƻ ǇƻŘǊȅǎΦ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƴŀ ǎȅƳōƻƭǳ 

widoku  ƭǳō ǿȅōǊŀŏ ƧŜƎƻ ƴŀȊǿȅ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

² ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ŀƪǘȅǿƴŜ ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ŀ ǿƛťŎ Ƴƻȍƴŀ ǘǳ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ Ȋ ƪŀȍŘŜƧ 

ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ōŜȊ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛΦ 

 

UWAGA: Dla stworzonego przekroju, we WğaŜciwoŜciach widoku najlepiej ustawiĺ Spos·b odŜwieŨania Rňczny. 
Nie spowoduje to zwolnienia pracy, czyli koniecznoŜci wstawiania jednego elementu w kaŨdym widoku.  

We ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŀŎƘ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǎǇƻǎƽō ǇƻƪŀȊŀƴƛŀ ŎƛťǘŜƎo budynku: widoczne tylko 

ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŎƛťǘŜ ƭǳō ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ hǇŎƧŀ ½ŜǊƻǿŀ ƎƱťōƻƪƻǏŏ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 

ǇƻƪŀȊŀƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ƪǊƻƧƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƻŘŘŀƭƻƴŜ ƻŘ ƭƛƴƛƛ ŎƛťŎƛŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƴƛŜ ǎŊ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜΦ  

 

UWAGA: Przekr·j jest jednym z widok·w projektowanej bryğy budynku. Wszelkie modyfikacje na przekroju bňdŃ 
odwzorowane takŨe na pozostağych widokach (rzutach i w widoku 3D). JeŜli zaistnieje potrzeba zmiany przekroju, 
bez ingerencji w bryğň budynku to we WğaŜciwoŜciach Widoku moŨna przekr·j Przeksztağciĺ w rysunek. Wszelkie 
modyfikacje na rozbitym widoku nie majŃ juŨ wpğywu na projekt. Oznacza to takŨe, Ũe zmiana bryğy budynku nie 
zostanie na takim przekroju odrysowana. 

4.2.2.2. tǊȊŜƪǊƽƧ ǎǘƻǇƴƛƻǿȅ 

W module ArCADia-!w/IL¢9Y¢¦w! Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƧŜŘȅƴƛŜ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ǇǊƻǎǘȅΦ tƻ ƧŜƎƻ ƻŘǊȅǎƻǿŀƴƛǳ 

Ƴƻȍƴŀ Ǝƻ ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎƛŏ ǿ ǇǊȊŜƪǊƽƧ ǎǘƻǇƴƛƻǿȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ŘƻŘŀƴƛŜ ǎǘƻǇƴƛŀΣ ŎȊȅƭƛ ȊƱŀƳŀƴƛŜ ƭƛƴƛƛ ŎƛŜŎƛŀ 

ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΦ tǊȊŜƪǊƽƧ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ŘƻǿƻƭƴŊ ƭƛŎȊōť ǎǘƻǇƴƛΣ ŎƘƻŏ ƧŜŘƴƻǊŀȊƻǿƻ ǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ ƧŜǎǘ ƧŜŘƴƻ 

ȊŀƱŀƳŀƴƛŜΦ  

WywÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 
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¶ Pasek akcji tǊȊŜƪǊƽƧÝ  5ƻŘŀƧ ǎǘƻǇƛŜƵ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Pasek akcji tǊȊŜƪǊƽƧÝ  5ƻŘŀƧ ǎǘƻǇƛŜƵ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ 

 

tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ǎǘƻǇƴƛƻǿŜƎƻΥ 

Rozpoczynamy od zdefiniowania przekroju ǇǊƻǎǘŜƎƻΣ ŎȊȅƭƛ ǇƻƪŀȊŀƴƛŀ ƭƛƴƛƛ ŎƛťŎƛŀ ƛ ƳƛŜƧǎŎŀ ƻŘǊȅǎƻǿŀƴƛŀ 

przekroju. 

 

½ŀȊƴŀŎȊŀƳȅ ƭƛƴƛť ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƛ Ȋ Ǉŀǎƪŀ ŀƪŎƧƛ ǿȅōƛŜǊŀƳȅ ƛƪƻƴť  5ƻŘŀƧ ǎǘƻǇƛŜƵ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ. 
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tƻƪŀȊǳƧŜƳȅ ƳƛŜƧǎŎŜ ȊŀƱŀƳŀƴƛŀ ƭƛƴƛƛ ŎƛťŎƛŀ ƛ ƧŜƧ ǇƻȊƛƻƳ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΦ 
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Program przeliczy nowy widƻƪ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳΣ ŀ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛ ƱŀƳŀƴŊ ƭƛƴƛŜ ŎƛŜŎƛŀΦ 

 

4.2.3. Widok 3D 

tǊƻƧŜƪǘȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ǎŊ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿȅƳƛ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ȊŀǊƽǿƴƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛŀŎƘ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ǇƻȊƛƻƳȅƳΣ Ƨŀƪƛ ƛ ǿƛŘƻƪǳ ǇƛƻƴƻǿȅƳΦ .ǊȅƱť 

ōǳŘȅƴƪǳ Ƴƻȍƴŀ ȊƻōŀŎȊȅŏ ǿ widoku 3D i na przekroju. 

 

UWAGA: 

Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA ma zmienionŃ obsğugň widoku 3D. Oznacza to, Ũe widok 3D ma teraz 
odrňbne drzewo projektu i dla wğŃczenia/wyğŃczenia element·w z podglŃdu naleŨy w MenadŨerze projektu 
najpierw zmieniĺ widok na Widok 3D, a p·Ŧniej wybieraĺ widocznoŜĺ element·w. 
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Drzewo Widoku 3D Ǌƽȍƴƛ ǎƛť ƻŘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿ tym, ȍŜ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴŀ ŘǊȊŜǿƛŜ ǿƛŘƻƪǳ 

ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ŘǊǳƪƻǿŀƴȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ zapisany obraz 

Zamiast drukowania w ŘǊȊŜǿƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜǎȊƪƭŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ . 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ WidokÝ grupa logiczna tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧÝ   tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ ǇƻŘƎƭŊŘ оŘ 

¶ Pasek stanuÝ   tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ ǇƻŘƎƭŊŘ о5 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ ǇƻŘƎƭŊŘ о5 
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Widok 3D ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ǿƛŘƻƪǳ ǊȊǳǘǳ ǇƻǇǊȊŜȊ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿ swoim 

oddzielnym drzewie Widoku. Od wersji 5.0 ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ ArCADia-ARCHITEKTURA okno 

ǿƛŘƻƪǳ о5 Ƴŀ ƻŘŘȊƛŜƭƴŜ ŘǊȊŜǿƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ Řƭŀ ǿȅōǊŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

widocznych/niewidocznych ƴŀƧǇƛŜǊǿ ƴŀƭŜȍȅ ǎƛť ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ƴŀ ŘǊȊŜǿƻ Widoku 3DΣ ǿƽǿŎȊŀǎ to, co jest 

zaznaczone w aktualnym widoku na ŘǊȊŜǿƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜΣ ǘƻ Ŏƻ ƧŜǎǘ 

ǿȅƱŊŎȊƻƴŜΣ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜΦ 
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Lekko zmienione okno Widoku 3D ƻǇŎƧť ƪŀǎƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ό ¦ǎǳƵ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘ) ma 

ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŊ ƴŀ ǇŀǎŜƪ ŀƪŎƧƛΣ ƪǘƽǊȅ ǎƛť ǇƻƪŀȊǳƧŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ ¢ȅƭƪƻ Ȋ ƴƛŜƎƻ Ƴƻȍƴŀ 

ǎƪŀǎƻǿŀŏ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘΦ tǊȊŜǎȊƪƭŜƴƛŜ ōǊȅƱȅ ǘŀƪȍŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ ƛ ǘŜǊŀȊ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǎȊƪƭƛŏ 
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poszŎȊŜƎƽƭƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛΣ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜ ƭǳō ōǳŘȅƴŜƪ ȊŀȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ƛƪƻƴȅ  na 

drzewie projektu. 

 

 

 

4.2.4. hǇŎƧŜ ƛ ƴŀǿƛƎŀŎƧŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 

Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA ma nowy widok о5Σ ƪǘƽǊȅ ǿ ǎǿƻƛƳ ƻƪƴƛŜ Ƴŀ ŘƻƧǏŎƛŜ Řƻ 

ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ƻǇŎƧƛΣ ƛǘǇΦ 
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 Kamera Zapisuje parametry aktualnego widoku. 

 Widok perspektywiczny 
tƻƪŀȊǳƧŜ ōǳŘȅƴŜƪ ǿ ǳƧťŎƛǳ 

perspektywicznym.  

 Widok aksonometryczny 
tƻƪŀȊǳƧŜ ōǳŘȅƴŜƪ ǿ ǳƧťŎƛǳ 

aksonometrycznym. 

 
tƻƪŀȍ ƪƻƭƻǊȅ ǿŀǊǎǘǿ 

z aŜƴŀŘȍŜǊŀ Projektu 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ōǳŘȅƴŜƪ Ȋ ƪƻƭƻǊŀƳƛ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊŀŘŀƴȅƳƛ Řƭŀ ƎǊǳǇ. 

 

tƻƪŀȍ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ 

zdefiniowane 

w elementach 

Pokazuje budynek z zadanymi 

ƳŀǘŜǊƛŀƱŀƳƛ ƭǳō ǘŜƪǎǘǳǊŀƳƛ. 

 Tryb orbitowania 
¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ 

ƪŀƳŜǊŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ƻǊōƛŎƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

 Tryb spaceru 

¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ 

ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿŜǿƴŊǘǊȊ 

projektu. 

 Rendering 
Tworzy fotorealistyczny widoku (2D) 

projektowanego budynku. 

 ½ŀǇƛǎȊ ǎŎŜƴť Ƨŀƪƻ ƻōǊŀȊ 
Zapisuje aktualny widok z okna 3D jako 

plik BMP, JFG lub PNG. 

 Opcje Widoku 3D Ustawienia okna Widoku 3D. 

  tƻǿƛťƪǎȊŀ ǿƛŘƻƪ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

  Pomniejsza widok projektu. 

  Obraca aktualny widok. 

  Obraca aktualny widok. 

  
tǊȊȅǿǊŀŎŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ 

ŎŀƱŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘΦ 

 

Opcje Widoku 3D ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǘƱƻ ƻƪƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 kiedy widok jest aktywny. Dodatkowo 

Ƴƻȍƴŀ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ŎȊȅ ȊƳƛŀƴŀ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇƱȅƴƴƛŜ όŀƴƛƳŀŎƧŊύΣ ŎȊȅ ƴƛŜ ƛ ǿƱŊŎȊȅŏκǿȅƱŊŎȊȅŏ Tryb 

awaryjny. 
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² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƳƛŀƴȅ ǘƱŀ ƴŀ Obraz ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻƭŜ, ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǇƻƎƭŊŘzie obrazka i wprowadzƛŏ 

obraz rastrowy w formacie: bmp, png, tif  lub jpg. 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƳƛŀƴȅ ōŀǊǿȅ ǘƱŀ ƴŀ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅ Kolor ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻƭŜ Kolor ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 

ƪƻƭƻǊǳΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǿȅōƽǊ му ƪƻƭƻǊƽǿ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƛƴƴȅŎƘ Ǉƻ ǇǊȊȅŎƛǏƴƛťŎƛǳ 

przycisku ²ƛťŎŜƧ. 

 

 

 

4.2.5. Kamera 

² ƴƻǿŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇǊƽŎȊ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿ ƪŀƳŜǊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǘŀƪȍŜ ƳƻȍŜ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ 

ǿƱŀǎƴŜ Ǉǳƴƪǘȅ ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀΦ ²ǎǘŀǿƛŀƧŊŎ ƪŀƳŜǊť ȊŀǇŀƳƛťǘȅǿŀƴŜ ƧŜǎǘ ƧŜƧ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜΣ ǎǘǊƻƴŀ 

αǎǇƻƧǊȊŜƴƛŀέΣ ƪŊǘ ƛ proporcja obrazu. 

Program ArCADia: 

¶ Okno Widoku 3DÝ  5ƻŘŀƧ ƪŀƳŜǊť ōŀȊǳƧŊŎ ƴŀ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ ǿƛŘƻƪǳ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ArchitekturaÝ grupa logiczna 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƧŊŎŜÝ  Kamera 
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Okno Widoku 3DÝ  5ƻŘŀƧ ƪŀƳŜǊť ōŀȊǳƧŊŎ ƴŀ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ ǿƛŘƻƪǳ 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛÝ  Wstaw ƪŀƳŜǊť 

 

WŜǏƭƛ ƻǇŎƧŀ ǿȅōǊŀƴŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ Ȋ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ όƭǳō ǿǎǘŊȍƪƛύ ǘƻ ōťŘȊƛŜ ƻƴŀ ǿǎǘŀǿƛŀƴŀ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΦ 

Najpierw kamera, a potem jej skierowanie.  

 

UWAGA: 

Posadowienie kamery jest zwiŃzane z zerem projektu czyli m. n. p. m. Kamera nie jest przypisana do kondygnacji 
na kt·rej jest wstawiana, oznacza to, Ũe jeŜli budynek jest usytuowany 200 m. n. p. m. to kamera na rzucie 
wprowadzi siň domyŜlnie na Ă0ò. Chyba, Ũe w oknie wğaŜciwoŜci bňdŃ podane prawidğowe wartoŜci. 

 

 

 

Nazwa τ nazwa zapisanego widoku/kamery. 

tƻƱƻȍŜƴƛŜ ǿ ƻǎƛ ½τ ŘƻƳȅǏƭƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ǘƻ мулΣ ǇǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘŀŏ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ǿŀǊǘƻǏŏΦ WŜǏƭƛ ƪŀƳŜǊŀ ŘƻŘŀǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5 ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƧŜǎǘ ǎŎȊȅǘȅǿŀƴŀ 

automatycznie. 

Nachylenie τ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ƪŊǘŜƳ ƴŀŎƘȅƭŜƴƛŀΣ ŎȊȅ ǿƛŘƻƪ ȊǿǊƽŎƻƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ ǿǇǊƻǎǘΣ Řƻ ŘƻƱǳ ŎȊȅ Řƻ ƎƽǊȅΦ 

YŊǘ ǿƛŘȊŜƴƛŀ τ ƪŊǘ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳ ƪŀƳŜǊȅ όȊŀƪǊŜǎ ǿƛŘȊŜƴƛŀύΦ 

Wsp. Proporcji obrazu τ przy ȊŀǇƛǎƛŜ ƪŀƳŜǊȅ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƻƪƴŀ όǿȅǎƻƪƻǏŏ 

Řƻ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛύΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇƽȋƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ǊƻȊƳƛŀǊǳ ƪƻƴŀΣ Ǉƻ ǇƻƴƻǿƴȅƳ ǿȅōǊŀƴƛǳ ȊŀǇƛǎŀƴŜƧ 
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ƪŀƳŜǊȅ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ƻƪƴŀ ōťŘȊƛŜ ǎƪŀƭƻǿŀƴŀ Řƻ ȊŀǇŀƳƛťǘŀƴŜƎƻ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪŀΣ ŘȊƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ ǿƛŘƻƪ 

ōťŘȊƛŜ ǎƛť ȊƎŀŘȊŀƱ Ȋ ȊŀǇƛǎŀƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ƪŀƳŜǊȅΦ bŀǿŜǘΣ ƧŜǏƭƛ ƻƪƴƻ ōťŘȊƛŜ ǿƛťƪǎȊŜ ƭǳō ƳƴƛŜƧǎȊŜΦ 

Zapisz w szablonie τ zapisuje do szablonu ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƛǎŀƪƽǿΣ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǎǘȅƭǳ i inne parametry 

elementu. 

 

WŜǏƭƛ ƪŀƳŜǊŀ ƧŜǎǘ ŘƻŘŀǿŀƴŀ ǿ ǿƛŘƻƪǳ о5Σ ǘƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǇǊƽŎȊ ƴŀȊǿȅ ōťŘŊ ǎŎȊȅǘŀƴŜ 

z ŀƪǘǳŀƭƴŜƎƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳΦ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŀ ƪƻƭŜƧƴŀ ƪŀƳŜǊŀ ƴŀƭŜȍȅ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀŏΣ ŎȊȅ 

ƧŜǎǘ ǘƻ ƴƻǿȅ ǿƛŘƻƪΣ ŎȊȅ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ Ƨǳȍ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ƪŀƳŜǊȅΦ WŜǏƭƛ ƴƻǿȅ ǘƻ ȊŀǇƛǎǳƧŜƳȅ ǇƻŘ ƴƻǿŀ 

ƴŀȊǿŊΦ WŜǏƭƛ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ ǘƻ ȊŀǇƛǎǳƧŊŎ ȊƳƛŜƴƛŀƳȅ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ Ƨǳȍ ƴŀ ǎǘŀƱŜ ƭǳō Řƻ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ 

nadpisania. 

 

4.2.6. ½ŀǇƛǎ ǿƛŘƻƪǳ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 

W programie ArCADia-START Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛǎŀŏ ŀƪǘǳŀƭƴȅ ǿƛŘƻƪ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘǳ о5 ǇƻǇǊȊŜȊ ƻǇŎƧť Zapisz 

ǎŎŜƴť Ƨŀƪƻ ƻōǊŀȊ. Zapis ten nie obejmuje opcji Raytracingu, zapisuje jedynie aktualny widok w jednym 

z trzech formatach: BMP, JFG lub PNG. 
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4.2.7. Rendering 

!Ǌ/!5ƛŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ƻǇŎƧť RenderinguΣ ƪǘƽǊŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ŦƻǘƻǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ 

projektowanego budynku.  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ Okno Widoku 3DÝ  Rendering 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Okno Widoku 3DÝ  Rendering 

 

5ƻƳȅǏƭƴȅƳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƧŜǎǘ ǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅ ǊŜƴŘŜǊƛƴƎΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ŘŜŦƛƴƛǳƧŜ ǎƛť ǘȅƭƪƻ format 

obrazu, jego ƧŀƪƻǏŎƛ ƛ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǎƱƻƵŎŀΦ  

 

Okno renderingu jest osobnym oknem, kǘƽǊŜ ŘȊƛŀƱŀ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΣ ŘȊƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ 

ƴŀ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ Ƴƻȍƴŀ ŘŀƭŜƧ ǇǊŀŎƻǿŀŏΣ ƴǇΦ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎ ǿȅƳƛŀǊȅ ŎȊȅ ƻǇƛǎȅ do projektu. 
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UWAGA: 

Tekstury i materiağy przypisywane sŃ do element·w w ich WğaŜciwoŜciach (pod przyciskiem Powierzchnie). Opcja 
renderingu tylko odzwierciedla te ustawienia w symulacji oŜwietlenia sğonecznego lub nocnego, nie pozwala 
zmieniĺ ustawieŒ odbiĺ, przezroczystoŜci itp. element·w.  

 

 

 

tǊȊȅƪƱŀŘ ǿȅǊŜƴŘŜǊƻǿŀƴŜƎƻ ƻōǊŀȊǳ ƻǇŀǊǘŜƎƻ ƴŀ ǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅƳ ǊŜƴŘŜǊƛƴƎǳ, z wykorzystaniem opcji ς 

²ȅǎƻƪŀ όŘƭŀ ǇƭŜƴŜǊƽǿύ. 

 

wŜƴŘŜǊƛƴƎ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴȅ ǇǊȊȅ ǏǿƛŜǘƭŜ ǎƱƻƴŜŎȊƴȅƳ ƭǳō ǿƛŘƻƪǳ ƴƻŎƴȅƳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǏǿƛŀǘƱƻ 

ǎƱƻƴŜŎȊƴŜ ȊŀǎǘŊǇƛƻƴŜ ƧŜǎǘ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȋǊƽŘƱŀ ǏǿƛŀǘƱŀΦ 
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7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ ArchitekturaÝ grupa logiczna 9ƭŜƳŜƴǘȅ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƧŊŎŜÝ  ²ǎǘŀǿ ȋǊƽŘƱƻ ǏǿƛŀǘƱŀ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅÝ  ²ǎǘŀǿ ȋǊƽŘƱƻ ǏǿƛŀǘƱŀ 

 

bŀ ǊȊǳǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǎȅƳōƻƭ ȋǊƽŘƱŀ ǏǿƛŀǘƱŀΦ ½ŀǊƽǿƴƻ ǇǊȊŜŘ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳΣ Ƨŀƪ ƛ Ǉƻ Ƴƻȍƴŀ ǿ 

oknie ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀǘťȍŜƴƛŜ ƛ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪť ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƎƻ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀΦ 

 

 

 

²ȅǎƻƪƻǏŏ ōŀȊƻǿŀ τ ǿȅǎƻƪƻǏŏ, ƴŀ ƧŀƪƛŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ȋǊƽŘƱƻ ǏǿƛŀǘƱŀΦ 

²ƱΦκ²ȅƱ. τ ǿƱŊŎȊŀƴƛŜ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƎƻ ȋǊƽŘƱŀ ǏǿƛŀǘƱŀΦ 

Kolor τ ƪƻƭƻǊ ǏǿƛŀǘƱŀΦ 

bŀǘťȍŜƴƛŜ τ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴƻǏŏ ȋǊƽŘƱŀ ǏǿƛŀǘƱŀΦ 

Zapisz w szablonie τ ȊŀǇƛǎǳƧŜ Řƻ ǎȊŀōƭƻƴǳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƛǎŀƪƽǿΣ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǎǘȅƭǳ ƛ ƛƴƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ 

elementu. 
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tǊȊȅƪƱŀŘ ǊŜƴŘŜǊƛƴƎǳ Ȋ ǿƱŊŎȊƻƴȅƳƛ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳƛ ȋǊƽŘƱŀƳƛ ǏǿƛŀǘƱŀΦ 

 

¾ǊƽŘƱŀ ǏǿƛŀǘƱŀ Ƴƻȍƴŀ ǳȍȅǿŀŏ ǇǊȊȅ ǊŜƴŘŜǊƛƴƎǳ ȊŜ ǏǿƛŀǘƱŜƳ ǎƱƻƴŜŎȊƴȅƳ ƛ ǿ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛǳ ƴƻŎƴȅƳΦ  

 

Metoda renderingu: 

|ƭŜŘȊŜƴƛŜ ǇǊƻƳƛŜƴƛΣ ōŜȊ ƎƭƻōŀƭƴŜƎƻ ǊƻȊƪƱŀŘǳ ǏǿƛŀǘƱŀ ό5ƛǊŜŎǘ [ƛƎǘƛƴƎύ ς ǏǿƛŀǘƱƻ ƪƛŜǊǳƴƪƻǿŜ ǇƻƪŀȊŀƴŜ 

ōŜȊ ǿȊŀƧŜƳƴŜƎƻ ǿǇƱȅǿǳ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǊƽȍƴȅƳƛ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴŀƳƛΦ 

|ƭŜŘȊŜƴƛŜ ǏŎƛŜȍŜƪΣ ƻōƭƛŎȊŀƴȅ Ǝƭƻōŀƭƴȅ ǊƻȊƪƱŀŘ ǏǿƛŀǘƱŀ όtŀǘƘ ¢ǊŀŎƛƴƎύ ς fotorealistyczny rendering, 

ƪǘƽǊȅ ŀƴŀƭƛȊǳƧŜ ȊŀǊƽǿƴƻ ǏŎƛŜȍƪƛ ǇǊƻƳƛŜƴƛ Ƨŀƪ Ǝƭƻōŀƭƴȅ ǊƻȊƪƱŀŘ ǏǿƛŀǘƱŀΦ 
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tǊȊȅƪƱŀŘ ǊŜƴŘŜǊƛƴƎǳ Ȋ ƻǇŎƧŊ /ƛŜƴƛƻǿŀƴƛŜ ǏǿƛŀǘƱŜƳ ǊƻȊǇǊƻǎȊƻƴȅƳ 

 

5ƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ōŀǊŘȊƛŜƧ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅŎƘ ƻōǊŀȊƽǿ ǇǊƻƎǊŀm posiada opcje zaawansowane. {Ŋ ƻƴŜ 

ȊǊƽȍƴƛŎƻǿŀƴŜ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ŜŘȅŎƧƛ ƧŀƪƛŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅΦ WŜǏƭƛ ǿȅōƛŜǊȊŜƳȅ ƧŀƪƻǏŏ bƛǎƪŊ 

i klikniemy na przycisk Zaawansowane ǘƻ ƻǘǊȊȅƳŀƳȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƻǇŎƧŜΥ 

 

 

 

tǊȊȅ ǿȅōƻǊȊŜ ƴǇΦ ²ȅǎƻƪŀ όŘƭŀ ǿƴťǘǊȊύ ƻǘǊȊȅƳŀƳȅ ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ ƪƛƭƪŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿΦ ¢ŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ƻǇŎƧŜ 

tǊȊŜǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƪƻƵŎƻǿŜƎƻ όCƛƴŀƭ DŀǘƘŜǊύΦ ½ƳƛŜƴƛƻƴŜ ǘŀƪȍŜ ǎŊ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǊŜƴŘŜǊƛƴƎǳΦ 
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¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎŊ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴŜ Řƻ ǎŎŜƴΣ ƪǘƽǊŜ ōťŘŊ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƱȅΦ aƻȍŜ ǎƛť ƻŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ȊŘŀǊȊȅŏΣ ȍŜ 

ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊȊŜōŀ ōťŘȊƛŜ ȊƳƛŜƴƛŏΣ ƎŘȅȍ ŜŦŜƪǘ ǊŜƴŘŜǊƛƴƎǳ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎȅΦ 

bŀƧǿƛťŎŜƧ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ ƻƳƽǿƛŏ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇƻǿȅȍǎȊŜƎƻ ƻƪƴŀΦ 

 

 

tǊȊȅƪƱŀŘ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜƧ ƻǇŎƧƛ tǊȊŜǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƪƻƵŎƻǿŜƎƻ. 
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tǊȊŜǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ƪƻƵŎƻǿŜ ǿƱŊŎȊƻƴŜΣ [ƛŎȊōŀ ǇǊƽōŜƪ 2. 

 

 

PrzetwarzaƴƛŜ ƪƻƵŎƻǿŜ ǿƱŊŎȊƻƴŜΣ [ƛŎȊōŀ ǇǊƽōŜƪ 1024. 
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Wŀƪ ǿƛŘŀŏ ƴŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ȊǊȊǳǘŀŎƘΣ ǇǊȊȅ ǏǿƛŜǘƭŜ ǎȊǘǳŎȊƴȅƳ ōŀǊŘȊƻ ŘǳȍŜ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ Ƴŀ [ƛŎȊōŀ ǇǊƽōŜƪ 

ǇǊȊȅ tǊȊŜǘǿŀǊȊŀƴƛǳ ƪƻƵŎƻǿȅƳΦ aƻȍƴŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ ȊƳƛŜƴƛŏ [ƛŎȊōť ǇǊȊŜƧǏŏ ŦƛƭǘǊǳ ǿȅƎƱŀŘȊŀƧŊŎŜƎƻ, ale 

ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ ƧŜǎǘ ǇƻƭŜ [ƛŎȊōŀ ǇǊƽōŜƪΦ ½Ƴƛŀƴŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǘŜƎƻ Ǉƻƭŀ ǿȅŘƱǳȍȅ ŎȊŀǎ ƻōƭƛŎȊŀƴƛŀ ǎŎŜƴȅΣ ŀƭŜ 

ŜŦŜƪǘ ōťŘȊƛŜ ǘŜƎƻ ǿŀǊǘΦ 5ƭŀ ƭŜǇǎȊŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ŘƻōǊȊŜ ƧŜǎǘ ȊŀǇƛǎŀŏ ǿƛŘƻƪ ǿ ǿƛťƪǎȊȅƳ ŦƻǊƳŀŎƛŜ 

ƛ Ǝƻ ǇƽȋƴƛŜƧ ȊƳƴƛŜƧǎȊȅŏΦ 9ŦŜƪǘ ōťŘȊƛŜ ȊƴŀŎȊƴƛŜ lepszy. 

 

 

Fotony dyfuzyjne = 10  Fotony dyfuzyjne = 75 

 

²ŀǊǘƻǏŏ Cƻǘƻƴƽǿ ŘȅŦǳȊȅƧƴȅŎƘ odpowiada za ƧŀǎƴƻǏŏ ǎŎŜƴȅΣ ƛƳ ǿȅȍǎȊŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ǘȅƳ ǎŎŜƴŀ ōťŘȊƛŜ 

ƧŀǏƴƛŜƧǎȊŀΦ 

 

Tekstury ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀŎƘ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅŎƘ ǇǊȊȅǇƛǎȅǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ƻƪƴŀŎƘ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

eleƳŜƴǘƽǿ ǇƻŘ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ Powierzchnie ƭǳō Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ŀƪŎƧƛΦ 
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5ƻƳȅǏƭƴȅƳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ Řƭŀ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƧŜǎǘ ƳŀǘŜǊƛŀƱ (powierzchnia 

predefinowana) ς FŀǊōŀ ŘƻƳȅǏƭƴŀ, o ǿǎƪŀȊŀƴȅƳ ƪƻƭƻǊȊŜΦ aƻȍƴŀ ǘƻ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ Řƻǿƻƭƴȅ inny 

ƳŀǘŜǊƛŀƱ  Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƭǳō ŘŜŦƛƴƛǳƧŊŎ ƛƴƴȅ ƪƻƭƻǊ Φ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ŀōȅ ƴǇΦ ǏŎƛŀƴŀ ȊƻǎǘŀƱŀ 

oteksturowana konkretnym plikiem w formacje .bmp, jpg lub .gif ǘƻ Ǉƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳ ƛƪƻƴȅ  

Powierzchnia teksturowana klikamy na obrazek  i w oknie Otwieranie znajdujemy i wskazujemy 

odpowiedni plik. 

 

tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ Ǉƭƛƪǳ ƳŀƳȅ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƛ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǘŜƪǎǘǳǊȅΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƛŜƭƪƻǏŏ 

wybranego pliku np. ƴŀ ǏŎƛŀƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱŀ мллȄмллŎƳ ƛ ōťŘȊƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŀ ƻŘ ƭŜǿŜƎƻ ƎƽǊƴŜƎƻ 

ƴŀǊƻȍƴƛƪŀΦ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ǘŜƪǎǘǳǊťΣ ƧŜƧ ǇƻŎȊŊǘŜƪΣ ƴǇΦ ǇǊȊȅ ǊƻȊƱƻȍŜƴƛǳ ǇƱȅǘŜƪ ƴŀ ǏŎƛŀƴƛŜ 

ǿƽǿŎȊŀǎ ŘŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ǿ ǇƻƭŀŎƘ ƻōƻƪ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǿȅōǊŀƴŜƧ ǘŜƪǎǘǳǊȅΦ tǊƽŎȊ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ 

ƳƻȍŜƳȅ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ƪŊǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǘŜƪǎǘǳǊȅ όƴǇΦ Řƭŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǇƱȅǘŜƪ ǿ ƪŀǊƻύΣ ƪƻƭƻǊΣ ƪǘƽǊȅ 

ōťŘȊƛŜ ƳƛŜǎȊŀƱ ǎƛť Ȋ ǿȅōǊŀƴȅƳ ǇƭƛƪƛŜƳ ǊŀǎǘǊƻǿȅƳΣ ǇǊƻŎŜƴǘ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ ƛ ƻŘōƛŎƛŀ ƻǊŀȊ ƪƻƭƻǊ ǘŜƎƻ 

odbicia.  
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5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΥ ǇƻǿȅȍǎȊȅ ȊǊȊǳǘ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ǏŎƛŀƴȅΦ 5ƭŀ ƧŜŘƴŜƧ ȊŜ stron ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŀ 

Powierzchnia teksturowana ƛ ǿȅōǊŀƴȅ ȊƻǎǘŀƱ αszary tynkέ ƛ ƧŜƎƻ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅ ƪƻƭƻǊ ȊƛŜƭƻƴȅΦ tƻƴƛȍŜƧ ƴŀ 

Widoku 3D ǇƻƪŀȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ŜŦŜƪǘ ƴŀƱƻȍƻƴŜƎƻ αǎȊŀǊŜƎƻ ǘȅƴƪǳέ Ȋ ŘƻƳȅǏƭƴȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ōƛŀƱȅƳ όƴƛŜ 

ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅƳ barwy wprowadzonej tekstury) oraz z zmielonym YƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ ǘŜƪǎǘǳǊť. 

bŀƭŜȍȅ ǘǳ ȊǿǊƽŎƛŏ ǳǿŀƎťΣ ȍŜ ǿȅōǊŀƴŀ ǘŜƪǎǘǳǊŀ Ȋ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ ōťŘȊƛŜ ǿȅƎƭŊŘŀƱŀ 

ŘƻōǊȊŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊȅ ōƛŀƱƻ-czarnych lub monochromatycznych teksturach. Wszystkie ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ 

ōťŘŊ ȊƳƛŜƴƛŀƱȅ ǎƛť ǿ ƳƛŜƧ ŎȊȅǘŜƭƴȅ ǎǇƻǎƽōΦ 

 

 

Powierzchnia teksturowana bez zmiany koloru. 
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Powierzchnia teksturowana z zielonym YƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ ǘŜƪǎǘǳǊť. 

 

Powierzchnia teksturowana z zielonym YƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ ǘŜƪǎǘǳǊť 

 

Wŀƪ ǿƛŘŀŏ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ȊƳƛŜǎȊŀƴƛŜ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ŎȊŜǊǿƻƴŜƎƻ ƪƭƛƴƪƛŜǊǳ Ȋ ȊƛŜƭƻƴȅƳ YƻƭƻǊŜƳ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŊŎȅƳ 

ǘŜƪǎǘǳǊťΣ ƴƛŜ ŘŀƱƻ ȊƛŜƭƻƴŜƧ ŎŜƎƱȅΣ ŀ ƳƛŜǎȊŀƴƪť ƪƻƭƻǊȅǎǘȅŎȊƴŊ ȊƛŜƭƻƴƻ-ŎȊŜǊǿƻƴŜƧ ŎŜƎƱȅΦ 

 

UWAGA: MoŨe siň zdarzyĺ, Ũe obiekty zaimportowane we wczeŜniejszych wersjach majŃ domyŜlnie zadany inny 
niŨ bibğy Kolor modyfikujŃcy teksturň. W·wczas moŨe obekty wyglŃdaĺ na duŨo ciemniejszy lub mieĺ inne kolory 
niŨ poprzednio. Dlatego naleŨy sprawdziĺ kolor modyfikujŃcy i w razie potrzeby zmieniĺ go na biağy. 
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tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊȅƪƱŀŘȅ ŘŀƭǎȊŜƧ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ǘŜƪǎǘǳǊΣ ŎȊȅƭƛ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ƛƴƴŜƎƻ ƴƛȍ л ƪŀǘŀ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ƻǊŀȊ ǊƽȍƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƛ ƪƻƭƻǊȅ ƻŘōƛŎƛŀ ƭǳǎǘǊȊŀƴŜƎƻ Řƭŀ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛΦ 

 

 

tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ǿƴťǘǊȊŜ ǇǊȊŜŘ ȊƳƛŀƴŀƳƛ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ 

 

 

hōǊƽŎƻƴŀ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳǊƻǿŀƴŀ ǇƻŘƱƻƎƛ 




























































































































































































































































































































































































































































