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OPIS PROGRAMU

ArCADia-ARCHITEKTURA t o modug branUowy s §ns pozwala naAtwdEzAriei paofesjoriaing g r
dokumentacji architektoniczneNaj nowsza technol ogia wykorzystana w aplikac
rozbudowane, specjalistyczne funkcje, w intnektechnicmy. spos:- b

ArCADia-ARCHITEKTURA t o program do obi ekt owego t worzeni a profe

architektonicznych, interaktywnego PACARjaFARGHITEKZURA jest a z real
rozszerzeniem program@rCADia-START o specjalistyczne funkcje architektoniczne, taki jak, m.in.: automatyczny
przekr-j, automatyczne wymiarowanie czy import brygdgy obiekt

Pracaw programiepol ega na rysowani u dowo lbruide nls kw mp |kipdgaWagmypah i r z L
podstawowych el ement -iw, wit@lko wdir §tawkowec(i andé¢feidmiocj N mater i ag
dr zwi owejagk rsNjgwpywo $t o k Nt n(gojedynczych ks @ mic fs-omh)o d - w, itpd Bworkeniav ,
dokumentacjiu zupegdnia pegna obiektowoSI, czyli bi eONca modyfikac
sposobu narysowania.

ArCADia-ARCHITEKTURA t o narzndzi e, kt-re mopagramemApCery Ravit, Aglan-i §pr ac o wi
ArchiCAD, i mpoirek sip Nict uj Nc wpr owadzone zdimaismowaneBp wjAsCknieylub wy k onan
pozostagych przemesiane aloAeCADia;ARCHITEKTURA podl egaj N pednej edycj i i
technicznemy poni e was(N porrozjeenkotsyz o n ec oknbwkeak @ coywro , z awywhifieni onych prog
nadal oknem i biidzie miago te same wymiary. $ciana takUe bi
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PRACAW MODULE BRANt OWYM

Praca zZAr CABIRKHI TEKMoRte odbywal sifn nal «lnkBcisposobewo wzy

projekt, c¢czy np. otrzymali Smy materiagy w formie elektronic

1T JeSli rozpoczynamy prachn nad projektem na clugyskiym pl i ki
(patr z Budynk)dNags agni & alf dNrcz YARCADU-ARCHITEKTURY rysujemy projekt.

1T JeSli otrzymaIAiSmy proj ektCADvypk progeam AUto®@AD iulm ArCADia-p r o g r a mi
INTELLICAD, powi nni Smy traktowal go jako podkgad i po zad
architektonicznymi

1 JeSli pobrali§ my Ar@on,otg st ton antomptycanigmieniany na elementyArCADii-
ARCHITEKTURY i naleUy taki projekt uszczeg- gowi l poprzez z
drzwiom,czylipost inpalwal j akbySmy wusiedl: d o Kk onhoed unleeg ob reat nalbouw ypm

T JeSli otrzymali SHW@z pp o ¢ eAtpam Rewif lobrAmkEGAPteo post Apuj emy pod

jak z projektem ArCona.  Spr awdzany warstwy w Scieagndolwj amynacpbeeka,
zostag wczyt Ar@ADII-ARCHITGEKIURY.e k t y

JeSlI i przej mujemy pr oAr€dntub wpyowanzingy pliki wiornacjdé@, r amiiee musi my t wor
kondygnacj i, sN one przejite razem z innymi el ement ami proa
przede wszystkim modyfikujemy |julwystdniaejSddeanel esmenbtoy, dd .
uzupegniamy projekmogogostagymi funkcj ami
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WERSJE PROGRAMU

Obecnie program posiadiaviewersp:Ar CABTARTor az A+ARLDBI T EKTURN

1

ArCADia-STARTz awi era moUl i woSI wprowadizanolkiie®cii asir 2wiSciamr a
stropach, sgup- w, komin- w, schod- w, osi modul arnych,
tworzenia zestawienia pomieszczeE i stol ar ki
ArCADia-ARCHITEKTURA rozbudowuje Ar C ASTART omo Ul i wo Siz ampgraawa%ci an gGukown
rysowanych okioesrn oik Nd © mwi skryptowgtwor gwmkwwgchan&ch it g

obrys .- w sscthroodp--w,kr 8t yphij gawmy, fundament owej , dach- w, o
wiatr-wznygdezenu oraz przeksztagcania linii w Sciann,
istnieje moUliwoSlI automatycznego wymiarowania, takUe
pionowego przez budynek. Dla komunikacji z innymi peogna mi zostag wprowadzony eks
programu Ar Con i progr #®@-Av dolbas guigah d&\wsxég of obumaytnku  z o ¢
renderingu.

11
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OPIS ELEMENTE W PROGRAMU

Funkcje program&ArCADia podzielone na wersje:
1 Opcje podstawowe

I’ Narzedzia gtéwne I ] Rysunek l ] Widok l

.= /< 24 Wymiar [ ”\

[ = A
~— & '/ § | o tinijka é’
Opge Sptaszcz Napraw Licenge ‘ Menadzer Podglad

| Projektu  3d |
i ) |
ArCADia 4.1 PL

Bl Ea2

ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD

FunkcjeP a s k a nAaQARI&STARTdla programu AutoCADub ArCADia-INTELLICAD (kolumnal) orazws t N U e k
programuArCADia (kolumna I}

| Il Opcja Opis

= PokaU/ukryj mel|Przywodkjregy waulbkno do zar zNd:
155 . Wprowadza wymiar oprzez wsk

e p y pop

bk — Wstaw dowolny wymiar wymiarowanego.

* * Wprowadza wymiar poprzez zdef

Fey, *.

i ¢ S Wstaw dowol ny elemenami wymiarowarymi.

i Wstaw | inijkhn Wstawia pomocniczy obiektl i ni j kn z pnedzi

PokaU/ukryj podqPrzywoguje | ub ukrywa okno p

A
5

.-— Opcie UmoUIivyia pobranie aktualiza
= pe) dotyczNcopjowokrzcha®E uUyt kowy

|i.
0

Przywr - pogoU|Przywraca pogoUenie okien do

Napraw dokument Sprawdza i naprawia ewentual

Rozbija obiekty AcCADHARCHI TEKTURY dzi e

J/
< ® |[Srpoaszcz dokumi, iednie warstwy INTELLICADa.
¥

e | B (H

"

O programie Informacje o numerze zainstalowanej wers;ji.

Informacja o statusie zainstalowanej wersji (wersje licencjonov

Modugy | i Cen‘iwersjedemo).

|

Wy Swi etl pomoc |WySwietla okno pomocy.

1 ArCADia-START

If Narzedzia gtéwne l s ] Architektura l . J Widok l :

V|| et R AR = i

Sciana Okno Drzwi Strop Komin Schody Punkt Eksplorator Osie Wykaz
-2 automatyazny~ - = |

XML
v
Eksport
XML

[ Kolizje
Skrzyzowania v

| wysokosciowy ~ | obiektéw | modularne | stolarki v | rzut

Wstaw ‘

i

ArCADia 4.1 PL

ZO0ACSEHAw & E o €€
ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD

12
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FunkcjeP a s k a nAaQARI&STARTdla programu AutoCADub ArCADia-INTELLICAD (kolumna I) oraaws t N U e k
programuArCADia (kolumna I1):

| Opcja Opis
= Wstaw Scianhn Wstawianarzuk ondy gnacj i Sciany war
Wstawia na rzut kondygnacji ¢

Wstaw Sciann

wyznaczania pomieszczeCE

Wstaw sgup Wstawia na rzut sgdup o przekr
[ | == |wstaw okno Wst awi a w Sokienaenwaz nsymbolamypisem.

o
A % F Wstaw drzwi Wstawia w Sciany ot wor yopidemz wi

&
A .
% Wstaw strop automatycznie | WS tawia na rzut strop wykrywea

i kondygnaciji.
I Wstaw strop prWstawiapr ost ok Nt ny obrys stropu
r "'}'_"_,-'1 . .
ﬁ = Wstaw otw:-r w|Wstawia otw-r w stropie o doy
. . Wstawia na rzut schody poprze
e %% Wstaw schody wielobiegowe | bocznik- w.
. Wstawia na rzut schody zabiegowe poprzez wskazanie kolejnycl
Ed g Wstaw schodyabiegowe czhSci biegu.
g [] Wstaw komin Wprowadza komin wentylacyjny na rzucie kondygnaciji.
. Wprowadza szacht, zesp-§ komi
B “ Wstaw szacht kominowy drugiegolubz adanN przerwN mifdzy ¢
E "B Wstaw kanag I((Wproyvadza na rzut |_nforrwaEQJSe:|
4 do pion-w wentylacyjnych.
ﬂ"_'_ﬂ' A~
&= == Wstaw punkt wyWstawia punkty wysokoSciowe d

Wprowadza |inin wysokoSciowN

Wstaw liniewy s 0 k 0 Sc i wskazanie odcinka.

| M

.. Wstaw wycinci gWycina otw-r w terenie.

L . .
= T Konwertuj napisy na punkty | ;o 5 wprowadzone wartoSci
wysokoSci owe
e sl oL a zewnﬁtrzrprzy badani u kol i zji symul
= i odwzorowuj Nc je na wszystkich
) ¥ . - Przy badaniu kolizji symuluje
@ = Obi ekt Zewnntrodwzorowuch je na wszystkich

OtwieraokncEk s pl or at or ktobieebpozwal

POI(EEIIUSplOratorwprowadzenie obiekt-w 2D i 3L

(3]
| @

Fia

o+ |Wstaw osie modularne Wstawia na rzut osie modul arn
- i poziomych, rozstawu miedzy nimi, opisu (nazwy 0si) oraz miejs
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k do

Wprowadzenie

pr eARCHITEKTURA CADI a

wstawienia.
Wstaw wykaz stolarki Wstawia wykaz stolarki w projekcie.
Wstaw wykaz pWstawiawykapomi eszcze®& w projekci
E{ Wstaw rzut Wprowadza widok rzutu w projekcie.
‘;‘j }x“'- Eksportuj dane do formatu XM Eksportuje projekt (dane budynku) do dokumentu tekstowédb.

v Wskazuje kolizjel elemeatamimavend @
!t .i' Wyznacz kolizjJSystemu Ar CADia (np. pomi ndzy
i elektrycznych).
=
= Wy Swi etl kolidwySwietla raport element- -w kc

A,

i

Usu @& kolizjel

qUsuwa wszyst kiod i wy § t/ Ngkdjetuy iUa w i

FunkcjeP a s k a

1 ArCADia-ARCHITEKTURA (wraz z opcjami ArCADieSTART)

[ Narzedzia gldwne [

]' Widok |

aweooweA A @ oal :3/ (s |

Eksport Import Import Import Eksport Baza Wstaw

XML ArCon ArCon~ IFC~ OB || materiatow przekréj

| | |
[ Architektura I
I\lF % -5 B o % @ -) Il okno dachewe = [ 00 Nk 155 —
ﬁ ¢ 5 = - D I Otwér w dachu = Ot a = BT
$ciana Okno Drzwi Okno/Drzwi Otwér | Stup Fundament Strop Komin Schody | Dach Punkt Bryta Eksploratar |  Osie Réza  Wymiaruj | Wykaz
- specialne - automatyanyr v v - Y Fadatia wysokekciowy ~ obiektéw | modulame wiatréw ~ elementy ~ | stolarki +
ArCADia4.1PL
= o] = Pt ] o of7 M = + ﬂ: A~ E
:gﬂigmﬁggagig a1 N i il e = R VR 2,

ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD

2P n ar z AARECHITEKRTIURAdDprogramu AutoCAD lub ArCADRNTELLICAD (kolumna I) oraz
ws t Nprogrdmu ArCADia (kolumna ll):

| Il Opcja Opis

& f; Wstaw Scianin g(yWprowadza Scianin JukowN popr
i

- o . [Przeksztagca wybranN polilin

= = |Przeksztagl lidsciann. Pwskdzania/linia okre!

5 s . A « Rysuje Scianfi poprzez wskaza

i i 7 A

i %{‘ Rysuj Sciann 3 dgugosci

= ‘— |Przeksztagl || . . o

= “ |wirtual nN Przeksztagca wybranN polilin
;‘ig Wstawia okna i drzwi definio

8 p Wstawokno/drzwi specjalne mo Ul i woS|l zako@&zyl sifin np.

s dowol ny podziag.
O)| -4 [Wstaw otw-r Wstawia w Sciany otwory.
ﬁ é? Wstaw strop \c/)\ésr;ivglastrop na rzut poprzez wskazeie | ej nych n

14



Podrnczni k do pr cARCHITEKTURA CADI a
Wprowadzenie
m N Wstaw rampi Wstawia na rzut rampi poprze
spoczni k- w.
o e Wstawia na rzut schody kadaniee
[ i Wstaw schody k'promienia.
o ] Wstawia na rzut schody krnte
[0 w Wst aw s c h-pudkty k " na obrysie.
W 47 |wstaw brygh Wstawia pgythn o ksztagdcie do
& Yz Wstaw brygn prdqWstawia prostokNtnN pgytn ry
— wskazujNc oS | jopcj N np. symul owal podci Ngi
- Wstaw prost okNi . o . L
& L7 wskazujN(szdag‘;wguWS’taW'a pgytn o ksztagcie pr
P Wprowadza dach na rzut poprz
2 | 4 |wstaw dach obrysu,
Dachwpr owadzany poprzez wskazi
= - Wstaw dach progyszerokoSci prostokNtnego obr
pod dowol nym kNt em.
e Wstaw dach automatycznie Wstaw_l_a na rzut dach wykrywa
— kondygnaciji.
f_gf; D Wstaw oknalachowe Wst awia we wskazanej pogaci
iﬁ_; D Wstaw otw-r w (Wstawia otw-r w dachu w kszt
@: a Wstaw facjatkn|[Wprowadza facjatkn dachowN n
=) E Wstaw fundament Wstawia na rzut f stopydindamentowew
= — Wstaw gawn fundWstawia na rzut fundament - - w
= ol Przeksztagji,IirPrzeksztana polilininAa/liniain
- — |fundament owN wskazanie polilkmawidzin/iadsii
" N N . - ~ .
_Et 18 Wstaw r- Of wiaiWStaW'?.na rzut str zag kviskaganig
| punktu wstawienia
Hg N__ Wstaw r-0Ufn wiafWstawia na rzut strzagkn p-§
2 \ punkty punkt - w.
155 N Wst awia wymiary obiekt-w arc
g ” -
e — WymlarUJzaznaczoneelementySObN, np. Scian z wprowadzon
Wymiaruje rzut aktywnej kondygnacji na czterech liniach
ﬁ W . . < wymi arowych: stolpohieszotr ed@
. ymi aruj cagy | -
f:l zewnitrznych el ement- -w wyst a
zewnfitrznego.
= = Wy mi aruj kNtow(Wprowadza wymiar kNta poprze
elementy zwymi arowania zaleUnoSci pog
Fal Fal Wy mi aruj pr omi (Wprowadzavy mi ar promienia dla §u
+ ﬁ Wstaw kote wys{(Wstawia na rzut i przekr -] k
7 @ . Wprowadza chor Ngi ewkn z opis
e 5= |Wstaw opis elementu budynku.
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f;;:: Q Wstaw pr zekr - | |Wprowadza widok przekrojdo projektu.
ol ol Renderin Tworzeniedwuwymiarowg wizualizacji projektowanego budynki
e e 9 zapisywanej w pliku w formaciBMP.
A f”' Importuj dane z programu | . .
il mportuje rzuty wybranych kondygnacji z programu ArCon.
" ArCon+
E ﬁB Importuj dane z formatu IFC |l mportuje cagy profCkt do pl
5
= f} il:ég?]rtuj dane do programu Eksportuje rzut wybranych kondygnacji do programu ArCon.
e
28 i:ﬂ Eksportujdane do formatuIFC |[Ek s portuj e cagy priFC.ekt do p
a_
e
:'.3_} (2 Eksport projektu do OBJ Eksportuje projekt do formatQBJ

Edytuj

ma i

Pozwala na zmodyfi kowanie is
materiag-w do globalnej bazy
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Opcje

Opcje
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Podrnczni k do pr cARCHITEKTURA CADI a

Opcje
OPCJE

SystemArCADiaposi ada okno ustawi e programu droa ur@;as:mnlblub/an\ABvavqrmm
konkretnie zdefiniowanych nArCADIi-ARCHITEKTURZ E . Do og-lnych ustawie® nalelUy de
automatycznego sprawdzania pojawbamBcyahosidal detpwanyalk gt uj
w programie.
Wywogani e:
Program ArCADia:

1 Wst NNJ&kraz it d z iYagrugadogiozmdo d W'¢ S Opcje

Program AutoCAD lub ArCADid NTELLICAD :
9 Pasek We=lopcpzi

Opcje ArCADi =5
Opcie gléwne Opcie moduldw
[] Sprawdzaj akiualizacje automatycznie
ACAD-ARCHITEKTURA n]
ACADIE-SIEC] KANALIZACTINE n]

Domysina czcionka

«Czcionka CAD> -

Foldery tekstur jar}
Foldery obiektéw 30 5§

ACADia-INSTALACJE KANALIZACYJINE D]

ACADia-INSTALACJE ELEKTRYCZNE D]

ACADia-INSTALACIE GAZOWE D]

ACADa-INSTALACIE GAZOWE ZEWNETRZNE D]

[
[
[
[ ACADia-SIEC] ELEKTRYCZNE 5/
[
[
[
[

ACADIa-SIECI TELEKOMUNIKACY.NE L';l]

[ ok [ Auy |

$cieUeki tekstur, skrypt-w i obiekt-w 3D

Katal ogi , w kt-rych program przechowuje skrypty okien i d
miejscach na komputerze.

Od wersji 5.5 ArfCADiBARCHI TEKTURA posi ada mo Ul i wanBdrogranmpACont @biekiytd a o bi e
sN zrepinferaac j N gdzie znajduj e gciyhtekstgeknietjestrzapisadaaw abighoiBlateoi e k t u
bardzo waUne jest to, Ueby przed importem pi erFoldemehgo obi ek
teksturSci e Uk i1  dekstukya rainstadog/anym programie ArcCowW pr zeci wnym razi e wprowadzo
pobrane i zapisane do biblioteki bez tekstur.

[ Foldery tekstur &J‘
N Scieka

1 DNNTERsoft\ArCADIa 4.1.428 RC2\Texdures
2 DMNTERsoft\ACon 13\ Tekstury

oK | [ Anuy

Opcj e modu g +ARGHITEKNDRAa

W ustawieniachmo d u §u b r mGADIbAVR@H| TEKTURY zmi aijddzuyj eiymsmiyfmior my oblicze
powi erzchni ulOytkowej, kt - r é&ob fiwddioe -GOBORIGT i MMEQ 9836a199097. W r y s un
Wszystkie powstage pomieszczenia sN |liczone weddug tej sanmn
uOytykmowSci nitym dachem. Wyb-r naleUy do UUytkownika, domySI
PN-70/B-02365.

18



Podrnczni k do pr cARCHITEKTURA CADI a

Opcje
Moma obliczania powierzchni pomieszczen
PN-70/B-02365 ) )
FNJSO 9836:1997 fomieszczart
[ Prasbudyj uktad pomi : ]
(o J[ A |

[ 4

Ponadto w oknie mbWinamataynzarce yde mgReabudupomkgadcpe@® eszcz
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Podrnczni k do pr cARCHITEKTURA CADI a

Opcje

EDYTOR BIBLIOTEKIMATERI AGE W

Biblioteka materig - w j est el ementem edytowal nym.
Wy wogani e
Program ArCADia:
1 Wst NND&krazﬁdziYagrugaQogiwmﬂ\éod)&?/Edyt uj bazn materiag-w

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
1 Pasek ﬁraEEﬂdziuj bazfi materiag-w

- \
Edytor biblioteki materiatéw [

B [Zinne

Mazwa Beton z kruszywa keramzytowego 1000

m| s

2]

[ Materiaty murowo-Scienne

[ Materiaty termoizalacyjne Kreskowanie m -

1 Materialy wylcoriczeniowe

3 Oktadziny podiogowe

[ Stropy

[ Styropiany wg PN B 20132

= [ Komponenty budowlane PN-EN 6346
B [ Asfatty Wsp. przepuszczalinosci pary 8793011 kI _

2 Asfalt lamy wodnej msPa

B ®

)

Parametry fizycane
Migokreslone

Gastosé 1000.0 ‘fﬂ% O

[E2]

O
fé Asfalt ponafiowy Cieplo whadciwe 840.00 % (=]}
/\‘5 Asfaltobeton a

O
O

= [EBeton Wsp. przewodnosci cieplnej - 03y W

warunki r. wilgotne mK
i Beton jamisty z kruszywa kamiennego L i
NI | o proedeidceohd: 053 W
/\‘5 Beton z kruszywa keramzytowego 1100
/\-5 Beton z kruszywa keramzytowego 1200
7 Beton z kruszywa keramzytowego 1300
/*é Beton z kruszywa keramzytowego 1400
/\‘5 Beton z kruszywa keramzytowego 1600
/\-5 Beton z kruszywa wapiennego 1200
i Beton z kruszywa wapiennego 1400
/*é Beton z kruszywa wapiennego 1600
/\‘5 Beton z zuzlu paleniskowego 1200

é Beton z zuzlu paleniskowego 1400 i
E] Szuka): =

[ ok [ auy |

OknoEdytorab i bl i ot ek materiag-w

W powyUszym oknie po zaznaczeniu materi agu moUnawgo edyt
przypisany oraz wszel kie parametry fizyczne (gnstoSl, ciep/
Do dyspozycji jest boiwalniyocthe kdai amaSceiraina § -swj uzpd-ew,i niit p. oraz dlI

nasthipuje w powyUszym oknie popPedst pwee hbd narpikdd si i pomi fic
. J
Bibliotekndn materiag-w moUna do wortendoganienmiegorkataol— i Pmat 6 ks agoi «

+ | d ~ .

5’\. Usuni Acie materiagu |l ub k .alogu nastninpuje poprzez wyb:-
Dl a szybkiego znal ezi eSaukafw pdiasnuejgeomymant aezrw fia,d ua wp rpoogruam wy Swi e |
podanej nazwie.

20
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Opcje

| Inne

=l |5 Materialy murowo-Scienne
i Cegla Klinkisrowa
i Cegla petna zwykla
4 Cegla SILKA INF i SILKA SKALISTA
i Cegla wap.piask. 1.34upana
i Cegla wap.-piask. drazona 1.45-3NFD
i Cegla wap.piask. drazona 1.5-2NFD
i Cegla wap.piask. petna 1.5-1NF

=l [ Kemponenty budowlane PN-EN 6346

= [ Mur z cegly
i Mur z cegly ceramiczngj petnej
i Mur z cegly dziurawki
i Mur z cegly klinkisrowsj
i Mur z cagly kratéwii
i Mur z cegly siikatowsj drazone; i blokéw dr..
i Mur z cegly siikatows] pelngj

== Szukaj: osgl|
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Podrnczni k do pr cARCHITEKTURA CADI a

Opcje

SP GA S ZDAKUMENT

Przy przenoszeniu dokumentu do innego programu GAD, kt-ry Uadneosi smddu gytenur an Uo we ¢
Ar CADi a, edmd 2ddyampamriem pliku rozbil go.

Wywogani e:
Program ArCADia:
T Wst NNJ&kraz il d z iYagrugadogiozmo d Yi=®¥Spgaszcz dokument

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
1T Pasek ﬁfeﬂﬂrﬁ)@aiszcz dokument

ArCADia ==

I:G] Usunaé wszystkie dane programu ArCADia z dokumentu?

[Tak H Mie |
Po zatwierdzeniu komunikatu projekt zostanie rozbity, co
el ement -w. Od tejbpdNystanmowklbndyghacja w podgl Ndu 3D nie
takUe podlegagd dalszej edycji opcjami ArCADii, nie da sih
ma o niej Uadnej infprmadat na Oglcqg ao$ ab-fFTARTa clysypmgantypa j N Ar C/

CAD.

22
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Opcje

NAPRAW DOKUMENT

W przypadkuuszkodzeniad o Kk u me nt u, nieprawi djowego dziagania element - - w
itp.) naleUy przeskanuwwajndprwjekt w poszuki wan
Wy wogani e
Program ArCADia:
1 Wst NNJkraz fi d z iYagrugadogiczmado d U/Q/j Napraw dokument

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
1 Pasek W iy Napchw dokument

JeSli program wykryje bgndy to zmisé amNajogwi eacudapsmep swjcazwii e s
komunikat i rysunek zostanie przerysowany.
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GF¢e& RIAIFOFYAF LINRINF Ydz

Podstawy dzi agan
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Podrnczni k do r cARCHITEKTURA CADI a

p
t 2Radl g& RIAFOFYAF LINEBIAINI Ydz
MENADt ER PROJEKTU

MenadUer pprwpbhtma zarzNdzanie wACHDatARCHTEKTORAe budynkans, mi  pr o g
kondygnacjami, Scianami, stolar kN, itd.
Wy wogani e
Program ArCADia: .
1 WstN\Kdi@ko@?grupalogiczna'-’okaofPgﬁ(aU/Ukryj MenadUera Projektu
1 PasekstanﬁEPokaU/Ukryj MenadUera Projektu

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
1 Pasekar zYﬁEPiokaU/ Ukryj MenadUera Projektu

Menadzer projektu @
Widok: |Rzut 1 @
= & Budynek

¥ Dach (+450.00)
[ 2. Kondygnacia 2 (+580.00)
i 1. Poddasze {+300.00)

= Stropy ponizej
¥ Otwory w stropach
5 Kanaly kominowe
5 Obiekty wyposazenia 30
B Stupy
< Bryta
£ Pomieszczenia
= Sciany wituzine
=] %’gcwany
& Drialowe [10
Kominowe [2]
Mosne [3]
Mosne_garaz [2]
Zewngtrzne [16]
& Zewnetrzne_garai [3]
B Wierics
=] QA Elementy uzytkownika
QA’ Elementy pomocnicze
QAOuis
B -1. Fundament (-150.00)
= S&Teren zewngtrzny
& Model terenu
QA Blementy uzytkownika
1% Uchwyt widoku

0w D =D oD o o o <D D D) D €D D) ) w0 ) D) ) € € < &) &) € &) € € ) o ) <) < <D <
i iy iy O O L L G L O G O G W O G L O O W G O W W

0 LGHEGLELGELGHELGLOEGLEGHLLLLLHGELHEHEOLGLGEG

OO e e 000000 0000000000000800 0 CmE & &8 66 68

Multi-schowek @ s

MenadUerppzwgle&tma definiowanie widocznoSci, kol oru rysowar
kondygnacj e, a kaUOda kondygnacja na el emesrcthyo,dykt srteljae k ot wi
drzwi owN, itd. Elementy te moUna wygNczal i blokowal jako
danej kondygnacji dlluawigokuBR | moygNt ¢ ®sit al y svywalrizlabstopynp. opi sy
Przy pracy grupowej, czyli wykorzystywanie tego samego pr o.
zostagyFidddanehitnatabowieaj N w szybki wiNaz-all wyEMenaly ikonkretn
przykpjoadwr ysowaniu instalacji el ektrycznej moUna wygNczyl
pozostawil architektoniczne, a wy gmiclztyrl hE?amﬂm\dwjénstﬁlwcp
MenadUera projektu




odrnczni k do pr cARCHITEKTURA CADI a

d
2Rall g& RIAFOFYALF LINEBAINI Ydz
R |

g
0

0

P
t

w
3 ez [ 2 [ Kachria S L &
4.4l m Terako ol 141

2

o %u 10 ] Preedpora] |
&

Menadzer projektu

cre i [YS[E]ES
&) [if~

= & Budynek
-
WD
[ kominy
Wonisiay wyposazenis
o uchria

& I [ Paka, |
141 #.38 n' Wykladzina dymanowa]

e

% lavenka
& pokoje.
Okna

E P —

= N TN T SN R D T TN S & Sy porites

\\\‘ \\\ \\\ \\\ \\\ :\ \\\ \\\ :\ :\'\ \\\\ SRS B = Soiany

! 0 OK Bementy uivkownika
5 Ba-1. podioga (5000)

VUV DVVDV DD
N
IGELEGELLEEEGGT

| OmDO0000000m = ®

Rzutkondygnacji z widocznymi wszystkimi elementami.

P T T T SO R TUIR T NP TP TP RO IO SO T RO
7% N\ A N\ N N N N\ N N = ) N N ~ N N N N\ |
<
8
e @)
ol
£
8 180
[ 3 [Poke] dzienny | =N
[2182 nT] Parklet | L
*1N
N
| ] i
-
/5 [ 10 | Przedpoke] | gn N
] (803 n" | padtag & e Poka]
6 | | [ /& %u“ Panele_padtogane ] 24 v}ﬁm{W R
a o~ -
k3 ) o
. , H
[} /(@
gff { @ 7 8
MM M T T N W T S T T =} :F . R TN e =
B \ @ o e ESEEE
L = —
Ei il
& Bugymek T4 -
= B 0. Kondygnacia 0 (=0.0... 7 o' &
@ 181 1 Paka 3 Drewt iy |
14l 8l ey v e0
2 @itbekty wposatena ¢ o &[] =
& kuchnia &0
% lazenka tLE0
i pokoje tLE0
N 1| .
21 Pomieszczenia var&0
R T TN R T Rl T T TN T T T B & Siropy porizej e
7%*\ AN T AN NS S NI ST AN S TN T AN S NS TN NS N 'é_‘:;:“ o ‘;i?E
& O Bemerty uptkomn &
‘ ‘ Oneuchnia eSO -

Rzut kondygnacQhi ektwyniNcebytykna wni k a

MenadUer ppraowpéht t akUe na kopi owani e Mutisscthowekpyp 2z valed e man twyvb - |
el ementu jednej I mb ekiilckhu nlar amw Ni kokdpyigowma j e | ub do nowego
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~ A~

Pod c
t 2Ra0F & RIAIFOFYAlF LINREINI Ydz

Menadzer projektu @
Widok: [Raut 1 o
5 £ Budynek 'EEIE
I Dach (+450.00) TNk
T8 2 Kondyonacis 2 (+58000) @ =0 & 48
B 1. Poddasze {+300.00) e -k
SN[ 0. Paricr (+0.00-0.00) IR
Q1 Instalacja elektryczna L SH
2% Ingtalacia gazowa 950
Kaomiry 908 O
|—°T Drzwi P& .
IEI’Olworvw dcianach [ = :
B Schody ¢ L80
[ Okna P LS []
!;"‘;Stmw P28 :
ﬁ&mwpnnlzq GHE :
f_‘_!"‘,’-OIwuryw stropach PG :
= Kanaly kominowe 9S8 :
OP Obiekty wyposazenia 30§ = =] :
i P LE0F
rER=1n
? 05[]

Bryta
Komiry
Obiekty wyposaienia ...
COtwory w stropach
Schody
Stupy
Stropy
Sciany
Sciany wirttualne
=] Instalacje elektryczne

mn

QAEEI’HE
5 -1. Fundan
= gﬂTaren pr—] Gniazda wiykowe

25 Model tere Oprawy odwietleniowe
O Blementy Tablice rozdzielcze
T | hobnt idodel = Instalacie gazowe <

Multi-schowek Wybdr elementow ¥ @ T |

Dodat kowMe mapccfelsa moUl i woSi definiowania grup uUytkownika
rysunkiemPozwal aj N np. zabl okowal | ub wygdNczzybprzekrgui SI i nf or macj i

Opi s opciji Mestadpeyctdrawj elkke ment - w kondygnaciji (Sciany, .
zdefiniowanych jako grupy i podgrupy

WgaSci woScil| OtwieraoknoVgaSci wo.Sci grupy

Dodaj podgr|Dodaje poeégnewmpnw do zaznac
UsSuE gruphi Usuwa zaznaczona podgrupin.

Dodaj zaznaczone Dodaje zaznaczony element/elementy do wybranej podgrd
elementy do grupy
2%, | Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy, np.

wszystkie okna na danej kondygnaciji.

Dl a przwyl®aceumy budynek, zaczynamy od paArteroyk,reoé‘dtymeribyrnysu ze
zapisujemy je w grupi€ e wn fi.t rdaet npni e wprowadzamy SciNorbylez ikagotavee pr zypi
ugatwienia i czytelnoSci przykgadu dla grup przypisujemy r
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Grupy moUna tworzyl do wszystkich element-w kondygnacij.i
MenadUerzarpoNekxautakUe widokami, czyli zapisanymi Aarkusza
w jaki spos-b jest wiigdrzekrgacheOznacza tdel en njyecdhn yrne uptraocihe k cj e moUe
l'iczba widok:- w, kt-re np. przedstawiajN kolejne kondygnac
mo Ul i wo S| przedstawienia projektu jedna kondyngancajceg an aodbaolk sdN
nad sobN
e
VS VPSP P B S/ S P S ——- T — -
> =~ . ' ) ' ’
’ i - | e i e L L LR
S S 2 - N = s S
; : [Tk T 143
it
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Rzut parteru wraz z podgl Ndem pozostagych kond)
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Widoki, na kaUdym widoku wgNczona jest tylko je
UWAGA:
El ementy dorysowywane na kondygnacjach s N automatycznie um
El ementy uUytkowni ka i razem z kondygnacja wy (phogramane . Je Sl
AutoCAD Ilub ArCADia-l NTELLI CAD wpr owkaodwea | Bt e neondtayt, ni e zostanhn one
kondygnacji.
El ementy uUytkownika, czyli I i ni e, Mepnoal di U eirnziesgrupiedtieimeskyt, u ok r i g

uUOytkowBrkpa ta dziKoddggnagjircayli dodpikawve oekte wpobwadzamy do aktywnej podgrupy

"

OF . ‘
oznaczor™,., ikonN
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WIDOKI

ProgramArCADiapozwal a na zbudowani e bry@y budynku przedstawione
wprowadzamy rzut kondygnacj i . MoUemy pracodwakonday ginadmnem jw
drugi ej a moUemy rzuty kondygnacji przedstawil w oddzielny
obok drugiej. Takie operacje wykonuje sif na widtiszkczyych, ni e
to brygn budynku. ~ ) B
Pr-cz widok-w rzutu w projekcie moUemy sifin spotkal takUe 2
niezal eUne, maj N swoje MenadiUelrze Hrpgm&«d Ncogrke umiwidzy nir
poprzez kliknincie na uchwyt wi d o kWidolku38Dal ku bj ews t mezn apdrUze kzreo jpar!
wybi er aj NcWidokl powi edni
Menadzer projektu @
Widok: |Raut 1 &[] [R] [€] [e
<Podrys>
Widok 30 B Y
B e
Przskrdj A-A g HS®
z L
Rzut
ProgramArCADiapr zedst awi a projekt w widokach budynku |l ub budynk:-
rzutu mogN byl wySwietlane wszystkie istniejNce budynki i I
Dodawanie rzutu:
Program ArCADia:
- . +
1 MenadUOUery 1 Wstaw kit u
1 Ws t NWikoR grupa logiczn@® o k a U¥ 5= wstaw rzut
Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
- . +
1 MenadUerY{E'LWSjtawkzmtu
-
1 Pasek nYaCl:\istaw iizut
PrzegNczanie i zarzNdzaMeeawilléokieemroiektuodbywa sin w
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Menadzer projektu

Widok: |Rzut 1 B3

E3
By

a
&
)

o)
4

i

am am
ag o
»

¥ Dach (+450.00)
@ 2 Kondygnacia 2 (+580.00)
05 1. Poddasze (+300.00)
B 0. Parter (+0.00=0.00)
(j Bryla
Z{'ﬁ Drzwi
3% Okna

f:”-'Otworv w stropach

FH B H
DE®E g
el

3 %Otwnry w scianach

i#i Pomieszczenia

m

Fewnetrzne_garaz [3]
= Sciany witualne
£ Wisfice
=] Q,ﬁ Elementy uzytkownilka
QA’ Elementy pomocnicze
QAOpis
5 -1. Fundamert (-150.00)
= &Teren zewnetrzry
3 Mode! terenu

[IsgUsguagiag s el Y sy Sy UnEUaY N ng a ] Uagng Y aR Y Uag ST UaTUaR RN Ung aR Uy n YUY
Ubsedoooooodoooooooooodm

Uik, Utk iyl ey ey iy iy ey iyl iy Uy ey 0y ey ey by kTl g

m
H
<0,
o
E
el @@ o) @ P Do) «d el @l e D el el a) @« «l @) )« «l « &) &) & «f )

1

Dla rzutu moUe byl aktywny wygNcznie jeden budynek i jedna

7 .

widoczny lub w!gNozamyxzakdmN Ue wprowadzanie i edycja oc

oznaczonm',Akty\knejrkdimdygacji.Prze@chanie aktywnoSci odbywa sifn popr
kondygnacj n.

Rzut jest podzielony na budynki, budynki s N podzielona na |
nadproUa, stropy, itp. to co jest wySwi eMelnaamdelemra ewipd ok ue krt zut
Il stniejezad&hi woBbwol nej il oSci rzut - w i zdefiniowania dlIl e

PrzegNczanie sifn pominfndzy 9’ wiroik@sd c kheansst diltpeurj zee  ppbr pof keekat iui o & p §
wprowadzonych w jednym projekcie jestogramiaza wy gNczni e moUl i woSci ami komputer a.

Aby dodal widok rzutu:

* ~
Wprowadzamy widok po wybraniu ikon§/staw rzutl wskazaniu jego pogoUeni a. Przed
moUna ustawil jego Wgaéwgwééicuvo$i kwiikmkwici u na i konie
(Wiasnosci obiektu: Widok =)
Nazwa Rzut 1
osgs?:'iebzanla Automatyczry '] [ Przeksztalé w rysunek ]

Jednostki rysowania

@) Certymetry
) Metry
[ ok [ aniw |

WpowyUszym oknie modsab nadf@kdnostdrgssvisia Dodat kowo wybrany wid
Przeksztagci lktwryysodndake]j pory bndzie zgoUony wydgNcznie z
przekroj - -w i detal.i
UWAGA:
PrzyduOym projekcie, skgadaj Ncym sif z kilku widok-w, moUe z
jako RnAnczny. Znacznie przyspieszy to pracin nad projektem,
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bndzi e musi ag byl jeszczeagwrcmgdsKa\fdid(mm)azonNae poad2wozsotr o wa n i
wprowadzonych opcji na wi ncej ni U jednym widoku znacznie w)

Przekr - |j

W projekcie moUna wprowadzii dowolnN |liczbfi przekroj -w pior

Dodawanie przekroju prostego
Program ArCADia:
_ ; i;" ) .
T MenadUerY s2~WWgelaawuprzekr - j
1 Ws t NWitok¥ grupa logiczn® o k a 0¥ QWs'tj aw przekr - |
Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
. . A+
1 MenadUerYfk'-'_stteaWUpr zekr - j
+
1 Pasek Ii'fei«_z\/\fsdzaiw przekr - j

Przekr - j wprowadzamy poprzez wbéldmkgega kerunkwiomepsca pdiysokadnia.mi I i ni
DomySlInie po zadaniu przekroju zostaje on pokazany jako ni
\

) Praskrs] ae )
do przekroju wystarczylki k n NI dwukrotnie 77 . llub wyrd § elgo nazwy w | i §

widoMewadUQregprOjektu 5 ) )
W przekroju aktywns N ws zyst ki e komdyYgaatueedgt owwal el ementy z kaUde]j

przegNczania sifn mifndzy ni mi

UWAGA:

Dl a stworzonego przekroju, we WgasnoScJach wi doku najl epi
spowoduje to zwolnienia pracy, czyli kaoudymnzwiodbahuwst awi ani
WeWgasnoBcizaekhoju moUna zdefinio~wal'wspos-b pokazania <ciifte
widoczne wszystkie elementu przekroju. OpZje r owa g@mbdUlkiowila pokazanie tylko kro
el ementy, kt - re sN bddjplomnieeosdNIwnpbswi ei hanea. prze

UWAGA:

Przekr - j j est jednym z widok-w projektowanej brygy budy
odwzorowane takUe na pozostagych widokach (rzutach i W p
przekroju, bezinger encj i w brygn budynku to we WjasnoSciach Widoku

Wszel kie modyfikacje na rozbitym widoku nie majN juU wpgy:
budynku nie zostanie na taki przekroju odrysowana.

Pr z e lstopnijpowy

W programie ArCADisBARCHI TEKTURA moUna wprowadzil jedynie przekr -j I
przeksztagecil w przekr . j stopniowy poprzez dodanie stopni
dowol nN | ikaelbnj sedropgmazowo prowadzane jest jedno zagamani e.

Wywogani e:
Program ArCADia: i
1 PasekakciPr z ek r=Djodaj stopi e@® przekroju

Program AutoCAD lub ArCADIaNTELLICAD:
1 PasekakciPr z ek r=Djodaj stopi e@® przekroju

d stbpnfowega: owani a pr ze

a roju
d zdefiniowania prze

Poni Uej przykg
o] roju prostego, czyli pol

k
Rozpoczynamy k
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Projekty programuArCADia s N projektami tr-jwymiar owymi Wszystkie wpro
informacje o zwicdlek pScziiaoenty ma jraki i wi doku pivadoku8Dyi ma Bryghn
przekroju.

UWAGA:

Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURAma zmi eni onN obsgugfi podgl Ndu 3D. Oznacz
odribne drzewo gNogekta/ wy(gdNcazemwdhg!| Nldamemal-ewJyz w MenadUer
naj pierw zmi WidckkBDwi dofg- fimi ej wybieral widocznoSI el ement - w.

Drzewo Widoku 3Dr - Un i

Menadzer projektu

Widok:

Widok 3D

=]

1)
]
4

= & Budynek
4 Dach (+450.00)
15 2. Kondygnacja 2 (+580.00)
5 1. Poddasze (+300.00)
S0 Pt (20.00-0.00) 9
Q2 Instalacia eleltryczna
Q2 Instalacja gazows
Kominy
[A Drzwi
O Ctwory w scianach
B Schody
A Okna
';, Stropy
@Olwory w stropach
) Kanaly kominows
27 Obiekty wyposazenia 30
Shupy
J Bryla
{21 Pomieszczenia
=== Sciany wirtualne
== Sciany
= Wierice
B8 1. Fundament (-150.00)
= &Taren zEwWngtrzny
&2 Model terenu
T3 Uchwyt widaku

=)

0 5D =D e D =D &) S =D 5D €D & D =D €D D <D D &) D =D I, <0 =D =D i,

Tl i L Ly Ly G L L L L B L L L g W U e

3

~araarara - -ara Faara ka-aKa <a-aka-arara g -akkara gg
m,

]

Mutti-schowek

s

1]

[ wgesoemeon <10 °

ovd dp & zyans t azdey crhi e

el ement - w,

poni ewal0

moUna na

drzewi e widok

d r u k o wRenderingu @diheast trykdwania ywidikzewienwideku jesh r a z

mo Ul i wo ST

Wy wogani e
Program ArCADia:

1 Ws t NWidok grupa logcznaP o k a 0¥ EslPtyﬂiaU/ UKryj
1 Pasekstan"ﬂE,‘PokaU/ UKryj

podgl N

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:

f Pasek

WemPbkail/ Ukryj

podgl

przeg'_kl enia el ementu

podgl
d 3D

Nd 3D

Nd 3d
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Widoku Od wersji 5.0mo d u § u b r AaGADia-AREHIBEKTURA okno widoku 3D ma oddzielne drzewo projektu,

co oznaldmaa wybe ania el ement - wn aji pdioecrzwm yrcahl/ enl ye ws iMuolakg 3Dy e HNc z y |
W - Wc 2oace jest zaznaczone waktualnym widoku nadr zewi e proj ektu jest wy Swi etl ane
wygNczone, nie jest wySwietlane.
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Lekko zmienione okn&Widoku Do pcj n kasowa ™ ds eEemanhadz ¢gmay perlzeenmmeinetsi on N n
akcj i, kt-ry sin pokazuje po zaznaczeniu elementu. Tyl ko z
takUe zostago zmienione i teraz moUna przeszkl izlnapcozsaz cNzce g - |
odpowiednio ikony b na drzewie projektu.
1 - ti
L.
¥ o S N EIBE 1
Opcje i nawigacja podgl Ndu 3D
Od wersji 5.0 AfcCADisBARCHI TEKTURA ma nowy podgl Nd 3D, kt - ry w swoim o
opcji, itp.
Widok 3D - [Aktywny]
| <Whybierz kamere> @ @E}
?- Kamera Pokazuje budynek. z 6
. . Pokazuje budynek w u
i Widokperspektywiczny perspektywicznym
. Pokazuje budynek w u
& Widokaksonometryczny aksonometrycznym
- PokaU kolory|WySwietla budynek z
- zMe n a d Rigekta zadanymi dla grup
P o k powierzchnie Pokazuje budynek z z
- zdefiniowane velementach | teksturami _
& Tryb orbitowania Tr y_b wy Spvi qejtvélatnu,a W
znajduje sin na orhbi
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P Tryb spaceru Tryb wyswietlania pr
- moUe znajduje sin we
b5, Rendering TW(_Jrzy fotorealistyczny widoku (2D)

projektowanego budynku.

=L OpcjeWidoku 3D Ustawienia okn&Vidoku 3D
&, Powi iksza widok proj
=) Pomniejsza widok projektu
% Obraca aktualny widak
e Obracaaktualny widok.
A Przywraca domySlne u
- cagego. proj ekt

OpcjeWidoku 3Dp 0 z wazldaejfN ni owal

tgki @edya wpalddk! Nest3Bkt ywny i

ni eak

okreSlil czy zmiana kamery inavwdNiopzuy ieyveygyhygnzivel (ani macj N), c:
Opje widoku 3D =
- Aktywny -+ Nieaktywny
) Kolor - @) Kolor
@ Obraz (7) Obraz
|
-+ Ustawienia
Phmne zmiary kamery
] Tryb awanyiny
[ ok J[ Ay |
W przypadku Obrsizaalye @yaz amklaickyNi piedbmzgiaoi yprowddz lobraz rastrow
w formecie: bmp png, tif lub jpg. B i o
W przypadku zmiany KolanayeUyazazolgedkldli xkoNé na przycisk ko
pojawi sifA wyb-r 18 kolor -w z moUli woSWi Ncejdefiniowania inr
Opcje widoku 3D |N '§g° |“
] Aktywny
4 @) Kolor hd
1 foee |(HOEDOHN
EREOOO08
3 EREEOCC
3 Z widoku
Wiecej 5 Kolor
-« Ustawienia 4 | Kolory podstawowe:
[¥] Phynne zmiary kamery N ER B B
[ Tryb awanyjry l_ l_ l_ - - -
4 1 A 0 00
E EEEEEN
- 2% W' | Terakatn ------
A N el Om
' 4 Kolory niestandardowe:
Ale ] ..
%é.a,\q%,w%m EEEEEEEER
Model 4 Atcusz1 )\Arkugzz [ Definiuj kolory niestandardowe > ]
MoUe zdaizyle parametry karty grafi czwymgganionWdokbdDdW wedmeswi ada

program wySwiet].i

graficznymi, a co za

tym

dzie takUe mocno

Hrgbrawaryink a k't or prgegScupr wszczonym widoki em

uproszczonym Wi
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UWAGA

JeSli program zmieni przegeNkyzys psriaiwdnza | Trsytbe r @wari ¥kji nyd on aklar t
mo Ul i we Sci NgnNI i zainstalowal ich najnowszN wersjif. Po p
3D trzeba bndzie rncznie wygNczyl Tryb awaryjny.

Rendering

Ar CADi a p oRendethguktopa jsimoUl i wia stworzenie fotorealistycznego

Wy wog:ani e
Program ArCADia:
1 OknoWidoku3DY = Rendering

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:

"

1 OknoWidoku 3DV = Rendering

DomySInym ustawieniem progr amu djeefsitniuwp feorsgzobrazojeyy| krkeonSdceir iin g,
pogoUenia sgoEca.

Okno renderingu jest osobnym oknem, kt -re dziaga niezal eUnr
dalg pracowal , np. wpr owamordy Nc wymiary czy opi sy
[ Ustawienia renderingu ﬁ
Jakosé: Niska vH Zaawansowane ]
Rozmiar obrazka:
@ dowolmy 483 x 352 pikseli
(71 jak Podglad 3D
)
Polozenie Slorica:
ok [ Aoy
UWAGA:

i materiagy przypi sywan e(pos przycdskiemePbvdenzehni¢).-Opcjaw i ¢ h  Wg
gu tylko odzwierciedla tsgowstcanniregneiga niewpozeglamu |l acj i
ustawie®& odbil, przezroczystoSci itp. element: - w.

Tekstury
render[n
zmi eni |
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Przykgad

~

I Al Ol

¢

wyrender

VAL LINE I NI

owanego

Y dz

obrazgSwpatfegegonaeupnepzcz

Rendering moUe byl wykonywlalbm&dokpnomwn&wiv\etklte- rsygno nSewci zantygno s § o n

zast Npione jest poprzez wprowadzane do projektu ¥Fr
Wywogani e:
Program ArCADia:
7 Ws t NAJdnieektura¥ grupalogiczn€ | e ment y uYz S4pMsd miwa jTNced o Swi at
Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
1 Paseknar zﬁCYZQstlyaw Fr-dgo Swiatga
Na rzut wprowadzany jest symbol ¥r-dga Swi atga. Zar -
natifiUenie i kolorystykn wprowadzanego oSwietlenia.
rW}asnoéci elementu: Zrédio $wiatla g‘
-.- Wyglad
«  F
--- Parametry
Wysokosé bazowa 1200 cm
--- Parametry typu
Wiyt | Kolor: [
Natezenie: 50 %
-.- Opis
Symbol typu Id elementu 1]
... Menadzer Grup
-.. Menadzer Typow
Typ <Nowy Altualizu
9 [ ok [ i |

WysokoSis wagokwasi
wygNczani e

Wg. LavwgNc z
Kolord kol or

gni e/
Swi at ga.

wprowadzone

najpaki &) FTrndd Swiatga.

go Fr -

-dga

ga

wn o
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Nat i BeimiteensywnoSi Fr-dga Swiat a.

Przykgad renderingu z wdgNczonymi wygdgNcznie wprowa

tr-dga Swiatga moUna uUOywal przy renderingu ze Swiatgem s§c

Do tworzenia bardziej zaawansowanych obraz-w program posi ac

Rendering - Ustawienia zaawansomane u
[Sledzen\e promieni, bez globalnego rozktadu swiatta (Direct Lighting) V]

[T Cieniowarie $wiattem mzproszonym

Liczba odbié/zataman swiatla: 4 Odleglodé:
Liczba prébekc: MNatetenie
Glehokosé sledzenia swiatla: Liczba probek:
-.- Wygladzanie krawedzi
Liczba przejsé fittru wygladzajacego: T
Warto$é graniczna: © 0.10000
Wielkasé fitu wygladzajgcego m
-« Dwietlenie
[#] Nigbo
[ ok ][ A
Metoda renderingu
$ledzenie promieni, bez glLohgli Swgat jozkiaedunlBowwat jakdDanme
wpgdgywu pomifndzy r-Unymi pgaszczyznami.
$ledzenie ScieUek, obliczany iGbobakayi sbykgag BewnhndegangPak
ScieUki promieniwiatkgal obalny rozkgad S
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Przykgad renderingu z opcjN Cieniowanie Swiat ge

Teksturyi matrea i @lgment ach archit ekt on iWjzansyneohSecme zty pwspwdner s Nc
Powierzchnie

Boki
Rodza: | Farba domysina |
&l oy
Lewa
Rodza: | Farba domysina |
& o
Prawa
Rodza;j: Farba domygina
@ B [ Dach i+
= [&rBlacha - |
@ Blachat £
8 BlachaZ =
Blachal
Kalor © Bchas
E @ Bl [ Dachéwka
@ Dachawkal
@ Dachéwka1d
@ Dachéwkall
@ Dachéwkal2
@ Dachéwkal2
@ Dachéwkals
@ Dachéwkals
@ Dachéwka2
@ Dachéwkad <
Szukaj:

DomySlIlnym ustawieniem pedwimemzchw ij Eaith amait fekagkidifym kolorze.
MoUna to zmienil Wytoar ebjilfidicbcbwcklin)prmegtrarggu.beﬁle'rficnihmg’erlﬂy: z
np. Sciana zostaga otekNa‘ormacjeobmalnbagifkonlploetwrcyré.,»lkﬁliamyurmrhkony

obraze i w oknie Otwieranieznajdujemy i wskazujemy odpowiedni plik
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Boki

Rodzaj: Farba domygina &l

elE o

-L-e-wa

Rodzaj: E4 1000 7 00

.g‘wmu[ﬁ 00

Prawa

Rodzaj: Farba domygina &l

elE o
Po wybraniu pliku mamy moUliwoSi zdefiniowania wielkoSci i
Sci ani e bli0dozxi 1e0 Oncina §ia brfidzi e wprowadzana od | ewego g-rnego
poczNt ek, np. przy rozgoUeniu pgytek na Scianie w-wczas ¢

tekstury.
Po zako@czeni u vaybiaertarkisa uir yd d fuibn in@idw eknieVdggaus muySctiGccayy wy br a

Przykgad uproszczonego rnderingu z tekstur
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Przykgad renderingu zaawansowanego z tekstur

Kolizje

Program Ar CADia umoUliwia sprawdagege Kypsieini Ao@GADday ©pe

kolizji i skrzyUowa@E el ement - WCMiakolJalBvane sN z paska nar zfic
= & =

Wywogdanie kolizji i skrzyUowa@E

Wywogani e:
Program ArCADia:
. . P ~
1 Wst NND&kraz fi d z iYagrugadogiozmddo d W&y Wyznack ol i zj i/ skr zyUowani a

Program AutoCAD lub ArCADia+NTELLICAD:
1 Paseknar zidz® ovwepack ol i zj i/ skrzyUowani a

Powy wo Japajiwy z n a ¢ zp &kjod wiz Wi ziin aockznaoni e kol i zji / skrzyUowa@E
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Wyznaczanie kolizji/skrzyzowarn @
El Architekiura p B [T Archiektura -
[ Scizra
Shup | Stup
Schody | ] Schody |
Komin 3 ] Komin 3
Kanal kominowy 7] Kanat kominowy
Bryla | Bryla
Dach [ pach
Facjatka | Facjatka
Okno dachowe [ Okno dachowe
Fundament [ Fundament
+awa fundamentowa Znajd? kolizie z [ tawa fundamertowa
Obiekt 3D [ obiekt 3D
Strop 0 Strop
Drzwi 7] Drzwi
Ckno 7] okno
Drzwi/okno specjalne [C] Drewisokno specjaine
[=1 Teren zewnetrzny =[] Teren zewnetrzny
Plaszczyzna terenu istnijgcego Plaszczyzna terenu istniejgcego
Plaszczyzna terenu projektowanego | Plaszczyzna terenu projektow...
Rura zewnetrzna ] Rura zewngtrzna
Obiekt zewngtrzry ] obiekt zewngtrzny
= Sieci kanalizacyjne = [ Sieci kanalizacyjne
Rura . Rura oo
Szablon: <Nowy> [I]
[ ok [ A |
Program pozwala na tworzeni e KolizjizomzSiks yywdlmiwea Gvgasnych szabl or
W tym celu naleUy w |l ewym drzewku wybral obi edzym mabNd¥* ca
kol i dowal wybrany obiekt/ branUa.

Anal ogiczni e lapkstziypJojweprdz edni o zmi eni aj Nc w poluewssaw¥ dol ny m

SkrzyUowani a

Aby dodal nowy Dedajadvi o m aldlaij kamgy mu dowol nN nazwh.
W programie zawartyje§z ab |l on:, &AGGOSL moUemy zmodyAkiukliouwal i zapisal kI i
KIi knOKiz@aitevi erdza zmiany i wySwietla wyznaczone kkuei zje na
Oznaczeniemdla kr zyUowa & jest czerwony r-wnoleggobok.
Raport kolizji/skrzyUowa@E
Wywogani e:
Program ArCADia:
7 Wst NNJ&kraz ﬁ@-zw'(mgfugalogiczna\/lodMQ‘EWy Swietl kolizjn/skrzyUowani a

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:

T Pasek naYﬂWyszmiWQ/tl kolizjn/skrzyUowani a
Raport kolizji/skrzyzowar Léj

Lp Pierwszy element Drugi element Typ

1 Plaszczvzna terenu proiektowanean Sciana Kolizia
3 Shup telekomunikacyiny Schody Kolizia
4 Rura qazowa Schody Kolizia
5 Rura qazowa Rura gazowa Kolizia
6 Stup telekomunikacyiny Rura gazowa Kolizia
7 Stup telekomunikacvine Przewdd elektryozny Kolizia
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Raport wySwietla I|istiA dw-ch ze sobN Wk odoildnuejN coqrapbrd

cib Nal&En a

kol i zji /makmyz ynlooMai@® o Si wyboru jaka |ista r &oligeSikir zmileodvayial e

czyKol i zje i)bs&rrziyd@joewamiawni eU mo Uldo plikutl popezkzprycisExponvdn RTEa

USUE kolizjelskrzyUowani a
Usuwa wszystkie wystNpienia kolizji i skrzyUowaE z
Wywo@gani e:

Program ArCADia:
1 Wst NNJ&raz fi d z iYagrugadogiozmdo d Y. Us uE kol i zj.e/ skrzyUowan

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
1 Pasenar zin ¥z wy E kol i zjel/skrzyUowani a
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BUDYNKI

Rysowanie projektu architektonicznego powinno rozpoczNI Si

N & R .
MenadUer zoptatjeod'pdtieukalﬁkun"IEr Dodaj nowy budynek Wy wo dani e omycSjwii es g ewmd ceu jpeoni U
okna:

Nowy budynek l&J

MNazwa nowego budyniu

Budynek jednorodzinmy

Po zatwierdzeniu nazwy zostanie stworzony b updoyznoeskt a g y cphi e |
parametrach.

Po zaznaczeniu nazwy budynku z drzewadden ad Uerdps bfiehkeé us N nastfipuj Nce opcje mg

WgasnoSci bl OtwieraoknoNgasnoSci

Dodaje kolejny budynek do
Nowy budynek

E:ri-
& |Usu@ budy nel Usuwa aktywny budynek.
=

Dodaj nowy budynek

Dodaje kolejny budynek do

+

Dodaj nowy budynek

Nowybudynek
- Tworzy kopin budynku wpro
& | Kopiuj budynek misjsce
Kopiuj budynek jako . .
}TE odgicijelus{rzané Tworzy kopin budynku.w je
Dodaj e kKorndygmMacjh z pozio
Q"‘ Dodaj kondydiumi eszcza j N nad kondygna

WgasnoSci .kondygnacj i
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TEREN

Dla lepszego przedstawienjar oj e kt u, Widaeku3Dwakd p maekr oj u moUna wpr owadzi i p
punktami wysokoSciowymi. Punkty te dajN moUliwoSI dowol ne
i stniejNcy, na kt-rym ma stanNI projektowany budynek.

Od wersji 5.0 ArCADiaARCHITEKTURA posadanoe mo Ul i woSci wprowadzanego terenu d:

projektowany. Jest to wsthip do nowej funkcjonalnoSci, kt -
funkcje.

Teren moUna ks zWsatgatwo wmu n kotpycijwasarsva K ¢ $d ifio wwypsrookwaSdczi aojwkkc o d p o wi
dane |l ub czytajNc je z tekst-w rysunku.

Wy wogani e
Program ArCADia:
1  Ws t NAtshitektura? grupa logicznEEl ementy u¥Z T Wwgmnmawj ploekt i@WﬂawoSci owy
linin wysokoSciowN
Program AutoCAD IutArCADia-INTELLICAD:
1 Pasek weéAwsdaw punkt iﬁ,\u&tkwv@cliiorwiyﬁ wysokoSci owN

Po wybraniu opcji oPwhltrawgsdko&oioowy al ogowe
Punkt wysokosciowy » WskaZz polozenie @
/| Rzedna terenu istniejgcego @ 0.00 mnpm. ) z powierzchni
| Rzedna terenu projektowanego @ 0.00 mnpm. - z powierzchni
| E 2
<Niedostepne E]|N
Rzfidna terenuwiNe¢naej NbegwoygNcza rzndnN terenu istniejNcecg

dezaktywuje (wyszarza) kontroIi'-'i'?Robiecizwan/vlrzaxeﬁétwaratz)cdmvwbnnzwartoSci
powierzchnd ot ycz Ncych tej rzindnej

Synchroniiz= jd wgalctzoogad Naymie edycyjneRz idna terenupprzepekpdNaddFn eg @)
war tzpdat er enu i.stniej Ncego

UWAGA:

Przycisk ten jest dostipny jedynie w sytuacji, gdy zaznacz
R z n dtarenu projektowanego.

Z powierzchni 8 wgNczone dezaktywuje kontrol kn do wprowadzani
i stniejNcego/projektowanego. Program sam sczytuje wysokoSI
myszki | upbr zpyucni k\ig-awn i a  iwpissije vekyot natnr Kb | vkarir.t oJSlUe |l i  kur sterenu myszy |
istniejNcego/projektowanego to do kontrol ki przekazywana | ¢
Rzfidna ter enud analagjde potawybarlzergdona t ergonu i stniej Nce

Po wprowadzeniu warbdpfoiwi empmioovatlzana bM8Mb punkty wysokoSci
dokgadniej uksztagtowany bndzie teren.

UWAGA:
Aby dopasowai WysokoSi punktu terenu do posadowienia budyn]|
definiuje Wy sokoSI bazowa bezwzgl ndna, czyli wysokoSlI n.

(zazwyczaj pierwszej kondygnacji zdefiniowanej).

Dlapzykdadu: B A
Budynek, Kkt -rego parterm znnapj.dnj g essitil pnoad wyyRSsonkoonS/c iwz2gd 0 dem t
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Wiasnoéci obiektu: Kondygnacja @
Wyaglad Podglad rozmieszczenia
[ ‘Wyalad opisu pomieszczen ﬂ]
Operacje 8400 _ _ _ _ -
BE0D _ _ _ _ e
Parametry
Nazwa Parter Przedrostek pomieszczen
Wiysokoéé caltkowita {He) 280.0 em - B
wzgl. bezwzgl.
Whysokosé bazowa (Po) 0.00 cm - 24000 m.npm.
e —
Wysokosé ciecia dla rzutu 100.0 cm Wiasnosai stropéw powyze]  OF
1000 — — _ — -
[ Sklad podlogii sufitu L-ll] Wiasnodei stropdw ponizej ard
(9] o] oo
L
Dla kondygnacji bazowej wprowadzamy danglzg e 0. 00 budynku

projektowanegmatomiast, dla punt -

w wysokoSciowych

LINE 3 NJ Y dz

ni Uej
UWAGA:
JeSli kota wysokoSciowa ma pokazal rziadnN terenu
projektu w MenadUerze projektu na Teren zewnfAtrzny.
| L =A9D
faao5
::85
.I_é.\fxs._
% =H
~0.25
S
\{ [
O O |
|
—0.23 = +239.73m npm. :
N ) !
|
Wprowadzanie punkt -w wysokoSci owych

Przelwpr owadzeni em punkt

Wywogani e
Program ArCADia

1 Ws t NAbdhiwktura¥ grupalogiczn& | e ment y

ProgramAutoCAD lub ArCADiaINTELLICAD:

f Pasek

Wprowadzo

W v d a2 iw punk-t

ne

punkty

-w nal eQOy

przedstawi one

zadal ich

u ¥ E)Wwsgtna va j pucrek t

wysokoSci owy

sN na

rysunku

wysokoSI,

j ak
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214,70

(Xj214.70

Po wywoganiu opcij i moUna wprowadzal punkty ooknie Pudkt y ch  wy s
wysokoSkcaowgrenu projektowanego |l ub istniejNcego.

I'm wifncej punkt-w wysokoSciowych jest wpowwhdigrédhoggb na r zut
KaUdy punkt wysokoprowaly mmilami gibshe prieeuzdic wyBohkwW§adsnoBob
obiektu: Punkt wysokoSciowy

f Wiasnoéci elementu: Punkt wysokosciowy @‘
3l .- Wyglad
£
[¥] Opis na rzucie
--- Parametry
[¥] Rzgdna terenu istniejacego 21470 mnpm. _@
[¥] Rzedna terenu projektowanego 21470 mnp .m_}
ok J[ o |
Wprowadzanie Linii wysokoSciowych

Przed wprowadzeniema | e 0y podal wysokoSi dbgoUeniau prijetovwmsegopithc e pankt |
przy zastosowaniuopcy nchroni 2 yj kwaj ted & Ni Warntacs$ln)pn|wskazeeSII igadragi pu
innej wys@WySpiodat o onl®lowp reodwia d\z iwla rat sotSdt nii punkt | inii.
Wywogani e:

Program ArCADia:

1 Ws t NAbdhigektura¥ grupalogiczn& | e ment y u)é@)vdsgtnavajllﬂlicrei i wysokoSciowN

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD :
1 Pasek ﬁfeﬂﬂvﬁdaiw linin wysokoSciowN
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/
220,00
Punkt wysokosciowy
23975
Linia
wysokosciowa
50,00 —
Edycja linii wysokoSciowej j est podobna do edycj i pL
i stniejNcego/ projekttomanegdgo ,poplrzaedundNIlpumkrn kt.y
Wiasnoéci elementu: Linia wysokodciowa ﬂ‘
... Wydlad
[¥] Opis na rzucie
--- Parametry
Poziom punktu
Rzedna terenu istniejgcego 0.00 mnpm
Rzedna terenu projektowanego 0.00 mnpm }@
Poziom koricowego punitu wysokosciowego
Rzedna terenu istniejgcego 0.00 mnpm
Rzedna terenu projektowanego 0.00 mnpm }@
Grupa <Brak>
[ ok ][ auy |
Obiekty zewnntrzne
Obiekty zewnntrze sN przeznaczone do symulacji el ement - w
elementami projektowanej dokumentadf.ur a z e wioiter zsnyanu | owall e | e melektrygznych; Unych i
gazowychitpObi ekt zzeavh imoUenysymul owal w projekcie istniejNcego b
Rura zewnntrzna
Rura zewoftedzmant symul uj Ncy r-Une sieci w t er akolizg . W proj
odwzorowania istniejNcych sieci na wszystkich widokach wgNc
Wywogani e:
Program ArCADia:
1 Ws t NAidhitekturaY grupalogiczn& |l e menty uY"™ " Vstaway Nit ezewnntr znN
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Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
9 Pasek N&FWstadrzdir i zewnfitrznN

Obi ekt zewnntrzny

Obiekt zeguwnly regemysymul owania r-Unych obiekt-w w terenie. W
kol izji, odwzorowani a i stniejNcych obi ekt - wotUer epnrozwyjcniio wad
ksztagt prostopadgoScianu |l ub cylindra.

Wywogani e:
Program ArCADia:

=

1 Ws t NAidhitekturaY grupalogiczn&€| e ment y u)é_wa Wstawa lh iNelet zewnhtrzny

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
T Pasek ﬁfa@."\ﬂ/sﬁlaﬂzbi ekt zewnitrzny
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WSTAWI ANI E OB IREHTEEKT@NISZNYCH

Pasek wstawiania

Dl a ugatwi eni a wst awihay iwgowadragimedd j- Bgsioabiggpey r z 0 st a g pasekt wor z on .
Wstawianie obiektu

Przykypaglpwj awsajfiNpodczassSwpiaonwadzani a

A . 11 g
= . |[FHE 1 [v)
¥ & o

= N 4 5lg)

‘ Pisaki “"H Czcionki “.‘H Powielzchnie“'|
1. Liniawprowadzaniad wy b - r | inii wprowadzania Sciany zaznaczana uc
2. Zmi e® kol eproiSdnivearmagw Oeni e warstw obracaj Nc je o wybr
3. Wgsan o élementld otwiera oknowg a s robiekta:inp$ ci any
4. Typd zapisanyzest aw cech wsp-lnych dla wielu obiekt-w tego s

przez uUyt kowni ka) .
5. Biblioteka dokumentd tworzona wraz zozwojemrysunkuprzy zapisywaniu kolejnyctyp- w .
6. Biblioteka globalnad umo Ul i wi a st os dayawi eUnpphsdokoment ach.
7. Odniesieni®d pozwal a na wprowadzenie wybranego el ementu w zada
8
9

Pomi "dzy punekpoazmial(aSrwopdeoky)adzi | el ement w pogjowie wskaz
Pomi idzy punkt & mpdzwala mr ovpe mtwawae)eni e el ement -w w procento
odcinka.

10. Gotowed ko Ec zy wst awi amciieanoybi ekt u, np.

11. Zamknijp wychodzi z opcji nie wstawiajNc elementu.

12. Pisakid definicja rodzaju |linii, kt-rymi rysowany jest wpr

13. Czcionkid def i ni cja wiel koSci i rodzaju czcionki opisuj Ncej

14. Powierzchni® pr zypi sani e materiag-w | ub tekstur dla poszczeg:-

Dodatkowe opcje wstawiania

Dodatkowe opcjes  at wi aj NcseN rdyossat wigpmiee po wywogdani u Wespajwi,Setaveawi ani a
oknaq itp.) napaskuwstawianigw okniez g g olsbaweo@ s zar ze @PptpeetEe sN dostnpne dla w
architektonicznych.

Sciana » Wskaz poczatek =
B[ 5 [0S 2
E ¥ <Nowy> ElEl
‘ Pisaki v ‘ | Czionki = || Powierzchnie '|

Pasekwstawiania

1SA_IW =]

(Odniesienie

Pomiedzy punktami (grodek)
Pomiedzy punktami {procentowa)

(Wiasnosci

Gotowe

\Anuluj

Okno zggoszeCE

1 isa iw
I5n_IN

Odniesienie / 3 rodek_/Procentovo_/Wlasn /Wskai poczatek:

Obszar pol eceCE
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Odniesienie

Odniesieniej e st opcjN pozwalajNcN na wprowadzenie wybranego ele
Opcja ta doskonale nadaje sin do wprowadzania okipeyn i dr zw
rysowaniu pomieszcze@® o okreSlonych wiel koSciach.

Dla przykgadu:

Chcemy umieScil chknodwwedlndiggadeigo6maroUni ka pomWsewzczeni a
okng wybieramy lub zadajemy myp i klikamy na opcjeOdniesienienad u j N a@paski wstawianiayok ni e zggosze &E
|l ub w obszarze poleceCE

COkno = Wskaz polozenie

> ISA_TWN |§|
—— T —
FIET Iﬁ“il v [Odniesienie
] Q\QJ ZlEdlen e Pomigdzy punktami (rodek)
ljt}jl (Odniesienie Pomigdzy punktami {procentowa)
(Wiasnosci
(Gotowe
\Anuluj
B N 5 I N NN BB T 5 AN
[, -,
]
P4 =
. -,
Ny L
)
F
. B
Y e

RSN
.Aé?\_._

. V. )

7
’0%' i

g

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
=

e

Nasthpnie wskazujemy miejscec,m,od zkytl-ir engaor obUnd zki epnoymi cedsmzicezreznai i

Okno = Wskaz punkt odniesienia = 54 TWN Iél
Ban [ b ”
sslE _Ifl Ntasnosci
u=ln Okno 150c150cm I ——
Anulyj
> : J NG NG B SN ]
=3 =3 =3 =3 =3 =3 =3
[, \% Koniec
| i
B
iy N
N .
a
cy N
4 Pt
o 17
. R
N e Nsaet o
& N
. )
___________________ L |
___________________ & N
N NI
DomySlinie okna sN wprowadzane Srodkiem, ¢z yQOdhiesipniemikd 2ime sy me t

nam potrzebna naj bl i UsmmpaskOkronaindczamy ddpowiedni ithwyly Dia sprawidzenia, czy
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dobra krawindd pakseUOws«kprzawdzil na rzucie ciNgnNca sifn |ini
przez okno, znaczy to, Ue powinni Smy wybral inna krawnd¥. )
Okno = Wskaz pofozenie @ 1SA TWN Iél
T _ T I:I I:I I:I 7 (Odniesienie
Lol Okno 150¢150cm g3 Pomigdzy punktami {grodek)
Pomigdzy punktami {procentowo)

Wiasnosci

Gotowe

[ Anuluj

___________________ &1 | :

Po wskazaniu punktutichwytu wstawianipp o d aj emy odl eggo ST , czyli 65 i po zat wi €

odpowiedniej odleggoSci

Okno = Wskaz polozenie @ 1SA TWN @
HI=I3 I_l I_I I_I Iﬂl Iil (Odriesienie
0 || Okno 15(150cm 0B Pomigdzy punktami {Srodek)
Pomigdzy punktami {procentowo)

Cofaj
Wiasnosci

Gotowe

| Anuluj
®
e U]
s |
& : I I N I 5 5 5
hp # 85 _\

S A VA VASE")
YAV

SRS VA S-S

T L T LT

i

/OH i

|
I
|
I
|
I
|
I
I
I
|
I
|
I
|
I
|
|
|
g

Pomi ndzy punktami (Srodek)

OpcjaPomi "dzy punkdzawd!| o Swprdewgdzi | el ement, np. drzwi w pogo
Dl a przykgadu: )

Chcemy wprowadzil drzwi balkonowe dokgadnie na Srodku Sci
nNi esymet roponktzaczepierab il zi e nam pokazywagdg Srodki kol ejnych od
takim przypadkuwana bl ey okpoo( dwy wo balkonna)mekmwsta\mamlm\ad(mel
zggolszle ®bszaRamei by creuivs&mizal Spocael)t ek i koniec Sciany.
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Pomi ndzy punktami (procentowo)

OpcjaP o mi fpdnktgmi(procentowo)j] e st pmrovjaNnaaj Ne@Nr o wa d z e n ipmcergowvennpedzinle w = w
wskazanego odcinka.

Dl a przykgadu:
JeSli w ScumineiScichcdewmy okna r-wnomiernie radzdglene,/ 3t Skiamy
po wywo § aWstaw okmppdefiniovaniu typu okna i wskazania opcPomi ndzy punkt aampasku( pr ocent
wstawianiaw o kni e zggosze &ipouda joebnsyz aprrzoec epnotl eocdel@ g § o Sci, czyli 3 (
Sciany.

ranaTv  EE

Okno » Wskaz koniec = Wiasnosci
? O T \ZI Gotowe
& Okno 60<150cm EE [ Anuluj

e

fam) T}

[T ]

—[=

% 1 ;g } g 1 g } 4
hp £ 05

___________________ *

h AN
Nastfipnie wstawiamy drugi @oklkrzaj NcspednpkBmiadjpgpcenhtoank e8.
otrzymujemy poniUszy efekt.

PR -
Okno = Wskaz polozenie @ (Odniesienie
NRR Eilralrd (] Pomigdzy punidami (Srodek)
E(f=] 4 \L“ﬂlél Iﬂ Pomigdzy punktami (procentowo)
Okno 60¢150cm EE|
Ul [Wiasnogci
(Gotowe
| Anuluj
B a? 3B |
O e Em e Y
hp + 65 NTT hp £ 85 hp ¥ 65 i(
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PRACA Z TYPAMI

Ni ekt - r eArCADNij re.ik.tSy i, mkna drzwi i otwory ws p - § d z b ia iy la jjtylit weliyN elementujest to
zapisany zestaw cech wsp-| nywdzau d Na pi tgpels§ a Bapishatestliczoa,e go s am
rodzaj warstw, itpTypz api sany jest pod nazwN jakN nada uUyttywwwni k. D
chyba Ue uUytkowni k podc ztgpgbibigiekiowadzani a obiektu wybrag

I stniejN dwa nodzaje biblioteki

1 Biblioteka dokument v (zapisywana w dokumengi®d umo Ul i wi a {yp- Zweraz pdekuraemtens

1 Biblioteka globalna = (zapisywananakomut er ze w kat 3d ago UL UOwt kowppkaoszeni
pomiAdzy r-Unymi dokument ami.

JeSl i obiekt wsp-gpracuje z biblioteWiasntaSedotobiaktu jesv dol nej
umieszczony pasek zwahje n a d Ueyrpe: mv
Menadzer Typow
Typ <Nowy: EIEI Dodaj nawy..
Me n a dTy eprpray braku aktywnegtypu.
Menadier Typow
Typ Sciana trdjwarstwowa {cegla) 47 cm ElEl W

Me n a d § @ rz aktywnymtypem

Dostnpne opcje to:
Zastosowanigypud popr zez wybranie go z Ilisty rozwijalnej. DostnApne

n a z i przycisk z lewe] - rozwija typy zastosowane do tej porydokumencie, przycisk zpraw * daj e dost nAp
dot y pw globalnejbibliotece Po wybranitypuz!l i sty, cechy obiektu zmienitgjeN si A na
Nazwatypupoj awi sin na pasku.

Dodaj nowyd tworzytypna podstawi e aktualnie ustawi onycpbdaniceagWwy obi ekt t
oraz zdecydowania, czaypma s i 0 d o biidtekidokumerty dooz y r glabaineje U d o

Aktualizujd j e S1 i u Uyt kownitkuna piekcedck osagvamodyfi kacji kypu rej S z
wySwietlona w paskU<Nowy>rnaypania' .prWieeedystekl uaktywni sin ten
spowoduje nadpisantgpua kt ual ny mi cechami obiektu oraaawsdodatkk ewom,biprkad p/.
w tymtypie.

.. Opis
Symbol typu 58 Id elementu
Symbol typud poleakt y wne, jeSli na o lyp iejdsican eiezmanydikowady (ratazskiuadizfo wa ny
Umo Ul i wi aypowioochd reike u skr-conego oznaczeni a, Wiptypadieiokieng u Uy np.
drzwi, symbol typu (oznaczeniejo Ue byl wySwietl one na Azapagceo.

Dodat kowo, kli knincie prlaiwdomipek Wsapwo wsozdeunj en ar orzowzi wiii miichitee jpodr A c
opcjiamiZ mi e (E omalzswuyft

UWAGA:

Po zdefiniowaniu parametr - typ. ézeboempésnslpowpdujeaduterﬁthznAe agane a | ’
Symbolu typu, np. dla okien O1, d ISgmbdlertypwmo WDnla, dddwvao |Sciieanz n8le.ni al |,
zapisaniatypunies Mno Ul i we do zdefini owani a.

59



rn

Pod c
t 2Ra

zni

PISAKI

Dl a ka0Od
pi saka.

dla Scia
doci At ej

al

k do

ego

Pisaki
samym pisakiem luz def i ni owal
zdef i

ny
np.

el AOADIat st pir@jge amao Ul i woSI
przyporzNdkowal
wgaSci woSci ach
i pisaki

mo Un a
przez

mo Un a

r GARCHITEKTURA CADI a

p
68 RIALFOFYAL

we
ni owal
dach

Pisaki - |

Linia oddzielzjgca warstwy sciany

Obrys ponizej plaszezyzny rautu
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----------- -

Cbrys przecigcia z plaszczyzng reutusprzekroju
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posiamiag Nty dapp aioags, rdodicSioni e ko eust awi e E czci o

r

Wiasnoici elementu: Ckno

et

Wyglad

Opis [T]

Wyglad opisu O [—] Czoionki  *

Pokai wysokosé parapetu Erykiets typu

— - 100 -

e [] Zzamien strong otwisrania
W[ [C] Zamieri kierunek otwierania|
== 7] Zmien strong opisu

COpis

<Domyéina czcionka>

~foo -

Opis na zapalce

Nadproze Wiasnoéci nadproza O} Wysokosd parapetu <Domysina czcionka=

v]DDV

| Centruj oécieinice wzglgdem Sciany E;I:g;ﬁi;:‘:;?}iq od
--- Parametry typu
[ Tylka otwar
Typ o  Gruboss oscismmicy (d) 50 cm
Szerokode oscieznicy () 80 cm
Szerokosé w wietle mun {w) 1000 cm
Schemat
- Wysokosé calkowita 1400 cm
[ Wegarsk
Szerokosc wegarka bw) <n/d=| cm
-.. Opis
Symbal typu Id elementu 0
... Menadzer Typow
Typ <Nowy> @ Alctualizuj

[ ok [ A

]

L

DomySI nN

czcionkf Opeindhin aa zkdoerf ki rnei tonvea o pii s yWgva pms&a@izeg:- | nych
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Kondygnacje

KONDYGNACJE

Przy rysowaniur zut - w archi,tektAgCA[Dia:[aoyszkpurjoegraynsunki dziel Nc j e
kondygnacj i wyasloekbopSd pwNl a( pozi om odniesienia) oraz wysokoSi

przedstawiony jest na rysunku poni Oej .

[
|
|
u |
|
|
|
|
|
|
He I
|
|
|
|
H |
C— |
|
|
Po |
— | i
|
_____ (A |
Hcd wy s o kcoaSjik owi t a kondygnacji;
Pod wwsokoSlI bazowa (Poziom odniesienia),;
UWAGA:
Aby rozpoczNI projektowanie w pr ogr gdnalkondygnata Wipraypadiw,s i i stni
gdy brak jest kondygnaciji, przy pi er wsgnkeyzostanie Wyworzona nar zindz

kondygnacja Kondygnacja 0.

Wprowadzanie kondygnaciji

Po r 02z poc wipogramie wstawieny widoku rzutu i zadaniu pierwszego budyoktt wor zona zostaga d¢
kondygnacja o wysokoSci bazowAby Oweu sZl@a0w eem i my skoknadSqin alcg n dyi

parametry nanlazOwn zkaoznndaycgznyaicizniajwylﬁ)lNaiN skdnituO0 nad nazwN bu

Menadzer projektu @
Widok: |Rzut 1 @ :_]_1- @ ;
BEE @ i -
= £ Budynek =]

2 v &0
=1 % Taran 2awn. I 0 0SM
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Kondygnacje
[ Wiasnoici elementu: Kondygnagja &J ]
Wryaglad Podglad rozmieszczenia
[ Wyalad opisu il 5]
Operacje
Nazwa Kondygnacia 0 Przedrostek pomieszczen
Wysokosé calkowita (He) 280.0 cm
wagl. bezwzgl. 2800 — — _ —
Wysokosé bazowa (Po) 0.00 cm = 0.00 mnpm.
Wysokosé ciecia dla rutu 1000 cm Wiasnosci stropéw powyzs] 5
[ Skiad podlogi i sufitu D] Wiasnosci stropdw poniiej B
[m ] [ ok [ g |
Wygl&®Ndwgl Nd opisu pomieszcze@® okno umoUl i wi ajmbmenciedef i ni cj
zamknifAcia obrysu, czyli stworzeni aOps&andygnaci czeni a. Dok gadne

Parametryd patr z

Kondygaacje a §

Skgad pod@oogkn oi

nsaut feirtiua g -

w przyp{damy$Shnide ¢lod.golddedr isadiy yt

mogNpbylypi sy wa nppmiesoczakian al ke g @ . ok adna ntye§ 1 ny mi

par ametr ami

Skiad podiogi i sufitu o3 |
Suft dla nowa utworzonych pomieszczen
Nr Typ Grubo... Materal Kalar
1 Wykoriczenie 15 Tynk lub gladz cementowo-wapienna El [
Calkowita gnubosé: 15 cm
Podloga dla nowe utworzonych pomieszczen
Nr Typ Grubo... Materiat Kalor i
0.6 Panele podiogowe D:D =3 L
05 Phta pilsniowa twarda Q. i
0.1 Polietylen o niskiej gestosci l:l aQ
3.0 Posadzka cementows Ceresit CN 76 El @, -
Calkowita gubosé: 42 cm
[ ok [ sy |
Prach w programie moUemy rozpoczNi od dowol nej kondygnaciji
aby podal Wypmokvo ®Id rphodtziooomN odni esi eni a) , kt - ra bnAndzie widocz
W przypadku braku rnfncznego zdefiniowania kondygnacji, pi e

kondygnacji Gp.: Sci anin) spowoduj e

aut o matoynazwie Kondygsatja @i e nideo mg &h d y gnim

parametrami.

Podgl Nd znajdujNcy sifi po prawej stronie okna, odzwi ercied
(oznaczony mi kol orem czarnym), a wjaSnéerwompynm)wadzmaindll e dyy ®
bazowej i wysokoSci aQKOW|teJ dokonywane przez uUytkowni kz
Liczba kondygnacji zaleUy od rysowanego projektu, ograniczeé

NOWAKONDYGNACJA POWYt EJ

Przy wprowadzaniu

kondygnaccjzypowgﬁrbq])edjaj

kol ej nyc hc zZky nkdoyrgchyagerj d ¢ jnaa | red) y Al Bodaeic y wtowar
k o n dy gaktswngj Kondggoagjiy U e |
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Kondygnacje
rW{asncréc'l elementu: Kondygnacja * Lﬂ]‘
| Wyglad Podglad rozmieszczenia
{ Wyglad opisu pomi il D]
Operacje
[ Ustaw jako kondyanacie bazowa
Kopiuj zawartosé zaznaczone kond
Wybdr elementéw ™ 5600 — — — — -
2 Architektura
v
Nazwa Poddasze Frz glm:':ﬁ’ w stropach
Schody
Whysokose calkowta (He) 280.0 cm Sropy | T 77719 B
wzgl. Scian‘y
Wysokosé bazowa (Fo) 280.00| em ;':‘(”Y wituzine
Whysokosé ciecia dla rzutu 100.0 em Wiasnoscl stropdw powyze]  CF 00— ——— 3
000 - _ _ 4
I Skiad podlogi i sufitu L-ll] Wiasnosci stropdw ponize] ]
(@) o] e
Operacjed przy zadawaniu kolejnek ondygnacij i uaktywnia sif poare,oSkt - raek t paa w
kondygnacj i i zmi anin kondygnacj i bazowej
Kopi uj zawartoSl zapmawadbmejnakovwydygnagerjuipr el reyngmetSh wa hsldNn dwy g
projekcig, ktj Nezmatal skopiowane i wprowadzone wraz z nowym po:

Wy Swi etl anie kondygnacij.i

Standardowo program pozwal a p'l'raa<awvwajiejt.ylPIoczorsa ajgeqr(ejjeékcbnct)o
ni eaktywne i mogN byl wind cecpzonde e(gjag kNoc ew yesdzyacrjzi @ n e brNzduft yn,i e wi d

KaUda kondygnacja mo Wigoczmanewidotznau s1ti ®@wiad red nj akiyvaadniegktgwna st at us u

Zmi anii widocznoSci kondyMeamad Ue ruap ppprkamjpek tku ﬁtQKPiowizaéUdmd(ryj

kondygnacj n

PrzegNczenie kondygnacj.i

Akt ywnN ko
kondygnac]j

dygnacj N programu standardoWe@efbest wpoodggdmatjadm
, automatycznie jest onfgmodlemywdiowoani &eSlin posn

('DNj(:j

przemi eszc aIMezraaqbldemoaNpoﬁpaletzudwukrotne kliknifncie na naz\v
Kondygnac] WySWIetlajN sin na |iScie W|Ik(n)lne11yrgcmﬁtcuepqn\m|gmu
naji Uej znajduj,NtsdifinBgazcokeaili &byejnoSi kondygnacji na 1i Sc
=W g lub #

Tw d- g ' )

Spowoduje to odpowiedni N zmiann wysokoSci bazowych

Usuwanie kondygnac;ji

W celu usunifcia kondygnacij.i nalce@lﬂndﬂ/&wiadpﬂrez;ac:"i-pwmq@dkcbsjtﬁp
kondygnacjn o

Pol eceni e t o kasuje wszystkie el ementy znaj duyjrhNcSeb N s ion n
potwierdzenied e ¢ y ztkownika. Uy

Opis kondygnacji

Pomieszczenia w programfCADias N opi sywane automatycznie poprzez tabel khn
DomySlnie w tabeli znajduje sifA numer pomieszczemela, | ego
Wygl Nd tabel ki |jest dostﬁpny dl a cagej kondygnacj i i nie m
wygl Ndu tabel kiWga&s i fivp & Koddygmdriplk Rdméeszczenia
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Wyglad opisu pomieszczerfi li_:hJ

Mumer pom.

V] Obrys
] Krzyz

Uwagi widoczne na rysunku
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POMIESZCZENIA

Po

Scian

narysowaniu zamkni Atego obrysu automatycznie zos
powierzchnin, kubaturn roMjasjnopbadoUa definiuje sifAn w okni
r 3
Wiasnosci elementu: Pomieszczenie &J
Operacje Wyoglad
[7] Praywréé domysine polozenie opisu [Wyglad opisu p i ﬂ] [ Fisaki ']
Kat obrotu tabelki 00 °
Parametry
Przedrostek Pobierz z pigtra Uwagi
Numer 1
Nazwa Poksj E
Pow. uiytkowa 14656 m*
[¥] Automatycznie
Kubatura 410.37 m?
Wysokos¢é  Min 280.0 cm [¥] Uwzglednia) w nowych wykazach
Maks 280.0 cm

Parametry stylu

Suft | Podloga | Inne

Nr Typ Gruba... Material Kolar

1 Wykonczenie 1.5 Tynk lub gladi cementowo-wapienna El [

Calkowita grubodé: 15 cm

Menadzer Grup

Menadzer Stylow

o dow 90 (o)
Oznaczenie Altua

F 3 [ ok [ mus |

P o mi

eszczenie zaznaczamy poprzeezekniitkknp dmii @s zncaz emalmel(iprogi
zaznaczony takUe obrys pomieszczenia) mamy do dyspozycj.i [ F:
Pom‘ieszczegie (id':ﬂ13)= A @
<]
& [dor> CIE
[ Pisaki 10 'H Czcionki 11'][ Powierzchnie 1'2]

1. Przej Sci e dod averaoknowfasmoScii )
2. Mal arz czci omédkpiiuj pi susk-awi eni aodzg iini)aotaz nwdzaf zdefinidwans;i i r
czcionki opisu.
3. Malarztypr Wb przejmuje parametriypu pomieszz eni a, czyl i pzadamad enllantoeSii adfpy gir u p
4. Anuluj przyédivsicewa prlz2zyneinitaui e el ementu np. dachem |l ub st
5. Po g Nameszczeni® Nczy wskazane pomieszczeapednotgpymwagnllz powier
pierwszego zaznaczonego pomieszczenia).
6. Rozbijpomieszczen®rozbi ja pogNczone pomieszczenia na pierwotnie
7. Ukryj pomieszczeni® ukrywa opis wskaanego pomieszczenia przebkyezNc pomi
pomieszczenia
8. Przenumeruj pomieszczerii@mi eni a aut omatycznN numeracje pomieszcze(E.
9. Typ elementu oraikony Biblioteki Globalnej Biblioteki Dokumentu
10. Pisakid definicja rodzaju l|linii, kt - -rymi rysowany jest wpr
11. Czcionkid definicja wielkoSci i rodzaju czcionki opisuj Ncej
12. Powierzchni®d pr zypi sani e materiag-w |l ub tekstur dla poszczeg-
Odwersji3. 9 w programi e wprUolygd zjoankaok tvezsoarauk@ po p¢jea dane zaznacz:
aby je wprowadzil jako wustawienia nastfipnie wprowadzanego
opcja do wyborawzomaderamiset geesti wjiNe wi dal jej juU na pasku
Kopiuje dane zaznaczonhej Sciany, aby je wprowadzil jako wust
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Sciany
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S CIANY

Wprowadzanie S ¢

an

pr eARCHITEKTURA CADi a

war st wowych

ProgramArCADiau mo Ul i wi a wstawi anie doubyskownikae$cnaowapegob bulbe
wraz z automatycznym rozwi Nzywaniem doj SI i przecinl tego t
Wywogani e:
Program ArCADia:
1  Ws t NAidhitekturaY grupa logiczn@udynek/ Zwstaw Scianh
Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
1 Paseknar zZYi=aWst aw Scianhn
Powybraniuz paska wstawianiapcjiPr zej Sci e do dp @jl awiu S SodkSveaiksioa :  $
Wiasnoéci elementu: Sciana L&J
Wyglad
@ P?Eai dlugosé Pisaki -
inek nia Wydad opisu B Cocionki =
O Powierzchnie =
Punkt staly przeksztalcen e
¥
(i)
-
Spossb okrediania I:” Ib Poziom dolnej krawedzi 0.0{cm
REL ] g . Wysokosé 1 0 em
Wysokosc 2 0
Sposéb docinania q D oo o
Parametry typu
V| Widoczna of konstrukcyina Sglsgﬁiﬁ:i?;;nn?mkcﬂnel 125 cm
Lista warstw: -
Nr Q. Tywp Grubo... Priontet Wid... Materal Kolor Iil
1 T Konstrukcyjna 250 o Mur z cegly ceramiczne] petngj o] @
Calkowita gubosé: 250 cm
Warunki srednio wilgotne U = 71 ’;VK Wiecej B3
Opis
Symbol typu Id elementu
Menadzer Grup
Grupa <Brake> 3 Utwarz nqu
Menadzer Typow
Typ <Nowy> jD Dodaj nowy...
[ ok J[ g |

UOywaij Nc

DodajEdytujsiks- \WMEE [ R- @gr az

k1 i kaj Nc (wodpowiegmieg kolummieinosd me e

wprowadzaad)trzedbrmnondlyefjlk,aCJe (gruboS8i, priorytet, typ)

Dla zadanych warstm a | e Ky eT$d viafstwy czyli j§ dalsze zachowanie w programie J e S1 i dl a warstwy
zostanie tyiKonstrukcyjina bfidzi e to oznaczago, Ue nad tN warstwN po wst ¢
W warstwie Konstrukcyjnejautomatycznigworzones Nt ak Ue nadproUa nad oknanmyp, dr zwi a
Sc i:&mangardowyjestd o c ipirtzyez strop, ale nadproUa sN tworzone i wido
KonstrukcyjneJWarstwaWykoGEcmoUelbyl zadana dl a SC|anyzutulai|efalkramua wi docz
postfipo@pisieélamenyi na chor NgsewceszyeakdB® warstwy, chol na rzuc
Przy definiowaniu Sciany warstwowe]j zaleca sin nadanie ko
wartoSi priorytetu decyduje o odpohwi edlajiEhi gdNc zienp mz édc iwima is
samym priorytecie bfAdN pochzone) dla jednego dokumentu
warstw kt - re maj N sifd gNczyl ze sobN. Dla przdkejadowewanSei &y
jednowar st wowaj, or wphrd®aiyt2kie warstwy r-wnym 64, powoduj e,
rysunku, warstwy konstrukcyjne Sciany tr-jwarstwowej i jedr
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Od wersji 3.0 programérCADiai st ni ej e moUl i woSi przesuwania Sciany w pion
zaczynaj Ncej sifn na innym poziomie niU zero kondygnacj:i
Parametry Ponadto od wersji# st ni ej ed on@iUh a wios| Sci any zar-wno od g-ry jak
wprowadzi l Scianfin na schodach, bez koniecznoSci wycinania |
Od wersji 4.0 zar:-wno w Scianach jak i”pWszm-s@idapjwnﬁ(mmprzegro
ciepgBomySlnie wySwietlana jest wartoS]| wsp-gczynni ka obl i
wil gotnych, pozostage waMstpo FcizysnNi kraz pad gteawik@ame awcolempija
[ Wspddczynnik przenikania ciepla {&r
Wartosci dia $cian zewnetrzych
Warunki grednio wilgotne Ul = 0.36 %
Warunki wilgotne U = 0.36 rr‘l.;vK
Wartogci dia écian wewnetrznych
Warunki srednio wilgotne U = 0.35 IT‘II;VK
Warunki wilgotne Ul = 0.35 IT‘I‘Z_K
Dl a przypisani a wioczng wMeama dpled gréu ppimojlé k twi aj Ncej wifikszN ga
projektemwpollMe nad UeralGa Wy przypisal istniejNcaUgwupsh hawNstwor zy
Od wersji 4.0 istnieje pikotnplubgd)Sidopr&cipdrsya.ni Wy tre&krse up gywi(er z
teraz przedsmatwerli alge kiazjyg lodost ipne w systemi bmplopgf acyj nym
Wy br anN ntoelknsat udroiwo | ni e zmapowal , Paypisae bNwi &r midedzieevSbndNz g
Widoku3D.

Naci SninciOKEppzwgkasha przejScie do trybu rysunkowego wprow
kol ejnych punkt-w zagamania Scian, przy czynmrwu@ymnekndwnSick adhe
(pasek wstawianjapole Uchwy) . Program automatycznie wrysowuje Sciany, w
doj Sciach, zpgaemanfiachach i

ZamknifAcie konturu podczas rysowani a Sezczaniay powoduj e aut om:

Podczas rysowania, z poziompaskaws t awi ani a, okna z g gdoossztefid nleu bs MNoKajsazsat riiup upj oN ceec
{ Odniesienied umo Ul i wi a wstawienie Sciany w zadanej odleggoSci
wstawi eniem pierwszego fragmentu Sciany);
fPomindzy punBtromipoc&ymdek)ysowanie Sciany w Srodku wskaz
poprzezwsa zani e dw-ch punkt - - w);
fPomi Adzy punkt @&mio z(pporcozcyennat ormyogowani e Sciany w zadanym p
odl eggoSci (odl eggosSlI podaje sin poprzez wskazanie dw-ch
fR- wnobBegndW! i wia wprowadzeni egoelemantupl eggjego do wskazane
fKontynuujd umo Ul i wi a kontynuowanie Sciany na przedguUeniu poprt
fCofajd cofa ostatnio wprowadzony fragment Sciany;
fKNa wst awia fragment Sciany przy ustalonym kNci e;
fDgugiowst awia fragment Sciany o ustalonej dgugoSci ;
fZamknijd zamyka rysowany kontur, prowadzNc Scianfi do punktu ¢
TAnulujéd przerywa dziaganie funkcji;
fGotowed ko EBc zy wstawi ani e Sciany;

Przykgad wrysowameni Sejiany pokazano
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Rysowani e Scian gukowych

Do projektu architektonicznego moUna wprowadzii Sciani ry
punktami: poczNtkiem, koG&em guku oraz jego puygi@mEjjawi em. ||
Scianach prostych.

Wywogani e:
Program ArCADia

1  Ws t NAldhigekturay grupa logiczn®udynek’ & Wstaw Scianin gukowN

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
1 Pasekn ar wilEavs t aw Sciani ukowN

Podczas rysowani a mo Un a t)qoﬁseiialrniypwgil'na\kvalgi;t:wyliie ragi svsalprzypa
t ak Ue z dushHwyt wprowadaani@ k r awnd¥ [ ub oS Sciany).

Anal ogicznie do wprowadzania wszy s iakipoziomuephskanvestawianiay okpa 0 g r a mu
zggosze®& |l ub obszaru polece® dostnpne sN nastnpuj Nce funkc]j
{ Odniesienied umo Ul i wi a wstawienie Sciany w zadanej odleggoSci
wstawi eniem pierwszego fragmentu Sciany);
fPomiidzy punktadmiozpb8ragelk) rysowanie Sciany w Srodku wskaz
poprzez wskazanie dw-ch punkt . w);
fPomindzy punkt &nrio z(pporcozcyennat omypo9gowani e Sciany w zadanym p
odl eggoSci (odleggoSi podaje sifn poprzez wskazanie dw-ch
fKontynuujp umo Ul i wi a kontynuowanie Sciany na przedguUeniu popr
fCofajd cofa ostatnio wprowadzony fragment Sciany;
fKNa wst awia fragment Sciany przy ustalonym kNci e;
fDgugiowét awia fragment Sciany o ustalonej dgugoSci ;
fZamknid zamyka rysowany kontur, prowadzNc Scianfi do punktu ¢
TAnulujd przerywa dziadganie funkcji
fGotowed k o Eczy wstawi anie Sciany;

Dl a przykgadu: A )
Wprowadzana jest Sciana gukowa tr-jwarstwowa w istniejNcy
jest punkt poczNtkowy.
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$ciana » Wskaz poczatek E
= 122 (7]
e (7)) ] [v]
%’ + Sciana tréjwarstwowa (cegla i bel[2][2]
e SO ) NSO ) B ) R )
AN R
.

N
E
\

Je@histwy asik \'ro>dswcuwt, nie ni0 po paeliwskdzanierS drigego punkiualub prgniemia k u t o
mo Un a z estawiemienvarstwo p ¢ZjnN e E kol ej noS|l warstw

Sciana » Wskaz koniec @
162l B —
= o |9 2
Bl.2)|==2s Sciana trwarstwowa (cegia 1 bel[] (3
R
E@B Zamier kolgjnoé warstw ]
R NG WY, e ) B O N L N S N
| = \\%
N %%k\\ N

L B

Po wskazaniu koGa guku nalg,fjj/azajaai/vipie@ﬁ@dﬁiegm@h@imy’p}abarpso
wySwietl ana jrsS$lij egot vaglimaSlj.est wifiksza Wpkgmddobdaaeh o po
skorygowal wproadmbe¢ Qubwmj).eddo osi symetrili
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Sciana » Wskaz koniec fuku =]
= — —
Bt 7] ] ) v
=l $ciana triwarstwowa (cegha i bef[ ]3]
o
o7
& g e o gt ~ Mok ™ ~er  veg L egt s

-~

-

Y

a7 e’

Przykgad wstawienia Sciany gukowe]j

~

Rysowanie Scian prostokNtem
Dla narysowania Sciany, kt -rejal mi emamyanmyN srzpe.r owe Savip r 0 waddg

narysowanym liniamimo Uemy ni e znaj Nc Uadnych pr\/\/a;meatwr Swimamny powaiz 8c

Wywogani e:
Program ArCADia:
1  Ws t NAldhiekturay grupa logiczn®udynek’ EZwstaw Scianh przez 3 punkty

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
1 PaselnarzndzE¥omsy aw Scianh przez 3 punkty

Sciann prowadza sifn poksazardio Wsjt awo e n N u e\na § dzgdSegioi Sl k oiwe |
war st wy i pozostage parametry Sciany.

Edycja Scian

Wprowadzone narzucec i mem¥na modyfi kowal za pomocN poni Uszych opcj i
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Sclana (id: 6_?,] . o @
ElEERE x
) [ow> 8 e
‘ Pisaki = 'H Cazcionki 'HPnMemdmle Y||
1. Wg as moofmieia oknoWg a s no Sc i
2. Mal arz czci odnprkzeij mpjsakiswawi enia pisak-w (gruboSci i
czcionki.
3. Malarztypv6prze1mu1etyp80|any ukgad i gruboSi warstw i przenosi
4. WydguU/skérzmlleSmlaalullgugoSI wybranej Sciany.
5. Podzieb dfecliianSici anii we wskazanym miejscu.
6. Odwrk-oill ej no$izamiaesita pogoUenia warstw.
7. Anul uj przyédivsiewa @i eyeinfiai e Sciany stropem |l ub dachem.
8. Typelementu oraz ikonBiblioteki Globalneji Biblioteki Dokumentu
9. Pisakid definicja rodzaju |inii, Kt -rymi rysowany jest wpr
10. Czcionkid definicja wielkoSci i rodzaju czcionki opisuj Ncej
11. Powierzchni®d pr zypi sani e materiag-w lub tekstur dla poszczeg:-

Od wersji3. 9 w programie wprl;b@vyajdzpzmlaokzthsrd)aatgleop0|puc“ea dane zaznac:
wprowadzi l jRrR&Dt mpsnemwwmnmw@mltzlameiaSbygaydostnpna na pasku
obecnie jest wijdlcwioshal njaejstjad® ma pasku.

EdycjaSc idoors afiprest po zaznaczeniu el emenaékgizo kitsawyy mio wy bejano
oraz kierunek wprowadzenia Sciany.

$ciany podlegajN takUe edycji fnkaaowarimi,ankomirabarsica, |albrdt
opcja dosthnpna jWsatScz wp8ei oPllrizeyk hzami asnciiea nialchScgir ubdIS<ct w ilsu
moUl i woSl wybrania Punktu stafego preewstzyimgcan® mcmiydjisddu.ni
gruboSi Sciany zmieniana jest z pozostawieniem 0Si konstrul
W
Opcja ta jest szczeg-Ilnie przydatna jeSli wprowadzane bydg
docieplenie zewniotzrinzarcez.a Bndzliee wprowadzone wymiary pomiesz
gruboSci Scian powinna pozostawil w stagym punkcie jednN ki
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S CIANY WIRTUALNE

WprowadzanieSci an wirtual nych

W programieArCADia, pomi eszcizB8nhatbobmat gblzaei e podczas rysowania Scia
konturu pomieszczeni a. Do dodat kowej , rancznej kontroli twor
Wywogani e:
Program ArCADia:

1 Ws t NAbdhiwkturay grupa logiczn®udyrekY =—Wst aw Sci anf wirtual nN

Program AutoCAD lub ArCADid NTELLICAD:

1 Pasek naY =Wzt @awySci ani wirtual nN

WstawieniesSci any wiorti sahmnej Ncego pomieszczenia powoduje jego poof

UWAGA:
Ko Ece Sciany wirtualnej powinny stykal sifn z krawidndziami gr
Pomieszczenia moUna teU tworzyl wygNcznie.ze Scian wirtualr

Podczas wstawiania Scipaskaws twd wit airail an,e j Wik rza bpsozydj railsoaspt @8l péncee & N
nastipuj Nce poleceni a:

7 Odniesienied umo Ul i wi a wstawienie wirtualnej Sciany w zadane|j
przed wstawieniem pierwszego fragmentu Sciany);

fPomindzy punBtromipoc&ymdek)ysowanie Sciany w Srodku wskaz
poprzez wskazanie dw-ch punkt . - w);

fPomindzy punkt &nrio z(pporcozcyennat omypo9gowani e Sciany w zadanym p
odleggoSci (odlergfoBs$kppnamie dwiichpopunkt - w)

fR- wnobBeagdWl!l i wia wprowadzenie r-wnolegdjego do wskazanego
fKontynuujp umo Ul i wi a kontynuowanie wirtual nej Sciany na przed¢
fCofajd cofa ostatnio wprowadzony fragment wirtualGeg i any ;

fKNa wst awia fragment wirtualnej Sciany przy ustalonym kNc
fDgugiowét awia fragment wirtual nej Sciany o ustalonej dgug:¢
fZamknijd zamyka rysowany kontur, prowadzNc wirtualnN Scianfi

TAnulujd przerywa dziadganie funkcji;
fGotowed k o EBc zy wstawianie wirtualnej Sciany.
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PRZEKSZTAGCANWES €Il AN N

Przy chici p r z e k s zrysanguD®/6 wykonanego liniami i poliliniami w projekArCADii wy st ar czy

Przekszt aSdi alaidmiaric z w |
odpowiednie parametry.

Wywogani e:
Program ArCADia:

,npwy bproalli | i mh vyt

1  Ws t NAidhitekturay grupa logiczn@udynel ~EPrzekszta gl

Program AutoCAD lutArCADia-INTELLICAD:

1 Pasek naWzZkPzizewpztagl |inin w Sci
Sciana » Wskaz strone =)
izl {| P id
% ¥ Sciana tréwarstwowa (cegla i bel 3] (]
- - - - - - - -—— - - — -/
' |
Sciana » Wybierz element
= v
% Sciana tréwarstwowa (egla i bel )7
| |
= < < < < < < < < < < < < < < < T

I S TONNNRY
RN RN

o

AN AN N S RN RN RN
RNSNSNNNN NN

AN N NN AN

4%

L e o e e e e 2 o e e e e e

.;’Illllllllllﬂllllﬂllllllllllllllllllllllllﬂlllllllllllllllllll

AN

NN

2

AR ERNEANNNN
N T T T R Y

hod > ~og ™ sod® neg™ ™ sod™ g sad ™ sed ™ a0 " wad™ ™ ved® " g™ gt wagh® gt vegh

AN,
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\W

[2435 n® | Pancle podtogows |

IAALL LTS LTS TS S LSS ST LSS LSS LSS LT LTSS LSS LSS S LTSI S S LS LS ST SIS SIS S IS ST
o o o 0 o e o o o

L AU U RN A

NN

i

AN AN AN A N A N A A

=

&

P

(1inih#

sACW &
Wiasnodci
[Gotowe

Ay

sacliw (@
(cfai

[Wiasnosc:
(Gotawe
|

wybral
rysowani a:
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PRZEKSZTAGL LGINANN WVISRTUAL N}

Opcja przeksztagca Il inian
wirtualnej.

Wywogani e:
Program ArCADia:

l ub

polilinih

1 Ws t NAidhigekturaY grupa logiczn@udynek/ ““Przekszta gi

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
! Pasek naWNzZdzrizewkyw zt agl

linin

w Sciann

w Scianhi

wirtual nN,

wirtual nN

7
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Stolarka okienna 1 drzwiowa
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OKNA

Wprowadzanie okien

Program ArCADia po zwal a na wstawianie, na rzutach Scian (jedno
uUyt kowni ka otwor-w okiennych (z wngarkiem lub bez), wr az
wysokoSci pFoumokkd jeen nw&ktaawi ania do rysunku rzutu okna wymageé
Sci.any

Wywogani e:
Program ArCADia:

1 Ws t NAidhigekturaf grupa IogicanudyneW@Wstaw okno

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
1 Pasek na¥Y ‘EWﬁawcmkmcy

Po wybraniwz paska wstawianiapcjiPr z e j Sc i ewgdaoS cdip vegl $oagiiu WG ais robiektmiOkno

F ~
Wiasnoéci elementu: Okno LéJ
Wyglad

Pokaz wysokost parapetu

Operacje

T [] Zamien strong otwisrania

I [7] Zamier kisrunek otwisrania
== [] Zmieri strong opisu

Madproze Wiasnosci nadproza 0F Wysokosc parapetu 850 cm

Odleglosé oscieznicy od
krawedzi éciany fx) 50 cm

[ Certnyj oécieznics wzgledem éciany

Parametry typu
[ Tylko atwér
4 Grubosé odcieznicy (d) 50 cm
Szerokosé oscieznicy ) 80 cm
ZK Szerokosé w swietle mun {w) 1000 em
Schemat
b Wysokosé calkowita 1400 cm
[ Wegarek
Szerokosc wegarka bw) <n/d=>|cm
Opis
Symbol typu Id elementu
Menadzer Grup
Menadzer Typow
T e O] i)
[ ok [ aui |
Przy wprowadzaniu okna mamy moUl i woSi definicji nastnpuj Ncy

Wy glaNdpis(definicja edamehitbw edysasnkioeScw par @piekid .roznfao nadt o
czcionkiopisu,Pisakid def i ni cj a gr ub o Pawierzahnied o dnp &j w wi i nzippirr z gwnaos &kmileor u |
tekstury (plikubmp do wybranego elementu.

Operaciegd zami e E stronn otwierania okna (parametr dostnpny przy
Parametry

Nadp®owteaz z oknem wprowadzane jest nadprolUe widoczne w prz
oknami , drzwiami i ziontokeeW@ansciwwG8diandlei ektpw: okno/drzwi/ ot w-
WysokopSrapetuawysokpara)btwd dolnej krawndzi Sciany (domySIn|e Wy s o
Centruj OSC|eUnaumoWIngmde‘mplSowadg/enla okna po rodku grubc
Odl eggoSi 0ScieUnidcws toadwikernaiwai dzk naScwangdanym pogo Ueniu wz
przydatna nie tylko przy oknieen g ar.k i e m

Typd okno jedno, dwu, tr-jskrzydgowe, dr zwi bal konowe pojedyn
Schemad otwieraoknovy bor u schematu, kt-ry poj awi sin na wykazie sto
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Tyl kodoamywima otw-r w Scianie nie rysujNc przy tym oScieUni
u

GruboSi 6%ciuedrSiicy amy okna.

Szeroko$id 9beieklosicyramy okiennej
SzerokoSi w Sweérodk adkieomwgow o

Wy sokoSIi &cvayjskookwo Gila okna w Swietle muru.
Whigad ekno z | ub bez wihgarka.

SzerokoSb seegaklo®d] wigl ar ka

Naci SniAciOKpprzwatis lkw przeJSC|e do trybu rysunkowego wpro
wskaani u jego |l okalizacij:i Akwrsospopaweam%@guwmmdlzmlaakmam)cfczama
rysowania, z poziompaskaws t awi ani a, okna zggodastEiponb sNsmasunpo) Bce E u
ﬂOdniesienNieéAumolevi/sMiaawienie okna w zadanej odl eggoSci od wybr
wzdguU Kci-amey, arka uakusog znajduje sin A
fPomindzy punBtromipoc&rymdek)ysowanie Sciany w Srodku wskaz
poprzez wskazanie dw-ch punkt - w);
fPomi Aidzy punktzén’rloz(pporcozcyennatorvv)os)owanle Sciany w zadanym p
odl eggoSci (odleggoSi podaje sifi poprzez wskazanie dw-ch
TAnulujé pr zerywa dziagani ekndunkcij i bez wstawienia
9 Cofnijd usuwa ostatnio wstawiony okno;
fGotowed ko EBc zy wstawi anie okien;

Przy wywoganiu komendy wstawiania okna, moUna wstawial wie
powtarzalna).

Po wstawieniu okna otrzymujemy rysurjelka k  ni Ue j

hp ¥ 85

140

-
0y

@)

Edycja okien

Po zaznaczeniu okna moUna je przesuwal , kop'iowal', usuwal ,
zmi an moUna kakejiz ydt al unidbskishg avn Kt - w) znajduj Ncych sifn na ele
Dodatkowod o st ipne sN poni Usze opcje modyfikacji:

Ckno 018 L_’d 1)

had |4>
Eltn
IZI 03

@I .-f«zl

- | B§O0kno dwudzielne, dwuskrzydiow: I_“_l
| Pisaki e '|| Cacionki

- -
y H F‘m.\llerzchnle3 |

1. W§ a s modBvieia oknoWg a s n o Sc i

2. Mal arz czci onerkzeij mpij ®aki-swawi enia pisak-w (gruboSci i
czcionki.

3. Malarztyp W przejmujetypokna, jego s¢ghematenioswiNel §e@Smia wskazane ol

4, Zami e stromami etnwiaersdamiomn ot wierania okna i przenosi o]

5. Typ elementu oraz ikonBiblioteki Globalnej Biblioteki Dokumentu

6. Zami e ki er udnankeniaokierreleotwéeraniasokna.

7. Pisakido definicja rodzaju |linii, kKt -rymi rysowany jest wpr

8. Czcionkid definicja wielkoSci i rodzaju czcionki opisuj Ncej

9. Powierzchni®d pr zypi sani e materi ag- w | urbchnivelowalzamego@dlensentposzczeg -
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Od wersji 3.9 w programUByjwpj awakdtwama ukopit ajjea dapr¢ azaznac:
wprowadzil jako ustawienia nastipnie wprowadzansgogeone Opcj a
jest wgNczona na stage i nie widal jej juU na pasku.

Nce sifi na obiekcie umoUl i wiajN

j c np. przesun
cie cagego okna o wskazany odcinek.

Uchwyty znajd
i

u
oraz przesunin
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DRrRzwI

Wprowadzanie drzwi

Program ArCADia po zwal a na wstawianie, naArzut~ach'Scian (jedno
uUyt kowni ka otwor - -w dr nwid@w e pnewicesizniienUnd giNsem dr zwi  na /
wstawi ania do rysunku rzutu drezwbufQkymagai mowmewedguwjpesmySijca ab
paska narzndziWsaedoni pol eceni em
Wywogani e:
Program ArCADia: i

. B N

1 Ws t NAsdhitekturaY” grupa logiczn@udynek” \i--FWstaw drzwi

Program AutoCAD lub ArCADid NTELLICAD:
1 Pasek nay ELWsta'wdrzww"

Po wybraniuz paska wstawianiapcjiPr z e j Sc i ewgdaoS cdip wegl Soagiiu WG ais robiektomiDrzwi:

Wiasnoéci elementu: Drzwi * léj
. Wyolad e
@ Opis Pisaki A

-_ | Wyglad opisu 5} Czcionki -
| - Powierzchnie
|
_*E‘I‘ — Operacie
X
/ n d} e || Zamien strone otwierania
(e w L | % [C] Zamien kisnunek otwisrania
= [7] Zmier strong opisu
Parametry
Madproze  |Wiasnosci nadproza O3 Wysokosé progu 0.0 cm

Odleglosé odcieinicy od 50 em

|| Centrij oscieinice wzgledem Sciany e ey )

Parametry typu
[T] Tylko atwér
Typ s i e ) 50 cm
Szerokost osciednicy fy) 50 cm
b‘g g i Szerokosc w swietle muru (w) 110.0 cm
T | Wysolcosé catkowita 2050 cm
Schemat [¥] Rysui drzwi fukiem Szemokost diuzszego e
skrzydta drzwi (z) bl
- Opis
Symbol typu D3 Id elemertu
Menadzer Grup
Grupa <Bralkc> @ Utwérz nowa
Menadzer Typow
Twp Drzwi zewnetrzne jednoskrzydiowe I'II}DcmeE@g\m_; m
€ [ ok [ A |
Przy wprowadzaniu oknma my mo Ul i wo Sl definicji nastfipuj Ncych parametr -
WygloaNdpis (definicja el eme rCicionkid orqumiarczciank pmsgPRisak) 6. defhizja adt o
grubosSci i rPovderzehpied ulmiorUil ii wa raazgarr z ywmios kitek#teny (pliku hm@ Ko wiybranego

elementu.

Operacied zmi e stronn i wiG ka eiraineékz wit,wi erania (parametry dost
wczeSniej do rysunku).

Nadpmodowteaz z drzwi ami wprowadzane .j eNad pnraodCber ontloeU nvai dwopcrzonvea dwe

nad oknami, drzwiami i o tWgoarSacniwows cSc ioabniieek tzu :p oozki noomud rozkwnia/ o t
WysokoSB pprzegwwa dr zwi W 0Si Z daj Nc moUl i woSlI ustawi eni a
wzgl imMpemwadzone] Sciany, kondygnaciji

Centruj oScieUndemoWkzigwindewmpSewadyenia drzwi po Srodku grut
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Odl eggoSi o0S8Scielndwyt @adi émiaavidizz wiScwangdanym pogoUeniu wzgl

Typd jednoskrazwuglorwzeydgowe symetryczne, dwuskrzydgowe ni esy
gar alowe

Schemad ot wi era okno wyboru schematu, kt-ry pojawi si A na wykeé
Tyl kodomywima otw-r w Scianie.nie rysujNc przy tym oScieUni
Grubm®di e3Ugriwcbyo SI oScieUnicy drzwiowej

Szeroko$Sid ebeieldosicyoScieUnicy drzwiowe]j

SzerokoSl wW sSweéerokeSmuduzwi w Swietle muru

Wy sokoSI| dcvayjskookwo Sla cagkowi ta drzwi.

SzerokoS|l duUsizezmgeor cks zeggdae kirzywd ga dr z wi dwuskrzydgowych,
Na0|§n|VC|OKppzwgbasln|a przejSC|e do trybu rysunkowego Wwpr o\
wskazaniu ich lokalizacjivd c i ani wr ac aj Farsotipvajgaiw inaaj niejsgu wprowadzamia drzwi. Podczas

rysowania, z poziompaskaws t awi ani a, okna zggodastEiponb sNsmasunpo) Bce E u
1 Odniesienied umo Ul i wi a wstawienie dr zwi w zadanej odl eggoSci (
wzdguU Sciany, na kburgo®; aktualnie znajduje sihn

fPomindzy punBtromipoc&ymdek)ysowanie Sciany w Srodku wskaz
poprzez wskazanie dw-ch punkt . w);

fPomi Aidzy punkté&mozpo@zpnawsowntewcsxlany w zadanym procentowy
odl eggoSci (odleggoSi podaje sifi poprzez wskazanie dw-ch
TAnulujd przerywa dziadganie funkcji;

1 Cofnijd usuwa ostatnio wstawione drzwi;

fGotowed k o EBc zy wstawianie dr zwi ;

Przy wy kangray wstawianiadrzwi, moUna wstawi al diwe tHoeScti @dmerdd s amyct
automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu otworu otrzymujemy rysunek jak ni Uej

160
20>

o0

Edycja drzwi

Po zaznaczeniu dr zwi moUnaNjewpgrazSe:sumszI'C| kd(pkleoevmamiellekaDup\masirav
Dla wprowadzeni a 2z mi anEdygplUnba zkomcmt;beskrmpwrzktpavss)kaznajdu1Ncycl
elemencieNa paskuakcjid o st ipne sN nastfipuj Nce opcj e:

Drzwi DZ |'d 16) .-

- |4 B X

I_I Drzwi przesuwne 80 5 ElEl

‘ Pisald . ¥ | ‘ Czcionki

A i i Ad
= H Powierzchnie |

1. Wg as moofmeia oknowWg as no Sci i
2. Mal arz <czci oonprkzeij mpjealkiswawi enia pisak-w (gruboSci i

czcionki.
3. Malarztyp W przejmujetypdr zwi : wi el koSci, typ i schemat, przenoszHK
4 Zami e@® st r omimeodswir@madniod wi erania dr zwi i przenosi opi s
5. Typelementu oraz ikonBiblioteki Globalnej Biblioteki Dokumentu
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6. Zami e ki er udnanieniaokienreleotwania dazwi z prawych na lewedwrotnie.

7. Pisakid definicjarodaj u | i ni i, Kkt -rymi rysowany jest wprowadzany
8. Czcionkid def i nicja wielkoSci i rodzaju czcionki opi suj Ncej
9. Powierzchni®d pr zypi sani e materiag-w lub tekstur dla poszczeg:-

Od wersji 3.9 w programiggpr owadzona lbysjt ajgamk okpwirea uk opi uje dane zaznacz
wprowadzil jako ustawienia nastipnie wprowadzanych. Opcja
jest wgNczona na stashuje i nie widal jej juU na p

Uchwyty znajdujNce sin na obiekci edawno Ulsikwi- zjeNimepl upr avg sl §m i
or az pr zaggramhowskazany odcinek.
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DRzwWI | OKNA SPECJALNE

Wprowadzanie

W programie ArCADisARCHI TEKTURA wystipuj N okna i dr zwi o] ksztagc
proj ekt owani aOkzaddram specjpined ckdameych ksztagt zal eUy WgdspaBametr

obiektu: Drzwi/okno specjalne

FFITERERA M

A ARMEEdERa0l4 O E Hw VA

Wywogani e:
Program ArCADia:
1  Ws t NAldhieektura¥ grupa logiczn®udynek’ % Wstaw okno/drzwi specjalne

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
1 Pasek na Nz@d/\&stavoalvrw/drzwi specjalne

‘Wiasnoéci elementu: Drzwi/okno specjalne @
Wyglad
Opis Pisaki -

Pokaz wysokosc parapetu

Operacie
£ [] Zamien strong ctwierania
% [C] Zamier kisnunek otwierania
== [ Zmien strone opisu

Nadproie Wasnosci nadproza O Wysokosc parapetu 8.0 em
L - Odlegtosé oscieénicy od
[] Centrj oécieznice wegledem sciany ] 215 cm
Parametry typu
Skrypt |Okna'Okno hukowe E] [7] Tylko otwér
.. Grubosé oscieznicy {d) 50 cm

Whysolosé fuku 0.0 cm

Szerckosé ofcieznicy ) 8.0 cm
Szczebliny poziome 2

Szerokosc w Swietle muru fw) 1200 cm
Szczebliny pionowe 1

Whysokosé calkowita 150.0 cm
V|
faxe [C] Wegarek

Szerckodé wegarka bw) an/d>| em
Menadzer Grup
Menadzer Typow
T Okno 120¢150cm (0.2,1) @E
Oznaczenie (32 Atualizu

Przy wprowadzaniu drzwi/ oldred inpeqdijialnmedd pmg My ymdaUlpiawaddet r -
WyglaNdpis (definicja element-w opisu zap aQgdionk)d, Romnyadwi et | an
czcionkiopisu,Pisakid def i ni cj a gr ub o Paovierzéhnied o dno &j i wi ia nzigirr z gunaozakin i e

tekstury (plikubmp do wybranego elementu.

Operacjed zami e stronn otwierania okna (parametr dostinpny przy

Nadp®owteaz z oknem wprowadzane jest nadproUeziwi dwycghihcez mi ep rnz
oknami, dr zwi ami i ot woW@an$c iwwdSdcianolei ektppwzi okmuo/odkmawi / ot w-
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Wys.Parapetud wy s o lparadtw d dol nej krawnhndzi Sciany (domySlnie wysoko
Centruj oScieUndomoWkzgwihnadewmpSowadyeni a okna po Srodku grubc
Odl egg§oSi o0ScieUnidcws toadwikernaivai deknaScwangdanym pogoUeniu wz
przydatna nie tyl ko przy oknie z wngar ki em.

Parametry typu

Poni Ue|j listappachmetkatdgmsoknie i drzwiach skryptowych
Tyl kodapw-orwadzone parametry wycinajN wygNcznie otw-r w Sci
GruboSi 6%ciuedrSiicy amy okna.

SzerokoSido sfeieldoabSlcyramy okiennej

Szerolbw$let Wes znaurralkk 0 ST ot woru okiennego. B ]
Wy sok oSI| Odcvaygskookmd Sla okna w Swietle muru, wysokoSlI zawieraj Nc
Wihgad ek z |lub bez wngarka.

no
SzerokoSbh swuegakl®&i whiglarka

Poni Uej i sta pararrzeatlre-U/\n,Aoémti-road zwnyi bernainae gsoi s kw ypt u okna | ub
Skryptd r odz aj el ementu domySlnie podzielony na:

4 | 5 Drzwi = » [ Drzwi LS

Eg;DITWiILIkDWE asymetryczne {podwdjne) 4 | 5 0kna

E@ Drzwi tukowe Eg?oknn lukcowe asymetryczne (lewostronne)

<§ Drzwi tukowe (podwdjne) L @Okno lukowe asymetryczne (prawostronne)

@ Drzwi pétkoliste z doswietleniem boczrym 3 @mei balkonowe lukowe

%:@ Dirzwi péikoliste z doswietleniem boczrym (p... %Dm\q balkonowe lukowe z lufcikiem .

@ Drzwi péikoliste z doswietleniem gémym IEgmei balkonowe lukowe {podwdjne) 1

E& Drzwi pothkoliste z doswietleniem gdmym (po... @Okno lukowe

':@ Drzwi gotyckie %Okno Tukowe 7 lufcikdem

@ Drzwi gotyckie (podwdjne) IEgokno scigte ewostronne)

<§ Drzwi zackraglone @Okno scigte {prawostronne) L&

5@ Drzwi zaokradlone {podwiine) %Okno eliptyczne

%}' Drzwi zaokraglone przeszklone Eg?oknn gotyckie

E@ Drzwi zackraglone przeszklone [podwdine) @Okno romboidalne

4 |/ Okna kanu zackgglone
%Okno lukowe asymetryczne Jewostronne) B @Okno potkoliste =
Szukaj: Czysc Szukaj:

Wy soko®iwygswkiwo ST Juku g-rnego, czyli zako®zenia okna.
Szczebliny poziom@& s z pr os vy, poziomy podziag okna.
Szczebliny pionow& szprosy, m nowy podziag okna.
GruboS|l &sgrued$li nszpros:-w poziomych i pionowych.
Wy s ok o S| stony® diaasyengtrycznegd wy s o k o S| okna z prawej strony, | ewa ¢

poluwy s ok o Si . cagkowita B
WysokoSIl 2z 8ldaasynpetrysznagd wy s ok o S| z |l ewej strony, prawa strona
WysokoSIl .cagkowita

Odc hy | e& dlaokrnasymetrycznego lub gotyckighowy s ok 0 ST  guku l'iczona od | ini.i p C
Liczba szczeblid d | a ok nseegop sglpolbsy, podziag okna i dNcy promieni Scie
Srednicad grebkeSlisazpros:-w promienistego podziagu okna.

Promi e ® wewnidtdlzan eglon & - fij WwRkvonlfiit stzenggo okr Ng osgani aj Ncy poczN
szpros-w. . o B
Szerokg}%ldjSacioﬁkciiean Sci mtsyzcehr o knoaS Ip oScdiafsczie)) nar oUni ka okna.

Wy sok oSId dicai fiockiiaen Sci mtwycsho k(lonsal pScdidhacsizae )nar oUni ka okna.
Szczebling dla okien eliptycznycld podzi ag pionowy i poziomy okna.
Promia®®r Ngl eni a nad daokna(drzwp »a @k raebogljwanr t o S| zaokr Nglenia g-r
okna.

Promi e® zaokr Ngl edipaawepdadigar akn @ o ( d eawéijyya rztaco&kir Ngd mknreNypl eni a
naroUni ka okna. ’ - i

Pr omi e E riaaa dole pogptaged prawejd dl a okna zawhkhrNglSone@aomkr Ngl eni a dol
okna.

Promi e® zaokr Ngl ednprawejd al | dolok npo zBhewae N @lSdneg@o kr Ngl eni a dol
okna.

Szczeblind d | a okna~6tpodzkiNa§neq;]Iona idNC}/,W poprzek okna.
SzerokoS| dg{a dadravgasymatrkcengch dga r ok o S szerszego skrzydga.
Szeroko&ld!l ar dwiz wi z doSivisettrekioSheld & wvisy m wob&muje szerlkeo Srhu r u

dr z wi i”doSwietIenia z prawej i lewej strony. -
WysokoSd dbazwizwi z do 9wiyestolkeonSil e ns kifyzisyodigoasS |d oleandjévo/veiotkao S|
dr z wi i dzonRyyideutj INecrei ssi i nad dr zwi ami

Rysuj dr & wladrzyid koike mieSsthematu rysowanych drzwi.
Parapetd wprowadza (lub nie) element parapetu okiennego.
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Wi fikszoSi element-w architektonicznych w oknie wgasnoSci m
to byl rysunek pogl NdowyNcwrm zd aznee sdcoh ewnpartoewna dozbajna Sanilaub podgl
sin na bieUNco wraz ze zmianami w oknie wgasnoSci . Pomi ndz

od p o dwidod mutu@ widok 3B Ry sunek pogl Ndowy

Naci SniAciOKpprzwaptiaskhwm przejScie do trybu rysunkowego wpro
wskazaniu jego | okali zachkurmwsaSrciwe raij efejsgzwsrowadzaniadkna. Rodlezasin n a

rysowania, z poziompaskaws t awi ani a, okna zg@dstzd@EnéubNobaghahpupbtect@Enk
9 Odniesienied umo Ul i wi a wstawienie okna w zadane,j odl eggoSci o]
wzdguU Sciany, na kt-rej aktualnie znajduje siﬁ Akursor o)

odku wskaz

fPom ndz punk®arnoiz p(o&rzoycheak )r ysowani e Sciany w Sr
poprzez wskazanie dw-ch punkt . . w);

fPomi Adzy punkt &mio z(pporcozcyennat ormyofowani e Sciany w zadanym p
odl egdjdlSedg g qSi podaje sifAn poprzez wskazanie dw:ch punkt-w
TAnulujé przerywa dziaganie funkcji bez wstawienia okna

9 Cofnijd usuwa ostatnio wstawiony okno;

fGotowed k o Ec zy wstawi anie okien;

Przy wywoganiu komendy wst awiakiiicah oskanmay, c hmodlniae nwsd @ w$ @il a nwi (e
powtarzalna).

Po wstawieniu okna otrzymujemy rysunek jak niUej

hp ¥ 895

140

-
0y

@)
Edycja

Po zaznaczeniu okna moUna je przesuwal , kop,iowal', usuwal ,
zmi an nrozUynsat &klakcjzl upba szk au pigbieskithp wn Kt - w) znajduj Ncych sifn na el e
Dodat kowo dostfnipne sN poniUsze opcje modyfikacji

ani{okno,specjine %1 (id: 1)

UUU

E 5 Okno tukowe asymetryczne (ewc ULI

| Pisaki '|| Cacionki _ ¥ H Powierzchnie o“
& 7 2

|Z| B

1. W§ a s modBvieia oknoWg a s n o Sc i
2. Mal arz czciodnprkzeij mpjsakiswawi eni a pliisnaki-)w o(rgarzu bwiSeli k 0i S|
czcionki.

3. Malarztyp W przejmujetypokna, jego schemat i wielkoSci, przenoszNc

4. Zami e stromdmioe¢ wi @rami@anin ot wi erania okna i przenosi C

5. Typ elementu oraz ikonBiblioteki Globalnej Biblioteki Dokumentu

6. Zami e ki er udnankenisokienreleotwéeraniaaokna/drzwi z prawych na leagvirotnie.

7. Pisakid definicja rodzaju linii, kt - -rymi rysowany jest wpr

8. Czcionkid def ni cja wiel koSci i rodzaju czcionki opisuj Ncej e

9. Powierzchni®d pr zypi sani e materiag-w lub tekstur dla poszczeg:-
Od wersji 3.9 w pro ogr aniU(ey jwpjraokwok dvezooarauk » @ Zdngg@ elechenim@pygea z n a ¢
wprowadzil jako ustawienia nastfipnie wprowadzanych. Opcja 't
jest wgNczona na stage i nie widal jej juU na pasku.

Uchwyty znajduj Nce si fi nai fochiiee kocpies w mowlyl miwaira-jw onkpn a )p,r zseksru-nc
oraz przeagemionokma o wskazany odcinek.
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I

hig2NE ¢ OAl Yy I OK
OTWORY | WNWNSKAIl ANI E

Wprowadzanie

ProgramArCADiapozwal a na wstawianie, na rzutach Scian (jedno | ub
uUyt kowni ka, zaczynajNcych sin od poziomu posadzki, usytuoc
cagN wysokoSlI Sci anryys Fulknk crj Ziu twis t atwwamui aw d®ci ani e (wymaga \

mini mum jednej S iaasrkya) ,n aw yzwicdizu Wemewwz @tow-erc eni em

Wywogani e:
Program ArCADia:

1 Ws t NAidhitektura¥ grupa logiczn@udyneN

é
| |

‘Wstaw ot w-r

ProgramAutoCAD lub ArCADiaINTELLICAD:

1 Pasek nar)?zEd/\Bitca\M/y ot w-r

Po wybraniuz paska wstawianiapcjiPr zej Sci e do dp ajl awiu \W§HEs Booki@we S &it u: Ot w- r

-
Wiasnodci elementu: Otwér [éJ

Operacie

e Zamieri strong otwierania

W

Ik Zamien orientacig

Parametry

| Nadproze Wiasnodci nadproza OF

Parametry typu
Wneka
Szerokose (w) 100.0 cm Glebokosé (g) <n/d>| cm
Bazowa wysokosé 1 0.0 em Bazowa wysokosé 2 0.0 em
Wysokosé 1 2000 em Wysolosé 2 2000 cm
Opis
Symbal typu |d elementu
Menadzer Grup
Grupa <Brakc EI Utwérz nowa
Menadzer Typow
Typ <Nowy> EEI Dodaj nowy...
[ ok [ Ay |
Przy wprowadzaniu otworu w Scianiparmamy rmow0l i woSI definicji
Operacied Zami e & str orZimi @et@vioe(rpeamitamejf ny dostipne przy edycji ot v

do rysunku).

Nadpdowreaz z otworem w Scianie wprowadzane jest nadproUe w

wyNjcznie nad oknami, drzwi ami WJadtcwmwrodmii w bS eikaui:e ok npd adiram
Szer dksozseir okoSi otworu w Swietle muru.

Bazowa wyswyksoo&kioSll poczNtku lica 1 otworu nad podgJogN.
WysokdWysbkoSi lica 1 otworu.

Wnhné&aworzy wniki w Scianie zamiast otworu.

GiribokpPibokoSi powstagej wnihki w Scianie.

Bazowa wyswyksookioSd poczNtku lica 2 otworu nad podgogN.
Wysokd¥ysdkoSi l.ica 2 otworu

Naci Sni AciOkp @ Zwylcashka przej viegoi wprowedzania otwobuuRysowasie aiwor polega na
wskazaniu jego lokalizacji woci ani wr ac aj Nkursabwag fa wh aj Miejscu vgpiowiadzania otworu.

Podczas rysowania, z poziorpaskaws t awi ani a, okna zggodastFipnb sNsmasunpo] Hc
{l Odniesienied umo Ul i wi a wstawienie otworu w zadanej odl eggoSci
wzdguU Sciany, na kkkurso®; aktualnie znajduje siia
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hug2NE 6 | OAlF Yyl OK

fPomindzy punBtromipoc&ymdek)ysowanie Sciany w Srodku wskaz
poprzez wskazanie dw-ch punkt - - w);

fPomi ndzy punkt @&nmrio z(pporcozcyennat omposowani e Sciany w zadanym p
odl eggoSci (odlergioBskponamije swiiclhpopunkt - w) ;

TAnulujd przerywa dziadganie funkcj.i bez wstawienia otworu;
fCofnijd usuwa ostatnio wstawiony otw-r;

fGotowed k o Ec zy wstawi anie otwor - w;

Przy wywoganiu komendy wstawiania ot worru,w Sioo((lomendast awi al
automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu otworu otrzymujemy rysunek jak ni Uej

TR
,\_,\,\ \, /\ ), \/ ;{’ 'yf‘ .\‘.\_

TR
FETKT
\

XX |
\\ ‘f \/ )\'i (,f

Dl a wstawienia wnnki naIeUngaasruquulOtuyth epkotadukini pejdi g dbotw
wstawieniu otrzymamy rysunek jak poni Uej

R F AKX F LRI ALY

T, .,x\x\x\x)<A<x<x<x \*\)\H

Edycja

Po zaznaczeniu otworu moUna | e przesuwal',' kopiowal , usuwal
moUna kor zyakeidlubz zp aisniabieskichpumk ( w) znaj duj NcycNa pashkuakciina el e m
dostnpne sN nastfipuj Nce opcj e:

Owwérfidsl) =]
B
o 2E

Pisaki v Czcionki ¥ || Powierzchnie ¥

W§ a s mdooBuvieia oknowg asno Sci

Mal arz czcionpkzeéj npujseakusvt awi enia pisak-w (gruboSci i
czcionki.

Malarztyp. W przejmujetypot wor u (j ego wi el koSci) przenoszNc je na v
Zami e strodmimi etnwiaersamiomn ot wi erania otworu.

Zami e & ki er udn anieniaokienwrieleotwieraniaa

Typ elementu oraz ikonBiblioteki Globalnej Biblioteki Dokument.

N

ookw

Od wersji 3.9 w progr am@y jwpjr akvakdtw oroaa ukzoopsi tuaj gea doapncej az aznac z
wprowadzil jako ustawienia nastfhpnie wprowadzanego. Opcja 't
jest wgdcapeai nmie widal jej juO na pasku.
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{ OdzLIe

Sgupy
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{ OdzLJe
SGUPY

Wprowadzani e sqgup- - w

ProgramArCADiau mo U1 i wi a wstawianie prostokNtnych i okr Nggych sguy
nar zindzi owesgtoa w usngkucp N

Wywogani e:
Program ArCADia:
1  Ws t NAidhitektura¥ grupa logiczn@udyneN Wstaw sgup

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
T Pasek nade/\ksitca\wy sgup

Po wybraniwz paska wstawianiapcjiPr zej Sci e doofwjnd wig UNGEH adkiiek ttu: SJup

Wiasnoic elementu: Stup L&j
Vo ———
Wﬂ:?;lnien\a IL/ \—IPisak.i T
Powierzchrie ~ *
Parametry
Poziom dolnej krawedzi 00|cm
Wysolosd 2800(cm

Sposdb okredlania
wysokosci
Parametry typu
~ Material Mur z ceghy kratéwici El §SSSS -
" @
Szerokoscé 250 cm

Glebolcosé 250 cm

Opis

Symbol typu Id elementu

Menadzer Grup

Grupa <Brak> EI Ltwérz nowg

Menadzer Typéw

Typ <Mowy: (2] Dodaj nowy...

.Hnuh.u

Program pozwala na wprowadzenie eliptycznegpu p @r zy zadani u odpowi ednich parametr -
W poluParametrymo Una zdefysokdo@&wprowadzonego sgupa, kt-ra moUe byl
oraz wysok®m$IinNb &kzawN dFd obi ekt u), kt - ra takUe moUe nie byl

Ood wersji 4.0 moUmad~dzzdeefl’inriieowjall'a tbeokks-twu rsig u p a i oddzielnie
Materiagem sgupa BMPlkiwpsahykc ar - woaet ppnk w systemie operacyjr

Naci Sni fici@ pmrzavyad ias knua powr -t d o s § v Wprowkdzenie elemgntu @olegal rTae ni e

wskazaniu jego lokalizacji. Podczas rysowania, z pozipeskavs t awi ani a, okna zggodeeEipob s ]
nast nfunkgjeNc e
T Odniesienie®® umo Ul i wi a s\Wawpaowei ceannieej odl egdoSci od wybranego punk:i

fPomindzy punBtromipoc&ymdek)ysowanie Sciany w Srodku wskaz
poprzez wsk@pumkt ew)d;w- ch

fPomi Andzy punkt @&nmio z(pporcozcyennat orwyoowani e Sciany w zadanym p
odl eggoSci (odleggoSi podaje sih poprzez wskazanie dw-ch
TAnulujd przerywa dzi agani e gfyprak cj i bez wstawienia

9 Cofnijd usuwa ostatnio wstawiony §;u p

fGotowed ko EBczy wsgawpi ani e
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{ OdzLJe
Edycja sgup:- w
Po zaznaczeniu sgupa moUna go przesuwal, kopi owal , usuwal
wygNcznie z aggjpzi omu paska
Slupndl =]
@5N0W> El?
PISakJ Czcionki ¥ || Powierzchnie ™
1. Wg as mooBuvieia oknoWg as no Sci i
2. Mal arz czci oonprkzeij mpjsaliswawi enia pisak-w (gruboSci i
czcionki. . ]
3. Malarztypr Wb przejmujetyps Jupa: jego wiel koSci i typ przenoszNc go
4, Anul uj przyéiusuwapzg efiemensgupa stropem |l ub dachem.
5. Typelementu oraz ikonBiblioteki Globalneji Biblioteki Dokumentu
6. Pisakid definicja rodzaju linii, kt-rymi rysowany jest wpr
7. Powierzchni®d pr zypi sanie materiag-w |lub tekstur dla poszczeg:-
Od wersji 3.9 w pro ogr andley jwnpjragkwok dvezooarauk n@ s$ ug @a damej & aznaczo
wprowadzil jako ust awainengioa nOgsctjfap rniae bwpjraowlaodst ipna na pasku
jest wgNczona na stage i nie widal jej juU na pasku.
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Kominy | szachty kominowe
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KOMINY

Wprowadzaniek o mi n - w

Do rzutu rysowanego programefnCADiamo Una wprowadzi I kominy wentylacyjne.

Wywogani e:
Program ArCADia:
1 Ws t NAidhitektura¥ grupa logiczn@udyneN A \Wstaw komin

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
1 Pasek na h'(zid/\&st'avmkmyin

Po wybraniuz paska wstawianiapcjiPr z e | Sc i eWgdaos nulodJachiw ig uNG ais robiektooiKomin

Wiasnosci elementu: Komin * &J
Wryalad
Pisaki -
Powierzchnie  *
Parametry
00 -
Sposdb okredlania D [ Kt
wysokosci o Poziom dolnej krawedzi 00|cm
Wysokosc 280.0(cm
Parametry typu

Szerokost 14.0 cm

Glebokose 140 em

Opis

Symbal typu Id elementu

Menadzer Grup

Grupa <Brak: 3 Utwdrz nowg

Menadzer Typow

Typ <MNowy> 3@ Dodaj nowy.

(9] ok [ poia ]
Naci SnifnciGkKpprzwatiaskwe powr -t d o komigasWpnolvadzeriie elerpento poleghzna ni e
wskazaniu jego lokalizacjiv i st ni ej Ncej Scianie. JeSlIi komin zostanie w
w-wczas uwaUal z. ®odqras sysowdnia, kz poziopaskawy t awi ani a, okna zggoszeE I
dostfipne sN nastfipuj Nce funkcje:
 Odniesienie® u mo Ul i wi a kominawa wiaednaineej odl eggdoSci od wybranego punl

fPomindzy punBtromipoc&ymdek)ysowanie Sciany w Srodku wskaz

poprzez wskazanie dw-ch punkt - - w);

fTPomindzy punkt &mbzpaf pymecenysweoqni e Sciany w zadanym proc

odleggoSci (odleggdgoSi podaje sifn poprzez wskazanie dw-ch
TAnulujd przerywa dzi adgani é&onfingnkcij i bez wstawienia

9 Cofnij & usuwa ostatnio wstawiorkomin;

ffGotowed k o Ec zy wstawianie komin:- w;

Po wstawieniu komina otrzymujemy rysunek jak ni Uej

Al
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Edycja komin-w

Po zaznaczenis § umeaUna go przesuwal, kopiowal, usuwal, zmienial w
Malarzatypr w Opcj e te sMkcdostihipne z paska

Komin(d:1) &
<] | Ed X

% \’ i %)
g |[New> 5 5]

Peda g v|| Coork ~ [ Powencine

1. Wg a s moofmieia oknoWg a s no Sc i i
2. Mal arz czci odnprkzeij mpj eakiswawienia pisak-w (gruboSci i

czcionki.
3. Malarztyp- w9 przejmujetypk omi na (j ego wi el koSci i typ) przenoszNc g
4. Wstaw kana® wpomiwaadwy na rzut informacje o kanagach Kk
wentylacyjnych.
5. Typ elementu oraz ikonBiblioteki Globalnej Biblioteki Dokumentu
6. Pisakid definicja rodzaju |inii, kttrymi rysowany jest wpr
7. Powierzchni®d pr zypi sani e materiag-w |lub tekstur dla poszczeg:-

Od wersji 3.9 w progr ami@y jwpjrakvekdw oroaa ukzoopsi tug gea da@miogjjeaz aznac z |
wprowadzil jakKi@nuetawiromwaa zmaetgo. Opcja ta byga dostfipna n
jest wgNczona na stage i nie widal jej juU na pasku.
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SZACHTY KOMINOWE

Wpr owadzani ekommawydht - w
Na rzut kondygnacij.i moUna wprowadzil szacht komi nowy.

Wywogani e:
Program ArCADia:

9 Ws t NAJdnitekturay grupa logicznBudyneN # wstaw szacht kominowy

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
T Pasek na h’(zmmmvmsmay:ht kominowy

DomySlinie opcja wstawia pojedynczy el enmiégas nkodSnsiiSeahtb i aelke umo
kominowyz paska wstawiania

Wiasnoéci elementu: Szacht kominowy * l&,l‘

) ) Wiasnosci komindw O3

Liczba wierszy 5

X — Wiasnodciscian O}

Liczba kolumn 2

Bez cian
Odstep migdzy wierszami 0.0 cm Sciany wituaine
Odstep miedzy kolumnami 00 cm IMIETNTENLE
Bez otworu w dachu
Opis
Id elementu
) oK [ Ao |
W powyUszym oknie moUna zdefiniowal il oS$liczbpwierszywmldmiw k omi no
ich ewentualny rozstaw mifndzy wprowadzonymi przewodami . Dod e
kt-rych gruboSlI i m&WG &s m @gc i.naockhn d @ @ijaadnpt zeweod - w komi nowych
wprowadzanege e s po g u) mo U n amMégadsenf d Sha i.oPwlwprowadzeniv szachtu pojedyncze przewody
komi nowe moUna modyfi kowal nadaj Nc im np. inny rodzaj
Naci Sni AciGKpprzmwpatiaskila powr -t do rysunku i wprowadzenie sz
wskazaniu jego lokalerji. Podczas wprowadzania elementu, z pozimnkna wst awi ani a, okna zggo.
pol eced@&stnpne sN nastnfinpuj Nce funkcj e:
9 Odniesieni®d u mo Ul i wi a wstawienie komina w zadanej odleggoSci o

fPomi Adzy punétreemizy(nSr ordekgwani e Sciany w Srodku wskazane
poprzez wskazanie dw-ch punkt - - w);

fPomi Aidzy punkt @&mio z(pporcozcyennat orwypog o wani e Sciany w zadanym p
odl eggoSci (odl eg gkoaSzla npioed adj ve- cshi fip uprnokptr -zve)z; ws

fGotowed k o Ec zy wstawi anie komin- w.
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Kominy i szachty kominowe

A

t wprowadzany jako pustaki, bez odst figzz-avd ain NS widd re ggjto S
y przewodami komi nowy mi

Edycja szacht -w komi nowych

Szacht kominowy istnieje tylko w czasie wprowadzania i jes
otoczonych [Tub nie Scianami. Po wstawieniu edycji podl ega
komi ny. | cho ewl ypcg dir @®zpsi zsiaan§ &g bhpa .komi n- w
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KANAGY KOMI NOWE

Wprowadzane kanag-w kominowych
Dla prawidowego oznaczenia przewodu kominowego na rzucie
Wywogani e:
Program ArCADia:
9 Ws t NAJdnitekuray grupa logiczn®udyneN “+Wst aw kanag komi nowy

Program AutoCAD lub ArCADidNTELLICAD:
1 Paseknar zﬁd’/zgdl\my aw kanag kominowy

Parametry wst awi a nzpgskawstameaiappcji Psr\z edjoSctifiep ndeo :di al ogu WgasnoSci

‘Wiasnoéci elementu: Kanat kemincwy @
- Wyglad
--- Parametry
Poziom dolngj 2000 cm
krawedzi :
Szerokosc 140 cm
Wysokosé 140 cm

-me

... Opis
Id elementu

o [rom )

W powyUszym oki®ioei monUnda | nad,alkjreagnoi dtzyip k(ankarglug gy | ub prost okNK

Po zatwierdzeniu danych przyciskisbKk anag komi nowy wprowadzany jest na rzut
(podczas r ys owéknawrnad ¥mojUankao owg/lbeemednt . wpr owadzaj Ncy)

Komin (id: 1) =]
e

Okno wstawiania kanagu komi nowego.

~
~—

Przykgadowy kanag komi nowy.
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Edycja kanag-w komi nowych

Edycja kanagu kominowego moUe odbyl sin w spos-b graficzny
rysunku lub weWg a s n 0,Scg dazcihe zmi eni any | est Nepmskiakejn, o stt yip nie wiNe Inkacs$S diif

opcje:

Kanat lq(oml'q,ow (id: 1) @

) [ow 4 R

Fisaki 5 7 Czcionki || Powierzchnie ;'
1. Wg as mooBuvieia oknowWg as no Sci i
2. Mal arz czci oonprkzeij mpjsaliswawi enia pisak-w (gruboSci i

czcionki. .

3. Mal arzopypewmuje typ komina (jego wielkoSci i typ) prze
4. Typ elementu oraz ikay Biblioteki Globalnej Biblioteki Dokumentu
5. Pisakid definicja rodzaju linii, kt-rymi rysowany jest wpr
6. Powierzchni®d pr zypi sanie materiag-w |lub tekstur dla poszczeg:-
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Schody

Schody
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Schody
SCHODY

Wprowadzanie s ¢ h o djedwo i wielobiegowych

ProgramArCADia pozwala na wstawianie do rysunguc h o jeédnoMub wielobiegowych

Wywogani e:
Program ArCADia:
1 Ws t NAidhitektura¥ grupa logiczn@udyneN @ Wstaw schody

Program AutoCAD lutArCADia-INTELLICAD:
1 Paseknar zn d’(z%d]\l&tz}w schody wielobiegowe

Po wybraniwz paska wstawianiapcjiPr zej Sci e do dp ajl awiu VW SobickemSsShody

Wiasnoéc elementu: Schody l&,l
=
@ m ------- Plsak.l
' ﬂj Ll_] | Cazcionki A ‘
L /| Pokazuj opis Powierzchnie  ~
d
; Operacie
W | Wycing] otwdr w stropie
Parametry
Poziom odniesienia 0.0 cm | < Wyzenyj
Wysokosé schodéw (H) 280.0 em| < Zkond Glebokosé stopnia {d) <auto>| em
EriEEDoy 160 om
spocznika
Material Betan zbrojory z 2% stali El F \\< -
Element Diugosé Liczba stopni o)  Szerokosé (w)  Opis
Calkowita liczba stopni 0 Diugosé kroku
Opis
Id elementu
Menadzer Grup
Grupa <Bralc> El Utwarz nowag
[ ok ][ auy |
Przy wprowadzanis c homamwy mo Ul i wo S1 depamamgtir nastinpuj Ncych

Pokazujopi® pozwal a na wgNczenie/ wysghoademi e opi su kaUdego biegu
Wytnij otwdrwywi ear apitematycznie otw-r w Sstropie przypisan
kasowany razem ze schodami.

Poziom odniesienid wysokds | b aszcdhwoad - w

Wyzerujp pr zyci sk sguly do wyzerowani a wartoSci poziomu odniesi
WysokoSiicsahloadwiwt & cvhyogddlovnm$iSl1 ni e r - wna wysokoSci kondygnacij i
Zkondygnacip pr zyci sk sguUy do zmi any war akioahejkondygnacipkoSci schod- w
GruboSi pgthgyrusprcherlploa:znlk domy Sl ni e ustawiona na 16

G§ fi b ostopn@d g § i b pajesiydiézego stopno my S1 ni e ust.dAwBb®dgpbhbed Sdostamiec opni a
Zzaznaczone WwW-wczas automatyczne dopasowanie zostanie zmieni

NaciéniﬁciOlép(p)zweylceh’srkal przejScie do trybu rysunkowego wpr ow:
na wskazaniu poczNtku epikdrewsuzmnekgio bhiieegguy, ao kmeesStlfremni e szer ok
schod-w widocPaeamest yogdbbddowokazywane sN aktualne wymiar)

biegu lub spocznika. Po wprowadzenwadzpeineiravsz @@oz nbii keag,u | mabw
wprowadzania schod:- w. Po wprowadzeniu spocznika moUemy wpr
wprowadzeniu biegu mamy moUliwoSl zako®& zenia rysowania scl
Podczas rysowania, z poziorpaskaws t awi ani a, okna zggodastEipnb sNsvakUepblek:
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Schody
T Odniesieni®® umo Ul i wi a wstawienie schod-w w zadanej odleggoSci
fR- wnoldeugnioyUl i wi a wp roolweag esiradaeeyo elementu.
TAnulujd przerywa dziadganie funkcji bez wstawienia schod:- w.

fGotowed ko Ec zy wstawianie schod- w.

W zal eUOnoSci od wybiehws tvaywg lefhd w  sscchhojdd dw o zr pymu jUsmy ch rysun

I Y A I A B
o b b : P |E\
==X | [ o [
: :__I_LJ_LJ_I_J
| |
| i T7F
=|17, w 2 1F6 ! ! ! !\lxﬁ
: B S
Lo L 114

Przykgad wprscwadzamnijednobi egowych

Wprowadzamy schody jednobiegowe o wysokoSci kondygnacj i . Wz

1.
2.

4.

KI'i kamy Wsmwsichoab/mviélobiegov%. .
Pokazujemyp i er wszy punkt wprowadzenia na krpavwerrdvsizyScitaomy evE.

Schody » Wskaz poczatek a8
=

g | 2 I S — Y —

- e &7

[

Bliski X N ~
T T N O P L DN et et we et wett we S Wt e et et we et et

NastiApnie pokazujemy koniec schod-wm, Smopemneg domySkage
przy kondygnacji28€¢ m bihndzi emy potrzebowal 16 st onpRrzy rysowaniy |l i dgug
schod-w ijest polapnywana, tak samo jak ich ggnbokoSI,
stopni.
Schody » Wskaz koniec <]
B i e
y 464.1; 0.0°

Po narysowaniu dgugoSci biegu wyznaczam@chey iskladSi sct
szermvlyd»fSI'aI"&S(zoenrﬁqu)?bl'dal' wartoSi 100
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Podrnczni k do pr cARCHITEKTURA CADI a

Schody

Schody » Wka? szerckoéé

= 5

Paokd,

T T Fokel |
B5705 w* | Pansle podlogows

e SR
R U U U UL U L UL R U R U U U U A U R U UL RN RN
Tt e e we gt et we e L we S g e N ot o ee wot e e S et we e S e

5. Po zadaniu pierwszego biegu wychodzimy z opcji poprzez

Schody » Wskat koniec

]
“?l@ : WF] Poké

[ Poal |
25705 w' | Panele pocitagowe

| b |
=ls
o
16805

6. Schody zostagy wstawione.

Podglad 30 =]

EEE@oE @ @ @

RRRNNRRNRNNN T T e
I TE LU U LU LU U UL L UL U L E U UL L UL U UL S R U UL U UL UL EE U UL L TR UL
N e gt angh "

ot o g

S et et we S et e e S S e v e e Y e e e S e e e e

NN

Przykgad wprowadzania schod-w dwubi egowych ge¢

Wprowadzamy schody dwubiegowe prxechadzi @y |lndaenasttinpnt hloa
ejscowione w naroUni ku pomieszczeni a.

u mi
JeSlI i chcemy wprowadzil ancilsppazniku kwadsamwymd®dd® cni, to acanigny odl 0 0
szkicu, kt-ry ugat wi nam wprowadzanie schod- w.

1. WzdguU rwenvenintkr awndzi Scian naroUni ka wprowadzamy | inie
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Schody

I, OTEN LRI, TR
X LAY RN, i Y ¥

£ S S i e T R

=

N P

- —&,‘-ﬂg

0 | | i
50
C‘

e E—
| ; il

2. Nastipnie wywddwuijEmydajpemnyl nasmN ®at wb8FdA®dmy wartoSi,
kolejno wprowadzonéniei stronfn odsunincia (do wnitrza pomieszczen,i

2 T T
A N R A A A N RN A R P A Y o O L L PR L

B e S Sl S i S Sy g SR LA

IEEELEE s

hY
I\Qf
3
a0 | | [‘f
50

| 1

Mamy naszkicowane miejsce pogqe mipa osvaldad i w. MoUemy, wi
3. Kl i kamy Wsaw sichodymviélobiegov%. .
4. Pokazujemy pierwszy punkt wprowadzenia na krawndzi Sci @

TITORTE,
n:::nn:::::nrnr g T E L

g~ ;as;ag\—eg_%.—e@e i S S S S
1

TR

TR,
!

[ ¢ [Gobnet]
2634 m” | Parklet

01‘03
==1

DA P R Yy SEa Vo P PV Y

‘ e

5. Koniec pierwszegbiegujest na naszkicowanej linii w punkcie 2.
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Schody
7_,41@%;_@3%\_53%\4%%\ g%ﬁ o ,%ﬁ;:iq
T
= 2 %
4
- )
‘H‘&’ : N N S \T
| ! )
6. Po narysowaniu dgugoSci biegu wyznaczamy szerokoSi sch
7. Nastnpnie wyznaczamy ksztagdgt spocznika. Zn-w nkosguOy my
klikajNc w punkcie 4.

8 Wyznaczenie drugiego biegu polega na wskazaniu jego kof
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