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OPIS PROGRAMU 
ArCADia-ARCHITEKTURA to moduğ branŨowy systemu ArCADia. Program pozwala na tworzenie profesjonalnej 

dokumentacji architektonicznej. Najnowsza technologia wykorzystana w aplikacji przyspiesza pracň nad projektami, a 

rozbudowane, specjalistyczne funkcje, w intuicyjny spos·b wprowadzajŃ projektanta w profesjonalny rysunek techniczny.  

 

ArCADia-ARCHITEKTURA to program do obiektowego tworzenia profesjonalnych rzut·w i przekroj·w 

architektonicznych, interaktywnego podglŃdu 3D oraz realistycznej wizualizacji. ArCADia-ARCHITEKTURA jest 

rozszerzeniem programu ArCADia-START o specjalistyczne funkcje architektoniczne, taki jak, m.in.: automatyczny 

przekr·j, automatyczne wymiarowanie czy import bryğy obiektu z innych program·w. 

 

Praca w programie polega na rysowaniu dowolnie skomplikowanych rzut·w budynk·w, kondygnacji, przy uŨyciu 

podstawowych element·w, takich jak: Ŝcian jedno- i wielowarstwowe (z definicjŃ materiağ·w dla warstw), stolarki okiennej i 

drzwiowej, sğup·w (okrŃgğych i prostokŃtnych), komin·w (pojedynczych i szach·w), schod·w, dach·w, itp. Tworzenie 

dokumentacji uzupeğnia peğna obiektowoŜĺ, czyli bieŨŃca modyfikacja wszystkich element·w, ich wyglŃdu, wğaŜciwoŜci i 

sposobu narysowania.  

  

ArCADia-ARCHITEKTURA to narzňdzie, kt·re moŨe w peğni wsp·ğpracowaĺ z programem ArCon, Revit, Allplan i 

ArchiCAD, importujŃc i eksportujŃc wprowadzone dane. Projekty wykonane i zwizualizowane np. w ArConie lub 

pozostağych programach, przeniesione do ArCADia-ARCHITEKTURA podlegajŃ peğnej edycji i uszczeg·ğowieniu 

technicznemu, poniewaŨ projekty sŃ przenoszone obiektowo, a wiňc okno w kaŨdym z wymienionych program·w bňdzie 

nadal oknem i bňdzie miağo te same wymiary. ściana takŨe bňdzie ŜcianŃ przeniesionŃ ze swoimi wszystkimi parametrami.  
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PRACA W MODULE BRANŧOWYM  
Praca z ArCADiŃ-ARCHITEKTURł moŨe odbywaĺ siň na kilka sposob·w, w zaleŨnoŜci od tego czy rozpoczynamy 

projekt, czy np. otrzymaliŜmy materiağy w formie elektronicznej z innego programu.  

¶ JeŜli rozpoczynamy pracň nad projektem na czystym pliku, pierwszŃ czynnoŜciŃ powinno byĺ wstawienie budynku 

(patrz rozdziağ Budynki). Nastňpnie korzystajŃc z funkcji ArCADi i-ARCHITEKTURY rysujemy projekt.  

  

¶ JeŜli otrzymaliŜmy projekt wykonany w innym programie CAD np.: program AutoCAD lub ArCADia-

INTELLICAD , powinniŜmy traktowaĺ go jako podkğad i po zadaniu kondygnacji Ăobrysowaĺò funkcjami 

architektonicznymi.  

 

¶ JeŜli pobraliŜmy projekt z programu ArCon, to jest on automatycznie zmieniany na elementy ArCADi i-

ARCHITEKTURY i naleŨy taki projekt uszczeg·ğowiĺ poprzez zadanie warstw Ŝcianom, oznaczeŒ oknom i 

drzwiom, czyli postňpowaĺ tak, jakbyŜmy usiedli do kolejnego etapu projektu wykonanego w module branŨowym. 

 

¶ JeŜli otrzymaliŜmy projekt w formacje IFC z program·w Allplan, Revit lub ArchiCAD to postňpujemy podobnie 

jak z projektem z ArCona. Sprawdzany warstwy w Ŝcianach, oznaczenia stolarki i uszczeg·ğowiamy projekt, kt·ry 

zostağ wczytany jako obiekty ArCADi i-ARCHITEKTURY. 

  

JeŜli przejmujemy projekt wykonany w programie ArCon lub wprowadzimy pliki w formacje IFC, nie musimy tworzyĺ 

kondygnacji, sŃ one przejňte razem z innymi elementami projektu (Ŝcianami, oknami, drzwiami, itp.). W takim przypadku 

przede wszystkim modyfikujemy juŨ istniejŃce elementy, np. definiujemy warstwy dla Ŝcian, symbol dla okna czy drzwi i 

uzupeğniamy projekt pozostağymi funkcjami moduğu. 
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WERSJE PROGRAMU 
Obecnie program posiada dwie wersje: ArCADiň-START oraz ArCADiň-ARCHITEKTURŇ. 

¶ ArCADia-START zawiera moŨliwoŜĺ wprowadzania: Ŝcian i Ŝcian wirtualnych, okien i drzwi, strop·w, otwor·w w 

stropach, sğup·w, komin·w, schod·w, osi modularnych, obiekt·w 2D (symboli architektonicznych) i 3D oraz 

tworzenia zestawienia pomieszczeŒ i stolarki.  

¶ ArCADia-ARCHITEKTURA rozbudowuje ArCADiň-START o moŨliwoŜĺ wprowadzania: Ŝcian ğukowych i 

rysowanych prostokŃtem, okien i drzwi skryptowych (ğukowych, Ŝciňtych, itp.) otwor·w w Ŝcianach, dowolnych 

obrys·w strop·w, schod·w krňtych, ramy, st·p i ğawy fundamentowej, dach·w, okien i facjatek dachowych, r·Ũy 

wiatr·w, pğaszczyzny terenu oraz przeksztağcania linii w Ŝcianň, Ŝcianň wirtualnŃ lub ğawň fundamentowŃ. Ponadto 

istnieje moŨliwoŜĺ automatycznego wymiarowania, takŨe poprzez kotň wysokoŜciowŃ oraz tworzenia przekroju 

pionowego przez budynek. Dla komunikacji z innymi programami zostağ wprowadzony eksport i import do 

programu ArCon i program·w obsğugujŃcych format IFC. A dla ciekawszego budynku zostağa dodana opcja 

renderingu. 
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OPIS ELEMENTčW PROGRAMU 
Funkcje programu ArCADia podzielone na wersje: 

¶ Opcje podstawowe 

   
ArCADia 4.1 PL 

 

 
ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD 

 

Funkcje Paska narzňdzi ArCADia-START dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD  (kolumna I) oraz wstŃŨek 

programu ArCADia (kolumna II): 

 

I  II  Opcja Opis 

 

 
PokaŨ/ukryj menadŨera projektu Przywoğuje lub ukrywa okno do zarzŃdzania kondygnacjami. 

 

 
Wstaw dowolny wymiar 

Wprowadza wymiar poprzez wskazanie poczŃtku i koŒca elementu 

wymiarowanego. 

  Wstaw dowolny wymiar kŃtowy. 
Wprowadza wymiar poprzez zdefiniowanie kŃta pomiňdzy 

elementami wymiarowanymi. 

  
Wstaw linijkň Wstawia pomocniczy obiekt ï linijkň z podziağkŃ co 10 cm. 

 

 
PokaŨ/ukryj podglŃd 3D Przywoğuje lub ukrywa okno podglŃdu bryğy budynku. 

 

 
Opcje 

UmoŨliwia pobranie aktualizacji z Internetu i zmianň normy 

dotyczŃcej obliczeŒ powierzchni uŨytkowych. 

  
Przywr·ĺ poğoŨenie okien Przywraca poğoŨenie okien do pierwotnego usytuowania. 

 

 
Napraw dokument Sprawdza i naprawia ewentualne bğňdy w projekcie. 

 

 
Spğaszcz dokument 

Rozbija obiekty ArCADii-ARCHITEKTURY dzielŃc je na 

odpowiednie warstwy INTELLICADa. 

  
O programie Informacje o numerze zainstalowanej wersji. 

 

 
Moduğy i licencje 

Informacja o statusie zainstalowanej wersji (wersje licencjonowane 

i wersje demo). 

  
WyŜwietl pomoc WyŜwietla okno pomocy. 

 

¶ ArCADia-START 

   
ArCADia 4.1 PL 

 

  
ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD 
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Funkcje Paska narzňdzi ArCADia-START dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD  (kolumna I) oraz wstŃŨek 

programu ArCADia (kolumna II): 

 

I  II  Opcja Opis 

 

 
Wstaw Ŝcianň Wstawia na rzut kondygnacji Ŝciany warstwowe 

 

 
Wstaw Ŝcianň wirtualnŃ 

Wstawia na rzut kondygnacji Ŝciany wirtualne, sğuŨŃce do 

wyznaczania pomieszczeŒ. 

 

 
Wstaw sğup Wstawia na rzut sğup o przekroju prostokŃtnym lub okrŃgğym. 

 

 
Wstaw okno Wstawia w Ŝciany otwory okienne wraz z symbolem i opisem. 

 

 
Wstaw drzwi Wstawia w Ŝciany otwory drzwiowe wraz z symbolem i opisem. 

 

 
Wstaw strop automatycznie 

Wstawia na rzut strop wykrywajŃc automatycznie obrys narysowanej 

kondygnacji. 

 

 
Wstaw strop prostokŃtem Wstawia prostokŃtny obrys stropu poprze wskazanie trzech punkt·w. 

 

 
Wstaw otw·r w stropie Wstawia otw·r w stropie o dowolnym ksztağcie. 

 

 
Wstaw schody wielobiegowe 

Wstawia na rzut schody poprzez wskazanie kolejnych bieg·w i 

spocznik·w. 

 

 
Wstaw schody zabiegowe 

Wstawia na rzut schody zabiegowe poprzez wskazanie kolejnych 

czňŜci biegu. 

 

 
Wstaw komin Wprowadza komin wentylacyjny na rzucie kondygnacji. 

 

 
Wstaw szacht kominowy 

Wprowadza szacht, zesp·ğ komin·w umieszczonych jeden koğo 

drugiego lub z zadanŃ przerwŃ miňdzy elementami. 

 

 
Wstaw kanağ kominowy 

Wprowadza na rzut informacje o kanağach kominowych i wejŜciach 

do pion·w wentylacyjnych. 

 
 
Wstaw punkt wysokoŜciowy Wstawia punkty wysokoŜciowe definiujŃc tym rzeŦbň terenu. 

 
 

Wstaw linie wysokoŜciowŃ 
Wprowadza liniň wysokoŜciowŃ o zadanej wysokoŜci poprzez 

wskazanie odcinka. 

 
 
Wstaw wyciňcie w terenie Wycina otw·r w terenie. 

 
 

Konwertuj napisy na punkty 

wysokoŜciowe 
Zmienia wprowadzone wartoŜci liczbowe na punkty wysokoŜciowe. 

 
 
Rura zewnňtrzna 

Przy badaniu kolizji symuluje istniejŃce sieci w terenie, 

odwzorowujŃc je na wszystkich widokach. 

 
 
Obiekt zewnňtrzny 

Przy badaniu kolizji symuluje istniejŃce obiekty w terenie, 

odwzorowujŃc je na wszystkich widokach. 

 
 
PokaŨ eksplorator obiekt·w 

Otwiera okno Eksploratora obiekt·w, kt·re pozwala na wyb·r i 

wprowadzenie obiekt·w 2D i 3D z biblioteki. 

 

 
Wstaw osie modularne 

Wstawia na rzut osie modularne poprzez zadanie iloŜci osi pionowych 

i poziomych, rozstawu miedzy nimi, opisu (nazwy osi) oraz miejsca 
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wstawienia. 

 

 
Wstaw wykaz stolarki Wstawia wykaz stolarki w projekcie.  

 

 
Wstaw wykaz pomieszczeŒ Wstawia wykaz pomieszczeŒ w projekcie. 

 

 
Wstaw rzut Wprowadza widok rzutu w projekcie. 

 

 
Eksportuj dane do formatu XML Eksportuje projekt (dane budynku) do dokumentu tekstowego XML. 

 
 
Wyznacz kolizje/skrzyŨowania 

Wskazuje kolizje/skrzyŨowania pomiňdzy elementami z cağego 

Systemu ArCADia (np. pomiňdzy elementami sieci gazowych 

i elektrycznych). 

 
 
WyŜwietl kolizje/skrzyŨowania WyŜwietla raport element·w kolidujŃcych/krzyŨujŃcych siň ze sobŃ. 

 
 
UsuŒ kolizje/skrzyŨowania Usuwa wszystkie wystŃpienia kolizji/skrzyŨowaŒ z projektu 

 

¶ ArCADia-ARCHITEKTURA (wraz z opcjami ArCADia-START) 

 

  

 
ArCADia 4.1 PL 

 

 
ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD 

 

Funkcje Paska narzňdzi ArCADia-ARCHITEKTURA dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD (kolumna I) oraz 

wstŃŨek programu ArCADia (kolumna II): 

 

I  II  Opcja Opis 

 
 
Wstaw Ŝcianň ğukowŃ Wprowadza Ŝcianň ğukowŃ poprzez wskazanie 3 punkt·w na ğuku. 

 

 
Przeksztağĺ liniň w Ŝcianň 

Przeksztağca wybranŃ poliliniň/liniň na dowolnie zdefiniowanŃ 

Ŝcianň. Wskazana Polilinia/linia okreŜla krawňdŦ/oŜ wprowadzenia. 

 

 
Rysuj Ŝcianň 3 punktami 

Rysuje Ŝcianň poprzez wskazanie na rysunku jej szerokoŜci i 

dğugoŜci 

 

 

Przeksztağĺ liniň w Ŝcianň 

wirtualnŃ 
Przeksztağca wybranŃ poliliniň/liniň w Ŝcianň wirtualnŃ. 

 

 
Wstaw okno/drzwi specjalne 

Wstawia okna i drzwi definiowane podczas tworzenie majŃce 

moŨliwoŜĺ zakoŒczyĺ siň np. ğukiem lub dla okien wprowadziĺ 

dowolny podziağ. 

 

 
Wstaw otw·r Wstawia w Ŝciany otwory.  

 

 
Wstaw strop 

Wstawia strop na rzut poprzez wskazanie kolejnych naroŨnik·w 

obrysu. 
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Wstaw rampň 

Wstawia na rzut rampň poprzez wskazanie kolejnych jej Ăbieg·wò i 

spocznik·w. 

 
 
Wstaw schody krňte 

Wstawia na rzut schody krňte poprzez wskazanie Ŝrodka i zadanie 

promienia. 

 
 
Wstaw schody krňte 3-punkty 

Wstawia na rzut schody krňte poprzez wskazanie trzech punkt·w 

na obrysie. 

 

 
Wstaw bryğň Wstawia pğytň o ksztağcie dowolnego wielokŃta. 

 

 

Wstaw bryğň prostokŃtnŃ 

wskazujŃc oŜ lub krawňdŦ  

Wstawia prostokŃtnŃ pğytň rysowanŃ krawňdziŃ lub osiŃ (moŨna ta 

opcjŃ np. symulowaĺ podciŃgi i belki). 

 

 

Wstaw prostokŃtnŃ bryğň 

wskazujŃc dğugoŜĺ i szerokoŜĺ 
Wstawia pğytň o ksztağcie prostokŃta 

 

 
Wstaw dach 

Wprowadza dach na rzut poprzez wskazanie kolejnych naroŨnik·w 

obrysu. 

 

 
Wstaw dach prostokŃtem 

Dach wprowadzany poprzez wskazanie dğugoŜci jednego boku i 

szerokoŜci prostokŃtnego obrysu. ProstokŃt moŨe byĺ wstawiany 

pod dowolnym kŃtem. 

 

 
Wstaw dach automatycznie 

Wstawia na rzut dach wykrywajŃc automatycznie obrys aktywnej 

kondygnacji. 

  
Wstaw okno dachowe Wstawia we wskazanej poğaci dachu okno. 

  
Wstaw otw·r w dachu Wstawia otw·r w dachu w ksztağcie dowolnego wielokŃta. 

  
Wstaw facjatkň Wprowadza facjatkň dachowŃ na wskazanŃ poğaĺ. 

 

 
Wstaw fundament Wstawia na rzut fundament·w Ũelbetowe stopy fundamentowe. 

 

 
Wstaw ğawň fundamentowŃ Wstawia na rzut fundament·w Ũelbetowe ğawy fundamentowe. 

 

 

Przeksztağĺ liniň w ğawň 

fundamentowŃ 

Przeksztağca poliliniň/liniň w ğawň fundamentowŃ poprzez 

wskazanie polilinii/linii i okreŜlenie krawňdzi/osi wprowadzenia. 

 

 
Wstaw r·Ũň wiatr·w przez punkt 

Wstawia na rzut strzağkň p·ğnocy poprzez podanie kŃta i wskazanie 

punktu wstawienia 

 

 

Wstaw r·Ũň wiatr·w przez dwa 

punkty 

Wstawia na rzut strzağkň p·ğnocy poprzez wskazanie dw·ch 

punkt·w. 

 

 
Wymiaruj zaznaczone elementy 

Wstawia wymiary obiekt·w architektonicznych powiŃzanych ze 

sobŃ, np. Ŝcian z wprowadzonŃ stolarkŃ. 

 

 
Wymiaruj cağy rysunek 

Wymiaruje rzut aktywnej kondygnacji na czterech liniach 

wymiarowych: stolarki i otwor·w, Ŝcian i pomieszczeŒ, 

zewnňtrznych element·w wystajŃcych i cağkowitego wymiaru 

zewnňtrznego. 

  
Wymiaruj kŃtowo zaznaczone 

elementy 

Wprowadza wymiar kŃta poprzez wskazanie dw·ch element·w do 

zwymiarowania zaleŨnoŜci poğoŨenia. 

  Wymiaruj promieŒ Wprowadza wymiar promienia dla ğukowej Ŝciany. 

 

 
Wstaw kote wysokoŜciowŃ Wstawia na rzut i przekr·j kotň wysokoŜciowŃ. 

 

 
Wstaw opis elementu 

Wprowadza chorŃgiewkň z opisem materiağ·w na rzut lub przekr·j 

budynku. 
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Wstaw przekr·j Wprowadza widok przekroju do projektu. 

  
Rendering 

Tworzenie dwuwymiarowej wizualizacji projektowanego budynku 

zapisywanej w pliku w formacie BMP. 

 

 

Importuj dane z programu 

ArCon+ 
Importuje rzuty wybranych kondygnacji z programu ArCon. 

 

 
Importuj dane z formatu IFC Importuje cağy projekt do pliku w formacie IFC. 

 

 

Eksportuj dane do programu 

ArCon 
Eksportuje rzut wybranych kondygnacji do programu ArCon. 

 

 
Eksportuj dane do formatu IFC Eksportuje cağy projekt do pliku w formacie IFC. 

 

 
Eksport projektu do OBJ Eksportuje projekt do formatu OBJ. 

 

 
Edytuj bazň materiağ·w 

Pozwala na zmodyfikowanie istniejŃcych i dodanie wğasnych 

materiağ·w do globalnej bazy danych. 
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Opcje 
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OPCJE 
System ArCADia posiada okno ustawieŒ programu dla rysunk·w wykonanych we wszystkich moduğach branŨowych lub 

konkretnie zdefiniowanych np. ArCADi i-ARCHITEKTURZE. Do og·lnych ustawieŒ naleŨy definicja czcionki, moŨliwoŜĺ 

automatycznego sprawdzania pojawiajŃcych siň aktualizacji programu i informacja o folderach tekstur i skrypt·w uŨywanych 

w programie.  

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka Narzňdzia gğ·wneÝ grupa logiczna ModuğyÝ  Opcje 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD : 

¶ Pasek narzňdziÝ  Opcje 

 

 

ścieŨeki tekstur, skrypt·w i obiekt·w 3D 

Katalogi, w kt·rych program przechowuje skrypty okien i drzwi, tekstury i obiekty 3D moŨna definiowaĺ w r·Ũnych 

miejscach na komputerze.  

Od wersji 5.5 ArCADia-ARCHITEKTURA posiada moŨliwoŜĺ importowania obiekt·w .aco z programu ArCon. Obiekty te 

sŃ zapisane z informacjŃ gdzie znajduje siň tekstura danego obiektu (czyli tekstura nie jest zapisana w obiekcie). Dlatego 

bardzo waŨne jest to, Ũeby przed importem pierwszego obiektu lub projektu z programu ArCon wprowadziĺ w Folderach 

tekstur ŜcieŨkň do katalogu Tekstury w zainstalowanym programie ArCon. W przeciwnym razie wprowadzone obiekty bňdŃ 

pobrane i zapisane do biblioteki bez tekstur. 

 

 
 

Opcje moduğu ArCADia-ARCHITEKTURA  

W ustawieniach moduğu branŨowego ArCADii -ARCHITEKTURY znajduje siň miňdzy innymi wyb·r normy obliczenia 

powierzchni uŨytkowej, kt·ra bňdzie wykorzystywana w rysunku. Do wyboru sŃ: PN-70/B-02365 i PN-ISO 9836: 19997. 

Wszystkie powstağe pomieszczenia sŃ liczone wedğug tej samej normy, zar·wno na kondygnacji parteru jak i na poddaszu 

uŨytkowym Ŝciňtym dachem. Wyb·r naleŨy do UŨytkownika, domyŜlnie powierzchnie sŃ liczone wedğug nowszej normy 

PN-70/B-02365. 
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Ponadto w oknie moŨna zaznaczyĺ opcje Automatyczne generowanie pomieszczeŒ i Przebuduj ukğad pomieszczeŒ. 
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EDYTOR BIBLIOTEKI MATERIAĞčW 
Biblioteka materiağ·w jest elementem edytowalnym. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka Narzňdzia gğ·wneÝ grupa logiczna ModuğÝ  Edytuj bazň materiağ·w 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziÝ  Edytuj bazň materiağ·w 

 

 
Okno Edytora biblioteki materiağ·w 

 

W powyŨszym oknie po zaznaczeniu materiağu moŨna go edytowaĺ: zmieniaĺ nazwň, rodzaj kreskowania do niego 

przypisany oraz wszelkie parametry fizyczne (gňstoŜĺ, ciepğo wğaŜciwe, itp.).  

Do dyspozycji jest biblioteka materiağ·w zdefiniowanych dla Ŝcian, sğup·w, itp. oraz dla strop·w. Wyb·r biblioteki do edycji 

nastňpuje w powyŨszym oknie poprzez przeğŃczanie siň pomiňdzy bibliotekŃ PodstawowŃ a bibliotekŃ Strop·w. 

Bibliotekň materiağ·w moŨna dowolnie zmieniaĺ. Powiňkszanie nastňpuje poprzez dodanie nowego katalogu  i materiağu 

. Usuniňcie materiağu lub katalogu nastňpuje poprzez wyb·r ikony . 

Dla szybkiego znalezienia danego materiağu w polu Szukaj: wpisujemy nazwň, a program wyŜwietla wszystkie materiağy o 

podanej nazwie. 
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SPĞASZCZ DOKUMENT 
Przy przenoszeniu dokumentu do innego programu typu CAD, kt·ry nie posiada Ũadnego moduğu branŨowego systemu 

ArCADia, naleŨy przed przekazaniem pliku rozbiĺ go.  

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka Narzňdzia gğ·wneÝ grupa logiczna ModuğyÝ  Spğaszcz dokument 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziÝ  Spğaszcz dokument 

 

 
 

Po zatwierdzeniu komunikatu projekt zostanie rozbity, co oznacza, Ũe nie bňdzie miağ juŨ budynku, kondygnacji i jej 

element·w. Od tej pory rzut kondygnacji bňdŃ stanowiĺ linie, a w podglŃdu 3D nie bňdzie. Projekt tak zapisany nie bňdzie 

takŨe podlegağ dalszej edycji opcjami ArCADii, nie da siň np. skr·ciĺ Ŝciany, poniewaŨ zostağa ona rozbita i program juŨ nie 

ma o niej Ũadnej informacji. Opcja ta jest bardzo przydatna dla os·b, kt·re nie majŃ ArCADii-START a czysty program typu 

CAD. 
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NAPRAW DOKUMENT 
W przypadku uszkodzenia dokumentu, nieprawidğowego dziağania element·w architektonicznych (Ŝcian, strop·w, stolarki, 

itp.) naleŨy przeskanowaĺ projekt w poszukiwaniu bğňd·w. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka Narzňdzia gğ·wneÝ grupa logiczna ModuğyÝ  Napraw dokument 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziÝ  Napraw dokument 

 

JeŜli program wykryje bğňdy to zostanŃ one automatycznie naprawione, jeŜli nie znajdzie bğňd·w, w·wczas pojawi siň 

komunikat i rysunek zostanie przerysowany. 
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Podstawy dziağania programu 
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MENADŧER PROJEKTU 
MenadŨer projektu pozwala na zarzŃdzanie wszystkimi elementami programu ArCADia-ARCHITEKTURA: budynkami, 

kondygnacjami, Ŝcianami, stolarkŃ, itd.  

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka WidokÝ grupa logiczna PokaŨ/ukryjÝ  PokaŨ/Ukryj MenadŨera Projektu 

¶ Pasek stanuÝ  PokaŨ/Ukryj MenadŨera Projektu 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziÝ  PokaŨ/Ukryj MenadŨera Projektu 

 

 
 

MenadŨer projektu pozwala na definiowanie widocznoŜci, koloru rysowania i drukowania. KaŨdy budynek jest podzielony na 

kondygnacje, a kaŨda kondygnacja na elementy, kt·re je tworzŃ, czyli Ŝciany, sğupy, kominy, schody, stolarkň okiennŃ i 

drzwiowŃ, itd. Elementy te moŨna wyğŃczaĺ i blokowaĺ jako cağe grupy, jak i poszczeg·lne elementy. Oznacza to, Ũe na 

danej kondygnacji dla przejrzystoŜci rysowania lub widoku 3D, mogŃ zostaĺ wyğŃczone np. opisy pomieszczeŒ lub stropy.  

Przy pracy grupowej, czyli wykorzystywanie tego samego projektu przez kilku projektant·w z r·Ũnych branŨy, do programu 

zostağy dodane Filtry branŨowe. Filtry te pozwalajŃ w szybki spos·b wyğŃczaĺ i wğŃczaĺ elementy konkretnej branŨy. Dla 

przykğadu po wrysowaniu instalacji elektrycznej moŨna wyğŃczyĺ wszystkie elementy architektoniczne lub odwrotnie, 

pozostawiĺ architektoniczne, a wyğŃczyĺ elementy instalacji elektrycznej. Przycisk Filtr branŨowy  znajduje siň w oknie 

MenadŨera projektu.  
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Rzut kondygnacji z widocznymi wszystkimi elementami. 

 

 
Rzut kondygnacji z wyğŃczonymi Obiektami uŨytkownika. 

 

MenadŨer projektu pozwala takŨe na kopiowanie wybranych element·w lub branŨ. Multi-schowek pozwala na wyb·r 

elementu jednej lub kilku branŨ i skopiowanie ich na innŃ kondygnacje lub do nowego projektu. 
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DodatkowŃ opcjŃ MenadŨera jest moŨliwoŜĺ definiowania grup uŨytkownika. Grupy te pomagajŃ przy zarzŃdzaniu 

rysunkiem. PozwalajŃ np. zablokowaĺ lub wyğŃczyĺ czňŜĺ informacji znajdujŃcych siň na rzucie, czy przekroju. 

 

Opis opcji dostňpnych w MenadŨer projektu dla element·w kondygnacji (Ŝciany, stolarka, stropy, dachy, itp.) 

zdefiniowanych jako grupy i podgrupy. 

 

 
WğaŜciwoŜci grupy Otwiera okno WğaŜciwoŜci grupy. 

 Dodaj podgrupň Dodaje podgrupň element·w do zaznaczonej grupy np. Ŝcian. 

 UsuŒ grupň Usuwa zaznaczona podgrupň. 

 Dodaj zaznaczone 

elementy do grupy 

Dodaje zaznaczony element/elementy do wybranej podgrupy. 

 
Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy, np. 

wszystkie okna na danej kondygnacji. 

 

Dla przykğadu: rysujemy budynek, zaczynamy od parteru, od obrysu zewnňtrznego. Definiujemy Ŝciany o okreŜlonym typie i 

zapisujemy je w grupie Zewnňtrzne. Nastňpnie wprowadzamy Ŝciany, kt·re przypisujemy do grupy NoŜne i Dziağowe. Dla 

uğatwienia i czytelnoŜci przykğadu dla grup przypisujemy r·Ũne kolory. 
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Po narysowaniu cağej kondygnacji wprowadzamy kolejnŃ poprzez kopiowanie zawartoŜci. Na kondygnacji Fundamenty nie 

potrzebne nam sŃ Ŝciany dziağowe, wiňc szybkim zaznaczeniem cağej grupy (wskazanie grupy i wciŜniňcie przycisku  

Zaznacz elementy) usuwamy wszystkie Ŝciany grupy wciskajŃc klawisz Delete.  

 

 
 

Dla Ŝcian zewnňtrznych mieszczŃcych siň w kolejnej grupie zmieniamy jednym ruchem gruboŜĺ usuwajŃc jednŃ z warstw. 
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Grupy moŨna tworzyĺ do wszystkich element·w kondygnacji. 

 

MenadŨer projektu zarzŃdza takŨe widokami, czyli zapisanymi Ăarkuszamiò roboczymi. W widoku moŨna zdefiniowaĺ co i 

w jaki spos·b jest widoczne na kolejnych rzutach i przekrojach. Oznacza to, Ũe w jednym projekcje moŨe istnieĺ dowolna 

liczba widok·w, kt·re np. przedstawiajŃ kolejne kondygnacje. Takie widoki porozkğadane po ekranie roboczym dajŃ 

moŨliwoŜĺ przedstawienia projektu jedna kondygnacja obok drugiej pomimo, Ũe w modelu fizycznym kondygnacje nadal sŃ 

nad sobŃ. 

 

 
Rzut parteru wraz z podglŃdem pozostağych kondygnacji projektu. 
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Rzut kondygnacji parter 

 

 
Widoki, na kaŨdym widoku wğŃczona jest tylko jedna kondygnacja. 

 

UWAGA: 

Elementy dorysowywane na kondygnacjach sŃ automatycznie umieszczane w drzewie MenadŨera projektu jako 
Elementy uŨytkownika i razem z kondygnacja wyğŃczane. JeŜli uŨytkownik przeğŃczy siň na warstwň programu 
AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD wprowadzajŃc dodatkowe elementy, nie zostanň one przypisane do 
kondygnacji.  

Elementy uŨytkownika, czyli linie, polilinie, opisy, okrňgi, itp. sŃ umieszczane w MenadŨerze projektu w grupie Elementy 

uŨytkownika. Grupa ta dziağa analogicznie do Kondygnacji, czyli dodatkowe obiekty wprowadzamy do aktywnej podgrupy 

oznaczonej ikonŃ . 
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WIDOKI 
Program ArCADia pozwala na zbudowanie bryğy budynku przedstawionej w r·Ũnych widokach. Jako pierwszy widok 

wprowadzamy rzut kondygnacji. MoŨemy pracowaĺ na jednym widoku, na kt·rym pokazane sŃ kondygnacje jedna na 

drugiej a moŨemy rzuty kondygnacji przedstawiĺ w oddzielnych widokach, tak, Ũeby widzieĺ wszystkie kondygnacje jednŃ 

obok drugiej. Takie operacje wykonuje siň na widokach, nie przesuwa siň kondygnacji jednej obok drugiej, poniewaŨ niszczy 

to bryğň budynku.  

Pr·cz widok·w rzutu w projekcie moŨemy siň spotkaĺ takŨe z widokami przekroj·w i widoku 3D. Widoki te sŃ od siebie 

niezaleŨne, majŃ swoje oddzielne Drzewa projektu w MenadŨerze projektu, a przeğŃczanie miňdzy nimi moŨe odbyĺ siň 

poprzez klikniňcie na uchwyt widoku (tak jest z przekrojami i rzutami), na okno Widoku 3D lub w menadŨerze projektu 

wybierajŃc odpowiedni Widok. 

 

 

Rzut 
Program ArCADia przedstawia projekt w widokach budynku lub budynk·w: rzutach, przekrojach, elewacjach. Na widoku 

rzutu mogŃ byĺ wyŜwietlane wszystkie istniejŃce budynki i kondygnacje lub tylko wybrane elementy.  

Dodawanie rzutu: 

Program ArCADia: 

¶ MenadŨer projektuÝ  Wstaw rzut 

¶ WstŃŨka WidokÝ grupa logiczna PokaŨ/ukryjÝ  Wstaw rzut 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ MenadŨer projektuÝ  Wstaw rzut 

¶ Pasek narzňdziÝ  Wstaw rzut 

 

PrzeğŃczanie i zarzŃdzanie widokiem rzutu odbywa siň w MenadŨerze projektu. 
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Dla rzutu moŨe byĺ aktywny wyğŃcznie jeden budynek i jedna kondygnacja. Reszta jest jedynie podrysem, kt·ry moŨe byĺ 

widoczny lub wyğŃczony ikonŃ . Oznacza to, Ũe wprowadzanie i edycja odbywa siň wyğŃcznie na kondygnacji 

oznaczonej ikonŃ  Aktywnej kondygnacji. PrzeğŃczanie aktywnoŜci odbywa siň poprzez dwukrotne klikniňcie na danŃ 

kondygnacjň. 

 

Rzut jest podzielony na budynki, budynki sŃ podzielona na kondygnacje, a kondygnacje na grupy element·w: Ŝciany, drzwi i 

nadproŨa, stropy, itp. to co jest wyŜwietlane na widoku rzutu zaleŨy od zaznaczenia element·w w MenadŨerze projektu. 

Istnieje moŨliwoŜĺ zadania dowolnej iloŜci rzut·w i zdefiniowania dla kaŨdego z nich innych element·w wyŜwietlanych. 

PrzeğŃczanie siň pomiňdzy widokami nastňpuje poprzez ikonň  umieszczonŃ na MenadŨerze projektu. IloŜĺ widok·w 

wprowadzonych w jednym projekcie jest ograniczona wyğŃcznie moŨliwoŜciami komputera.  

Aby dodaĺ widok rzutu: 

Wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut  i wskazaniu jego poğoŨenia. Przed lub po wprowadzeniem rzutu 

moŨna ustawiĺ jego wğaŜciwoŜci po klikniňciu na ikonie WğaŜciwoŜci widoku .  

 

 
 

W powyŨszym oknie moŨna nadaĺ nazwň, Spos·b odŜwieŨania i Jednostki rysowania. Dodatkowo wybrany widok moŨna 

Przeksztağciĺ w rysunek, kt·ry od tej pory bňdzie zğoŨony wyğŃcznie z linii. UmoŨliwi to np. dopracowaĺ szczeg·ğy 

przekroj·w i detali. 

 

UWAGA: 

Przy duŨym projekcie, skğadajŃcym siň z kilku widok·w, moŨe zajŜĺ potrzeba zdefiniowania Sposobu odŜwieŨania 
jako Rňczny. Znacznie przyspieszy to pracň nad projektem, gdyŨ element wprowadzony w jednym widoku nie 
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bňdzie musiağ byĺ jeszcze przedstawiony na pozostağych. KaŨdorazowe odwzorowanie wszystkich 
wprowadzonych opcji na wiňcej niŨ jednym widoku znacznie wydğuŨa proces rysowania. 

Przekr·j 
W projekcie moŨna wprowadziĺ dowolnŃ liczbň przekroj·w pionowych. Przekroje mogŃ byĺ proste lub stopniowe (ğamane). 

Dodawanie przekroju prostego 

Program ArCADia: 

¶ MenadŨer projektuÝ  Wstaw przekr·j 

¶ WstŃŨka WidokÝ grupa logiczna PokaŨ/ukryjÝ  Wstaw przekr·j 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ MenadŨer projektuÝ  Wstaw przekr·j 

¶ Pasek narzňdziÝ  Wstaw przekr·j 

 

Przekr·j wprowadzamy poprzez wskazanie dwoma punktami linii ciecia budynku, jego kierunku i miejsca odrysowania. 

DomyŜlnie po zadaniu przekroju zostaje on pokazany jako nieaktywny widok, odrysowany jako podrys. JeŜli chcemy przejŜĺ 

do przekroju wystarczy kliknŃĺ dwukrotnie na symbolu widoku  lub wybraĺ jego nazwy w liŜcie 

widok·w MenadŨera projektu . 

W przekroju aktywne sŃ wszystkie kondygnacje, a wiňc moŨna tu edytowaĺ elementy z kaŨdej kondygnacji bez koniecznoŜci 

przeğŃczania siň miňdzy nimi. 

 

UWAGA: 

Dla stworzonego przekroju, we WğasnoŜciach widoku najlepiej ustawiĺ Spos·b odŜwieŨania Rňczny. Nie 
spowoduje to zwolnienia pracy, czyli koniecznoŜci wstawiania jednego elementu w kaŨdym widoku.  

We WğasnoŜciach przekroju moŨna zdefiniowaĺ spos·b pokazania ciňtego budynku: widoczne tylko elementy ciňte lub 

widoczne wszystkie elementu przekroju. Opcja Zerowa gğňbokoŜĺ umoŨliwia pokazanie tylko krojonych element·w, a 

elementy, kt·re sŃ oddalone od linii ciňcia przekroju nie sŃ wyŜwietlane.  

 

UWAGA: 

Przekr·j jest jednym z widok·w projektowanej bryğy budynku. Wszelkie modyfikacje na przekroju bňdŃ 
odwzorowane takŨe na pozostağych widokach (rzutach i w podglŃdzie 3D). JeŜli zaistnieje potrzeba zmiany 
przekroju, bez ingerencji w bryğň budynku to we WğasnoŜciach Widoku moŨna przekr·j Przeksztağciĺ w rysunek. 
Wszelkie modyfikacje na rozbitym widoku nie majŃ juŨ wpğywu na projekt. Oznacza to takŨe, Ũe zmiana bryğy 
budynku nie zostanie na taki przekroju odrysowana. 

Przekr·j stopniowy 

W programie ArCADia-ARCHITEKTURA moŨna wprowadziĺ jedynie przekr·j prosty. Po jego odrysowaniu moŨna go 

przeksztağciĺ w przekr·j stopniowy poprzez dodanie stopnia, czyli zğamanie linii ciecia przekroju. Przekr·j moŨe mieĺ 

dowolnŃ liczbň stopni, choĺ jednorazowo prowadzane jest jedno zağamanie.  

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ Pasek akcji Przekr·jÝ  Dodaj stopieŒ przekroju 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek akcji Przekr·jÝ  Dodaj stopieŒ przekroju 

 

PoniŨej przykğad definiowania przekroju stopniowego: 

Rozpoczynamy od zdefiniowania przekroju prostego, czyli pokazania linii ciňcia i miejsca odrysowania przekroju. 



Podrňcznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA  

tƻŘǎǘŀǿȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

34 

 

Zaznaczamy liniň przekroju i z paska akcji wybieramy ikonň  Dodaj stopieŒ przekroju. 

 
Pokazujemy miejsce zağamania linii ciňcia i jej poziom na rzucie. 
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Program przeliczy nowy widok przekroju, a na rzucie wprowadzi ğamanŃ linie ciecia. 
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Widok 3D 
Projekty programu ArCADia sŃ projektami tr·jwymiarowymi Wszystkie wprowadzane elementy posiadajŃ zar·wno 

informacje o wielkoŜciach na rzucie poziomym, jaki i widoku pionowym. Bryğň budynku moŨna zobaczyĺ w widoku 3D i na 

przekroju. 

 

UWAGA: 

Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA ma zmienionŃ obsğugň podglŃdu 3D. Oznacza to, Ũe widok 3D ma teraz 
odrňbne drzewo projektu i dla wğŃczenia/wyğŃczenia element·w z podglŃdu naleŨy w MenadŨerze projektu 
najpierw zmieniĺ widok na Widok 3D, a p·Ŧniej wybieraĺ widocznoŜĺ element·w. 

 

 
 

Drzewo Widoku 3D r·Ũni siň od pozostağych widok·w tym, ze nie moŨna na drzewie widoku zdefiniowaĺ drukowania 

element·w, poniewaŨ drukowany moŨe byĺ wyğŃcznie obraz Renderingu. Zamiast drukowania w drzewie widoku jest 

moŨliwoŜĺ przeszklenia elementu . 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka WidokÝ grupa logiczna PokaŨ/ukryjÝ  PokaŨ/Ukryj podglŃd 3d 

¶ Pasek stanuÝ  PokaŨ/Ukryj podglŃd 3D 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziÝ  PokaŨ/Ukryj podglŃd 3D 

 



Podrňcznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA  

tƻŘǎǘŀǿȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

37 

 
 

Widok 3D jest obsğugiwany analogicznie do widoku rzutu poprzez MenadŨera projektu w swoim oddzielnym drzewie 

Widoku. Od wersji 5.0 moduğu branŨowego ArCADia-ARCHITEKTURA okno widoku 3D ma oddzielne drzewo projektu, 

co oznacza, Ũe dla wybrania element·w widocznych/niewidocznych najpierw naleŨy siň przeğŃczyĺ na drzewo Widoku 3D, 

w·wczas to co jest zaznaczone w aktualnym widoku na drzewie projektu jest wyŜwietlane na podglŃdzie, to co jest 

wyğŃczone, nie jest wyŜwietlane. 
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Lekko zmienione okno Widoku 3D opcjň kasowania element·w ( UsuŒ zaznaczony element) ma przeniesionŃ na pasek 

akcji, kt·ry siň pokazuje po zaznaczeniu elementu. Tylko z niego moŨna skasowaĺ zaznaczony element. Przeszklenie bryğy 

takŨe zostağo zmienione i teraz moŨna przeszkliĺ poszczeg·lne elementy kondygnacji, kondygnacje lub budynek zaznaczajŃc 

odpowiednio ikony  na drzewie projektu. 

 

 
 

Opcje i nawigacja podglŃdu 3D 

Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA ma nowy podglŃd 3D, kt·ry w swoim oknie ma dojŜcie do wszelkich ustawieŒ 

opcji, itp. 

 

 
 

 Kamera Pokazuje budynek z 6 domyŜlnych ujňĺ. 

 
Widok perspektywiczny 

Pokazuje budynek w ujňciu 

perspektywicznym.  

 Widok aksonometryczny 
Pokazuje budynek w ujňciu 

aksonometrycznym. 

 
PokaŨ kolory warstw 

z MenadŨera Projektu 

WyŜwietla budynek z kolorami element·w 

zadanymi dla grup. 

 
PokaŨ powierzchnie 

zdefiniowane w elementach 

Pokazuje budynek z zadanymi materiağami lub 

teksturami. 

 Tryb orbitowania 
Tryb wyŜwietlania projektu, w kt·rym kamera 

znajduje siň na orbicie projektu. 
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 Tryb spaceru 
Tryb wyŜwietlania projektu, w kt·rym kamera 

moŨe znajduje siň wewnŃtrz projektu. 

 Rendering 
Tworzy fotorealistyczny widoku (2D) 

projektowanego budynku. 

 Opcje Widoku 3D Ustawienia okna Widoku 3D. 

  Powiňksza widok projektu. 

  Pomniejsza widok projektu. 

  Obraca aktualny widok. 

  Obraca aktualny widok. 

  
Przywraca domyŜlne ustawienie widoku 

cağego projekt. 

 

Opcje Widoku 3D pozwalajŃ zdefiniowaĺ tğo okna podglŃdu 3D kiedy widok jest aktywny i nieaktywny. Dodatkowo moŨna 

okreŜliĺ czy zmiana kamery nastňpuje pğynnie (animacjŃ), czy nie i wğŃczyĺ/wyğŃczyĺ Tryb awaryjny. 

 

 
 

W przypadku zmiany tğa na Obraz naleŨy zaznaczyĺ pole, kliknŃĺ na poglŃdzie obrazka i wprowadziĺ obraz rastrowy 

w formacie: bmp, png, tif lub jpg. 

W przypadku zmiany barwy tğa na jednolity Kolor naleŨy zaznaczyĺ pole Kolor i kliknŃĺ na przycisk koloru. DomyŜlnie 

pojawi siň wyb·r 18 kolor·w z moŨliwoŜciŃ zdefiniowania innych po przyciŜniňciu przycisku Wiňcej. 

 

 
 

MoŨe siň zdarzyĺ, Ũe parametry karty graficznej nie bňdŃ odpowiadağy minimalnym wymaganiom Widoku 3D. W·wczas 

program wyŜwietli komunikat o przejŜciu w Tryb awaryjny, kt·ry jest uproszczonym widokiem z mniejszymi wymaganiami 

graficznymi, a co za tym idzie takŨe mocno uproszczonym widokiem 3D.  
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UWAGA: 

JeŜli program zmieni przeğŃczy siň na Tryb awaryjny naleŨy sprawdziĺ sterowniki do karty graficznej i jeŜli to 
moŨliwe ŜciŃgnŃĺ i zainstalowaĺ ich najnowszŃ wersjň. Po ponownym uruchomieniu programu w Opcjach Widoku 
3D trzeba bňdzie rňcznie wyğŃczyĺ Tryb awaryjny. 

Rendering 

ArCADia posiada opcjň Renderingu, kt·ra umoŨliwia stworzenie fotorealistycznego widoku projektowanego budynku.  

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ Okno Widoku 3DÝ  Rendering 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Okno Widoku 3DÝ  Rendering 

 

DomyŜlnym ustawieniem programu jest uproszczony rendering, w kt·rym definiuje siň tylko format obrazu, jego jakoŜci i 

poğoŨenia sğoŒca.  

 

Okno renderingu jest osobnym oknem, kt·re dziağa niezaleŨnie od programu ArCADia, dziňki czemu na projekcie moŨna 

dalej pracowaĺ, np. wprowadzajŃc wymiary czy opisy do projektu. 

 

 
 

UWAGA: 

Tekstury i materiağy przypisywane sŃ do element·w w ich WğasnoŜciach (pod przyciskiem Powierzchnie). Opcja 
renderingu tylko odzwierciedla te ustawienia w symulacji oŜwietlenia sğonecznego lub nocnego, nie pozwala 
zmieniĺ ustawieŒ odbiĺ, przezroczystoŜci itp. element·w.  
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Przykğad wyrenderowanego obrazu opartego na uproszczonym renderingu (Ŝwiatğo sğoneczne). 

 

Rendering moŨe byĺ wykonywany przy Ŝwietle sğonecznym  lub widoku nocnym , w kt·rym Ŝwiatğo sğoneczne 

zastŃpione jest poprzez wprowadzane do projektu Ŧr·dğa Ŝwiatğa. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna Elementy uzupeğniajŃceÝ  Wstaw Ŧr·dğo Ŝwiatğa 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  Wstaw Ŧr·dğo Ŝwiatğa 

 

Na rzut wprowadzany jest symbol Ŧr·dğa Ŝwiatğa. Zar·wno przed wstawieniem, jak i po moŨna w oknie WğasnoŜci zmieniĺ 

natňŨenie i kolorystykň wprowadzanego oŜwietlenia. 

 

 
 

WysokoŜĺ bazowa ð wysokoŜĺ na jakiej znajduje siň Ŧr·dğo Ŝwiatğa. 

Wğ./Wyğ. ð wğŃczanie/ wyğŃczanie wprowadzonego Ŧr·dğa Ŝwiatğa. 

Kolor ð kolor Ŝwiatğa. 
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NatňŨenie ð intensywnoŜĺ Ŧr·dğa Ŝwiatğa. 

 

 
Przykğad renderingu z wğŃczonymi wyğŃcznie wprowadzonymi Ŧr·dğami Ŝwiatğa. 

 

ťr·dğa Ŝwiatğa moŨna uŨywaĺ przy renderingu ze Ŝwiatğem sğonecznym i w oŜwietleniu nocnym.  

 

Do tworzenia bardziej zaawansowanych obraz·w program posiada opcje zaawansowane. 

 

 
 

Metoda renderingu: 

śledzenie promieni, bez globalnego rozkğadu Ŝwiatğa (Direct Ligting) ï Ŝwiatğo kierunkowe pokazane bez wzajemnego 

wpğywu pomiňdzy r·Ũnymi pğaszczyznami. 

śledzenie ŜcieŨek, obliczany globalny rozkğad Ŝwiatğa (Path Tracing) ï fotorealistyczny rendering, kt·ry analizuje zar·wno 

ŜcieŨki promieni jak globalny rozkğad Ŝwiatğa. 
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Przykğad renderingu z opcjŃ Cieniowanie Ŝwiatğem rozproszonym 

 

Tekstury i materiağy na elementach architektonicznych przypisywane sŃ w oknach WğasnoŜci element·w pod przyciskiem 

Powierzchnie.  

 

 
 

DomyŜlnym ustawieniem powierzchni dla wiňkszoŜci element·w jest materiağ ï Farba domyŜlna, o wskazanym kolorze. 

MoŨna to zmieniĺ wybierajŃc dowolny materiağ  z biblioteki programu lub definiujŃc inny kolor . JeŜli chcemy aby 

np. Ŝciana zostağa oteksturowana konkretnym plikiem w formacje .bmp lub .gif to po wciŜniňciu ikony  klikamy na 

obrazek  i w oknie Otwieranie znajdujemy i wskazujemy odpowiedni plik. 
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Po wybraniu pliku mamy moŨliwoŜĺ zdefiniowania wielkoŜci i poczŃtku tekstury. DomyŜlnie wielkoŜĺ wybranego pliku na 

Ŝcianie bňdzie miağa 100x100cm i bňdzie wprowadzana od lewego g·rnego naroŨnika. JeŜli chcemy przesunŃĺ teksturň, jej 

poczŃtek, np. przy rozğoŨeniu pğytek na Ŝcianie w·wczas definiujemy przesuniňcie w polach obok podglŃdu wybranej 

tekstury. 

Po zakoŒczeniu wybierania i definiowania tekstury lub materiağu wystarczy wybraĺ OK w oknie WğasnoŜci np. Ŝciany. 

 

 
Przykğad uproszczonego renderingu z teksturami 
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Przykğad renderingu zaawansowanego z teksturami 

 

Kolizje 
Program ArCADia umoŨliwia sprawdzenie kolizji pomiňdzy elementami z cağego Systemu ArCADia. Opcje wykrywania 

kolizji i skrzyŨowaŒ element·w wywoğywane sŃ z paska narzňdziowego ArCADia-KOLIZJE. 

 

 

Wywoğanie kolizji i skrzyŨowaŒ 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka Narzňdzia gğ·wneÝ grupa logiczna ModuğyÝ  Wyznacz kolizjň/skrzyŨowania 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  Wyznacz kolizjň/skrzyŨowania 

 

Po wywoğaniu opcji Wyznacz kolizjň pojawi siň okno Wyznaczanie kolizji/skrzyŨowaŒ:  
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Program pozwala na tworzenie i zapisywanie wğasnych szablon·w dla Kolizji oraz SkrzyŨowaŒ. 

W tym celu naleŨy w lewym drzewku wybraĺ obiekt (bŃdŦ cağŃ branŨň) i w prawym drzewku zaznaczyĺ z czym ma 

kolidowaĺ wybrany obiekt/branŨa. 

Analogicznie postňpujemy dla SkrzyŨowaŒ, uprzednio zmieniajŃc w lewym dolnym rogu okna w polu Wstaw:Ý 

SkrzyŨowania. 

Aby dodaĺ nowy szablon klikamy Dodaj nowy i nadajemy mu dowolnŃ nazwň. 

 

W programie zawarty jest Szablon: CAĞOśĹ, kt·ry moŨemy zmodyfikowaĺ i zapisaĺ klikajŃc Aktualizuj. 

 

Klikniňcie OK zatwierdza zmiany i wyŜwietla wyznaczone kolizje na rzucie oraz w widoku 3D jako pomaraŒczowe kule. 

Oznaczeniem dla skrzyŨowaŒ jest czerwony r·wnolegğobok. 

Raport kolizji/skrzyŨowaŒ 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka Narzňdzia gğ·wneÝ grupa logiczna ModuğyÝ  WyŜwietl kolizjň/skrzyŨowania. 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  WyŜwietl kolizjň/skrzyŨowania 
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Raport wyŜwietla listň dw·ch ze sobŃ kolidujŃcych, bŃdŦ siň krzyŨujŃcych element·w. W dolnej czňŜci okna Raport 

kolizji/skrzyŨowaŒ mamy moŨliwoŜĺ wyboru jaka lista relacji miedzy elementami ma byĺ wyŜwietlona (Kolizje/SkrzyŨowania 

czy Kolizje i skrzyŨowania). Istnieje r·wnieŨ moŨliwoŜĺ eksportowania raportu do pliku .rtf poprzez przycisk Export do RTF. 

UsuŒ kolizje/skrzyŨowania 

Usuwa wszystkie wystŃpienia kolizji i skrzyŨowaŒ z projektu. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka Narzňdzia gğ·wneÝ grupa logiczna ModuğyÝ  UsuŒ kolizje/skrzyŨowania. 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  UsuŒ kolizje/skrzyŨowania 
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BUDYNKI 
Rysowanie projektu architektonicznego powinno rozpoczŃĺ siň od stworzenia budynku. Po wstawieniu widoku w oknie 

MenadŨer projektu zostaje dodana ikona  Dodaj nowy budynek. Wywoğanie opcji spowoduje wyŜwietlenie poniŨszego 

okna: 

 

 
 

Po zatwierdzeniu nazwy zostanie stworzony budynek z pierwszŃ kondygnacjŃ o domyŜlnej nazwie i pozostağych 

parametrach. 

 

Po zaznaczeniu nazwy budynku z drzewa okna MenadŨer projektu dostňpne sŃ nastňpujŃce opcje modyfikacji: 

 

 WğasnoŜci budynku Otwiera okno WğasnoŜci 

 Dodaj nowy budynek 
Dodaje kolejny budynek do rysunku, wyŜwietlajŃc okno 

Nowy budynek.  

 UsuŒ budynek Usuwa aktywny budynek. 

 Dodaj nowy budynek 
Dodaje kolejny budynek do rysunku wyŜwietlajŃc okno 

Nowy budynek. 

 Kopiuj budynek 
Tworzy kopiň budynku wprowadzajŃc jŃ we wskazane 

miejsce. 

 
Kopiuj budynek jako 

odbicie lustrzane 
Tworzy kopiň budynku w jego lustrzanym odbiciu. 

 Dodaj kondygnacjň 

Dodaje kolejnŃ kondygnacjň z poziomu budynku 

i umieszcza jŃ nad kondygnacjŃ aktywnŃ otwierajŃc okno 

WğasnoŜci kondygnacji. 
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TEREN 
Dla lepszego przedstawienia projektu, zar·wno na Widoku 3D jak i przekroju moŨna wprowadziĺ pğaszczyznň terenu 

punktami wysokoŜciowymi. Punkty te dajŃ moŨliwoŜĺ dowolnego ksztağtowania rzeŦby terenu wiernie oddajŃc stan 

istniejŃcy, na kt·rym ma stanŃĺ projektowany budynek. 

 

Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA posada nowe moŨliwoŜci wprowadzanego terenu dzielŃc go na teren istniejŃcy i 

projektowany. Jest to wstňp do nowej funkcjonalnoŜci, kt·ra w nastňpnych wersjach otrzyma dodatkowe specjalistyczne 

funkcje. 

Teren moŨna ksztağtowaĺ opcjami: Wstaw punkty wysokoŜciowe i Wstaw liniň wysokoŜciowŃ wprowadzajŃc odpowiednie 

dane lub czytajŃc je z tekst·w rysunku. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna Elementy uzupeğniajŃceÝ  Wstaw punkt wysokoŜciowy i  Wstaw 

liniň wysokoŜciowŃ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziÝ  Wstaw punkt wysokoŜciowy i  Wstaw liniň wysokoŜciowŃ 

 

Po wybraniu opcji otwiera siň okno dialogowe Punkt wysokoŜciowy. 

 

 
 

Rzňdna terenu istniejŃcego ð wğŃcza lub wyğŃcza rzňdnŃ terenu istniejŃcego dla tego punktu wysokoŜciowego oraz 

dezaktywuje (wyszarza) kontrolki: do wprowadzenia wartoŜci, przycisk  Pobierz wartoŜĺ z tekstu oraz pole wyboru z 

powierzchni dotyczŃcych tej rzňdnej.  

Synchronizuj wartoŜci  ð wğŃczona lub wyğŃczona pole edycyjne Rzňdna terenu projektowanego przejmujŃc (bŃdŦ nie) 

wartoŜĺ z pola terenu istniejŃcego.  

 

UWAGA: 

Przycisk ten jest dostňpny jedynie w sytuacji, gdy zaznaczone sŃ oba pola wyboru Rzňdna terenu istniejŃcego i 
Rzňdna terenu projektowanego.  

 

Z powierzchni ð wğŃczone dezaktywuje kontrolkň do wprowadzania wartoŜci rzňdnej terenu odp.: 

istniejŃcego/projektowanego. Program sam sczytuje wysokoŜĺ pğaszczyzny terenu istniejŃcego/projektowanego spod kursora 

myszki lub punkt·w przyciŃgania i sczytanŃ wartoŜĺ wpisuje w kontrolkň. JeŨeli kursor myszy jest poza pğaszczyznŃ terenu 

istniejŃcego/projektowanego to do kontrolki przekazywana jest wartoŜĺ 0.00. 

Rzňdna terenu projektowanego ð analog. do pola wyboru Rzňdna terenu istniejŃcego. 

 

Po wprowadzeniu wartoŜci wprowadzane sŃ odpowiednio linia lub punkty wysokoŜciowe. Im wiňcej punkt·w tym 

dokğadniej uksztağtowany bňdzie teren.  

 

UWAGA: 

Aby dopasowaĺ WysokoŜĺ punktu terenu do posadowienia budynku naleŨy pamiňtaĺ, Ũe umiejscowienie budynku 
definiuje WysokoŜĺ bazowa bezwzglňdna, czyli wysokoŜĺ n.p.m. definiowana dla kondygnacji bazowej 
(zazwyczaj pierwszej kondygnacji zdefiniowanej). 

Dla przykğadu: 

Budynek, kt·rego parter znajduje siň na wysokoŜci 240 m n.p.m. jest podwyŨszony wzglňdem terenu o 25 cm. 
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Dla kondygnacji bazowej wprowadzamy dane, gdzie 0.00 budynku (parteru) jest r·wne 240 m n.p.m. Dla trenu 

projektowanego natomiast, dla punkt·w wysokoŜciowych podajemy, Ũe sŃ one na wysokoŜci 239.75 m n.p.m., czyli 25 cm 

niŨej. 

 

UWAGA: 

JeŜli kota wysokoŜciowa ma pokazaĺ rzňdnŃ terenu to naleŨy jŃ wprowadzaĺ po przeğŃczeniu siň na drzewie 
projektu w MenadŨerze projektu na Teren zewnňtrzny. 

 

 

Wprowadzanie punkt·w wysokoŜciowych 
Przed wprowadzeniem punkt·w naleŨy zadaĺ ich wysokoŜĺ, a nastňpnie pokazaĺ miejsce docelowe.  

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna Elementy uzupeğniajŃceÝ  Wstaw punkt wysokoŜciowy 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziÝ  Wstaw punkt wysokoŜciowy 

 

Wprowadzone punkty przedstawione sŃ na rysunku jak na obrazku poniŨej. 
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Po wywoğaniu opcji moŨna wprowadzaĺ punkty o r·Ũnych wysokoŜciach zmieniajŃc je odpowiednio w oknie Punkt 

wysokoŜciowy dla terenu projektowanego lub istniejŃcego. 

Im wiňcej punkt·w wysokoŜciowych jest wprowadzonych na rzut, tym dokğadniejsza jest rzeŦba powstajŃcego terenu. 

KaŨdy punkt wysokoŜciowy moŨna przeedytowaĺ zmieniajŃc jego wysokoŜĺ lub np. przesuwajŃc. PoniŨej okno WğasnoŜci 

obiektu: Punkt wysokoŜciowy. 

 

 
 

Wprowadzanie Linii wysokoŜciowych 
Przed wprowadzeniem naleŨy podaĺ wysokoŜĺ poğoŨenia pierwszego punktu dla terenu istniejŃcego i projektowanego (lub 

przy zastosowaniu opcji Synchronizuj wartoŜci tylko jednŃ wartoŜĺ), wskazaĺ go a nastňpnie, jeŜli drugi punkt znajduje siň na 

innej wysokoŜci, to naleŨy podaĺ odpowiedniŃ wartoŜĺ i wprowadziĺ ostatni punkt linii. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna Elementy uzupeğniajŃceÝ  Wstaw liniň wysokoŜciowŃ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD : 

¶ Pasek narzňdziÝ  Wstaw liniň wysokoŜciowŃ 
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Edycja linii wysokoŜciowej jest podobna do edycji punkt·w. MoŨna zmieniĺ wartoŜci dla terenu 

istniejŃcego/projektowanego, przesunŃĺ punkty linii i podzieliĺ punkty. 

 

 

Obiekty zewnňtrzne 
Obiekty zewnňtrze sŃ przeznaczone do symulacji element·w istniejŃcych na lub w terenie, kt·re mogŃ kolidowaĺ z 

elementami projektowanej dokumentacji. Rura zewnňtrzna moŨe symulowaĺ elementy r·Ũnych instalacji elektrycznych, 

gazowych itp. Obiekt zewnňtrzny zaŜ moŨe symulowaĺ w projekcie istniejŃcego budynku, pğotu, studzienki itp. elementy. 

Rura zewnňtrzna 

Rura zewnňtrzna to element symulujŃcy r·Ũne sieci w terenie. W projekcie moŨe byĺ wykorzystywany do badania kolizji, 

odwzorowania istniejŃcych sieci na wszystkich widokach wğŃcznie z profilem. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna Elementy uzupeğniajŃceÝ  Wstaw rurň zewnňtrznŃ 
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziÝ  Wstaw rurň zewnňtrznŃ 

Obiekt zewnňtrzny 

Obiekt zewnňtrzny sğuŨy do symulowania r·Ũnych obiekt·w w terenie. W projekcie moŨe byĺ wykorzystywany do badania 

kolizji, odwzorowania istniejŃcych obiekt·w terenowych na wszystkich widokach wğŃcznie z profilem. MoŨe przyjmowaĺ 

ksztağt prostopadğoŜcianu lub cylindra. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna Elementy uzupeğniajŃceÝ  Wstaw obiekt zewnňtrzny 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziÝ  Wstaw obiekt zewnňtrzny 
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WSTAWIANIE OBIEKTčW ARCHITEKTONICZNYCH 

Pasek wstawiania 
Dla uğatwienia wstawiania element·w: wyboru uchwytu wprowadzania, dojŜcia do WğasnoŜci i typu, zostağo stworzone pasek 

Wstawianie obiektu.  

Przykğadowy pasek pojawiajŃcy siň podczas wprowadzania ściany:  

 

 
 

1. Linia wprowadzania ð wyb·r linii wprowadzania Ŝciany zaznaczana uchwytami. 

2. ZmieŒ kolejnoŜĺ warstw ð zmienia poğoŨenie warstw obracajŃc je o wybranŃ krawňdŦ lub oŜ. 

3. WğasnoŜci elementu ð otwiera okno WğasnoŜci obiektu: np. ściany 

4. Typ ð zapisany zestaw cech wsp·lnych dla wielu obiekt·w tego samego typu (szablon element·w definiowany 

przez uŨytkownika). 

5. Biblioteka dokumentu ð tworzona wraz z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych typ·w. 

6. Biblioteka globalna ð umoŨliwia stosowanie zapisanych typ·w w r·Ũnych dokumentach. 

7. Odniesienie ð pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej odlegğoŜci od wskazanego punktu. 

8. Pomiňdzy punktami (Ŝrodek) ð pozwala wprowadziĺ element w poğowie wskazanej odlegğoŜci. 

9. Pomiňdzy punktami (procentowo) ð pozwala na wprowadzenie element·w w procentowym podziale wskazanego 

odcinka. 

10. Gotowe ð koŒczy wstawianie obiektu, np. ściany 

11. Zamknij ð wychodzi z opcji nie wstawiajŃc elementu. 

12. Pisaki ð definicja rodzaju linii, kt·rymi rysowany jest wprowadzany element. 

13. Czcionki ð definicja wielkoŜci i rodzaju czcionki opisujŃcej element. 

14. Powierzchnie ð przypisanie materiağ·w lub tekstur dla poszczeg·lnych powierzchni wprowadzanego elementu. 

 

Dodatkowe opcje wstawiania 
Dodatkowe opcje uğatwiajŃce rysowanie sŃ dostňpne po wywoğaniu opcji wstawiania elementu (np. Wstaw Ŝcianň, Wstaw 

okno, itp.) na pasku wstawiania, w oknie zgğoszeŒ lub w obszarze poleceŒ. Opcje te sŃ dostňpne dla wszystkich element·w 

architektonicznych. 

 

 
Pasek wstawiania 

 

 
Okno zgğoszeŒ 

 

 
Obszar poleceŒ 
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Odniesienie 

Odniesienie jest opcjŃ pozwalajŃcŃ na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej odlegğoŜci od wskazanego punktu. 

Opcja ta doskonale nadaje siň do wprowadzania okien i drzwi w okreŜlonej odlegğoŜci od Ŝciany lub innego okna, takŨe przy 

rysowaniu pomieszczeŒ o okreŜlonych wielkoŜciach. 

Dla przykğadu: 

Chcemy umieŜciĺ okno w odlegğoŜci 65 cm od wewnňtrznego naroŨnika pomieszczenia. W tym celu wybieramy opcjň Wstaw 

okno, wybieramy lub zadajemy mu typ i klikamy na opcje Odniesienie znajdujŃca siň na pasku wstawiania, w oknie zgğoszeŒ 

lub w obszarze poleceŒ. 

 
 

Nastňpnie wskazujemy miejsce, od kt·rego bňdziemy odmierzaĺ 65 cm, czyli naroŨnik pomieszczenia. 

 
 

DomyŜlnie okna sŃ wprowadzane Ŝrodkiem, czyli punktem symetrii. Przy wprowadzaniu okna z punktem Odniesienia bňdzie 

nam potrzebna najbliŨsza krawňdŦ okna. W tym celu na pasku Okno zaznaczamy odpowiedni uchwyt. Dla sprawdzenia, czy 
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dobra krawňdŦ jest wskazana naleŨy sprawdziĺ na rzucie ciŃgnŃca siň linijkň do punktu wstawienia. JeŜli linijka przechodzi 

przez okno, znaczy to, Ũe powinniŜmy wybraĺ inna krawňdŦ. Na rysunku poniŨej pokazane jest prawidğowe ustawienie. 

 
 

Po wskazaniu punktu i uchwytu wstawiania podajemy odlegğoŜĺ, czyli 65 i po zatwierdzeniu mamy wprowadzone okno w 

odpowiedniej odlegğoŜci. 

 

Pomiňdzy punktami (Ŝrodek) 

Opcja Pomiňdzy punktami (Ŝrodek) pozwala wprowadziĺ element, np. drzwi w poğowie wskazanej przez nas odlegğoŜci.  

Dla przykğadu: 

Chcemy wprowadziĺ drzwi balkonowe dokğadnie na Ŝrodku Ŝciany. Niestety na Ŝcianie znajdujŃ siň juŨ okna, poğoŨone 

niesymetrycznie, wiňc punkt zaczepienia bňdzie nam pokazywağ Ŝrodki kolejnych odcink·w miňdzy oknami. WğaŜnie w 

takim przypadku naleŨy po wywoğaniu opcji Wstaw okno (drzwi balkonowe), wskazaĺ na pasku wstawiania, w oknie 

zgğoszeŒ lub obszarze poleceŒ Pomiňdzy punktami (Ŝrodek) i wskazaĺ poczŃtek i koniec Ŝciany. 
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Pomiňdzy punktami (procentowo) 

Opcja Pomiňdzy punktami (procentowo) jest opcjŃ pozwalajŃcŃ na wprowadzenie element·w w procentowym podziale 

wskazanego odcinka. 

Dla przykğadu: 

JeŜli w Ŝcianie chcemy umieŜciĺ dwa okna r·wnomiernie rozğoŨone, tak aby jedno z nich byğo w 1/3 a drugie 2/3 Ŝciany, to 

po wywoğaniu opcji Wstaw okno, zdefiniowaniu typu okna i wskazania opcji Pomiňdzy punktami (procentowo) na pasku 

wstawiania, w oknie zgğoszeŒ lub obszarze poleceŒ i podajemy procent odlegğoŜci, czyli 30. Wskazujemy poczŃtek i koniec 

Ŝciany. 

 

 
Nastňpnie wstawiamy drugie okno w spos·b analogiczny pokazujŃc jednak najpierw koniec a p·Ŧniej poczŃtek Ŝciany i 

otrzymujemy poniŨszy efekt. 
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R·wnolegğy 

Opcja R·wnolegğy wywoğywana jest w trochň inny spos·b niŨ poprzednio opisane uğatwienia wprowadzania element·w. Dla 

narysowania Ŝciany r·wnolegğej do juŨ istniejŃcej naleŨy wywoğaĺ opcje Wstaw Ŝcianň, nastňpnie wskazaĺ poczŃtek Ŝciany i 

dopiero w·wczas pojawia siň na pasku wstawiania opcja R·wnolegğy .  

 

 
 

 

Po jej wywoğaniu naleŨy wskazaĺ dwa punkty Ŝciany, do kt·rej chcemy narysowaĺ Ŝcianň r·wnolegğŃ.  

 

 
Program zablokuje kŃt wprowadzania, w·wczas naleŨy wskazaĺ lub podaĺ dğugoŜĺ Ŝciany. 
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PRACA Z TYPAMI 
Niekt·re obiekty ArCADii , m.in. Ŝciana, okna, drzwi i otwory wsp·ğdziağajŃ z bibliotekŃ typ·w. Typ elementu jest to 

zapisany zestaw cech wsp·lnych dla wielu obiekt·w tego samego rodzaju. Na przykğad w typie Ŝciany zapisana jest liczba, 

rodzaj warstw, itp. Typ zapisany jest pod nazwŃ jakŃ nada uŨytkownik. DomyŜlnie obiekty nie majŃ przypisanego typu, 

chyba Ũe uŨytkownik podczas wprowadzania obiektu wybrağ typ z biblioteki.  

IstniejŃ dwa rodzaje biblioteki typ·w: 

¶ Biblioteka dokumentu  (zapisywana w dokumencie) ð umoŨliwia przenoszenie typ·w wraz z dokumentem,  

¶ Biblioteka globalna  (zapisywana na komputerze w katalogu uŨytkownika) ð umoŨliwia przenoszenie typ·w 

pomiňdzy r·Ũnymi dokumentami.  

 

JeŜli obiekt wsp·ğpracuje z bibliotekŃ obiekt·w, w dolnej czňŜci okna dialogowego WğasnoŜci dla tego obiektu jest 

umieszczony pasek zwany MenadŨerem Typ·w:  

 

 
MenadŨer Typ·w przy braku aktywnego typu. 

 
MenadŨer Typ·w z aktywnym typem. 

 

Dostňpne opcje to: 

Zastosowanie typu ð poprzez wybranie go z listy rozwijalnej. Dostňpne sŃ dwie listy, rozwijane przyciskami obok paska z 

nazwŃ typu ï przycisk z lewej  rozwija typy zastosowane do tej pory w dokumencie, przycisk z prawej  daje dostňp 

do typ·w w globalnej bibliotece. Po wybraniu typu z listy, cechy obiektu zmieniajŃ siň na takie, jakie byğy ustawione w typie. 

Nazwa typu pojawi siň na pasku. 

Dodaj nowy ð tworzy typ na podstawie aktualnie ustawionych cech obiektu. UŨytkownik jest proszony o podanie nazwy 

oraz zdecydowania, czy typ ma siň dodaĺ tylko do biblioteki dokumentu, czy r·wnieŨ do globalnej.  

Aktualizuj ð jeŜli uŨytkownik, po zastosowaniu typu na obiekcie, dokonağ modyfikacji kt·rejŜ z jego cech, nazwa typu 

wyŜwietlona w pasku otrzyma przedrostek "<Nowy> na bazie...". Wtedy teŨ uaktywni siň ten przycisk. Jego uŨycie 

spowoduje nadpisanie typu aktualnymi cechami obiektu oraz dodatkowo, propagacjň tych zmian na wszystkie obiekty bňdŃce 

w tym typie. 

 

 
 

Symbol typu ð pole aktywne, jeŜli na obiekcie zostağ zastosowany typ i jest on niezmodyfikowany (patrz: Aktualizuj). 

UmoŨliwia nadanie typowi obiektu skr·conego oznaczenia, kt·re sğuŨy np. dokonywania zestawieŒ. W przypadku okien i 

drzwi, symbol typu (oznaczenie) moŨe byĺ wyŜwietlone na Ăzapağceò.  

 

Dodatkowo, klikniňcie prawym klawiszem na rozwiniňtej liŜcie typ·w, spowoduje rozwiniňcie podrňcznego menu z dwoma 

opcjami ZmieŒ nazwň oraz UsuŒ typ. 

 

UWAGA: 

Po zdefiniowaniu parametr·w elementu naleŨy zapisaĺ typ. Jego zapis spowoduje automatyczne zadanie 
Symbolu typu, np. dla okien O1, dla drzwi D1, dla Ŝcian S1. Symbole typu moŨna dowolnie zmieniaĺ, ale bez 
zapisania typu nie sŃ moŨliwe do zdefiniowania. 
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PISAKI 
Dla kaŨdego elementu programu ArCADia istnieje moŨliwoŜĺ przypisania koloru, rodzaju i gruboŜci linii, czyli rodzaju 

pisaka. Pisaki moŨna przyporzŃdkowaĺ globalnie do cağej kondygnacji, tak aby wszystkie elementy wprowadzane byğy tym 

samym pisakiem lub zdefiniowaĺ we wğaŜciwoŜciach obiektu juŨ wprowadzonego, bŃdŦ wğaŜnie wprowadzanych. I tak np. 

dla Ŝciany moŨna zdefiniowaĺ pisaki dla linii obrysu, oddzielajŃcej warstwy, osi konstrukcyjnej Ŝciany i obrysu Ŝciany 

dociňtej np. przez dach.  
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CZCIONKI 
KaŨdy element posiadajŃcy opis np. okno ï opis na zapağce, ma w oknie WğasnoŜci dojŜcie do ustawieŒ czcionki.  

 

 
 

DomyŜlnŃ czcionkň moŨna zdefiniowaĺ w Opcjach, a konkretne opisy w poszczeg·lnych oknach WğasnoŜci. 

 



Podrňcznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA  

Kondygnacje 

62 

Kondygnacje 
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KONDYGNACJE 
Przy rysowaniu rzut·w architektonicznych program ArCADia porzŃdkuje rysunki dzielŃc je na kondygnacje. Dla 

kondygnacji naleŨy podaĺ wysokoŜĺ bazowŃ (poziom odniesienia) oraz wysokoŜĺ cağkowitŃ. Schemat kondygnacji 

przedstawiony jest na rysunku poniŨej. 

 

 
 

Hc ð wysokoŜĺ cağkowita kondygnacji; 

Po ð wysokoŜĺ bazowa (Poziom odniesienia); 

 

UWAGA:  

Aby rozpoczŃĺ projektowanie w programie ArCADia musi istnieĺ przynajmniej jedna kondygnacja. W przypadku, 
gdy brak jest kondygnacji, przy pierwszym uŨyciu narzňdzia ArCADia automatycznie zostanie utworzona 
kondygnacja Kondygnacja 0. 

Wprowadzanie kondygnacji 
Po rozpoczňciu pracy w programie, wstawieniu widoku rzutu i zadaniu pierwszego budynku utworzona zostağa domyŜlna 

kondygnacja o wysokoŜci bazowej 0 i 280 cm wysokoŜci kondygnacji. Aby wejŜĺ w ustawienia kondygnacji i zadaĺ wğasne 

parametry naleŨy zaznaczyĺ nazwň kondygnacji i wybraĺ ikonň  znajdujŃcŃ siň tuŨ nad nazwŃ budynku.  
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WyglŃd ð wyglŃd opisu pomieszczeŒ okno umoŨliwiajŃce definicjň tabelki tworzonej automatycznie w momencie 

zamkniňcia obrysu, czyli stworzenia pomieszczenia. Dokğadne informacje w rozdziale Opis kondygnacji. 

 

Parametry ð patrz rozdziağ Kondygnacje. 

Skğad podğogi i sufitu ð okno materiağ·w przypisanych do podğogi i sufitu (domyŜlnie dla cağej kondygnacji). Materiağy 

mogŃ byĺ przypisywane do kaŨdego pomieszczania osobno. PoniŨej okno z domyŜlnymi parametrami. 

 

 
 

Pracň w programie moŨemy rozpoczŃĺ od dowolnej kondygnacji: parteru, fundament·w, poddasza, czy piňtra. Istotne jest, 

aby podaĺ odpowiedniŃ WysokoŜĺ bazowŃ (poziom odniesienia), kt·ra bňdzie widoczna na przekroju. 

  

W przypadku braku rňcznego zdefiniowania kondygnacji, pierwsze uruchomienie polecenia wstawiajŃcego element na 

kondygnacji (np.: Ŝcianň) spowoduje automatyczne wstawienie kondygnacji o nazwie Kondygnacja 0, z domyŜlnymi 

parametrami.  

PodglŃd znajdujŃcy siň po prawej stronie okna, odzwierciedla wzajemne relacje pomiňdzy juŨ istniejŃcymi kondygnacjami 

(oznaczonymi kolorem czarnym), a wğaŜnie wprowadzanŃ/edytowanŃ (oznaczonŃ kolorem czerwonym). Zmiany wysokoŜci 

bazowej i wysokoŜci cağkowitej dokonywane przez uŨytkownika automatycznie znajdujŃ odzwierciedlenie na podglŃdzie.  

Liczba kondygnacji zaleŨy od rysowanego projektu, ograniczeniem mogŃ byĺ tylko moŨliwoŜci komputera. 

NOWA KONDYGNACJA POWYŧEJ 

Przy wprowadzaniu kolejnych kondygnacji naleŨy zadecydowaĺ, czy kondygnacja ma zostaĺ utworzona poniŨej  Dodaj 

kondygnacjň poniŨej czy powyŨej  Dodaj kondygnacjň powyŨej aktywnej kondygnacji.  
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Operacje ð przy zadawaniu kolejnej kondygnacji uaktywnia siň pole, kt·re pozwala na kopiowanie zawartoŜci aktualnej 

kondygnacji i zmianň kondygnacji bazowej. 

Kopiuj zawartoŜĺ zaznaczonej kondygnacji ð pozwala na wyb·r grup element·w kondygnacji (r·Ũnych branŨ jeŜli sŃ w 

projekcie), kt·re majŃ zostaĺ skopiowane i wprowadzone wraz z nowym poziomem. 

WyŜwietlanie kondygnacji 
Standardowo program pozwala pracowaĺ tylko na jednej kondygnacji ï aktywnej. Pozostağe (jeŜli zostağy wprowadzone) sŃ 

nieaktywne i mogŃ byĺ widoczne (jako wyszarzane rzuty, niepodlegajŃce edycji), bŃdŦ niewidoczne.  

  

KaŨda kondygnacja moŨe zostaĺ ustawiona jako widoczna/niewidoczna, niezaleŨnie od jej statusu (aktywna/nieaktywna). 

Zmianň widocznoŜci kondygnacji uzyskuje siň z poziomu MenadŨera projektu poprzez klikniňcie na ikonŃ  PokaŨ/ukryj 

kondygnacjň. 

 

PrzeğŃczenie kondygnacji 
AktywnŃ kondygnacjŃ programu standardowo jest kondygnacja ostatnio zadana, co oznacza, Ũe jeŜli wprowadziliŜmy jednŃ 

kondygnacjň, automatycznie jest ona uaktywniana. JeŜli posiadamy kilka kondygnacji , moŨemy dowolnie siň pomiňdzy nimi 

przemieszczaĺ za pomocŃ okna MenadŨera projektu, poprzez dwukrotne klikniňcie na nazwie kondygnacji. 

Kondygnacje wyŜwietlajŃ siň na liŜcie w kolejnoŜci powiŃzanej z ich wysokoŜciami bazowymi ï kondygnacje poğoŨone 

najniŨej znajdujŃ siň na dole listy, itd. By zmieniĺ kolejnoŜĺ kondygnacji na liŜcie naleŨy uŨyĺ przycisk·w:  

 W g·rň lub 

 W d·ğ 

Spowoduje to odpowiedniŃ zmianň wysokoŜci bazowych. 

Usuwanie kondygnacji 

W celu usuniňcia kondygnacji naleŨy uŨyĺ przycisku dostňpnego w g·rnej czňŜci okna MenadŨera projektu  UsuŒ 

kondygnacjň. 

Polecenie to kasuje wszystkie elementy znajdujŃce siň na kondygnacji, uprzednio wyŜwietlajŃc okno z proŜbŃ o 

potwierdzenie decyzji uŨytkownika.  

Opis kondygnacji 
Pomieszczenia w programie ArCADia sŃ opisywane automatycznie poprzez tabelkň umieszczanŃ na Ŝrodku pomieszczenia. 

DomyŜlnie w tabeli znajduje siň numer pomieszczenia, jego nazwa, powierzchnia i rodzaj podğoŨa (np. panele podğogowe). 

WyglŃd tabelki jest dostňpny dla cağej kondygnacji i nie moŨna go zmieniĺ dla jednego pomieszczenia. Wyb·r element·w i 

wyglŃdu tabelki nastňpuje w oknie WğaŜciwoŜci obiektu: Kondygnacja lub Pomieszczenia. 
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Podrňcznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA  

Kondygnacje 

67 

POMIESZCZENIA 
Po narysowaniu zamkniňtego obrysu Ŝcian automatycznie zostaje wprowadzone pomieszczenie. Jego parametry: nazwň, 

powierzchniň, kubaturň rodzaj podğoŨa definiuje siň w oknie WğasnoŜci. 

 

 
 

Pomieszczenie zaznaczamy poprzez klikniňcie na tabeli opisu. Po zaznaczeniu pomieszczenia (pr·cz tabeli zostanie 

zaznaczony takŨe obrys pomieszczenia) mamy do dyspozycji nastňpujŃce opcje modyfikacji. 

 

 
 

1. PrzejŜcie do okna wğasnoŜci ð otwiera okno WğasnoŜci 

2. Malarz czcionek i pisak·w ð kopiuje ustawienia pisak·w (gruboŜĺ i rodzaj linii) oraz rodzaj zdefiniowanej 

czcionki opisu. 

3. Malarz typ·w ð przejmuje parametry typu pomieszczenia, czyli zadane materiağy i przynaleŨnoŜĺ do grupy. 

4. Anuluj przyciňcie elementu ð usuwa przyciňcie elementu np. dachem lub stropem. 

5. PoğŃcz pomieszczenia ð ğŃczy wskazane pomieszczenia, sumujŃc powierzchniň i ujednolicajŃc typ (pobrany z 

pierwszego zaznaczonego pomieszczenia). 

6. Rozbij pomieszczenia ð rozbija poğŃczone pomieszczenia na pierwotnie utworzone. 

7. Ukryj pomieszczenie ð ukrywa opis wskazanego pomieszczenia przenoszŃc pomieszczenie do grupy Ukryte 

pomieszczenia. 

8. Przenumeruj pomieszczenia ï zmienia automatycznŃ numeracje pomieszczeŒ. 

9. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu. 

10. Pisaki ð definicja rodzaju linii, kt·rymi rysowany jest wprowadzany element. 

11. Czcionki ð definicja wielkoŜci i rodzaju czcionki opisujŃcej element. 

12. Powierzchnie ð przypisanie materiağ·w lub tekstur dla poszczeg·lnych powierzchni wprowadzanego elementu. 

 

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostağa opcja UŨyj jako wzoru, kt·ra kopiuje dane zaznaczonego pomieszczenia, 

aby je wprowadziĺ jako ustawienia nastňpnie wprowadzanego pomieszczenia. Opcja ta byğa dostňpna na pasku akcji jako 

opcja do wyboru, obecnie jest wğŃczona na stağe i nie widaĺ jej juŨ na pasku. 

Kopiuje dane zaznaczonej Ŝciany, aby je wprowadziĺ jako ustawienia nastňpnej wprowadzanej Ŝciany. 
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ściany 
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śCIANY 

Wprowadzanie Ŝcian warstwowych 
Program ArCADia umoŨliwia wstawianie do rysunku, definiowanych przez uŨytkownika Ŝcian jedno lub wielowarstwowych 

wraz z automatycznym rozwiŃzywaniem dojŜĺ i przeciňĺ tego typu Ŝcian. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna BudynekÝ  Wstaw Ŝcianň 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziÝ  Wstaw Ŝcianň 

 

Po wybraniu z paska wstawiania opcji PrzejŜcie do dialogu WğaŜciwoŜci pojawi siň okno WğasnoŜci obiektu: ściana. 

 

 
 

UŨywajŃc przycisk·w Dodaj, Edytuj, UsuŒ, G·ra, D·ğ oraz klikajŃc na danej warstwie (w odpowiedniej kolumnie) moŨna 

wprowadzaĺ do niej potrzebne modyfikacje (gruboŜĺ, priorytet, typ). 

Dla zadanych warstw naleŨy okreŜliĺ Typ warstwy, czyli jej dalsze zachowanie w programie. JeŜli dla warstwy wybrany 

zostanie typ Konstrukcyjna, bňdzie to oznaczağo, Ũe nad tŃ warstwŃ po wstawieniu stropu automatycznie utworzy siň wieniec. 

W warstwie Konstrukcyjnej automatycznie tworzone sŃ takŨe nadproŨa nad oknami, drzwiami i otworami w Ŝcianie. Typ 

Ŝciany: Standardowy jest dociňty przez strop, ale nadproŨa sŃ tworzone i widoczne na przekroju analogicznie do warstwy 

Konstrukcyjnej. Warstwa WykoŒczenie moŨe byĺ zadana dla Ŝciany, ale nie widoczna dla rysunku rzutu. Dziňki takiemu 

postňpowaniu w Opisie elementu (na chorŃgiewce) znajdŃ siň wszystkie warstwy, choĺ na rzucie nie wszystko jest widoczne. 

 

Przy definiowaniu Ŝciany warstwowej zaleca siň nadanie kolejnych wartoŜci priorytet·w kolejnym warstwom. PoniewaŨ 

wartoŜĺ priorytetu decyduje o odpowiednich ğŃczeniach warstw przy zağamaniach, dojŜciach i przeciňciach (warstwy o tym 

samym priorytecie bňdŃ poğŃczone), dla jednego dokumentu zaleca siň stosowanie tych samych wartoŜci priorytet·w dla 

warstw, kt·re majŃ siň ğŃczyĺ ze sobŃ. Dla przykğadowej Ŝciany tr·jwarstwowej w oknie powyŨej, zdefiniowanie Ŝciany 

jednowarstwowej gruboŜci 25 cm, o priorytecie warstwy r·wnym 64, powoduje, Ũe w przypadku spotkania siň tych Ŝcian na 

rysunku, warstwy konstrukcyjne Ŝciany tr·jwarstwowej i jednowarstwowej zostanŃ poğŃczone. 
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Od wersji 3.0 programu ArCADia istnieje moŨliwoŜĺ przesuwania Ŝciany w pionie, czyli wprowadzania jej np. niŨszej lub 

zaczynajŃcej siň na innym poziomie niŨ zero kondygnacji. Parametry wysokoŜci i ksztağtu Ŝciany znajdujŃ siň w polu 

Parametry. Ponadto od wersji 4 istnieje moŨliwoŜĺ docinania Ŝciany zar·wno od g·ry jak i od doğu. Dziňki temu moŨna np. 

wprowadziĺ Ŝcianň na schodach, bez koniecznoŜci wycinania pod schodami otworu. 

 

Od wersji 4.0 zar·wno w Ŝcianach jak i pozostağych przegrodach (stropach i dachach) liczony jest Wsp·ğczynnik przenikania 

ciepğa. DomyŜlnie wyŜwietlana jest wartoŜĺ wsp·ğczynnika obliczanego dla Ŝcian wewnňtrznych i warunkach Ŝrednio 

wilgotnych, pozostağe wartoŜci sŃ przedstawione w oknie Wsp·ğczynnika przenikania ciepğa. 

 

 
 

Dla przypisania Ŝcian do podgrupy widocznej w MenadŨerze projektu i umoŨliwiajŃcej wiňkszŃ ğatwoŜĺ zarzŃdzania 

projektem w polu MenadŨer Grup naleŨy przypisaĺ istniejŃca grupň lub stworzyĺ ja poprzez przycisk Utw·rz nowŃ. 

 

Od wersji 4.0 istnieje moŨliwoŜĺ przypisania tekstury (pliku bmp lub gif) do Ŝciany. Wybrane powierzchnie Ŝciany moŨna 

teraz przedstawiĺ wskazujŃ materiağ i jego kolory (dostňpne w systemie operacyjnym) lub tekstury (pliki bmp lub gif). 

WybranŃ teksturň moŨna dowolnie zmapowaĺ, zadaĺ kŃt i wielkoŜĺ rozğoŨenia. Przypisane powierzchnie bňdŃ widoczne w 

Widoku 3D. 

 

NaciŜniňcie przycisku OK pozwala na przejŜcie do trybu rysunkowego wprowadzania Ŝciany. Polega ono na wskazywaniu 

kolejnych punkt·w zağamania Ŝcian, przy czym uŨytkownik definiuje jakŃ liniŃ wiodŃcŃ wprowadza dany fragment Ŝciany 

(pasek wstawiania, pole Uchwyt). Program automatycznie wrysowuje Ŝciany, wykonujŃc ich odpowiednie poğŃczenia na 

dojŜciach, przeciňciach i zağamaniach. 

  

Zamkniňcie konturu podczas rysowania Ŝciany powoduje automatyczne wygenerowanie pomieszczenia.  

  

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgğoszeŒ lub obszaru poleceŒ, dostňpne sŃ nastňpujŃce funkcje:  

¶ Odniesienie ð umoŨliwia wstawienie Ŝciany w zadanej odlegğoŜci od wybranego punktu (dostňpna tylko przed 

wstawieniem pierwszego fragmentu Ŝciany);  

¶ Pomiňdzy punktami (Ŝrodek) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w Ŝrodku wskazanej odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň 

poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Pomiňdzy punktami (procentowo) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w zadanym procentowym podziale wskazanej 

odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ R·wnolegğy ð umoŨliwia wprowadzenie r·wnolegğego do wskazanego elementu; 

¶ Kontynuuj ð umoŨliwia kontynuowanie Ŝciany na przedğuŨeniu poprzedniego segmentu;  

¶ Cofaj ð cofa ostatnio wprowadzony fragment Ŝciany;  

¶ KŃt ð wstawia fragment Ŝciany przy ustalonym kŃcie;  

¶ DğugoŜĺ ð wstawia fragment Ŝciany o ustalonej dğugoŜci;  

¶ Zamknij ð zamyka rysowany kontur, prowadzŃc Ŝcianň do punktu startowego i koŒczy polecenie;  

¶ Anuluj ð przerywa dziağanie funkcji;  

¶ Gotowe ð koŒczy wstawianie Ŝciany;  

 

Przykğad wrysowanej Ŝciany pokazano poniŨej: 
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Rysowanie Ŝcian ğukowych 
Do projektu architektonicznego moŨna wprowadziĺ Ŝcianň rysowanŃ po ğuku. ściana ta bňdzie wprowadzana trzema 

punktami: poczŃtkiem, koŒcem ğuku oraz jego promieniem. IloŜĺ i rodzaj warstw na ğuku jest definiowana analogicznie jak w 

Ŝcianach prostych. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna BudynekÝ  Wstaw Ŝcianň ğukowŃ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziÝ  Wstaw Ŝcianň ğukowŃ 

 

Podczas rysowania moŨna zdefiniowaĺ warstwy i zapisaĺ typ Ŝciany, analogicznie jak w przypadku Ŝcian zwykğych. MoŨna 

takŨe zdefiniowaĺ Uchwyt wprowadzania (krawňdŦ lub oŜ Ŝciany).  

 

Analogicznie do wprowadzania wszystkich element·w programu podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna 

zgğoszeŒ lub obszaru poleceŒ dostňpne sŃ nastňpujŃce funkcje:  

¶ Odniesienie ð umoŨliwia wstawienie Ŝciany w zadanej odlegğoŜci od wybranego punktu (dostňpna tylko przed 

wstawieniem pierwszego fragmentu Ŝciany);  

¶ Pomiňdzy punktami (Ŝrodek) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w Ŝrodku wskazanej odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň 

poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Pomiňdzy punktami (procentowo) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w zadanym procentowym podziale wskazanej 

odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Kontynuuj ð umoŨliwia kontynuowanie Ŝciany na przedğuŨeniu poprzedniego segmentu;  

¶ Cofaj ð cofa ostatnio wprowadzony fragment Ŝciany;  

¶ KŃt ð wstawia fragment Ŝciany przy ustalonym kŃcie;  

¶ DğugoŜĺ ð wstawia fragment Ŝciany o ustalonej dğugoŜci;  

¶ Zamknij ð zamyka rysowany kontur, prowadzŃc Ŝcianň do punktu startowego i koŒczy polecenie;  

¶ Anuluj ð przerywa dziağanie funkcji;  

¶ Gotowe ð koŒczy wstawianie Ŝciany;  

 

Dla przykğadu: 

Wprowadzana jest Ŝciana ğukowa tr·jwarstwowa w istniejŃcy juŨ rzut Ŝcian. Na poczŃtek po wybraniu Ŝciany wskazywany 

jest punkt poczŃtkowy. 
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JeŜli warstwy sŃ rysowane odwrotnie niŨ pozostağe Ŝciany na rysunku to przed wskazaniem drugiego punktu lub promienia 

moŨna zamieniĺ ustawienie warstw opcjŃ ZmieŒ kolejnoŜĺ warstw.  

 

 
Po wskazaniu koŒca ğuku naleŨy zadaĺ promieŒ. Podczas rysowania, dla ğatwiejszego wskazania odpowiedniego promienia, 

wyŜwietlana jest jego wartoŜĺ. JeŜli potrzebna jest wiňksza dokğadnoŜĺ to po wstawieniu Ŝciany w jej WğasnoŜciach moŨna 

skorygowaĺ wprowadzony promieŒ (PromieŒ ğuku (do osi symetrii)). 
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Przykğad wstawienia Ŝciany ğukowej 

 

Rysowanie Ŝcian prostokŃtem 
Dla narysowania Ŝciany, kt·rej nie znamy szerokoŜci i dğugoŜci, ale mamy jŃ np. we wprowadzonym podkğadzie 

narysowanym liniami, moŨemy nie znajŃc Ũadnych parametr·w narysowaĺ Ŝcianň opcjŃ  Wstaw Ŝcianň przez 3 punkty.  

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna BudynekÝ  Wstaw Ŝcianň przez 3 punkty 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  Wstaw Ŝcianň przez 3 punkty 

 

ścianň prowadza siň pokazujŃc jej poczŃtek, dğugoŜĺ i szerokoŜĺ. Po wstawieniu moŨna w oknie WğasnoŜci zdefiniowaĺ 

warstwy i pozostağe parametry Ŝciany. 

Edycja Ŝcian 
Wprowadzone na rzucie Ŝciany moŨna modyfikowaĺ za pomocŃ poniŨszych opcji: 
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1. WğasnoŜci ð otwiera okno WğasnoŜci. 

2. Malarz czcionek i pisak·w ð przejmuje ustawienia pisak·w (gruboŜci i rodzaje linii) oraz wielkoŜĺ i rodzaj 

czcionki. 

3. Malarz typ·w ð przejmuje typ Ŝciany, ukğad i gruboŜĺ warstw i przenosi je na wybrane Ŝciany. 

4. WydğuŨ/skr·ĺ Ŝcianň ð zmienia dğugoŜĺ wybranej Ŝciany. 

5. Podziel Ŝcianň ð dzieli Ŝcianň we wskazanym miejscu. 

6. Odwr·ĺ kolejnoŜĺ warstw ð zamienia poğoŨenia warstw. 

7. Anuluj przyciňcie elementu ð usuwa przyciňcie Ŝciany stropem lub dachem. 

8. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu. 

9. Pisaki ð definicja rodzaju linii, kt·rymi rysowany jest wprowadzany element. 

10. Czcionki ð definicja wielkoŜci i rodzaju czcionki opisujŃcej element. 

11. Powierzchnie ð przypisanie materiağ·w lub tekstur dla poszczeg·lnych powierzchni wprowadzanego elementu. 

 

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostağa opcja UŨyj jako wzoru, kt·ra kopiuje dane zaznaczonej Ŝciany, aby je 

wprowadziĺ jako ustawienia nastňpnej wprowadzanej Ŝciany. Opcja ta byğa dostňpna na pasku akcji jako opcja do wyboru, 

obecnie jest wğŃczona na stağe i nie widaĺ jej juŨ na pasku. 

 

Edycja Ŝcian dostňpna jest po zaznaczeniu elementu, kt·ry po wybraniu wyŜwietla pasek akcji z opisanymi wyŨej opcjami 

oraz kierunek wprowadzenia Ŝciany. 

 

 
 

ściany podlegajŃ takŨe edycji kasowania, kopiowania, obrotu, przesuniňcia i zmiany gruboŜci lub iloŜci warstw. Ostatnia 

opcja dostňpna jest z poziomu okna WğaŜciwoŜci obiektu: ściana. Przy zmianie iloŜci warstw lub ich gruboŜci istnieje 

moŨliwoŜĺ wybrania Punktu stağego przeksztağceŒ, czyli linii, kt·ra przy zmianie zostanie w tym samym miejscu. DomyŜlnie 

gruboŜĺ Ŝciany zmieniana jest z pozostawieniem osi konstrukcyjnej Ŝciany.  

 
 

Opcja ta jest szczeg·lnie przydatna jeŜli wprowadzane byğa np. inwentaryzacja budynku, kt·ry po remoncie otrzyma 

docieplenie zewnňtrzne. Bňdzie to oznaczağo, Ũe wprowadzone wymiary pomieszczeŒ nie powinny siň zmieniĺ, a zmiana 

gruboŜci Ŝcian powinna pozostawiĺ w stağym punkcie jednŃ krawňdŦ, tŃ wewnňtrznŃ. 
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śCIANY WIRTUALNE 

Wprowadzanie Ŝcian wirtualnych 
W programie ArCADia, pomieszczenia tworzŃ siň automatycznie podczas rysowania Ŝcian, gdy program wykryje zamkniňcie 

konturu pomieszczenia. Do dodatkowej, rňcznej kontroli tworzenia i podziağu pomieszczeŒ sğuŨŃ wirtualne Ŝciany.  

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna BudynekÝ  Wstaw Ŝcianň wirtualnŃ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  Wstaw Ŝcianň wirtualnŃ 

 

Wstawienie Ŝciany wirtualnej do istniejŃcego pomieszczenia powoduje jego podziağ. 

 

UWAGA:  

KoŒce Ŝciany wirtualnej powinny stykaĺ siň z krawňdziami granicznej Ŝciany.  

Pomieszczenia moŨna teŨ tworzyĺ wyğŃcznie ze Ŝcian wirtualnych, poprzez odrysowanie ich konturem. 

 

Podczas wstawiania Ŝciany wirtualnej, z poziomu paska wstawiania, okna zgğoszeŒ lub obszaru poleceŒ, dostňpne sŃ 

nastňpujŃce polecenia: 

¶ Odniesienie ð umoŨliwia wstawienie wirtualnej Ŝciany w zadanej odlegğoŜci od wybranego punktu (dostňpna tylko 

przed wstawieniem pierwszego fragmentu Ŝciany);  

¶ Pomiňdzy punktami (Ŝrodek) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w Ŝrodku wskazanej odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň 

poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Pomiňdzy punktami (procentowo) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w zadanym procentowym podziale wskazanej 

odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ R·wnolegğy ð umoŨliwia wprowadzenie r·wnolegğego do wskazanego elementu; 

¶ Kontynuuj ð umoŨliwia kontynuowanie wirtualnej Ŝciany na przedğuŨeniu poprzedniego segmentu;  

¶ Cofaj ð cofa ostatnio wprowadzony fragment wirtualnej Ŝciany;  

¶ KŃt ð wstawia fragment wirtualnej Ŝciany przy ustalonym kŃcie;  

¶ DğugoŜĺ ð wstawia fragment wirtualnej Ŝciany o ustalonej dğugoŜci;  

¶ Zamknij ð zamyka rysowany kontur, prowadzŃc wirtualnŃ Ŝcianň do punktu startowego i koŒczy polecenie;  

¶ Anuluj ð przerywa dziağanie funkcji;  

¶ Gotowe ð koŒczy wstawianie wirtualnej Ŝciany.  
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PRZEKSZTAĞCANIE LINII W śCIANŇ 
Przy chňci przeksztağcenia rysunku DWG wykonanego liniami i poliliniami w projekt ArCADii  wystarczy wybraĺ opcjň 

Przeksztağĺ liniň w Ŝcianň zaznaczyĺ np. poliliniň, wybraĺ uchwyt (liniň rysowania: krawňdŦ lub oŜ) i nadaĺ Ŝcianie 

odpowiednie parametry. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna BudynekÝ  Przeksztağĺ liniň w Ŝcianň 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  Przeksztağĺ liniň w Ŝcianň 
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PRZEKSZTAĞĹ LINIŇ W śCIANŇ WIRTUALNł 
Opcja przeksztağca liniň lub poliliniň w Ŝcianň wirtualnŃ, dzielŃcŃ przestrzeŒ projektu i posiadajŃcŃ wszystkie opcje Ŝciany 

wirtualnej. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna BudynekÝ  Przeksztağĺ liniň w Ŝcianň wirtualnŃ 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  Przeksztağĺ liniň w Ŝcianň wirtualnŃ 
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Stolarka okienna i drzwiowa 



Podrňcznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA  

Stolarka okienna i drzwiowa 

79 

OKNA 

Wprowadzanie okien 
Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach Ŝcian (jedno lub wielowarstwowych), definiowanych przez 

uŨytkownika otwor·w okiennych (z wňgarkiem lub bez), wraz z odpowiednim opisem okna na Ăzapağceò i podaniem 

wysokoŜci podokiennika. Funkcje wstawiania do rysunku rzutu okna wymaga wczeŜniejszej obecnoŜci minimum jednej 

Ŝciany. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna BudynekÝ  Wstaw okno 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  Wstaw okno 

 

Po wybraniu z paska wstawiania opcji PrzejŜcie do dialogu WğaŜciwoŜci pojawi siň okno WğasnoŜci obiektu: Okno:  

 

 
 

Przy wprowadzaniu okna mamy moŨliwoŜĺ definicji nastňpujŃcych parametr·w: 

WyglŃd ð opis (definicja element·w opisu zapağki), wyŜwietlanie wysokoŜci parapetu. Ponadto Czcionki ð rozmiar 

czcionki opisu, Pisaki ð definicja gruboŜci i rodzaju linii oraz Powierzchnie ð umoŨliwia przypisanie zar·wno koloru jak i 

tekstury (pliku bmp) do wybranego elementu. 

 

Operacje ð zamieŒ stronň otwierania okna (parametr dostňpny przy edycji okna wstawionego do rysunku). 

Parametry 

NadproŨe ð wraz z oknem wprowadzane jest nadproŨe widoczne w przekroju. NadproŨe moŨna wprowadziĺ wyğŃcznie nad 

oknami, drzwiami i otworami w Ŝcianie z poziomu okna WğaŜciwoŜci obiektu: okno/drzwi/otw·r. 

WysokoŜĺ parapetu ð wysokoŜĺ parapetu od dolnej krawňdzi Ŝciany (domyŜlnie wysokoŜci bazowej kondygnacji). 

Centruj oŜcieŨnicň wzglňdem Ŝciany ð umoŨliwia wprowadzenia okna po Ŝrodku gruboŜci Ŝciany. 

OdlegğoŜĺ oŜcieŨnicy od krawňdzi Ŝciany ð wstawienia okna w zadanym poğoŨeniu wzglňdem gruboŜci Ŝciany. Opcja 

przydatna nie tylko przy oknie z wňgarkiem. 

 

Typð okno jedno, dwu, tr·jskrzydğowe, drzwi balkonowe pojedyncze lub podw·jne. 

Schemat ð otwiera okno wyboru schematu, kt·ry pojawi siň na wykazie stolarki. 
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Tylko otw·r ð wycina otw·r w Ŝcianie nie rysujŃc przy tym oŜcieŨnicy. 

GruboŜĺ oŜcieŨnicy ð gruboŜĺ ramy okna. 

SzerokoŜĺ oŜcieŨnicy ð szerokoŜĺ ramy okiennej. 

SzerokoŜĺ w Ŝwietle muru ð szerokoŜĺ otworu okiennego. 

WysokoŜĺ cağkowita ð wysokoŜĺ okna w Ŝwietle muru. 

Wňgarek ð okno z lub bez wňgarka. 

SzerokoŜĺ wňgarka ð szerokoŜĺ wňglarka. 

 

NaciŜniňcie przycisku OK pozwala na przejŜcie do trybu rysunkowego wprowadzania okna. Rysowanie okna polega na 

wskazaniu jego lokalizacji w Ŝcianie, zwracajŃc uwagň na Ăkursorò pojawiajŃcy siň w miejscu wprowadzania okna. Podczas 

rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgğoszeŒ lub obszaru poleceŒ, dostňpne sŃ nastňpujŃce funkcje:  

¶ Odniesienie ð umoŨliwia wstawienie okna w zadanej odlegğoŜci od wybranego punktu (odlegğoŜĺ ta liczona jest 

wzdğuŨ Ŝciany, na kt·rej aktualnie znajduje siň Ăkursorò);  

¶ Pomiňdzy punktami (Ŝrodek) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w Ŝrodku wskazanej odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň 

poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Pomiňdzy punktami (procentowo) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w zadanym procentowym podziale wskazanej 

odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Anuluj ð przerywa dziağanie funkcji bez wstawienia okna;  

¶ Cofnij ð usuwa ostatnio wstawiony okno;  

¶ Gotowe ð koŒczy wstawianie okien;  

 

Przy wywoğaniu komendy wstawiania okna, moŨna wstawiaĺ wiele takich samych okien do Ŝcian (komenda automatycznie 

powtarzalna). 

  

Po wstawieniu okna otrzymujemy rysunek jak niŨej: 

 

Edycja okien 
Po zaznaczeniu okna moŨna je przesuwaĺ, kopiowaĺ, usuwaĺ, zmieniaĺ wğaŜciwoŜci i kierunek opis·w. Dla wprowadzenia 

zmian moŨna korzystaĺ z paska akcji lub z uchwyt·w (niebieskich punkt·w) znajdujŃcych siň na elemencie. 

Dodatkowo dostňpne sŃ poniŨsze opcje modyfikacji: 

 

 
 

1. WğasnoŜci ð otwiera okno WğasnoŜci. 

2. Malarz czcionek i pisak·w ð przejmuje ustawienia pisak·w (gruboŜci i rodzaje linii) oraz wielkoŜĺ i rodzaj 

czcionki. 

3. Malarz typ·w ð przejmuje typ okna, jego schemat i wielkoŜci, przenoszŃc je na wskazane okna. 

4. ZamieŒ stronň otwierania ð zmienia stronň otwierania okna i przenosi opis na przeciwnŃ krawňdŦ Ŝciany. 

5. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu. 

6. ZamieŒ kierunek otwierania ð zmienia kierunek otwierania okna. 

7. Pisaki ð definicja rodzaju linii, kt·rymi rysowany jest wprowadzany element. 

8. Czcionki ð definicja wielkoŜci i rodzaju czcionki opisujŃcej element. 

9. Powierzchnie ð przypisanie materiağ·w lub tekstur dla poszczeg·lnych powierzchni wprowadzanego elementu. 
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Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostağa opcja UŨyj jako wzoru, kt·ra kopiuje dane zaznaczonego okna, aby je 

wprowadziĺ jako ustawienia nastňpnie wprowadzanego. Opcja ta byğa dostňpna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie 

jest wğŃczona na stağe i nie widaĺ jej juŨ na pasku. 

 

Uchwyty znajdujŃce siň na obiekcie umoŨliwiajŃ np. przesuniňcie opisu (wymiar·w okna), skr·cenie lub wydğuŨenie zapağki 

oraz przesuniňcie cağego okna o wskazany odcinek. 
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DRZWI 

Wprowadzanie drzwi 
Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach Ŝcian (jedno lub wielowarstwowych), definiowanych przez 

uŨytkownika otwor·w drzwiowych z oŜcieŨnicŃ, nadproŨem oraz odpowiednim opisem drzwi na Ăzapağceò. Funkcje 

wstawiania do rysunku rzutu drzwi (wymaga wczeŜniejszej obecnoŜci na rysunku minimum jednej Ŝciany) wywoğujemy z 

paska narzňdziowego poleceniem Wstaw drzwi. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna BudynekÝ  Wstaw drzwi 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  Wstaw drzwi 

 

Po wybraniu z paska wstawiania opcji PrzejŜcie do dialogu WğaŜciwoŜci pojawi siň okno WğasnoŜci obiektu: Drzwi:  

 

 
 

Przy wprowadzaniu okna mamy moŨliwoŜĺ definicji nastňpujŃcych parametr·w: 

WyglŃd ð opis (definicja element·w opisu zapağki). Ponadto Czcionki ð rozmiar czcionki opisu, Pisaki ð definicja 

gruboŜci i rodzaju linii oraz Powierzchnie ð umoŨliwia przypisanie zar·wno koloru jak i tekstury (pliku bmp) do wybranego 

elementu. 

 

Operacje ð zmieŒ stronň otwierania drzwi; zmieŒ kierunek otwierania (parametry dostňpne przy edycji drzwi wstawionych 

wczeŜniej do rysunku). 

 

NadproŨe ð wraz z drzwiami wprowadzane jest nadproŨe widoczne w przekroju. NadproŨe moŨna wprowadziĺ wyğŃcznie 

nad oknami, drzwiami i otworami w Ŝcianie z poziomu okna WğaŜciwoŜci obiektu: okno/drzwi/otw·r. 

WysokoŜĺ progu ð przesuwa drzwi w osi Z dajŃc moŨliwoŜĺ ustawienia ich na pewnej wysokoŜci dodatniej lub ujemnej 

wzglňdem wprowadzonej Ŝciany, kondygnacji. 

Centruj oŜcieŨnicň wzglňdem Ŝciany ð umoŨliwia wprowadzenia drzwi po Ŝrodku gruboŜci Ŝciany. 
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OdlegğoŜĺ oŜcieŨnicy od krawňdzi Ŝciany ð wstawienia drzwi w zadanym poğoŨeniu wzglňdem gruboŜci Ŝciany. 

 

Typ ð jednoskrzydğowe, dwuskrzydğowe symetryczne, dwuskrzydğowe niesymetryczne, przesuwane, harmonijkowe i 

garaŨowe. 

Schemat ð otwiera okno wyboru schematu, kt·ry pojawi siň na wykazie stolarki. 

Tylko otw·r ð wycina otw·r w Ŝcianie nie rysujŃc przy tym oŜcieŨnicy. 

GruboŜĺ oŜcieŨnicy ð gruboŜĺ oŜcieŨnicy drzwiowej. 

SzerokoŜĺ oŜcieŨnicy ð szerokoŜĺ oŜcieŨnicy drzwiowej. 

SzerokoŜĺ w Ŝwietle muru ð szerokoŜĺ drzwi w Ŝwietle muru.  

WysokoŜĺ cağkowita ð wysokoŜĺ cağkowita drzwi. 

SzerokoŜĺ dğuŨszego skrzydğa drzwi ð szerokoŜĺ dğuŨszego skrzydğa drzwi dwuskrzydğowych, niesymetrycznych. 

 

NaciŜniňcie przycisku OK pozwala na przejŜcie do trybu rysunkowego wprowadzania drzwi. Rysowanie drzwi polega na 

wskazaniu ich lokalizacji w Ŝcianie, zwracajŃc uwagň na Ăkursorò pojawiajŃcy siň w miejscu wprowadzania drzwi. Podczas 

rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgğoszeŒ lub obszaru poleceŒ, dostňpne sŃ nastňpujŃce funkcje:  

 

¶ Odniesienie ð umoŨliwia wstawienie drzwi w zadanej odlegğoŜci od wybranego punktu (odlegğoŜĺ ta liczona jest 

wzdğuŨ Ŝciany, na kt·rej aktualnie znajduje siň Ăkursorò);  

¶ Pomiňdzy punktami (Ŝrodek) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w Ŝrodku wskazanej odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň 

poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Pomiňdzy punktami (procentowo) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w zadanym procentowym podziale wskazanej 

odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Anuluj ð przerywa dziağanie funkcji;  

¶ Cofnij ð usuwa ostatnio wstawione drzwi;  

¶ Gotowe ð koŒczy wstawianie drzwi;  

Przy wywoğaniu komendy wstawiania drzwi, moŨna wstawiaĺ wiele takich samych drzwi do Ŝcian (komenda 

automatycznie powtarzalna).  

  

Po wstawieniu otworu otrzymujemy rysunek jak niŨej: 

 

Edycja drzwi 
Po zaznaczeniu drzwi moŨna je przesuwaĺ, kopiowaĺ, usuwaĺ, zmieniaĺ wğaŜciwoŜci, kierunek otwierania i kierunek opis·w. 

Dla wprowadzenia zmian moŨna korzystaĺ z paska Edycji lub z uchwyt·w (niebieskich punkt·w) znajdujŃcych siň na 

elemencie. Na pasku akcji dostňpne sŃ nastňpujŃce opcje: 

 

 
 

1. WğasnoŜci ð otwiera okno WğasnoŜci. 

2. Malarz czcionek i pisak·w ð przejmuje ustawienia pisak·w (gruboŜci i rodzaje linii) oraz wielkoŜĺ i rodzaj 

czcionki. 

3. Malarz typ·w ð przejmuje typ drzwi: wielkoŜci, typ i schemat, przenoszŃc je na wybrane drzwi. 

4. ZamieŒ stronň otwierania ð zmienia stronň otwierania drzwi i przenosi opis na przeciwnŃ krawňdŦ Ŝciany. 

5. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu. 
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6. ZamieŒ kierunek otwierania ð zmienia kierunek otwierania drzwi z prawych na lewe i odwrotnie. 

7. Pisaki ð definicja rodzaju linii, kt·rymi rysowany jest wprowadzany element. 

8. Czcionki ð definicja wielkoŜci i rodzaju czcionki opisujŃcej element. 

9. Powierzchnie ð przypisanie materiağ·w lub tekstur dla poszczeg·lnych powierzchni wprowadzanego elementu. 

 

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostağa opcja UŨyj jako wzoru, kt·ra kopiuje dane zaznaczonych drzwi, aby je 

wprowadziĺ jako ustawienia nastňpnie wprowadzanych. Opcja ta byğa dostňpna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie 

jest wğŃczona na stağe i nie widaĺ jej juŨ na pasku. 

 

Uchwyty znajdujŃce siň na obiekcie umoŨliwiajŃ np. przesuniňcie opisu (wymiar·w drzwi), skr·cenie lub wydğuŨenie zapağki 

oraz przesuniňcie cağych drzwi o wskazany odcinek. 
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DRZWI I OKNA SPECJALNE 

Wprowadzanie 
W programie ArCADia-ARCHITEKTURA wystňpujŃ okna i drzwi o ksztağcie prostokŃta. Dla wiňkszej wygody 

projektowania zostağy dodane Okna/drzwi specjalne, kt·rych ksztağt zaleŨy od parametr·w zadanych w oknie WğasnoŜci 

obiektu: Drzwi/okno specjalne. 

 

 
 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna BudynekÝ  Wstaw okno/drzwi specjalne 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  Wstaw okno/drzwi specjalne 

 

 
 

Przy wprowadzaniu drzwi/okna specjalnego mamy moŨliwoŜĺ definicji nastňpujŃcych parametr·w: 

WyglŃd ð opis (definicja element·w opisu zapağki), wyŜwietlanie wysokoŜci parapetu. Ponadto Czcionki ð Rozmiar 

czcionki opisu, Pisaki ð definicja gruboŜci i rodzaju linii oraz Powierzchnie ð umoŨliwia przypisanie zar·wno koloru jak i 

tekstury (pliku bmp) do wybranego elementu. 

 

Operacje ð zamieŒ stronň otwierania okna (parametr dostňpny przy edycji okna wstawionego do rysunku). 

 

NadproŨe ð wraz z oknem wprowadzane jest nadproŨe widoczne w przekroju. NadproŨe moŨna wprowadziĺ wyğŃcznie nad 

oknami, drzwiami i otworami w Ŝcianie z poziomu okna WğaŜciwoŜci obiektu: okno/drzwi/otw·r. 
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Wys. Parapetu ð wysokoŜĺ parapetu od dolnej krawňdzi Ŝciany (domyŜlnie wysokoŜci bazowej kondygnacji). 

Centruj oŜcieŨnicň wzglňdem Ŝciany ð umoŨliwia wprowadzenia okna po Ŝrodku gruboŜci Ŝciany. 

OdlegğoŜĺ oŜcieŨnicy od krawňdzi Ŝciany ð wstawienia okna w zadanym poğoŨeniu wzglňdem gruboŜci Ŝciany. Opcja 

przydatna nie tylko przy oknie z wňgarkiem. 

 

Parametry typu  

PoniŨej lista parametr·w dostňpnych w kaŨdym oknie i drzwiach skryptowych: 

Tylko otw·r ð wprowadzone parametry wycinajŃ wyğŃcznie otw·r w Ŝcianie, nie wstawiajŃc samego elementu okna. 

GruboŜĺ oŜcieŨnicy ð gruboŜĺ ramy okna. 

SzerokoŜĺ oŜcieŨnicy ð szerokoŜĺ ramy okiennej. 

SzerokoŜĺ w Ŝwietle muru ð szerokoŜĺ otworu okiennego. 

WysokoŜĺ cağkowita ð wysokoŜĺ okna w Ŝwietle muru, wysokoŜĺ zawierajŃca ewentualny ğuk. 

Wňgarek ð okno z lub bez wňgarka. 

SzerokoŜĺ wňgarka ð szerokoŜĺ wňglarka 

 

PoniŨej lista parametr·w, kt·ra zmienia siň w zaleŨnoŜci od wybranego skryptu okna lub drzwi: 

Skrypt ð rodzaj elementu domyŜlnie podzielony na: 

 

       
 

WysokoŜĺ ğuku ð wysokoŜĺ ğuku g·rnego, czyli zakoŒczenia okna. 

Szczebliny poziome ð szprosy, poziomy podziağ okna. 

Szczebliny pionowe ð szprosy, pionowy podziağ okna. 

GruboŜĺ szczeblin ð gruboŜĺ szpros·w poziomych i pionowych. 

WysokoŜĺ z prawej strony ð dla asymetrycznego ð wysokoŜĺ okna z prawej strony, lewa strona jest w·wczas okreŜlona w 

polu WysokoŜĺ cağkowita. 

WysokoŜĺ z lewej strony ð dla asymetrycznego ð wysokoŜĺ z lewej strony, prawa strona jest w·wczas okreŜlona w polu 

WysokoŜĺ cağkowita. 

Odchylenie ğuku ð dla okna asymetrycznego lub gotyckiego ð wysokoŜĺ ğuku liczona od linii poczŃtku i koŒca ğuku. 

Liczba szczeblin ð dla okna p·ğkolistego ð szprosy, podziağ okna idŃcy promieniŜcie od Ŝrodka ğuku. 

średnica szczeblin ð gruboŜĺ szpros·w promienistego podziağu okna. 

PromieŒ wewnňtrznego k·ğka ð dla okna p·ğkolistego ð wewnňtrzny okrŃg osğaniajŃcy poczŃtek promienistego podziağu 

szpros·w. 

SzerokoŜĺ Ŝciňcia ð dla okien Ŝciňtych (na poddasze) ð szerokoŜĺ Ŝciňcia naroŨnika okna. 

WysokoŜĺ Ŝciňcia ð dla okien Ŝciňtych (na poddasze) ð wysokoŜĺ Ŝciňcia naroŨnika okna. 

Szczebliny ð dla okien eliptycznych ð podziağ pionowy i poziomy okna. 

PromieŒ zaokrŃglenia na g·rze po prawej ð dla okna (drzwi) zaokrŃglonego ð wartoŜĺ zaokrŃglenia g·rnego naroŨnika 

okna. 

PromieŒ zaokrŃglenia na g·rze po lewej ð prawej ð dla okna (drzwi) zaokrŃglonego ð wartoŜĺ zaokrŃglenia g·rnego 

naroŨnika okna. 

PromieŒ zaokrŃglenia na dole po prawej ð prawej ð dla okna zaokrŃglonego ð wartoŜĺ zaokrŃglenia dolnego naroŨnika 

okna. 

PromieŒ zaokrŃglenia na dole po lewej ð prawej ð dla okna zaokrŃglonego ð wartoŜĺ zaokrŃglenia dolnego naroŨnika 

okna. 

Szczeblina ð dla okna tr·jkŃtnego ð podziağ okna idŃcy w poprzek okna. 

SzerokoŜĺ dğuŨszego skrzydğa ð dla drzwi asymetrycznych ð szerokoŜĺ szerszego skrzydğa. 

SzerokoŜĺ drzwi ð dla drzwi z doŜwietleniem bocznym ð szerokoŜĺ drzwi, SzerokoŜĺ w Ŝwietle muru obejmuje szerokoŜĺ 

drzwi i doŜwietlenia z prawej i lewej strony. 

WysokoŜĺ drzwi ð dla drzwi z doŜwietleniem g·rnym ð wysokoŜĺ skrzydğa drzwi, WysokoŜĺ cağkowita obejmuje wysokoŜĺ 

drzwi i doŜwietlenia znajdujŃce siň nad drzwiami. 

Rysuj drzwi ğukiem ð dla drzwi ð okreŜlenie schematu rysowanych drzwi. 

Parapet ð wprowadza (lub nie) element parapetu okiennego. 
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WiňkszoŜĺ element·w architektonicznych w oknie wğasnoŜci ma okno podglŃdu z moŨliwoŜciŃ przeğŃczania widok·w. MoŨe 

to byĺ rysunek poglŃdowy wraz ze schematem objaŜniajŃcym dane do wprowadzania lub podglŃd 3D elementu zmieniajŃcy 

siň na bieŨŃco wraz ze zmianami w oknie wğasnoŜci. Pomiňdzy widokami przeğŃczamy siň ikonami umieszczonymi na lewo 

od podglŃdu:  Widok rzutu,  Widok 3D,   Rysunek poglŃdowy. 

 

NaciŜniňcie przycisku OK pozwala na przejŜcie do trybu rysunkowego wprowadzania okna. Rysowanie okna polega na 

wskazaniu jego lokalizacji w Ŝcianie, zwracajŃc uwagň na Ăkursorò pojawiajŃcy siň w miejscu wprowadzania okna. Podczas 

rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgğoszeŒ lub obszaru poleceŒ, dostňpne sŃ nastňpujŃce funkcje: 

¶ Odniesienie ð umoŨliwia wstawienie okna w zadanej odlegğoŜci od wybranego punktu (odlegğoŜĺ ta liczona jest 

wzdğuŨ Ŝciany, na kt·rej aktualnie znajduje siň Ăkursorò);  

¶ Pomiňdzy punktami (Ŝrodek) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w Ŝrodku wskazanej odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň 

poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Pomiňdzy punktami (procentowo) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w zadanym procentowym podziale wskazanej 

odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Anuluj ð przerywa dziağanie funkcji bez wstawienia okna;  

¶ Cofnij ð usuwa ostatnio wstawiony okno;  

¶ Gotowe ð koŒczy wstawianie okien;  

Przy wywoğaniu komendy wstawiania okna, moŨna wstawiaĺ wiele takich samych okien do Ŝcian (komenda automatycznie 

powtarzalna). 

  

Po wstawieniu okna otrzymujemy rysunek jak niŨej: 

 

Edycja 
Po zaznaczeniu okna moŨna je przesuwaĺ, kopiowaĺ, usuwaĺ, zmieniaĺ wğaŜciwoŜci i kierunek opis·w. Dla wprowadzenia 

zmian moŨna korzystaĺ z paska akcji lub z uchwyt·w (niebieskich punkt·w) znajdujŃcych siň na elemencie. 

Dodatkowo dostňpne sŃ poniŨsze opcje modyfikacji: 

 

 
 

1. WğasnoŜci ð otwiera okno WğasnoŜci. 

2. Malarz czcionek i pisak·w ð przejmuje ustawienia pisak·w (gruboŜci i rodzaje linii) oraz wielkoŜĺ i rodzaj 

czcionki. 

3. Malarz typ·w ð przejmuje typ okna, jego schemat i wielkoŜci, przenoszŃc je na wskazane okna. 

4. ZamieŒ stronň otwierania ð Zmienia stronň otwierania okna i przenosi opis na przeciwnŃ krawňdŦ Ŝciany. 

5. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu. 

6. ZamieŒ kierunek otwierania ð zmienia kierunek otwierania okna/drzwi z prawych na lewe i odwrotnie. 

7. Pisaki ð definicja rodzaju linii, kt·rymi rysowany jest wprowadzany element. 

8. Czcionki ð definicja wielkoŜci i rodzaju czcionki opisujŃcej element. 

9. Powierzchnie ð przypisanie materiağ·w lub tekstur dla poszczeg·lnych powierzchni wprowadzanego elementu. 

 

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostağa opcja UŨyj jako wzoru, kt·ra kopiuje dane zaznaczonego elementu, aby je 

wprowadziĺ jako ustawienia nastňpnie wprowadzanych. Opcja ta byğa dostňpna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie 

jest wğŃczona na stağe i nie widaĺ jej juŨ na pasku. 

 

Uchwyty znajdujŃce siň na obiekcie umoŨliwiajŃ np. przesuniňcie opisu (wymiar·w okna), skr·cenie lub wydğuŨenie zapağki 

oraz przesuniňcie cağego okna o wskazany odcinek. 
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Otwory w Ŝcianach 
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OTWORY I WNŇKI W śCIANIE 

Wprowadzanie  
Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach Ŝcian (jedno lub wielowarstwowych), otwor·w definiowanych przez 

uŨytkownika, zaczynajŃcych siň od poziomu posadzki, usytuowanych powyŨej poziomu posadzki, jak i biegnŃcych przez 

cağŃ wysokoŜĺ Ŝciany. Funkcjň wstawiania do rysunku rzutu otworu w Ŝcianie (wymaga wczeŜniejszej obecnoŜci na rysunku 

minimum jednej Ŝciany), wywoğujemy z paska narzňdziowego poleceniem Wstaw otw·r. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna BudynekÝ  Wstaw otw·r 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  Wstaw otw·r 

 

Po wybraniu z paska wstawiania opcji PrzejŜcie do dialogu WğaŜciwoŜci pojawi siň okno WğasnoŜci obiektu: Otw·r:  

 

 
 

Przy wprowadzaniu otworu w Ŝcianie mamy moŨliwoŜĺ definicji nastňpujŃcych parametr·w: 

Operacje ð ZamieŒ stronň otwierania; ZmieŒ orientacjň (parametry dostňpne przy edycji otwor·w wstawionych wczeŜniej 

do rysunku). 

 

NadproŨe ð wraz z otworem w Ŝcianie wprowadzane jest nadproŨe widoczne w przekroju. NadproŨe moŨna wprowadziĺ 

wyğŃcznie nad oknami, drzwiami i otworami w Ŝcianie z poziomu okna WğaŜciwoŜci obiektu: okno/drzwi/otw·r. 

 

SzerokoŜĺ ð szerokoŜĺ otworu w Ŝwietle muru. 

Bazowa wysokoŜĺ 1 ð wysokoŜĺ poczŃtku lica 1 otworu nad podğogŃ. 

WysokoŜĺ 1 ð wysokoŜĺ lica 1 otworu. 

Wnňka ð tworzy wnňkň w Ŝcianie zamiast otworu. 

GğňbokoŜĺ ð gğňbokoŜĺ powstağej wnňki w Ŝcianie. 

Bazowa wysokoŜĺ 2 ð wysokoŜĺ poczŃtku lica 2 otworu nad podğogŃ. 

WysokoŜĺ 2 ð wysokoŜĺ lica 2 otworu. 

 

NaciŜniňcie przycisku OK pozwala na przejŜcie do trybu rysunkowego wprowadzania otworu. Rysowanie otworu polega na 

wskazaniu jego lokalizacji w Ŝcianie, zwracajŃc uwagň na Ăkursorò pojawiajŃcy siň w miejscu wprowadzania otworu. 

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgğoszeŒ lub obszaru poleceŒ, dostňpne sŃ nastňpujŃce funkcje:  

¶ Odniesienie ð umoŨliwia wstawienie otworu w zadanej odlegğoŜci od wybranego punktu (odlegğoŜĺ ta liczona jest 

wzdğuŨ Ŝciany, na kt·rej aktualnie znajduje siň Ăkursorò);  
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¶ Pomiňdzy punktami (Ŝrodek) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w Ŝrodku wskazanej odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň 

poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Pomiňdzy punktami (procentowo) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w zadanym procentowym podziale wskazanej 

odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Anuluj ð przerywa dziağanie funkcji bez wstawienia otworu;  

¶ Cofnij ð usuwa ostatnio wstawiony otw·r;  

¶ Gotowe ð koŒczy wstawianie otwor·w;  

Przy wywoğaniu komendy wstawiania otworu, moŨna wstawiaĺ wiele takich samych otwor·w do Ŝcian (komenda 

automatycznie powtarzalna).  

  

Po wstawieniu otworu otrzymujemy rysunek jak niŨej: 

 
Dla wstawienia wnňki naleŨy zaszczyĺ jŃ w oknie dialogowym WğasnoŜci obiektu: Otw·r i podaĺ jej gğňbokoŜĺ. Po 

wstawieniu otrzymamy rysunek jak poniŨej. 

 

 

Edycja 
Po zaznaczeniu otworu moŨna je przesuwaĺ, kopiowaĺ, usuwaĺ, zmieniaĺ kierunek wprowadzenia. Dla wprowadzenia zmian 

moŨna korzystaĺ z paska akcji lub z uchwyt·w (niebieskich punkt·w) znajdujŃcych siň na elemencie. Na pasku akcji 

dostňpne sŃ nastňpujŃce opcje: 

 

 
 

1. WğasnoŜci ð otwiera okno WğasnoŜci. 

2. Malarz czcionek i pisak·w ð przejmuje ustawienia pisak·w (gruboŜci i rodzaje linii) oraz wielkoŜĺ i rodzaj 

czcionki. 

3. Malarz typ·w ð przejmuje typ otworu (jego wielkoŜci) przenoszŃc je na wskazane otwory. 

4. ZamieŒ stronň otwierania ð zmienia stronň otwierania otworu. 

5. ZamieŒ kierunek otwierania ð zmienia kierunek otwierania. 

6. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu. 

 

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostağa opcja UŨyj jako wzoru, kt·ra kopiuje dane zaznaczonego otworu, aby je 

wprowadziĺ jako ustawienia nastňpnie wprowadzanego. Opcja ta byğa dostňpna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie 

jest wğŃczona na stağe i nie widaĺ jej juŨ na pasku. 
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Sğupy 
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SĞUPY 

Wprowadzanie sğup·w 
Program ArCADia umoŨliwia wstawianie prostokŃtnych i okrŃgğych sğup·w Ũelbetowych. Opcja ta wywoğywana jest z paska 

narzňdziowego funkcjŃ Wstaw sğup. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna BudynekÝ  Wstaw sğup 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  Wstaw sğup 

 

Po wybraniu z paska wstawiania opcji PrzejŜcie do dialogu WğasnoŜci pojawi siň okno WğasnoŜci obiektu: Sğup:  

 

 
 

Program pozwala na wprowadzenie eliptycznego sğupa, przy zadaniu odpowiednich parametr·w dla szerokoŜci i gğňbokoŜci. 

W polu Parametry moŨna zdefiniowaĺ wysokoŜĺ dla wprowadzonego sğupa, kt·ra moŨe byĺ r·Ũna od wysokoŜci kondygnacji 

oraz wysokoŜĺ bazowŃ (dolnŃ krawňdŦ obiektu), kt·ra takŨe moŨe nie byĺ przypisana do kondygnacji. 

 

Od wersji 4.0 moŨna zdefiniowaĺ teksturň oddzielnie dla bok·w sğupa i oddzielnie dla jego g·rnej i spodniej powierzchni. 

Materiağem sğupa moŨe byĺ zar·wno plik BMP jak i wybrany kolor dostňpny w systemie operacyjnym. 

 

NaciŜniňcie przycisku OK pozwala na powr·t do rysunku i wprowadzenie sğupa. Wprowadzenie elementu polega na 

wskazaniu jego lokalizacji. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgğoszeŒ lub obszaru poleceŒ, dostňpne sŃ 

nastňpujŃce funkcje:  

¶ Odniesienie ð umoŨliwia wstawienie sğupa w zadanej odlegğoŜci od wybranego punktu;  

¶ Pomiňdzy punktami (Ŝrodek) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w Ŝrodku wskazanej odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň 

poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Pomiňdzy punktami (procentowo) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w zadanym procentowym podziale wskazanej 

odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Anuluj ð przerywa dziağanie funkcji bez wstawienia sğupa;  

¶ Cofnij ð usuwa ostatnio wstawiony sğup;  

¶ Gotowe ð koŒczy wstawianie sğup·w. 
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Edycja sğup·w 
Po zaznaczeniu sğupa moŨna go przesuwaĺ, kopiowaĺ, usuwaĺ i zmieniaĺ wğaŜciwoŜci. CzňŜĺ tych opcji jest dostňpna 

wyğŃcznie z poziomu paska akcji: 

 

 
 

1. WğasnoŜci ð otwiera okno WğasnoŜci. 

2. Malarz czcionek i pisak·w ð przejmuje ustawienia pisak·w (gruboŜci i rodzaje linii) oraz wielkoŜĺ i rodzaj 

czcionki. 

3. Malarz typ·w ð przejmuje typ sğupa: jego wielkoŜci i typ przenoszŃc go na wybrane sğupy. 

4. Anuluj przyciňcie elementu ð usuwa przyciňcie sğupa stropem lub dachem. 

5. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu. 

6. Pisaki ð definicja rodzaju linii, kt·rymi rysowany jest wprowadzany element. 

7. Powierzchnie ð przypisanie materiağ·w lub tekstur dla poszczeg·lnych powierzchni wprowadzanego elementu. 

 

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostağa opcja UŨyj jako wzoru, kt·ra kopiuje dane zaznaczonego elementu, aby je 

wprowadziĺ jako ustawienia nastňpnie wprowadzanego. Opcja ta byğa dostňpna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie 

jest wğŃczona na stağe i nie widaĺ jej juŨ na pasku. 
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Kominy i szachty kominowe 
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KOMINY 

Wprowadzanie komin·w 
Do rzutu rysowanego programem ArCADia moŨna wprowadziĺ kominy wentylacyjne.  

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna BudynekÝ  Wstaw komin 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  Wstaw komin 

 

Po wybraniu z paska wstawiania opcji PrzejŜcie do dialogu WğasnoŜci pojawi siň okno WğasnoŜci obiektu: Komin: 

 

 
 

NaciŜniňcie przycisku OK pozwala na powr·t do rysunku i wprowadzenie komina. Wprowadzenie elementu polega na 

wskazaniu jego lokalizacji w istniejŃcej Ŝcianie. JeŜli komin zostanie wprowadzony niezaleŨnie od Ŝciany, moŨna go 

w·wczas uwaŨaĺ za pustak kominowy. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgğoszeŒ lub obszaru poleceŒ, 

dostňpne sŃ nastňpujŃce funkcje:  

¶ Odniesienie ð umoŨliwia wstawienie komina w zadanej odlegğoŜci od wybranego punktu;  

¶ Pomiňdzy punktami (Ŝrodek) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w Ŝrodku wskazanej odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň 

poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Pomiňdzy punktami (procentowo) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w zadanym procentowym podziale wskazanej 

odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Anuluj ð przerywa dziağanie funkcji bez wstawienia komina;  

¶ Cofnij ð usuwa ostatnio wstawiony komin;  

¶ Gotowe ð koŒczy wstawianie komin·w;  

  

Po wstawieniu komina otrzymujemy rysunek jak niŨej: 

 



Podrňcznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA  

Kominy i szachty kominowe 

96 

Edycja komin·w 
Po zaznaczeniu sğupa moŨna go przesuwaĺ, kopiowaĺ, usuwaĺ, zmieniaĺ wğaŜciwoŜci lub kopiowaĺ parametry poprzez 

Malarza typ·w. Opcje te sŃ dostňpne z paska akcji: 

 

 
 

1. WğasnoŜci ð otwiera okno WğasnoŜci. 

2. Malarz czcionek i pisak·w ð przejmuje ustawienia pisak·w (gruboŜci i rodzaje linii) oraz wielkoŜĺ i rodzaj 

czcionki. 

3. Malarz typ·w ð przejmuje typ komina (jego wielkoŜci i typ) przenoszŃc go na wybrane kominy. 

4. Wstaw kanağ kominowy ð wprowadza na rzut informacje o kanağach kominowych i wejŜciach do pion·w 

wentylacyjnych. 

5. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu. 

6. Pisaki ð definicja rodzaju linii, kt·rymi rysowany jest wprowadzany element. 

7. Powierzchnie ð przypisanie materiağ·w lub tekstur dla poszczeg·lnych powierzchni wprowadzanego elementu. 

 

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostağa opcja UŨyj jako wzoru, kt·ra kopiuje dane zaznaczonego komina, aby je 

wprowadziĺ jako ustawienia nastňpnie wprowadzanego. Opcja ta byğa dostňpna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie 

jest wğŃczona na stağe i nie widaĺ jej juŨ na pasku. 
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SZACHTY KOMINOWE 

Wprowadzanie szacht·w kominowych 
Na rzut kondygnacji moŨna wprowadziĺ szacht kominowy.  

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna BudynekÝ  Wstaw szacht kominowy 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  Wstaw szacht kominowy 

 

DomyŜlnie opcja wstawia pojedynczy element komina, ale moŨna to zmieniĺ wchodzŃc we WğasnoŜci obiektu: Szacht 

kominowy z paska wstawiania: 

 

 
 

W powyŨszym oknie moŨna zdefiniowaĺ iloŜĺ przewod·w kominowych wprowadzanego szachtu (liczba wierszy i kolumn) 

ich ewentualny rozstaw miňdzy wprowadzonymi przewodami. Dodatkowo zesp·ğ komin·w moŨe byĺ obrysowany Ŝcianami, 

kt·rych gruboŜĺ i materiağ moŨna zadaĺ we WğasnoŜciach Ŝcian. Rodzaj przewod·w kominowych (jeden dla cağego 

wprowadzanego zespoğu) moŨna zdefiniowaĺ we WğasnoŜci komin·w. Po wprowadzeniu szachtu pojedyncze przewody 

kominowe moŨna modyfikowaĺ nadajŃc im np. inny rodzaj. 

 

NaciŜniňcie przycisku OK pozwala na powr·t do rysunku i wprowadzenie szachtu. Wprowadzenie elementu polega na 

wskazaniu jego lokalizacji. Podczas wprowadzania elementu, z poziomu okna wstawiania, okna zgğoszeŒ lub obszaru 

poleceŒ, dostňpne sŃ nastňpujŃce funkcje:  

¶ Odniesienie ð umoŨliwia wstawienie komina w zadanej odlegğoŜci od wybranego punktu;  

¶ Pomiňdzy punktami (Ŝrodek) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w Ŝrodku wskazanej odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň 

poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Pomiňdzy punktami (procentowo) ð rozpoczyna rysowanie Ŝciany w zadanym procentowym podziale wskazanej 

odlegğoŜci (odlegğoŜĺ podaje siň poprzez wskazanie dw·ch punkt·w); 

¶ Gotowe ð koŒczy wstawianie komin·w. 
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Szacht wprowadzany jako pustaki, bez odstňp·w i Ŝcian otaczajŃcych oraz szacht otoczony Ŝcianami i z zadanŃ odlegğoŜciŃ 

miňdzy przewodami kominowymi. 

Edycja szacht·w kominowych 
Szacht kominowy istnieje tylko w czasie wprowadzania i jest rozumiany przez program jako grupa przewod·w kominowych 

otoczonych lub nie Ŝcianami. Po wstawieniu edycji podlegajŃ poszczeg·lne elementy wstawionej grupy, czyli Ŝciany i 

kominy. Ich edycjň opisano w podrozdziağach Edycja Ŝcian i Edycja komin·w. 
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KANAĞY KOMINOWE 

Wprowadzane kanağ·w kominowych 
Dla prawidğowego oznaczenia przewodu kominowego na rzucie istnieje moŨliwoŜĺ wprowadzenia kanağ·w kominowych.  

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna BudynekÝ  Wstaw kanağ kominowy 

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  Wstaw kanağ kominowy 

 

Parametry wstawianego kanağu sŃ dostňpne z paska wstawiania z opcji PrzejŜcie do dialogu WğasnoŜci: 

 

 
 

W powyŨszym oknie moŨna zadaĺ Poziom dolnej krawňdzi kanağu, jego typ (okrŃgğy lub prostokŃtny), wielkoŜĺ. 

Po zatwierdzeniu danych przyciskiem OK kanağ kominowy wprowadzany jest na rzut analogicznie do wprowadzania Ŝcian 

(podczas rysowania moŨna wybraĺ krawňdŦ lub oŜ jako element wprowadzajŃcy).  

 

 
Okno wstawiania kanağu kominowego. 

 
Przykğadowy kanağ kominowy. 
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Edycja kanağ·w kominowych 
Edycja kanağu kominowego moŨe odbyĺ siň w spos·b graficzny, na rysunku, gdzie uchwyty kanağu przemieszczane sŃ na 

rysunku lub we WğasnoŜciach, gdzie zmieniany jest poziom, typ i wielkoŜci kanağu. Na pasku akcji dostňpne sŃ nastňpujŃce 

opcje: 

 

 
 

1. WğasnoŜci ð otwiera okno WğasnoŜci. 

2. Malarz czcionek i pisak·w ð przejmuje ustawienia pisak·w (gruboŜci i rodzaje linii) oraz wielkoŜĺ i rodzaj 

czcionki. 

3. Malarz typ·w ð przejmuje typ komina (jego wielkoŜci i typ) przenoszŃc go na wybrane kominy. 

4. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu. 

5. Pisaki ð definicja rodzaju linii, kt·rymi rysowany jest wprowadzany element. 

6. Powierzchnie ð przypisanie materiağ·w lub tekstur dla poszczeg·lnych powierzchni wprowadzanego elementu. 
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Schody 
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SCHODY 

Wprowadzanie schod·w jedno i wielobiegowych 
Program ArCADia pozwala na wstawianie do rysunku schod·w jedno- lub wielobiegowych. 

Wywoğanie: 

Program ArCADia: 

¶ WstŃŨka ArchitekturaÝ grupa logiczna BudynekÝ  Wstaw schody  

 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:  

¶ Pasek narzňdziowyÝ  Wstaw schody wielobiegowe  

 

Po wybraniu z paska wstawiania opcji PrzejŜcie do dialogu WğaŜciwoŜci pojawi siň okno WğasnoŜci obiektu: Schody:  

 

 
 

Przy wprowadzaniu schod·w mamy moŨliwoŜĺ definicji nastňpujŃcych parametr·w: 

Pokazuj opis ð pozwala na wğŃczenie/wyğŃczenie opisu kaŨdego biegu schod·w. 

Wytnij otw·r w stropie ð wycina automatycznie otw·r w stropie przypisany do schod·w. Otw·r ten jest przesuwany i 

kasowany razem ze schodami. 

Poziom odniesienia ð wysokoŜĺ bazowa schod·w. 

Wyzeruj ð przycisk sğuŨy do wyzerowania wartoŜci poziomu odniesienia. 

WysokoŜĺ schod·w ï cağkowita wysokoŜĺ schod·w (domyŜlnie r·wna wysokoŜci kondygnacji). 

Z kondygnacji ð przycisk sğuŨy do zmiany wartoŜci wysokoŜci schod·w na wysokoŜĺ aktualnej kondygnacji. 

GruboŜĺ pğyty spocznika ð gruboŜĺ spocznika domyŜlnie ustawiona na 16 cm. 

GğňbokoŜĺ stopnia ð gğňbokoŜĺ pojedynczego stopnia domyŜlnie ustawiona na 29 cm. JeŜli pole GğňbokoŜĺ stopnia zostanie 

zaznaczone w·wczas automatyczne dopasowanie zostanie zmienione na podanŃ wartoŜĺ. 

 

NaciŜniňcie przycisku OK pozwala na przejŜcie do trybu rysunkowego wprowadzania schod·w. Rysowanie schod·w polega 

na wskazaniu poczŃtku pierwszego biegu, okreŜlenie kierunku biegu, a nastňpnie szerokoŜci biegu. Podczas rysowaniu 

schod·w widoczne jest okienko Parametry schod·w, gdzie pokazywane sŃ aktualne wymiary rysowanej czňŜci schod·w, tzn. 

biegu lub spocznika. Po wprowadzeniu pierwszego biegu mamy moŨliwoŜĺ wprowadzenia spocznika, lub zakoŒczenie 

wprowadzania schod·w. Po wprowadzeniu spocznika moŨemy wprowadzaĺ kolejny bieg, z dowolnej strony spocznika. Po 

wprowadzeniu biegu mamy moŨliwoŜĺ zakoŒczenia rysowania schod·w, lub wprowadzanie kolejnego spocznika, itd. 

 

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgğoszeŒ lub obszaru poleceŒ, dostňpne sŃ takŨe funkcje: 



Podrňcznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA  

Schody 

103 

¶ Odniesienie ð umoŨliwia wstawienie schod·w w zadanej odlegğoŜci od wybranego punktu.  

¶ R·wnolegğy  ð umoŨliwia wprowadzenie r·wnolegğego do wskazanego elementu. 

¶ Anuluj ð przerywa dziağanie funkcji bez wstawienia schod·w.  

¶ Gotowe ð koŒczy wstawianie schod·w.  

 

W zaleŨnoŜci od wyboru wyglŃdu schod·w po ich wstawieniu schod·w otrzymujemy jeden z poniŨszych rysunk·w: 

 

Przykğad wprowadzania schod·w jednobiegowych 

Wprowadzamy schody jednobiegowe o wysokoŜci kondygnacji. Wstawiamy je przy Ŝcianie pomieszczenia. 

 

1. Klikamy na ikonň Wstaw schody wielobiegowe . 

2. Pokazujemy pierwszy punkt wprowadzenia na krawňdzi Ŝciany w miejscu, gdzie znajdzie siň pierwszy stopieŒ. 

 

 
 

3. Nastňpnie pokazujemy koniec schod·w. Stopnie domyŜlnie wprowadzane sŃ co 29 cm, moŨemy wiňc zağoŨyĺ, Ũe 

przy kondygnacji 280 cm bňdziemy potrzebowaĺ 16 stopni, czyli dğugoŜĺ biegu wyniesie 464 cm. Przy rysowaniu 

schod·w iloŜĺ stopni jest pokazywana, tak samo jak ich gğňbokoŜĺ, dlatego ğatwo wprowadziĺ odpowiedniŃ iloŜĺ 

stopni. 

 

 
 

4. Po narysowaniu dğugoŜci biegu wyznaczamy szerokoŜĺ schod·w. MoŨemy jŃ wskazaĺ z okna SchodyÝ WskaŨ 

szerokoŜĺ wybraĺ ikonň  SzerokoŜĺ i podaĺ wartoŜĺ 100 cm.  
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5. Po zadaniu pierwszego biegu wychodzimy z opcji poprzez wciŜniecie prawego klawisza myszy. 

 

 
 

6. Schody zostağy wstawione.  

 

 
 

Przykğad wprowadzania schod·w dwubiegowych ğamanych 

Wprowadzamy schody dwubiegowe w ksztağcie litery L. Schody bňdŃ przechodziğy na nastňpnŃ kondygnacje i bňdŃ 

umiejscowione w naroŨniku pomieszczenia. 

JeŜli chcemy wprowadziĺ schody o szerokoŜci biegu 100 cm i spoczniku kwadratowym 100 x 100 cm, to zaczniemy od 

szkicu, kt·ry uğatwi nam wprowadzanie schod·w. 

1. WzdğuŨ wewnňtrznej krawňdzi Ŝcian naroŨnika wprowadzamy linie. 
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2. Nastňpnie wywoğujemy opcjň OdsuŒ i podajemy naszŃ wartoŜĺ 100 cm. Zatwierdzamy wartoŜĺ, pokazujemy 

kolejno wprowadzone linie i stronň odsuniňcia (do wnňtrza pomieszczenia).  

 
 

Mamy naszkicowane miejsce poğoŨenia schod·w. MoŨemy, wiňc zaczŃĺ je wprowadzaĺ. 

3. Klikamy na ikonň Wstaw schody wielobiegowe . 

4. Pokazujemy pierwszy punkt wprowadzenia na krawňdzi Ŝciany w miejscu, gdzie znajdzie siň pierwszy stopieŒ. 

 
 

5. Koniec pierwszego biegu jest na naszkicowanej linii w punkcie 2. 
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6. Po narysowaniu dğugoŜci biegu wyznaczamy szerokoŜĺ schod·w. MoŨemy jŃ wskazaĺ na szkicu w punkcie 3. 

 
 

7. Nastňpnie wyznaczamy ksztağt spocznika. Zn·w posğuŨymy siň szkicem linii i narysujemy kwadratowy spocznik 

klikajŃc w punkcie 4. 

 
 

8. Wyznaczenie drugiego biegu polega na wskazaniu jego koŒca (punkt 5). 






























































































































































