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Innowacyjne narzedzie CAD do tworzenia projektéw architektonicznych sktadajacych sie ze
wstepnej dokumentacji technicznej, rzutéw, przekrojéw i elewacji oraz fotorealistycznej wizu-
alizacji wraz z mozliwoscig spaceru w czasie rzeczywistym po zaprojektowanym obiekcie i jego
otoczeniu. Program spetnia wymagania i oczekiwania stawiane przez architektéw programom
komputerowym stuzacym do nowoczesnego projektowania architektonicznego. Pomimo bardzo
N rozbudowanej, profesjonalnej i specjalistycznej funkcjonalnosci ArCon pozostaje programem
‘ prostym w obstudze i o intuicyjnym interfejsie uzytkownika, co pozwala na btyskawiczne doko-
nywanie zmian i korekt w trakcie ustalen z Inwestorem. Aplikacja dedykowana jest architektom,
inzynierom budowlanym, projektantom wnetrz oraz producentom mebli do prezentacji wiasne-
go asortymentu w realistycznie zaprojektowanych wnetrzach. ArCon to takze mozliwo$¢ wspoét-
pracy z innymi profesjonalnymi narzedziami CAD. Zaprojektowang w ArConie bryte budynku
mozna przenies¢ poprzez ArCADia-ARCHITEKTURA z wykorzystaniem formatu IFC praktycznie
do kazdego innego programu na polskim rynku.

6 — funkcjonalno$¢ dostepna w ArCon 6
15 — funkcjonalno$¢ dostepna w ArCon 15

ArCon: Raytracing z miekkimi cieniami

FUNKCJONALNOSC PROGRAMU:

(6,15) Precyzyjne wprowadzanie dowolnie skom-
plikowanych rzutéw przy pomocy numerycznego
wprowadzania danych, siatki, linii pomocniczych
i linijki.

(6,15) Definiowanie dowolnej ilosci kondygnacji.
(6,15) Planowanie i konstruowanie wielu budyn-
kéw na réznych poziomach.

(6,15) PRZEKROJE/ELEWACJE

Mozna zdefiniowac¢ dowolng ilo$¢ przekrojow
pionowych. Kazdy przekroj/elewacja moze by¢
umieszczony w postaci rysunku na aktualnym ar-
kuszu lub zostac zdefiniowany jako osobny arkusz.
(15) Przekroje schodkowe - wprowadzane prze-
kroje pionowe moga by¢ teraz famane w jednym
lub kilku miejscach tworzac przekrdj w kilku ptasz-
czyznach cietego budynku.

(6,15) WIZUALIZACJA 3D
Spacer po wnetrzach i otoczeniu budynku w cza-
sie rzeczywistym w dzier lub w nocy.
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(15) Raytracing w trybie konstrukgji — dla ciekaw-
szego pokazania rzutu budynku mozna wiaczyc
tekstury i opcje renderingu w trybie konstrukgji.
Natoza sie wowczas oba widoki tworzac linearny
rzut z teksturami.

(6,15) FOTOREALISTYCZNA PREZENTACJA
Raytracing, $wiatta, cienie, przezroczystosci i od-
bicia lustrzane (symulacja warunkéw oswietlenio-
wych), pozwalajg zaprezentowac wiernie wysokiej
jakosciobrazy projektowanego obiektu.

(15) Raytracing z miekkimi cieniami.

(15) Wtyczki Photoshop - tréjwymiarowy widok
budynku, po renderingu lub przed, mozna zmo-
dyfikowac poprzez wtyczki programu Photoshop
umozliwiajace uatrakcyjnienie tworzonej wizuali-
zacji. Wtyczki (pliki .8bf) mozna $ciggac zinternetu

i po wprowadzeniu do programu uzyskiwac wido-
ki np. rysowanego kreska budynku lub wizualizacji
monochromatyczne;j.

(6,15) TWORZENIE FILMOW AVI
Mozliwo$¢ zapisania spaceru po projektowanym
budynku lub otoczeniu w postaci filmu video.

KONSTRUOWANIE SCIAN

(15) Mozliwos¢ zadania kreskowania dla odpo-
wiednich warstw w $cianach warstwowych.

(15) Definiowanie grubosci obrysu linii.

(6,15) Tworzenie Scian tukowych: zaokraglanie
rogéw pomieszczenia i budynku.

(15) Modelowanie ksztattu $cian: rysowanie do-
wolnej geometrii widoku $ciany, narysowane
ksztatty mozna zapisac w katalogu i wykorzystac
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przy dalszym projektowaniu.
(15) Docinanie $cian dachem lub schodami.

ArCon: Modelowanie ksztattu Sciany

(6,15) Makro Projektant ptytek: umozliwia zr6z-
nicowanie tekstury na $cianach, sufitach i podto-
gach, zadawanie dowolnego ksztattu okfadzin.
(6,15) Makro Tworzenie ptytek: doskonate narze-
dzie do definiowania wiasnych rodzajéw ptytek
(glazury i terakoty) lub edycji istniejacych biblio-
tek makra.

(15) Makro Projektant powierzchni: edycja tek-
stury na scianie, analogiczna do makra Projek-
tant ptytek, ale z dostepem do petnej biblioteki
tekstur programu. Na zdefiniowang powierzch-
nie narysowang na scianie, podtodzie lub suficie
mozna zada¢ dowolng teksture wybrang z bi-
blioteki zawierajacej ponad 4.500 tekstur.

WPROWADZANIE OKIEN | DRZWI

(6,15) Wprowadzanie stolarki z gotowej biblioteki
lub za pomocg inteligentnego asystenta.

(15) Makro Projektant drzwi i okien: narzedzie do
rysowania wiasnych ksztattéw stolarki.

(15) Makro Okno i Makro Drzwi zintegrowany pro-
jektant, ktéry umozliwia wprowadzanie zdefinio-
wanych konstrukgji okna lub drzwi oraz stworzenie
graficznego zestawienia uzytej stolarki.

(15) Definiowanie alternatywnych symboli dla
okien i drzwi: edycja prezentacji architektonicz-
nych stolarki na rzucie.
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ArCon:
Dowolne ksztattowanie
drzwi - Makro Drzwi

(15) Wprowadzenie drzwi i okien w Sciany tukowe.

WPROWADZANIE STROPOW

(6,15) Po narysowaniu obrysu pomieszczenia, za-
mknieciu go Scianami strop tworzony jest automa-
tycznie.

(6,15) Dowolne rysowanie stropéw jako elementy
konstrukcyjne nadwieszen, balkonow, wykuszy,
itp

(15) Dodatkowe makro ArCon Tool: Ptyty i wycie-
cia stropowe: pozwala na zmiane wprowadzonych
dodatkowych stropéw poprzez dodawanie i odej-
mowanie wierzchotkéw na obrysie.

WPROWADZANIE KOMINOW | SLUPOW:

(6,15) Wprowadzanie stupdw o przekroju prosto-
katnym lub okragtym.

(15) Wprowadzenie dowolnych stupdw, takze jako kla-
syczne formy, lub jako wiasne elementy ACO.

(6,15) Wprowadzanie ksztattek kominowych domysl-
nie 0 wysokosci kondygnacdji lub dowolnie definiowa-
nych.

(15) Mozliwos¢ tworzenia wiasnych symboli komi-
néw i szachtow.

KONSTRUOWANIE SCHODOW

(6,15) Konstruowane schodéw automatycznie,
tacznie z poreczami, o spocznikach Li U, a takze
prostych, kretych, tukowych, zabiegowych (drew-
nianych i monolitycznych).

(15) Mozliwos¢ petnej edycji wszystkich elemen-
tow barierki.

ZAKLADANIE DACHU

(6,15) Automatyczne jak i dowolne konstrukcje
dachoéw: jedno- i dwuspadowych, kopertowych,
mansardowych, kolebkowych, wielospadowych,
naczétkowych oraz kombinacji tych form.

(6,15) Wprowadzanie facjatek dachowych oraz
okien potaciowych.

(6,15) Automatyczne stworzenie propozycji roz-
wigzania wiezby dachowej.

(15) Dla dachéw dowolnych nowe ,okragte pota-
cie”: mozliwos¢ automatycznego wygiecia réz-
nych ksztattéw dachu w konstrukcje dachu tuko-

ArCon: Dowolne konstrukcje dachéw

wego z réznymi wysokosciami okapu.

(15) Makro ArCon Tool dach: umozliwia edycje po-
faci istniejacego dachu np. poprzez wydtuzenie jej
fragmentu lub usuwanie naroznikéw.

(6,15) Obliczenie powierzchni pokrycia, jak réwniez
metréw biezacych okapdw, kalenic, narozy i koszy,
osobno dla dachuifacjatek oraz zestawienie mate-
riatu uzytego przy konstrukgji wiezby.

(15) Makro Rozszerzona konstrukcja dachu: umoz-
liwia stworzenie petnego projektu wiezby dacho-
wej wraz ze zwymiarowanymi i opisanymi wido-
kami: rzutu i przekroju oraz wydrukiem wszystkich
elementéw wiezby. Obrys dachu z ustawieniami
potaci i okapéw przejmowany jest z programu
ArCon i na nowo rozktadane sg elementy wiezby,
ktdre po roztozeniu mozna dowolnie modyfiko-
wad.

ArCon: Rozszerzona konstrukcja dachu

(15) AUTOMATYCZNIE TWORZONA PLYTA
FUNDAMENTOWA - najnizsza kondygnacja bu-
dynku moze zostac zdefiniowana jako ptyta fun-
damentowa, tworzac tym monolityczna ptyte np.
w ksztatcie kondygnadji.

MODELOWANIE TERENU

(6,15) Definiowanie za pomocg Asystenta lub za-
mknietego wielokata ksztattu dziatki. Mozliwos¢
wprowadzania punktow wysokosciowych i wyci-
nania otworéw (np. pod baseny) oraz dzielenia na
rézne obszary (tarasy, drogi, rabaty, trawniki), ktére
mozna pojedynczo teksturowac.

(15) Makro Rozszerzony asystent terenu: wprowa-
dzanie linii wysokosciowych definiujacych rzezbe
terenu.

(15) Makro Asystent terenu: umozliwia import da-
nych z plikéw ASC, XYZi TXT.

(15) WYKOP POD BUDOWE - definicja terenu
pierwotnego, ksztattu wykopu i scianek skarpy
oraz informacja o powierzchni podbudowy (wiel-
kosci urobku z wykopu, warstwy nasypowej itp.)
PODESTY

(6,15) Dowolny ksztatt: wielokaty, linie, kofa, elipsy,
kombinacje tych form z mozliwoscig zapisania ich
w katalogu pod indywidualna nazwa.
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ArCon: Wykop pod budowe

OBIEKTY WYPOSAZENIA 3D

(6) Ponad 3.500 obiektow.

(15) Ponad 13.000 obiektow.

Biblioteka tekstur z mozliwoscia wprowadzania

wiasnych plikéw w formacie JPG, BMIP, PNG, TIF:

(6) Ponad 2.000 tekstur.

(15) Ponad 12.000 tekstur.

(6,15) Rézne rodzaje materiatéw: chrom, miedz,

lustro, szkto, itp.

(6,15) Mozliwos¢ powiekszania biblioteki obiekta-

mi (ACO) pobranymi bezposrednio ze stron inter-

netowych oraz obiektami w formacie O2C.

(15) Import obiektéw e3D - wprowadzanie do

danego projektu obiektéw w formacie e3D np.

z dodanego do programu o2c Convertera.

(15) Definicja symboli 2D dla obiektéw 3D.

(15) Nowy projektant szaf i regatéw — makro umoz-

liwiajace stworzenie szafy lub regatu o dowolnym

podziale i uktadzie drzwiczek i szuflad, z mozliwo-

$cig zmiany tekstury kazdego elementu, definicja

uchwytéw i n6zek ewentualnie cokotu.

(15) IMPORT OBIEKTOW 3DS

(15) TWORZENIE ELEMENTOW 3D

Czytelny modut do modelowania, pozwala na po-

wiekszanie biblioteki o wtasne elementy.

POZOSTALE MAKRA

(15) Projektowanie Ogrodéw zimowych (okrojo-

na wersja programu) — program do projektowania

ogrodéw zimowych.

(15) Projektant dekoracji — do zaznaczonego

pomieszczenia wprowadzane s ozdobne listwy

podtogowe lub sufitowe, rozety i gzymsy sufitowe.

(15) Funkcje dodatkowe — makro pozwalajace na:

ArCon: Definiowanie symboli 2D dla elementéw 3D
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ArCon: Makro-Projektant dekoracji

automatyczne tworzenie terenu z zimportowa-
nego pliku ASCIl; wczytywanie i definicje wiel-
kosci i potozenia podkfadu w formie obrazu ra-
strowego; wprowadzenie na rzut wiekszej ilosci
obiektow 3D po zadanej Sciezce; czy dostosowa-
nie ksztattu okna o rozszerzonej konstrukgcji do
dachu (definicja tego samego kata).

(6,15) Edytor 2D: narzedzie pomocne przy ry-
sowaniu elementéw na rzutach, przekrojach
i elewacjach.

(15) PackNGo: zapisanie projektu ze wszystkimi
obiektami i teksturami uzytymi w czasie pracy.
(15) Zapisywanie ustawien: makro umozliwia za-
pis wszystkich plikéw ustawien (.ini), pomagajace
W przenoszeniu i przeinstalowywaniu programu.

NARZEDZIA POMOCNICZE

(15) Mozliwos¢ definiowania parametréw nowego
projektu — ustawien siatki, widoku Normalnego
lub Layout, wigczanie prezentacji architektonicz-
nej itp. Ustawienia moga by¢ przejete wytacznie
do wiasnie otwieranego projektu lub do wszyst-
kich nowo tworzonych plikow.

(15) Linie pomocnicze w postaci okregow, tukéw,
elips, prostokatow.

(6,15) Pomiar: do zmierzenia elementéw badz za-
leznosci miedzy nimi powstata opcja, ktoéra jest
dostepna jako biezaca ,miarka”.

(6,15) Wyswietlanie dtugosci przy wprowadzaniu
scian.

(6,15) Edycja scian wprowadzonych do projektu:
wydtuzenie, skracanie, dzielenie, przerywanie, za-
mykanie pomieszczen, itp.

(15) Automatyzacja przesuwania fragmentow

kondygnacji - mozna przesuna¢ kilka elementow
naraz zarowno na jednej jak i np. na wszystkich
kondygnacjach na raz.

OPRACOWANIE PROJEKTOW

(15) Kolorystyczne schematy funkcjonalne - do po-
mieszczen o zdefiniowanej funkgji czy nazwie moz-
na przypisac kolor lub kreskowanie, ktére pojawi sie
na rzucie w chwili utworzenia pomieszczenia. Grupy
funkgji i kolorystyke dla pomieszczen (takze nazwy
pomieszczen) mozna definiowac¢ samodzielnie
w zaleznosci od rodzaju projektowanego budynku
np. inne kolory przypisane beda do pomieszczen
w domu jednorodzinnym a inne w projekcie przed-
szkola, czy szkoty.

(6,15) Opisywanie: wprowadzania dowolnego tekstu.
(6,15) Wydruki: wydruki rzutéw kazdej kondygnacji
razem z ramka i tabelka rysunkowa.

(6,15) Wymiarowanie: automatyczne lub linig i tani-
cuchem wymiarowym.

(15) Wymiarowanie szeregowe.

(15) Tabele rysunkowe: zdefiniowane lub rysowa-
ne w zintegrowanym module.

(6,15) Prezentacja architektoniczna: wszystkie
elementy rysunku maja zastepcza prezentacje
2D, ktdra jest przedstawieniem symbolu danego
obiektu, okna i drzwi przedstawione z opisem na
,Zapalce”.

(15) Prezentacja architektoniczna: warstwy dla
scian, elementy 3D, dachy, teren.

ZESTAWIENIA

(6,15) Informacje o pomieszczeniach (plik RTF)
w postaci dokumentacji tekstowej z nazwami
i opisami pomieszczen, informacjg i automatycz-
nym obliczaniem powierzchni, kubatur, obwo-
doéw, powierzchni $cian; mozliwos¢ wygenerowa-
nia zestawienia wszystkich pomieszczen.

(6,15) Zestawienie obiektow uzytych w projekcie
wraz zich wycena.

(6,15) Wstepny kosztorys, tatwa mozliwos¢ osza-
cowania kosztu inwestycji (zastosowanie siedmiu
grup kosztéw). Powierzchnie i objetosci przejmo-
wane sg automatycznie z projektu.

ArCon: Makro - Kolorystyczne schematy funkcjonalne
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(15) ZAPIS W POSTACI PLIKOW 02C

(15) ZAPIS W FORMACIE HTML
Mozliwos¢ publikacji dokumentu ArCona bezpo-
$rednio na stronie internetowe;j.

IMPORT/EKSPORT

(6,15) Import plikéw 2D: .HPGL, .DWG i .DXF.

(6,15) Eksport plikow: .HPGL, VRML oraz .DXF w po-
staci modelu 3D.

(15) Import/Eksport plikéw .3DS: obiekty zapisane
w postaci plikdw .3DS, mozna wczytac i zapisac za
pomoca filtraimportu 3DS. Zadaniem konwertera
jest wprowadzanie do ArCona nowych obiektéw
wyposazenia i elementéw geometrycznych. Moz-
na uzywac go rowniez do zapisu wiasnych ele-
mentéw powstatych poprzez edycje istniejacych
obiektow z biblioteki programu.

(15) Eksport do Render Studio.

DOWIEDZ SIE WIECE)J

ArCon Kuchnia

Potaczenie biblioteki obiektéw 3D (elementéw pod-
stawowych - frontéw, korpuséw, uchwytéw, sprzetu
AGD, szafek i dodatkéw) z makrami pomagajacymi
w projektowaniu kuchni (zmiana frontéw, tekstur
szafek, wymiarowanie, itp.).

PODSTAWOWE MOZLIWOSCI PROGRAMU:

Aranzacja kuchni gotowymi szafkami o wybra-
nym frezie frontu. Powiekszanie bazy elementow
o wiasne fronty i korpusy. Zmiana typu frezowa-
nia dla jednej lub kilku wybranych (np. wszyst-

kich) szafek. Tworzenie wiasnych szafek na bazie
wybranego frontu ze wskazaniem miejsca na
uchwyt. Dla szafek dolnych automatyczne wsta-
wianie blatu i cokotu pod szafkami. Automatyczna
wymiana tekstur (korpuséw, frontow, listew, coko-
tow lub uchwytéw) dla jednego badz kilku zazna-
czonych elementéw. Dostepnych jest kilkadziesigt
tekstur z mozliwoscig wprowadzenia wiasnych.
Precyzyjne ustawianie szafek w jednym ciggu
poprzez opcje wyréwnywania i przysuwania do
siebie. Automatyczne ustawianie wysokosci dla
szafek wiszacych. Wstawianie listew wiericzacych
nad szafkami wiszacymi. Szybkie wymiarowanie
zaznaczonych szafek jednego rzedu.
BIBLIOTEKA OBIEKTOW: 5 rodzajéw fron-
tow z mozliwoscia wprowadzenia wiasnych
typdéw frezowania. Ponad 100 szafek dla kaz-
dego rodzaju frezowania podzielonych na
szafki: stojace, wiszace i do zabudowy. Biblio-
teka gotowych elementéw: frontéw, korpuséw
i uchwytoéw. Ponad 250 elementéw do aranza-
¢ji kuchni: sprzet AGD, lampy, naczynia, rosliny,
stoty i krzesta.

DOWIEDZ SIE WIECEJ

Wymagania systemowe:

ArCon-
biblioteki obiektow 3D

Program ArCon w standardowych bibliotekach dota-
czanych do programu zawiera ponad 10.000 obiek-
téw 3D i ponad 4.500 tekstur do aranzacji wnetrz
i otoczenia. Biblioteki te mozna rozszerzac o obiekty
stworzone przez wielu producentéw: mebli (np. Pro-
fim, Wuteh, Jarocin i inne), wyposazenia kuchni i fa-
zienek (np. BRW, Sanitec Koto i inne) oraz akcesoriéw
do projektowania wnetrz. Firma ArCADiasoft przy-
gotowata réwniez dodatkowe obiekty uzupetniajace
program ArCon o elementy odpowiadajace polskim
realiom i potrzebom projektantéw. Sg to obiekty
zwigzane z urbanistykg oraz aranzacjg otoczenia
budynkéw, aranzacjg ogrodéw, projektowaniem
wnetrz (biur, sklepéw, mieszkan, kuchni, tazienek).
Zakup wybranych pojedynczych obiektéw mozliwy
jest w sklepie internetowym: www.intersoft.pl przy
wykorzystaniu Premium SMS.

BIBLIOTEKI OBIEKTOW 3D

Wyposazenie sklepow
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ArCon Ogréd

Pentium IV (zalecane min. PIV D), 256 MB RAM (zalecane min. 2048 MB), naped
DVD-ROM, karta graficzna ze wsparciem DirectX (zalecana radeon lub nVidia 256
MB RAM), okoto 2 GB wolnego miejsca na dysku na instalacje, system Windows XP
32-bit PL, Windows Vista 32/64-bit lub Windows 7 32/64-bit



