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ArCADia-ARCHITEKTURA to modut branzowy systemu ArCADia, oparty na technologii BIM (Building Information Modeling). Modut po-
zwala na stworzenie profesjonalnej dokumentacji architektonicznej. Przeznaczony jest przede wszystkim dla architektow oraz wszyst-
kich osdb, ktore zajmuja sie ksztattowaniem lub odtwarzaniem bryty budynku.

Najwazniejsze opcje SYSTEMU ArCADia BIM wykorzystywane przez modut:

MENADZER PROJEKTU

- Nowy czytelniejszy Menadzer projektu pozwala-
jacy na zarzadzanie widokami i wyswietlanymi
informacjami z podziatem na branze i wprowa-
dzenie multiselekcji.

BIBLIOTEKI

- Wbudowana biblioteka umozliwiajaca uszcze-
gbétawianie rysunkéw o Symbole 2D.

- Biblioteka obiektéw animowanych, wprowa-
dzanych na rysunek przez wyznaczenie $ciezki
przejscia.

- Wbudowana biblioteka typow dla wszystkich
elementoéw, z mozliwoscia rozbudowy, importu
i eksportu typow miedzy projektami
i komputerami.

- Nowe mozliwosci tworzenia Fizycznych
obiektéw BIM przez wprowadzanie i edycje
bryt FmBox.

WPROWADZENIE NOWYCH ROPZA]()W
OBIEKTOW | MENADZER PLIKOW

- Menadzer plikow, czyli nowa biblioteka
Fizycznych i Parametrycznych obiektéw BIM, po-
zwalajacy na zrzadzanie nimi, przechowywanie,
dodawanie i wstawianie do projektu.

- Fizyczne obiekty BIM, o zdefiniowanej geometrii,
w ktérych parametry réznych branz moga by¢
potaczone w jeden multibranzowy obiekt AFO.

- Parametryczny obiekty BIM (plik AFP), czyli
branzowy element wprowadzany ze wstazki lub
biblioteki projektu, ktérego geometria wynika
z rysunku.

- Oba rodzaje nowych Obiektéw BIM mozna za-
pisywac, wymieniac sie nimi i przenosi¢ miedzy
komputerami jako niezalezne pliki.

- Tworzenie zestawien Fizycznych obiektow BIM.

PARAMETRY UZYTKOWNIKA

- Mozliwos¢ zadawania dowolnych dodatkowych
parametrow dla elementow projektu, np. ceny,
nr katalogowych, koloréw czyli dodatkowych da-
nych charakterystycznych dla danego elementu,
a ktorych nie ma na oknie wtasciwosci.

- Dowolnie tworzone raporty z dodatkowo wpro-
wadzanych Parametrow uzytkownika.
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Opcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA

Wiatciwosci elementu: Opcje projektu * X

I Parametry 1

Norma obliczaria powierzchni porieszczert

PN-ISO 5836:2015-12 v

Caesé powierzchni poniie]
dolre] granicy wysokosc fe)

Dolna granica wysokosci 1) em
Czgsé: powierzchni pomigdzy %
aranicami wysokosci (b)

Goma granica wysokosci (h2) am

Cags¢ powierzchni powyisi
géme) granicy wysokes {c)
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Odicz shupy o preckroju co najmnic 0.0 m?
Odicz kominy o przekroju co najmrie] | <n/d> | m?
v Operace

Automatyczne generowanie porieszczer
[ Presbudj uklad pomieszczert

Modyfikacje powierzchni k

[ Odicz dciany o gubosei mrigjszejniz | <n/d> em
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NORMA OBLICZENIOWA POWIERZCHNI

- Wybdr norm obliczeniowych.

- Mozliwos¢ rezygnacji z konkretnej normy na
rzecz wtasnych ustawien.

Mozliwos$¢ zmiany obrysu powierzchni uzyt-
kowej pomieszczenia, dla dostosowania do
potrzebnych wymogow obliczeniowych (np.
dla obliczenia powierzchni z pominieciem
Scian - przy obliczeniach developerskich).
Mozliwosc¢ stworzenia wtasnej powierzchni
w zestawieniach Powierzchni i kubatur, dla
ktorej mozna np. automatycznie zmniejszy¢
powierzchnie pomieszczenia 0 50%.

FPomi tie (id: 3) *®
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Pisaki - Czeionki o Wataw kontur powierzehni
uzytkowe]
SCIANY

-+ Wybor zdefiniowanych lub zadawanie dowol-
nych $cian wielowarstwowych.

- Wprowadzanie $cian tukowych jedno- lub wie-
lowarstwowych.

- Mozliwos¢ przeksztatcenia rysunku 2D stworzo-
nego z polilinii lub linii w rzut Scian jedno- badz
wielowarstwowych, $cian wirtualnych lub rzutu
fundamentéw.
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BIBLIOTEKA MATERIALOW

Wbudowany katalog materiatéow budowlanych
oparty na normach: PN-EN 6946 i PN-EN 12524,
Mozliwos¢ zadania wtasnych materiatow wraz
ze zdefiniowaniem ich parametrow fizycznych,
wykorzystywanych poézniej np. do obliczen
Wspotczynnika przenikania ciepta.

POMIESZCZENIA

Automatyczne tworzenie pomieszczen z za-
mknietych obryséw $cian i Scian wirtualnych,
z zadawaniem nazw, funkcji, temperatury

i zapotrzebowania na os$wietlenie.

Mozliwos¢ zadania wysokosci potozenia dla
Podtogi na gruncie.

Mozliwos¢ zadania spadkéw posadzki w po-
mieszczeniu.

Mozliwo$¢ zadania spadku (odprowadzenia
wody w pomieszczeniach technicznych) dla
Podtogi na gruncie.

Mozliwos¢ wstawianie i edycji konturu oblicze-
niowego powierzchni w pomieszczeniu.
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Wiatciwosci elementu: Pomieszczenie x
2 Zarzadzanie elementem |
Symbol typu 1d dlementu 3
T <MNowy> na badie: Garat EF ™
Grupa <Brak> S|

Lokalzaca  Budynek0. Pater (+0.00120.00)
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OKNA i DRZWI
- Mozliwos¢ wprowadzania stolarki w sposob
parametryczny.

Mozliwo$¢ zadania (przez wskazanie na rzucie)
szerokosci drzwi i okien podczas wprowadzania,
pozostate parametry definiowane sa juz dla
wprowadzonego elementu.

Wybor typu drzwi (jedno-, dwuskrzydtowe,
przesuwne, harmonijkowe, garazowe otwierane
do gory).

Biblioteka okien typowych.

OKNA | DRZWI SKRYPTOWE

Mozliwos$¢ wprowadzania okien i drzwi skryp-
towych w sposéb parametryczny lub przez
wskazanie na rzucie szerokosci, pozostate
parametry definiowane sa juz dla wprowadzo-
nego elementu.

Wprowadzanie okien o réznych ksztattach
(okragte, trojkatne, z tukiem itp.) z mozliwoscia
zadawania dodatkowego podziatu poziomego

i pionowego oraz definiowaniem widocznosci
parapetu lub wycinania wytacznie otworu

w scianie w ksztatcie okna specjalnego.
Wprowadzanie drzwi specjalnych, np. tukowych,
z doswietleniem gornym lub bocznym, obroto-
wych, przesuwnych, wahadtowych, ewakuacyj-
nych, sanitarnych itp.

Nowe zestawy drzwi (z drzwiami sanitarnymi),
dzieki nim mozna wprowadzi¢ w projekcie jeden
typ drzwi pasujacych do siebie.
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Opcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA

v Zarzadzanie elementem
Symbal typu Id elemertu 5
Typ Drzwi balkonowe narozne 180x180x250cm

Grupa <Brak>

Lokalizacja  Budynek\0. Kendyanacia 0 (£0.00=81.00)
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@ @ e -
== 5 Srerokosé lewego
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[v Operacie
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I [ Zamie kienunek otwierania

== [ ] Zmien strong opisu
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OKNA NAROZNE

- Okna narozne wprowadzane parametrycznie lub
przez wskazanie szerokosci obu skrzydet.

- Wprowadzanie okien lub drzwi balkonowych
w naroznik pomieszczenia lub budynku.

- Stolarka wprowadzana jest z stupkiem miedzy
oknami o wymiarach zadanej oscieznicy.

- Kat naroznika pomieszczenia (budynku) auto-
matycznie dopasowuje wprowadzang stolarke.

OKNA KOLANKOWE

- Okna wprowadzane na kondygnacji docietej da-
chem, umieszczajace jedno skrzydto w $cianie,
a drugie w potaci dachu.

- Automatycznie dopasowywana wysoko$c¢
parapetu lub recznie wprowadzanie stolarki po
zadaniu wszystkich parametrow.

+ Okna dopasowuja si¢ do kata pochylenia istnie-
jacego dachu.

v Zarzadzanie dlementem
Symbol typu Id slementu 3
2

T Okno kolankowe 90255

Grupa <Brak>
Lokalizacia  Budynek\0. Kondygnaca 0 (0.00=61.00)
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NADPROZA

- Automatycznie wprowadzane nadproza (w
konstrukcyjnej warstwy $cian), ktére mozna
samodzielnie zdefiniowac.

- Wbudowana biblioteka przyktadowych nadprozy.

-+ Mozliwos¢ definicji nadproza monolitycznego i
prefabrykowanego.

OTWORY W SCIANIE

- Wprowadzanie w $cianie otworu o zadanej
szerokosci i wysokosci z lewej i prawej strony
(wstawianie na dowolnej wysokosci).

- Mozliwo$¢ wprowadzenia wneki o zadanej
gtebokosci.

KOMINY | SZACHTY KOMINOWE

- Wprowadzanie pojedynczych otwordéw komino-
wych lub szachtéw, czyli grupy komindw
o zadanej ilosci kolumn i wierszy.
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StUP MONOLITYCZNY
- Wprowadzanie na rzut kondygnacji eliptycznych
lub prostokatnych stupéw monolitycznych.

SCHODY
- Definiowanie jedno- i wielobiegowych schodéw

oraz schodéw zabiegowych na dowolnym rzucie.

- Tworzenie schodéw kretych wprowadzanych
wraz ze stupkiem konstrukcyjnym lub bez niego.

- Wprowadzanie ramp/pochylni pojedynczych lub
ze spocznikem.
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BALUSTRADY

- Wprowadzanie balustrad na tarasach i scho-
dach poprzez wrysowanie ich na rzucie.

- Automatyczne wprowadzanie balustrady na
schodach.

STROPY

- Wprowadzanie automatycznych stropéw na
zamknietym obrysie $cian zewnetrznych.

- Wprowadzanie dowolnych stropéw poprzez
wskazanie ksztattu.

- Wprowadzanie otworéw w stropie w sposob
automatyczny lub dowolny.

- Wprowadzanie podtogi na gruncie do pomiesz-
czen najnizszej kondygnacji.

SUFITY PODWIESZANE
- Wprowadzanie sufitéw podwieszanych o dowol-
nym ksztatcie lub automatycznie dostosowuja-
cych sie do danego pomieszczenia. Sufit moze
by¢ wykonczony ptyta lub sktadac sie z zadanych
modutéw wyznaczonych przez rozstaw tat i pane-

li umieszczonych miedzy nimi.

- Wprowadzanie dowolnego sufitu podwieszanego
poszczegdlnymi elementami: tatami gtéwnymi i
nosnymi, stelazem zewnetrznym i wykonczeniem
otwordéw, panelami i wieszakami.

ELEMENTY PRETOWE

- Wprowadzanie stupéw stalowych pionowych
i pochylonych.

- Wprowadzanie poziomego elementu stalowego.

- Wprowadzanie szkieletu konstrukcji pretowej
z pliku .f3d, ktory jest widziany jako jeden
element, ale moze by¢ rozbity i widziany jako
pojedynczy element pretowy (przesuwany
i edytowany pojedynczo).

- Multiwstawianie elementéw pretowych z defi-
nicja ilosci, rozstawu i kierunku wprowadzenia.

DACHY

- Wprowadzanie automatycznego dachu na za-
mknietym obrysie $cian zewnetrznych.

- Dowolne wprowadzanie dachéw wielospadowych
z petna mozliwoscia edycji (zmiany na jedno- lub
dwuspadowy, zmiany wysokosci scianki kolanko-
wej i nachylenia dla kazdej potaci oddzielnie).

- Wprowadzanie okien dachowych i facjatek
(lukarn).

-+ Wprowadzanie otworéw w dachu.

-+ Wprowadzanie konstrukgji drewnianej z progra-
mu ArCADia-RAMA (potacie dachowe ekspor-
towane do programu ArCADia-RAMA sa tam
obliczane konstrukeyjnie, a wprowadzona wiezba
trafia z powrotem do ArCADIi-ARCHITEKTURY).

- Wprowadzanie wytazéw dachowych.

- Automatyczne lub reczne wprowadzanie rynien
dachowych.

- Wprowadzanie rur spustowych automatycznie
wykrywajacych rynny i poziom terenu.

- Automatyczne lub reczne wstawianie gasiorow
dachowych.

- Wprowadzanie nasadek kominowych wentylacyj-
nych i spalinowych.

- Wstawianie barier $niegowych: ptotkéw, rozbija-
czy lub stoperdw.

-+ Mozliwos¢ zdefiniowania typu dachu przed
wstawieniem.

-+ Mozliwos¢ wstawienia kolektora stonecznego na
potaci dachu.

- Modelowanie wigzby dachowej przy uzyciu pro-
gramu ArCADia BIM 15 i ArCADia-ARCHITEKTURA
15 i bezptatnej funkcjonalnosci ArCADia-RAMA 20.
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Opcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA

FUNDAMENTY , Zestawienie powierzchni zewnstrznych Scion i siupdw:
. }[/:/J;;;fg/;/]édzanle na rzut taw oraz stop fundamen e~ ‘KOLOF ‘PGW‘ —
- Domyslnie tawy fundamentowe wprowadzane Kondygnacjo 4
sa wraz ze $cianami, a stopy fundamentowe Strukthe [ 3 ] 348
wraz ze stupami monolitycznymi. Konoygnac jo 2
panelll — 25.28
NASEONECZNIENIE | ZACIENIANIE strukt02 1 41.58)
- Mozliwos¢ stworzenia raportu dtugosci czasu struktoz [ B.34
nastonecznienia wszystkich lub wybranych 5 Konolygnac jo 1
pomieszczen w budynku. RENDERING panelll 1 2043
- Mozliwos¢ pokazania zacieniania budynkéw - ; L . 5 bruktol [ £.27
przez stworzenie wykananego dowolna kamera . Dgﬁn\owanle njgter|a{ow dla kazdego elementu E—— [ PP
z listy filmu obrazujacego przejscie cienia wjeso yv%asnosaach. . . struki02 [ 19.94]
w wyznaczonym dniu lub dniach. * Rendering uproszczony (,S?ybk,' | prosty w uzyqu) Kondygnacja D
lub zaawansowany z mozliwoscia definiowania
wszystkich potrzebnych ustawien (rodzaju ponetl! [ O ] B7#

i pozycji oswietlenia, zmigkczania cieni itp.). Zestawienia

* Rendering definiowany dla pleneréw i wnetrz - Zestawienie powierzchni dachow ptaskich, w
(Photon mapping). ktérym précz przedstawienia schematu i wyli-

- Okno Renderingu jest niezalezne od programu czenia wielkosci i nachylenia potaci beda takze
ArCADia, co umozliwia kontynuowanie prac nad dtugoéci krawedzi, narozy, koszy, kalenic
projektem podczas obliczen wizualizacji. i odptywow.

* Mozliwosci renderingu w réznych widokach: - Zestawienie ilosciowe nadprozy prefabrykowa-
stonecznym i nocnym. nych.

- Multirendering, czyli zapis widokéw ze zdefinio- - Zestawienie powierzchni wykoAczeniowych
wanych kamer. $cian i stupdw, z mozliwoécia segregowania

BRYLA » Zapis widoku budynku z renderingiem jako zestawienia po: kondygnacji, elementach czy np.

- Rysowanie dowolnego ksztattu bryty o zadanej pojedynczej sceny lub z wybranych kamer zdefi- powierzchni.
wysokosci. Bryta moze by¢ uzyta jako taras, niowanych w programie. - Zestawienie powierzchni, opcja pozwalajaca na
podest, antresola itp. - Mozliwos¢ wytaczenia komputera po multiza- wy$wietlenie raportu wybranych powierzchni

- Wprowadzanie bryty o okreslonej szerokosci pisie renderingu z kamer wprowadzonych do z projektu. Powierzchnie wybierane sa w graficz-
i wysokosci, np. jako podciag lub belka, z mozli- projektu. nym edytorze poprzez ich wskazanie lub wybor
woscig wyboru osi lub krawedzi wprowadzania. - Linijka storica z ustawieniem daty i godziny oraz z drzewa projektu. Raport moze obejmowac np.

- Wprowadzanie bryty poprzez obrys prostokatny. wyrenderowaniem sceny w interesujacych nas wszystkie elementy elewacji, zaréwno $ciany,

- Edycja bryty poprzez podziaty i dowolne otwory. dniach. bryty jaki i elementy dekoracji. Trzy sposoby

utatwiajace wybor elementéw do zdefiniowania

raportu.
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Ukywanie  PowierzchnieAréjaty Kamera  Tryb widoku Widok 3D

v Powierzchnie zewngtrzne 7 ~ v Powierzchnie wewngtrzne ? ~
~ Dachgléwny 1 ? ~ Dach gléwny 1 ?
stukt02 | ey Tyrk 03 Oea
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Opcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA

ArCADia-ARCHITEKTURA jest modutem rozszerzajagcym mozliwosci programu ArCADia BIM o zaawansowane funkcje architektoniczne,
o oznacza, ze czes$¢ opcji modelowania budynku znajduje sie w module gtéwnym, ale ponizej wypisane s3 wprowadzone do aktualizacji opcje:

MENADZER PLIKOW

Nowa biblioteka Fizycznych i Parametrycznych
obiektow BIM, pozwalajac na zrzadzanie nimi,
przechowywanie, dodawanie i wstawianie do pro-
jektu. Oba rodzaje nowych Obiektow BIM mozna
zapisywac, wymieniac sie nimi i przenosi¢ miedzy

FIZYCZNE OBIEKTY BIM

Obiekty o zdefiniowanej geometrii oraz edytowa-
nych parametrach moga tworzy¢ worza jeden ele-
ment, w ktorych parametry réznych branz moga

by¢ potaczone w jeden multibranzowy obiekt AFO.

PARAMETRY UZYTKOWNIKA

Mozliwos¢ zadawania dowolnych dodatkowych
parametrow dla elementow projektu, np. dla Scia-
ny: istniejaca, nowa, do wyburzenia; dla kolektora
stonecznego: moc, cena itd., czyli parametrow
charakterystycznych dla danego elementu, kto-

projektami i komputerami jako niezalezne pliki. Wybiez typ pliku X rych nie ma na oknie wtasciwosci.

Fizyczny obiekt BIM Parametrycany obiekt BIM
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Piii zostana wyodrebrione do tego folderu:
C:\Jsers\intersoft\Desktop ArCADia-ARCHITEKTURA Przyklad 1
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