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Prawa Autorskie

Zwracamy Panstwu uwage na to, ze stosowane w podreczniku okreslenia software’owe i
hardware’owe oraz nazwy markowe danych firm sg prawnie chronione.

Program komputerowy oraz podrecznik uzytkownika zostaty opracowane z najwyzszg sta-
rannoscia i przy zachowaniu wszelkich mozliwych srodkéw kontrolnych. Pomimo tego nie
mozna catkowicie wykluczy¢ wystgpienia btedow. Pragniemy w zwigzku z tym zwrécic
uwage na to, ze nie mozemy udzieli¢ gwarancji, jak réwniez ponosi¢ prawnej odpowiedzial-
nosci za wynikte sta skutki. Za podanie nam ewentualnych btedéw bedziemy wdzieczni.
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1.Witamy w programie duoCAD

Gratulujemy Panstwu zakupu programu INTERsoft duoCAD. INTERsoft duoCAD to nie-
drogie, ale potezne narzedzie, zaréwno dla poczatkujacych, jak i doswiadczonym profesjo-
nalistéw komputerowo wspomaganego projektowania (CAD - Computer Aided Design). Do
najwazniejszych cech programu duoCAD, stanowigcych o jego wyjatkowosci, naleza;:

e Sprawdzony ,silnik” programu INTERsoft IntelliCAD,
«  znajome $rodowisko Microsoft Windows"®.

« mozliwos¢ pracy z wieloma otwartymi dokumentami,
e niezréwnana zgodnos¢ z plikami DWG.

Poniewaz INTERsoff duoCAD moze odczytywaé, zapisywaé iwyswietla¢ pliki DWG
bez konwersji, to jest oczywistym wyborem dla uzytkownikéw programu Autodesk Au-
toCAD®.

To tylko niektore z wielu cech, ktore zostaty zawarte w programie, aby umozliwi¢ uzytkow-
nikom wydajne i bezproblemowe tworzenie rysunkoéw i projektow. Mamy nadzieje, ze bedag
Panstwo zadowoleni z wynikdw uzyskanych za pomocg naszego programu. Zachecamy
do zapoznania sie z mozliwosciami programu przez obejrzenie przykladowych projektow,
umieszczonych na ptycie z programem.

INTERsoft duoCAD jest przeznaczony dla kazdego kto za rozsgdng cene potrzebuje szyb-
kiego iwydajnego programu CAD o mocy iuniwersalnosci standardowych programéw,
takich jak AutoCAD® firmy Autodesk lub MicroStation® firmy Bentley Systems, Inc. Korzy-
stajac z dzisiejszej zaawansowanej technologii, INTERsoft duoCAD integruje interfejs
Microsoft Windows® z wydajnym aparatem CAD.
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2.Pierwsze uruchomienie programu

Aby uruchomi¢ program duoCAD nalezy wybraé nizej podang pozycje z paska zadan Win-
dows:

Start — Programy — INTERsoft — INTERsoft duoCAD — duoCAD

lub dwukrotnie klikngé na ikone umieszczong na pulpicie:

DUOD
CAD

Podczas pierwszego uruchomienia programu pojawi sie okno wyboru stylu interfejsu (Rys.

1).

&1 Wybdr interfejsu g]

Witamy w programie INTERsoft DuaCaD
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Rys. 1. Okno wyboru interfejsu

W zaleznosci od decyzji uzytkownika podjetej na tym etapie, duoCAD uruchomi sie w jed-
nym z dwéch trybow:

1. Interfejs NewLook — przeznaczony dla poczatkujgcych i zaawansowanych
uzytkownikow. Posiada intuicyjnie pogrupowane narzedzia, duze, czytelne
ikony, pasek wspotrzednych zastepujacy tradycyjny pasek polecen (utatwia po-
dawanie parametrow narzedzi);
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2. Interfejs Classic — przeznaczony dla zaawansowanych uzytkownikéw i oséb
przyzwyczajonych do interfejsu programoéw IntelliCAD i AutoCad. Oferuje szyb-
ki dostep do funkcji programu iduze mozliwosci dostosowania do potrzeb
uzytkownika.

Okno wyboru interfejsu pokazuje sie tylko przy pierwszym uruchomieniu programu. Pod-
czas kolejnych, program uruchamia sie automatycznie zwybranym interfejsem. Aby
pbzniej zmienié rodzaj interfejsu, nalezy klikngé na ikone:

Start — Programy — INTERsoft — INTERsoft duoCAD — Wybor interfejsu.

Spowoduje to ponowne (jednorazowe) uruchomienie programu z pokazaniem okna wy-
boru interfejsu.

Obydwa interfejsy obejmujg tg samg funkcjonalno$é programu. To znaczy, ze korzystajac
z dowolnego z nich uzytkownik ma dostep do wszystkich funkcji, natomiast wybér interfej-
su ma wplyw na styl pracy z programem. Najlepiej, by kazdy we wtasnym zakresie za-
poznat sie z jednym i drugim i wybrat ten, ktéry mu bardziej odpowiada. Prawdopodobnie
dotychczasowi uzytkownicy IntelliCAD-a badz AutoCad-a wybiorg styl Classic, natomiast
osobom zaczynajacym prace z programami typu CAD polecamy rozpoczecie od stylu
NewlLook.

Uwaga Pomimo wybrania interfejsu NewLook, uzytkownik nadal ma dostep

' do konfigurowalnych paskéw narzedzi zinterfejsu Classic. W celu stworzenia

@  takiego paska nalezy wybra¢ opcje menu Narzedzia — Adaptuj i z zaktadki Paski
narzedzi przeciggna¢ na okno duoCAD-a interesujgce nas przyciski. Umozliwia to
korzystanie z zaawansowanych funkcji duoCAD-a z jednoczesnym dostepem do no-
wego paska polecen.



8 Pierwsze kroki w programie INTERsoft duoCAD

3.Poznajemy program duoCAD

W niniejszym rozdziale opisany jest interfejs oraz podstawowe funkcje programu INTER-
soft duoCAD. Uzytkownikdéw chcacych od razu rozpoczaé korzystanie z programu, za-
checamy do pominiecia tego rozdziatu i kontynuowanie lektury od rozdz. 4 (strona 28),
(gdzie zostat przedstawiony krok po kroku sposéb wykonania prostego rysunku) oraz po-
wrét do niniejszego rozdziatu w przypadku napotkania niejasnosci.

Zaktadamy, ze wybrany zostat interfejs w stylu NewlLook. Wyglad programu po pierwszym
uruchomieniu przedstawiony jest na Rys. 2. Czarny obszar to miejsce, w ktérym powstajg
rysunki. Domysinym kolorem linii, ktérymi sg rysowane elementy jest biaty, a kolorem ,tta”
jest czarny, co zwieksza czytelno$¢ na ekranie. W niniejszym podreczniku kolory w przy-
ktadowych rysunkach sg odwrécone, by byly czytelniejsze na wydruku.

Paleta Narzedzi Gtéwny pasek Pasek narzedzi
narzedzi ,widok”

nnnnnnnnnnnnnnnnn

Pasek

] LI WA o 4- Polecen

Jesonr a7 0000 ooeL

Aktualnie Podpowiedz Pola wprowadzania Przyciski kontrolujace
wykonywane wspotrzednych wykonywanie
polecenie polecenia

Rys. 2. Wyglad gtéwnego okna programu

Klikajac prawym klawiszem w obszarze paskdéw narzedzi uzyskuje sie dostep do menu,
za pomocg ktérego mozna wigczac¢ i wylgczaé poszczegdlne paski, a takze zmienié ich
rozmiar i wyglad (opcja Konfiguracja paskéw narzedzi). Lapigc pasek za uchwyt mozna go
przenies¢ w dowolne miejsce ekranu, atakze przyczepi¢ do innej krawedzi. Dzieki temu
interfejs programu mozna dostosowac¢ do wtasnych potrzeb.
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3.1. Giéwny pasek narzedzi

Gtéwny pasek narzedzi zawiera podstawowe opcje programu: tworzenie nowego rysunku,
zapis/odczyt rysunku na dysku, drukowanie itp.

3.1.1. Tworzenie nowego rysunku

K

Program duoCAD, zaraz po uruchomieniu, automatycznie tworzy nowy, pusty rysunek, kto-
ry mozna wykorzysta¢, w kazdej chwili uzytkownik moze tez utworzyé nowy rysunek Kli-
kajac na ikone Nowy Dokument lub wybierajac opcje menu Plik — Nowy. W pierwszym
przypadku rysunek utworzy sie z domysinymi ustawieniami, w drugim przypadku pojawi sie
okno, za pomoca ktérego mozna utworzy¢ rysunek na podstawie szablonu, a takze wpty-
na¢ nakilka jego parametréw, takich jak jednostki pomiaru i domys$iny wyglad wsta-
wianych do rysunku elementow.

UWAGA Rysunek tworzony automatycznie po uruchomieniu programu

' nie musi by¢ pusty, cho¢ taka sytuacja ma miejsce zaraz po instalacji. W rzeczywi-

@  stosci nowy rysunek jest tworzony na postawie szablonu o nazwie icad.dwg, znaj-
dujacego sie w gtownym katalogu z programem. Oryginalnie jest to pusty rysunek,
ale uzytkownik moze dostosowac szablon nowego rysunku poprzez modyfikacje
tego pliku (tak jak kazdego innego rysunku).

3.1.2. Weczytywanie i zapisywanie rysunkow
=

Do wczytania pliku znajdujagcego sie na dysku stuzy przycisk Otwdrz lub opcja menu
Plik — Otwérz. Program pracuje na plikach z rozszerzeniem dwg. W celu poznania mozli-
wosci programu duoCAD warto zapozna¢ sie z rysunkami przykladowymi dostarczanymi
z programem. Znajdujg sie one w katalogu, gdzie zostat zainstalowany program, w pod-
katalogu Sample (domysinie bedzie to $ciezka: c:\INTER\duoCadX.X\Sample, gdzie X.X to
numer wersji programu).

Zapis wprowadzonych do rysunku modyfikacji odbywa sie po kliknieciu na przycisk Zapisz
lub wybraniu opcji menu Plik — Zapisz. W przypadku, gdy rysunek nie byt jeszcze zapisa-
ny na dysku, program zapyta o nazwe, jakg ma nadac¢ plikowi z rysunkiem i miejsce jego
zapisu. By w przysziosci zapisa¢ dokument pod inng nazwa, nalezy uzy¢ opcji menu
Plik — Zapisz jako.
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3.1.3. Weczytywanie rysunkoéw z programu Arcon

Program INTERsoft duoCAD posiada opcje importu plikéw zapisanych w formacie *.mba,
dzieki czemu mozliwa jest przygotowanie dokumentacji technicznej dla projektow wy-
konanych w programie Arcon. Po uruchomieniu polecenia pojawi sie standardowe okno
wyboru plikow, w ktérym mozna wskaza¢ plik *.mba przeznaczony do wczytania. Nastep-
nie pojawi sie okno dialogowe, w ktérej mozna zaznaczy¢ na liscie, ktore pietra i elementy
majg by¢ zaimportowane z pliku. Poszczegdlne pietra jak irodzaje elementéw zostang
umieszczone na osobnych warstwach, widocznych w Eksploratorze duoCAD (patrz rozdz.
3.9.1, str. 25).

3.1.4. Drukowanie i podglad wydruku

=8

Nacisniecie przycisku Drukuj powoduje wystanie aktualnego rysunku bezposrednio na ak-
tywna drukarke iwydrukowanie go z aktualnymi ustawieniami. Ustawienia te mozna
zmieni¢ wybierajac opcje menu Plik — Drukuj (skrot klawiszowy Ctrl+P). Pojawi sie okno
dialogowe Drukuj, w ktérym mozna ustawi¢ nastepujgce opcje drukowania:

»  Skala/Widok — okre$la, jaki obszar rysunku i w jakiej skali zostanie wydrukowany.
Znaczenie opcji w grupie Obszar wydruku jest analogiczne, jak przy zmianie powi-
ekszenia rysunku (rozdz. 3.2.3, str. 12). W przypadku Skali wydruku dostepne sg
dwie mozliwosci:

o Dopasuj obszar wydruku do rozm. Strony — program automatycznie do-
pasuje skale wydruku w ten sposob, by wybrany Obszar wydruku zmie$cit
sie na drukowanej stronie;

o Skala zdefiniowana przez uzytkownika — uzytkownik sam okresla, jakiemu
rzeczywistemu wymiarowi odpowiada jednostka rysunku.

*  Przypisz kolor/szeroko$c¢ — jedng z mozliwo$ci uwzglednienia réznych grubosci linii
na wydruku jest przyporzadkowanie ich poszczegdlnym kolorom rysunku. W ten
sposob rysunek, ktéry na ekranie rysowany jest réznymi kolorami, na wydruku
moze posiadac rézne grubosci linii. Kolor ekranowy, to kolor, w jakim obiekt zostat
narysowany, Kolor wyjsciowy pojawi si¢ na jego miejscu na wydruku, a linia bedzie
miata szerokos¢ okreslong przez ostatni parametr — Szerokos¢ linii.

Standardowe opcje drukowania systemu Microsoft Windows®, takie jak wybrana drukarka,
jakos¢ drukowania i rozmiar papieru, dostepne sg po wybraniu opcji menu Plik — Usta-
wienia wydruku lub z poziomu okna dialogowego Drukuj, po kliknieciu przycisku Usta-
wienia.
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Podglad wydruku umozliwia ocene wygladu wydruku przed wystaniem go na drukarke.
Widoczny jest obszar papieru i rysunek doktadnie w takiej postaci, w jakiej bedzie wygladat
w rzeczywistosci. Za pomoca przyciskow Blizej i Dalej mozna zmieniaé powiekszenie pod-
gladu.

3.1.5. Operacje na schowku

s P

Zestaw typowych narzedzi Wytnij, Kopiuj i Wklej dziata na elementach rysunku podobnie
jak analogiczne narzedzia w innych programach uzytkowych. Przy pomocy schowka
kopiuje sie najczesciej obiekty pomiedzy réznymi dokumentami programu duoCAD.

Uwaga Wszystko to, co moze by¢ skopiowane do schowka, moze byc¢

' wklejone do rysunku. Format, w jakim program dodaje zawartos¢ schowka do rysun-

a ku, jest zalezny od typu informacji w schowku. Na przyktad, w przypadku skopiowa-
nia do schowka elementéw rysunku programu duoCAD, program wklei je do rysunku
jako elementy duoCAD-a. W przypadku skopiowania do schowka elementéw z in-
nych programéw, sg one wklejane do aktualnego rysunku jako osadzone obiekty
ActiveX.

3.1.6. Kopiowanie wlasciwosci elementu
p¥

Za pomocg tego narzedzia mozna szybko przenies¢ z jednego elementu na drugi wiasci-
wosci takie jak: kolor, grubosé irodzaj linii oraz warstwa, na ktérej jest umieszczony.
Po wybraniu narzedzia program pyta o element, z ktérego bedg kopiowane witasciwosci,
a nastepnie o element lub elementy, na ktére beda kopiowane wiasciwosci.

3.1.7. Cofanie i przywracanie zmian

' 4 : "j

Przyciski Cofnij i Przywré¢ umozliwiajg odpowiednio rezygnacje z ostatnio wprowadzonych
zmian do rysunku i przywrécenie wycofanych zmian.

3.1.8. Usuwanie elementow

X

Narzedzie Usun powoduje usuniecie z rysunku zaznaczonego elementu(éw). W przypad-
ku, gdy na rysunku nie ma aktualnie zadnego zaznaczenia, program poprosi o wskazanie
elementoéw do usuniecia.
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3.2. Pasek narzedzi Widok

Na tym pasku zgrupowane sg narzedzia, ktore nie ingerujg w tre$¢ rysunku, natomiast
zmieniajg sposob jego wyswietlania na ekranie.

3.2.1. Przerysowanie i regeneracja rysunku
=

Podczas pracy nad rysunkiem, po zakohczeniu polecenia, na ekranie mogg pozostaé
widoczne pozostatosci po wykonanej operacji. Slady te mozna usuna¢ odswiezajac (prze-
rysowujac) ekran. Dokonuje sie tego za pomocg narzedzia Przerysuj.

Niekiedy, zwlaszcza przy czestym przyblizaniu/oddalaniu rysunku, potrzebne jest przeli-
czenie wszystkich wspotrzednych rysunku na wspétrzedne ekranowe. Przeliczanie takie
odbywa sie automatycznie, lecz gdy np. okregi wyswietlane na ekranie sg jako wielokaty,
moze zaj$¢ potrzeba uzycia polecenia Regeneruj. Regeneracja pocigga za sobg réwniez
przerysowanie rysunku.

3.2.2. Poruszanie si¢ po rysunku
\J

Uzywajac narzedzia Panorama mozna przesuwac rysunek w dowolnym kierunku. Panora-
mowanie przesuwa widok rysunku w poziomie, w pionie lub po przekatnej. Powiekszenie
rysunku pozostaje bez zmian, jedyng zmiang jest wyswietlany fragment rysunku. W przy-
padku posiadania myszki z trzema przyciskami lub rolkg, uruchomienie narzedzia Panora-
ma mozna uzyskac¢ réwniez przez przycisniecie i przytrzymanie srodkowego przycisku (rol-
ki).

Aby pomdc sobie w poruszaniu sie po rysunku, mozna witgczy¢ poziome i pionowe paski
przewijania. Dokonuje sie tego wybierajac z menu polecenie Widok — Paski przewijania
ekranu.

3.2.3. Zmiana powigkszenia rysunku
"6 e qE

Powiekszenie rysunku mozna zmieni¢ w dowolnej chwili uzywajac narzedzia Zoom. Gdy
narzedzie to jest aktywne, woéwczas kursor zmienia sie w lupe. Przy wcisnietym lewym kla-
wiszu myszy, poruszanie kursorem goéra/dét powoduje odpowiednio przyblizanie i oddala-
nie rysunku. Zakonczenie dziatania narzedzia nastepuje po nacisnieciu przycisku Zakoncz,
klawisza Enter lub prawego przycisku myszy.
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Jednym z najprostszych sposobéw zmiany powiekszenia rysunku jest jego przyrost (na-
rzedzie Przybliz) lub obnizenie (narzedzie Oddal). Narzedzie Przybliz podwaja aktualne
powiekszenie rysunku. Narzedzie Oddal obniza powigkszenie rysunku o pofowe.

Narzedzia Pokaz Wszystko mozna uzywac¢ do wyswietlania catego rysunku. Jesli jakies
elementy zostaly narysowane poza zdefiniowanymi granicami rysunku, wowczas
wyswietlany jest zakres rysunku. Jesli wszystkie elementy zostaty narysowane w granicach
rysunku, wéwczas rysunek jest wyswietlany zawsze do granic rysunku.

Narzedzie Pokaz Zakres wyswietla obszar do granic rysunku (rozdz. 3.8.2 str. 23), wypet-
niajac ekran obrazem w najwiekszym mozliwym powiekszeniu.

3.3. Korzystanie z Palety Narzedzi

Podstawowe i najczesciej wykorzystywane narzedzia rysunkowe umieszczone sg
w Palecie Narzedzi, domysinie umieszczonej po lewej stronie okna programu duoCAD.

Narzedzia podzielone sg na zbiory, nazwane:

« Rysowanie, w ktérym znalazly sie narzedzia stuzgce do tworzenia nowych
elementéw rysunku, poczawszy od prostych (linie, tuki, okregi), az do bardziej
ztozonych (kreskowanie, bloki),

«  Wymiarowanie, ktéry zawiera narzedzia do dodawania do rysunku réznego typu
wymiarow i opisow,

« Modyfikacja, ktéry zawiera narzedzia do zmiany wygladu i manipulacji istniejgcy-
mi elementami rysunku (kopiowanie, przesuwanie, przycinanie itp.).

Do przetgczania pomiedzy zbiorami narzedzi stuzg odpowiednio opisane zaktadki, umiesz-
czone pionowo po lewej strony palety. Po wybraniu odpowiedniego zbioru, wybor konkret-
nego narzedzia odbywa sie poprzez klikniecie na reprezentujaca go ikone. W celu iden-
tyfikacji narzedzia mozna przytrzymac nad nim przez bez ruchu pewien czas kursor myszy
- pojawi sie ,dymek" z nazwg narzedzia.

Rys. 3 Fragment Palety Narzedzi z ,,dymkiem” opisujacym wskazane narzedzie
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3.3.1. Korzystanie ze zbioru narzedzi Rysowanie

W zbiorze tym, ze wzgledu na duzg liczbe dostepnych narzedzi, wybdr konkretnego na-
rzedzia nastepuje dwuetapowo:

1. Najpierw wybiera sie grupe narzedzi (linie, okregi itp.),

2. Potem wybiera sie konkretne narzedzie (linia, okrag srodek-promien)

Wybrana grupa
1D narzedzi
{ { rysowniczych

12

[ =oiez i

£ Narzedzia dostepne
2/ ~§\w grupie

Rys. 4 Wybrany zbiér narzedzi Rysowanie, grupa t.uki.

Dopiski przy nazwie niektérych narzedzi (takie jak ,$rodek-promien” w przypadku okregu)
opisujg sposob i kolejno$¢ podawania danych opisujacych wprowadzany element. W kolej-
nych grupach znajduje sie wiele narzedzi stuzgcych do wprowadzania tego samego
elementu, réznigcych sie wlasnie sposobem i kolejnoscig podawania danych. W ten spo-
s6b istnieje mozliwosé dobrania narzedzia, ktére najbardziej pasuje do konkretnej sytuacii.

Uwaga Niektére narzedzia rysunkowe nie sg dostepne z poziomu palety na-
' rzedzi. W celu wprowadzenia elementéw nieudostepnionych w palecie nalezy po-
o  stuzyc¢ sie poleceniem menu Wstaw — nazwa_elementu.

Przyktad:
W celu dodania do rysunku linii nalezy wykona¢ nastepujgce czynno$ci:

1. Przelgczy¢ palete na zbidr narzedzi Rysowanie

2. Wybra¢ grupe narzedzi Punkty i linie

3. Wybraé¢ polecenie Linia

4. Wskaza¢ poczatkowy punkt linii poprzez klikniecie w obszarze rysunku lewym
przyciskiem myszy

5. Analogicznie wskazac¢ koncowy punkt linii

ZakonhczyC dziatanie narzedzia wciskajac przycisk Zakoricz, (znajdujacy sie na dolnym
pasku), klawisz Enter lub prawy przycisk myszy.

Uwaga Opis wszystkich narzedzi mozna znalez¢ w pliku pomocy dostepnym
' w programie duoCAD. Niektére narzedzia sg réwniez opisane w niniejszym podrecz-
) niku przy okazji opisywania procesu tworzenia przyktadowego rysunku (rozdziat 4).
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3.4. Pasek polecen

Pasek polecen stuzy do podawania parametrow narzedzi, takich jak wspétrzedne kolej-
nych punktéw, promienie okregéw itp. Pracuje on w dwdch trybach: Standard i Ekspert,

przetaczanych znajdujaca sie po prawej stronie przyciskiem V.

3.4.1. Tryb Standard

Tryb Standard utatwia prace z typowymi narzedziami rysowniczymi poprzez czytelny sys-
tem ikon i podpowiedzi. Wyglad paska polecen w trybie Standard zmienia sie dynamicznie
w zaleznosci od wybranego narzedzia, a takze od aktualnej fazy jego dziatania, za kazdym
razem podpowiadajgc uzytkownikowi, jakich danych program w danej chwili od niego
oczekuje.

Wyglad paska polecen w trybie Standard przedstawiony jest na Rys. 5. Kolejne litery
oznaczaja:

A. przyciski modyfikujgce dziatanie narzedzia. Ich wyglad oraz dziatanie zmienia sie
dynamicznie i zalezy od narzedzia, ktére aktualnie jest w uzyciu;
B. podpowiedzZ opisujgca dane, ktérych program w tym momencie oczekuje od uzyt-

kownika;
C. obszar stuzacy do okreslania wspoétrzednych podawanych punktéw lub innych war-
tosci;
D. Akceptuj - zatwierdza wpisane z klawiatury wartosci;
E. Zakoncz - finalizuje dziatanie aktualnego narzedzia;
F. Cofnij - cofa aktualny krok (dostepny dla niektorych narzedzi);
G. przycisk przetagczenia paska poleceh w tryb Ekspert.
A B ®: D E F G
] ! [ —1 ] ] | |
md?us'e i flasceriunt i @ - @ \N"/z'gl aﬁg e R En‘fni\ v

Rys. 5 Pasek polecen w trybie Standard

3.4.2. Tryb Ekspert

Tryb Ekspert jest przeznaczony dla bardziej zaawansowanych uzytkownikéw i odpowiada
paskowi polecen znanemu z programow IntelliCAD i AutoCAD®. W trybie tym mozna wpi-
sywac polecenia z klawiatury, a takze mie¢ dostep do wszystkich funkcji narzedzi, réwniez
tych niedostepnych w trybie Standard.

Uwaga Niektore zaawansowane narzedzia nie udostepniajg wszystkich swo-
' ich opcji w trybie Standard. Opcje te stang widoczne dopiero po przetaczeniu w tryb

o

Ekspert, co jest mozliwe w kazdej chwili za pomocg przycisku V.
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W niektérych sytuacjach program duoCAD automatycznie przetagcza pasek polecen
w tryb Ekspert. Dotyczy to gtéwnie polecen dodawanych przez ré6znego rodzaju naktadki,
a takze polecen oczekujgcych od uzytkownika wpisania tekstu. W przypadku automatycz-

nego przetaczania paska w tryb Ekspert niedostepny jest przycisk v; powro6t do trybu Stan-
dard nastepuje po przejsciu do nastepnego kroku wprowadzania danych (przycisk Akcep-
tuj, klawisz Enter lub prawy przycisk myszy), zakonczeniu lub anulowaniu polecenia (przy-
cisk Zakoricz, przycisk Przerwij lub klawisz Esc).

Wyglad paska poleceh w trybie Ekspert przedstawiony jest na Rys. 6. Przedstawia on
to samo polecenie, co na Rys. 5. Jak wida¢, oprécz opcji tuk i Odlegtosc, dostepne sg do-
datkowo Pdfszer i Szeroko$c, niewidoczne w trybie Standard. Kolejne litery oznaczaja:

A. Obszar polecen - tu wpisuje sie polecenia programu duoCAD i ich parametry.
B. Przycisk powrotu do trybu Standard.

A
|
|

w

€[>

e

Poczgatek polilinii:

: _POLYLINE
Uk /0dlegtosc FPOTs zer /5 zerokosc j<Hastepny punkt>:

Rys. 6 Pasek polecen w trybie Ekspert

3.5. Wprowadzanie wspoétrzednych

Podczas pracy z narzedziami wymagajacymi podawania punktéw, okresla sie punkty
na ptaszczyznie XY. Czasami punkt mozna okresli¢ precyzyjnie uzywajac do wskazania
wylacznie kursora myszy, ewentualnie positkujac sie punktami zaczepienia (patrz rozdziat
3.6 str. 19). Niekiedy jednak wygodniej jest poda¢ wspotrzedne punktu z klawiatury. Kazdy
punkt mozna okresli¢ podajac:

« wspoétrzedne absolutne (lub wspéitrzedne kartezjanskie), uzywajac doktadnych
wspotrzednych X'i Y wzgledem poczatku (punkt o wspdtrzednych (0, 0), w ktorym
przecinajg sie obydwie osie),

» wspotrzedne wzgledne, odniesione do poprzedniego punktu,

« wzgledne lub absolutne (bezwzgledne) wspotrzedne biegunowe, kiére lokalizujg
punkt uzywajac odlegtosci i kata.

Tak jak w wiekszosci programoéw typu CAD na etapie tworzenia rysunku dla programu
duoCAD nie ma znaczenia, jakiej rzeczywistej odlegtosci odpowiada jednostka rysunku
(czy jest to milimetr, metr, cal itp.), dlatego tez nie ma zadnej opc;ji, ktéra mogta by to okre-
8li¢, a rysunek tworzony jest w abstrakcyjnych jednostkach. Obszar rysowania, w przeci-
wienstwie do kartki papieru jest w praktyce nieograniczony, wiec uzytkownik definiuje skale
dopiero w momencie przenoszenia rysunku na fizyczny nosnik (kartke papieru), biorgc pod
uwage rozmiar nosnika irozmiar narysowanego obiektu (patrz rozdz. 3.1.4, str. 10).
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Do tego czasu wystarczy, by uzytkownik zatozyt, dla wiasnej wiadomosci, ze np. jedna jed-
nostka rysunku odpowiada 1 metrowi i konsekwentnie trzymat sie wybranej konwenciji pod-
czas tworzenia rysunku. Wygodnie jest przyjaé jednostke, w ktérej wykonanie bedzie
pozniejsze wymiarowanie, dzieki czemu duoCAD automatycznie wstawi odpowiedni tekst
wymiarowy.

Ponizszy opis wprowadzania wspotrzednych dotyczy sytuacii, gdy pasek po-
lecen dziata w trybie Standard. Doktadny opis pracy z trybem Ekspert znajduje sie
@  w pliku pomocy programu duoCAD.

Wyglad fragmentu paska polecen w trybie wprowadzania wspoétrzednych przedstawiony
jest na Rys. 7. Kolejne litery oznaczaja;

A. Okno wprowadzania pierwszej wspotrzedne;.

B. Przycisk blokowania pierwszej wspétrzednej (dostepny dla wspétrzednych absolut-
nych).

C. Okno wprowadzania drugiej wspotrzedne;j.

D. Przycisk blokowania drugiej wspétrzednej (dostepny dla wspotrzednych absolut-
nych).

E. Wzgl. - przetacza w tryb wprowadzania wspotrzednych wzglednych.
F. Bieg. - przetacza w tryb wprowadzania wspotrzednych biegunowych.
A B C D E F
"= T a2 B’f;;

Rys. 7 Wyglad paska poleceri w trybie wprowadzania wspétrzednych

3.5.1. Podawanie wspétrzednych punktu przez wartosci

Najprostszym sposobem wprowadzenia wspotrzednych jest po prostu podanie ich z kla-
wiatury oddzielonych przecinkiem. Dotyczy to wszystkich opisanych dalej rodzajow
wspotrzednych (absolutnych, wzglednych i biegunowych). Wartosci wprowadzanych
wspotrzednych pojawiajg sie w odpowiednich okienkach na pasku polecen.

9 Sposob wprowadzania wspoirzednych przez wartosci
1 ¢ Rozpocznij wprowadzania pierwszej wspotrzednej poprzez wpisanie z kla-
wiatury pierwszej jej cyfry,
e przejdz do wprowadzania drugiej wspétrzednej przez wcisniecie klawisza
tabulacji lub wprowadzenie przecinka,
« zakonhcz wprowadzanie wciskajgc przycisk Akceptuj, klawisz Enter lub prawy
przycisk myszki.
Uwaga W programie duoCAD separatorem dziesietnym jest kropka. Prze-
cinek stuzy do oddzielania kolejnych wspdtrzednych.

0‘
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3.5.2. Podawanie wspétrzednych punktu przez odlegtosé

W

Niektore narzedzia (np. Linia) dopuszczajg wprowadzanie punktu poprzez podanie odleg-
tosci od punktu poprzedniego - kierunek, w ktérym ta odlegto$¢ ma by¢ odmierzona ustala
sie wtedy przy pomocy kursora myszy. PrzejsScie w ten tryb odbywa sie przez nacisniecie
przycisku Odlegtosé, a powrot z niego przez nacisniecie przycisku Punkt. Kolejnosé czyn-
nosci wyglada wtedy nastepujaco:

i Sposdb wprowadzania wspdtrzednych przez dtugosé

Nacisnij przycisk Diugosé,

» wskaz kierunek kursorem myszy,

» wpisz z klawiatury odlegtos¢,

» zakohcz wprowadzanie wciskajac przycisk Akceptuj, klawisz Enter lub prawy

przycisk myszy.

Uwaga Podawanie wspotrzednych przez odlegtosé dostepne jest tylko dla
' niektérych narzedzi, w pozostatych przypadkach przycisk Odlegtos¢ nie jest widocz-
e ny.

3.5.3. Wspotrzedne kartezjanskie absolutne

Podczas uzywania wspétrzednych kartezjanskich absolutnych, nalezy zna¢ doktadne po-
tozenia punktéw dla wszystkich rysowanych elementéw. Tryb wprowadzania wspotrzed-
nych absolutnych jest trypbem domysinym.

9  Sposéb wprowadzania wspétrzednych absolutnych
1 « Upewnij sie, ze przyciski Wzgl. oraz Bieg. sg wytgczone (wycisniete),
* rozpocznij wpisywanie pierwszej wspotrzednej (jej wartos¢ powinna pojawic
sie w okienku oznaczonym x),
* naci$nij klawisz tabulacji lub *‘; (przecinek) ipodaj warto$¢ drugiej
wspotrzedne;,
* wcelu zakonczenia podawania wspotrzednych nacisnij przycisk Akceptuj,
klawisz Enter lub prawy przycisk myszy.

3.5.4. Blokowanie wspétrzednych
&

Podczas podawania wspotrzednych absolutnych mozna postuzy¢ sie symbolem ktodki
umieszczonym w poblizu okienka do wprowadzania wspotrzednej. Wcisniecie tego przyci-
sku powoduje zablokowanie danej wspotrzednej na wartosci aktualnie wpisanej w okien-
ku (zeby przycisk zadziatat okienko do wpisywania wartosci nie moze by¢ puste). Po za-
blokowaniu kolejne punkty mozna wskazywa¢ kursorem myszy, przy czym zablokowana
wspotrzedna bedzie zawsze przyjmowaé warto$€¢ wpisang przez uzytkownika, a druga
wspotrzedna bedzie pobierana z aktualnego potozenia kursora.
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3.5.5. Wspoétrzedne kartezjanskie wzgledne

Inng, czasami wygodniejszg w porownaniu do wspodtrzednych absolutnych metoda, jest
uzycie wspotrzednych kartezjanskich wzglednych - pozycje wrysunku okresla sie
wzgledem ostatniej wprowadzonej wspoétrzednej, co eliminuje koniecznosc¢ obliczania wy-
maganych wspotrzednych. Przejscie do trybu wprowadzania wspétrzednych wzglednych
nastepuje po wcisnieciu klawisza Wzgl.

@  Sposdb wprowadzania wspoétrzednych wzglednych

« Upewnij sie, ze wybrany jest tryb wprowadzania wspétrzednych wzglednych
(wcisniety przycisk Wzgl.),

e rozpocznij wpisywanie pierwszej wspotrzednej (jej wartos¢ powinna pojawi¢
sie w okienku oznaczonym dx),

« nacisnij klawisz tabulacji lub przecinek i podaj wartos¢ drugiej wspotrzednej,

¢« wcelu zakonczenia podawania wspotrzednych nacisnij przycisk Akceptuj,
klawisz Enter lub prawy przycisk myszy

3.5.6. Wspotrzedne biegunowe (absolutne i wzgledne)

+

£

Wspoirzedne biegunowe opierajg pozycje punktu na odlegtoéci i kacie od poczatku uktadu
wspotrzednych (wspoétrzedne absolutne) lub od poprzedniego punktu (wspotrzedne
wzgledne). Przejscie do trybu wprowadzania wspditrzednych biegunowych nastepuje
po wcisnieciu klawisz Bieg. Jesli dodatkowo wcisniety jest klawisz Wzgl., to aktywny jest
tryb wprowadzania wspotrzednych biegunowych wzglednych. (jest to tryb czesciej wykorzy-
stywany w praktyce).
o  Sposob wprowadzania wspotrzednych biegunowych wzglednych
l ¢ Upewnij sie, ze wybrany jest tryb wprowadzania wspétrzednych bieguno-
wych wzglednych (wcisniete przyciski Wzgl. i Bieg.),
e rozpocznij wpisywanie pierwszej wspétrzednej (dtugosci - jej wartos¢ powi-
nna pojawi¢ sie w okienku oznaczonym d/),
¢ nacisna¢ klawisz tabulacji lub przecinek i poda¢ warto$¢ drugiej wspotrzed-
nej (kata),
¢ w celu zakonczenia podawania wspétrzednych, nacisngé przycisk Akceptuj,
klawisz Enter lub prawy przycisk myszy.

3.6. Punkty zaczepienia

Przy wskazywaniu punktéw przy pomocy kursora myszy trudno jest uzyska¢ duzg precy-
zje. Z drugiej strony, reczne wprowadzanie wspotrzednych niekiedy wymuszatoby wykony-
wanie skomplikowanych obliczen, by okresli¢ potozenie punktu. Z pomocg przychodzag
tutaj punkty zaczepienia elementéw, dzieki kibrym mozna precyzyjnie wskazaé jeden
z wybranych punktéw charakterystycznych elementu, np. koniec linii, Srodek okregu itp.
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Program potrafi tez wskazaé punkt, ktéry sprawi, ze aktualnie rysowana linia stanie sie
prostopadta do elementu, a aktualnie rysowany okrag styczny do dwdéch innych okregow
itp.

Punkty zaczepienia dziatajg w nastepujgcy sposob: gdy kursor zblizy sie do charaktery-
stycznego punktu elementu (np. konca linii), a zaczepienie dla tego rodzaju punktow jest
aktywne, to pojawia sie specjalny znacznik (domyslinie koloru z6ttego) umieszczony w tym
punkcie. Jesli uzytkownik przycisnie w tym momencie klawisz myszy, kolejnym wprowa-
dzonym punktem bedzie ten, w ktérym pojawit sie znacznik, a nie ten, w ktérym znajduje
sie kursor. Jesli kursor znajduje sie w poblizu kilku punktéw zaczepienia, to widoczny jest
tylko jeden, natomiast mozna przetgczaé miedzy nimi klawiszem tabulaciji.

Do kontroli dziatania systemu punktéw zaczepienia stuzy zestaw przyciskow umieszczony
na Palecie narzedzi, przedstawiony na Rys. 8 lub menu Ustawienia — Punkty zaczepienia.
Klikajac na odpowiedni przycisk mozna wtgczaé i wytgczac przycigganie do danego punktu
charakterystycznego (w jednej chwili moze by¢ aktywnych kilka z nich). Przycisk z krzyzy-
kiem umieszczony w prawym dolnym rogu wytacza wszystkie punkty zaczepienia.

@ Sposdb korzystania z punktdw zaczepienia elementow

*  Wigcz staty punkt zaczepienia przez:
o przycisniecie odpowiedniego przycisku z palety (Rys. 8) lub
o wybranie opcji z menu Ustawienia — Punkty zaczepienia — lub
o wybranie opcji z menu podrecznego (Shift + prawy klawisz myszy) w
sytuacji, gdy nie jest aktywne zadne polecenie.
Tak wybrany punkt zaczepienia bedzie aktywny az do jego wytaczenia przez
wybranie tej samej opc;ji.

»  Wigcz tymczasowy punkt zaczepienia przez wybranie opcji z menu pod-
recznego (Shift + prawy klawisz myszy) w sytuacji, gdy aktywne jest jakies
polecenie. Tak wybrany punkt zaczepienia bedzie aktywny tylko przy
wskazywaniu nastepnego punktu. W ten sposdb mozna tez tymczasowo
wylaczy¢ wszystkie punkty zaczepienia (Shift + prawy klawisz myszy —
Wytacz wszystkie punkty zaczepienia).

Q N =
@ 1o
a R

Py

Rys. 8 Fragment Palety Narzedzi odpowiedzialny za sterowanie punktami zaczepienia

Przyktad: Na Rys. 9 przedstawiona jest sytuacja, w ktorej uzytkownik rozpoczat rysowanie
linii i program oczekuje na podanie jej punktu koncowego (a) Aktywne jest zaczepianie
do punktow typu Symetria, czyli do centralnych punktdw odcinkéw. Po zblizeniu do jedne-
go z takich punktéw (w istniejgcym juz na rysunku prostokacie), pojawit sie znacznik (w po-
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staci trojkata) oraz podpowiedz z nazwg punktu charakterystycznego. Przycisniecie w tym
momencie lewego klawisza myszy powoduje zaczepienie konca linii w centralnym punkcie
odcinka (b).

Rys. 9 Spos6b wykorzystania punktéw zaczepienia elementow

3.7. Zaznaczanie i modyfikowanie istniejacych elementéw

w
momen-
cie, gdy
nie jest
aktywne
/ Symetria zadne
polece-
(@) (b) nie, lub
gdy program o to poprosi, obiekty
na rysunku mozna wyréznic

przez ich zaznaczenie. Obiekty na rysunku przeznaczone do zaznaczenia mozna wskazy-
wacé na dwa sposoby:

1. Poprzez klikniecie na lewym klawiszem myszy — zaznaczy sie pojedynczy obiekt;

2. poprzez narysowanie ramki otaczajacej wiele obiektéw. Ramka ,pociagnieta” w
prawo i w dot spowoduje zaznaczenie obiektdw, ktére w catosci mieszczg sie w jej
obrebie — symbolizuje to ciggta linia, ktérg ramka jest jest rysowana. Ramka ,poci-
agnieta” w lewo i w gére spowoduje natomiast zaznaczenie obiektow, kiére cho-
¢éby czesSciowo mieszczg sie w danym obszarze (dla odréznienia rysowana jest

przerywang linig).

Kolejne zaznaczenia dodajg nowe elementy do zbioru zaznaczonych elementéw. Od-
znaczenia elementu mozna dokonaé przez ponowne jego wskazanie za pomoca ktéregos
ze sposobdw opisanego powyze;.

' Uwaga Klawisz Esc powoduje odznaczenie wszystkich zaznaczonych obiek-
téw.

o

Zaznaczone elementy sg rysowane przerywang linia, a dodatkowo pojawiajg sie na nich
uchwyty w postaci matych zielonych (domysinie) kwadratow. Uchwyty stuzg do szybkiej
modyfikacji wygladu elementu za pomocg myszy. Np.: klikajac na uchwycie umieszczonym
na koncu odcinka, mozna przenies¢ koniec odcinka w inne miejsce i tym samym zmienié
jego ksztatt. Rozmieszczenie uchwytéw na elemencie zalezy od jego typu: inne jest dla li-
nii, inne dla okregow itp. Przyktadowy wyglad elementéw przed i po zaznaczeniu przedsta-
wiony jest na rys. 10
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rys. 10 Przyktadowy wyglad niezaznaczonych i zaznaczonych elementéw (widoczne uchwyty)

3.8. Pomoce rysunkowe i ustawienia

Dodatkowg pomoc w precyzyjnym rysowaniu moga stanowi¢ narzedzia zgrupowane
na dole Palety Narzedzi (Rys. 11). Dodatkowo znajduja sie tam opcje umozliwiajgce usta-
lenie kilku podstawowych opcji rysowania.

= O

Rys. 11 Fragment Palety Narzedzi z funkcjami pomocniczymi

3.8.1. Ustawienia rysunku

Pod tym przyciskiem stuzy okno dialogowe Ustawienia Rysunku, w ktérym znajdujg sie
opcje umozliwiajgce zmiane ustawien domysinych dotyczacych: jednostek rysunku,
wprowadzanych wspotrzednych, wyswietlania (ekranu) oraz tworzenia i modyfikowania
elementéw. Kazdej ztych grup opcji odpowiada oddzielna zaktadka. Dodatkowo opcje
w kazdej grupie podzielone sg na podgrupy, zmieniane przy pomocy listy rozwijanej za-
tytutowanej Zmien ustawienia dla. Przyktadowy wyglad okna Ustawienia Rysunku dla
grupy i podgrupy opcji Ekran — Obraz, przedstawiony jest na Rys. 12.

Rys. 12 Okno dialogowe Ustawienia rysunku
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Ustawienia rysunku E]
Jednostki Hysunku] ‘Wirowadzona \Wspdhzedna  Ekran ]Twurzenie Elemenlu] Mod, 4] ¥

Wigwietlanie wepdhizednych

7 Akhualizuj wepdkrzedne tylko podczas wskazywania punktaw

% wispokrzedne zawsze pokazujg pobozenie wskaznika

" w/spékrzedne w fomie biegunowe] do wskazpwania odleghosci i kata

Zmiet ustawienia dia |Obraz 7
IV Stosuj stake wypetnienie dla pkaszezyzn, poliinii i tras
™ whacz markowanie tekstu [MTekst)
I¥ Wwrdénia) elementy po wikazaniu

[ Pokazuj enaceniki wskazah

Przecigganie elementu Spmbal LW
" Bez przeciagania " Mie
" Przecigganie na zyczenie & Tak
+ Przecigganie w miare mozlwosci W poczatku LUW

2 ] i |

Okno to czesto wykorzystywane jest tez przez inne polecenia, kiedy uzytkownik zazyczy
sobie zmiany ustawien dla konkretnego narzedzia — otwiera sie wtedy odpowiednia zaktad-
ka i podgrupa. Niektére opcje zostang opisane w niniejszym podreczniku przy okazji opi-
sywania konkretnych narzedzi, natomiast petny opis mozna odnalezé w systemie pomocy
programu duoCAD.

3.8.2. Granice rysunku

2

Opcja granice rysunku pozwala na ustalenie zakresu dziatania polecenia Siatka od-
niesienia (rozdz. 3.8.3 str. 23) oraz Pokaz wszystko (rozdz. 3.2.3, str. 12). Po wybraniu tej
opcji program poprosi o wskazanie (lub wpisanie wspotrzednych) dwoéch punktow, od-
powiednio: dolny lewego i gérnego prawego naroznika granicy rysunku.

3.8.3. Siatka odniesienia

Przycisk ten stuzy do szybkiego wigczania iwytgczania wyswietlanej na ekranie siatki
punktéw, bedacej wizualnym odniesienie dla rysowanych elementow. Pionowy i poziomy
odstep oraz orientacje (kat) siatki mozna zmieni¢ korzystajgc z okna Ustawienia rysunku
— Wprowadzona wspotrzedna — Skok i siatka.

@ Sposdb wiaczania / wytaczania siatki odniesienia

* Nacisnij przycisk Siatka odniesienia umieszczony na Palecie Narzedzi,
e wybierz opcje menu Ustawienia — Siatka;
e weciénij klawisz F7.
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3.8.4. Skok

Przycisk ten stuzy do szybkiego wigczania i wytaczania funkcji powodujacej ograniczenie
ruchow kursora tylko do okreslonych punktéw na ptaszczyznie — oddalonych o podang
warto$¢ w pionie i w poziomie. Domysinie odlegtosci pomiedzy punktami skoku sg takie
same jak pomiedzy punktami siatki, co bywa pomocne w rysowaniu, ale w kazdej chwili
mozna to zmieni¢ w zaleznosci od potrzeb, korzystajac z okna dialogowego Ustawienia ry-
sunku — Wprowadzona wspoétrzedna — Skok i siatka.

] Sposob wiaczania / wytaczania opcji Skok
» Nacisnij przycisk Skok umieszczony na Palecie Narzedzi;
e wybierz opcje menu Ustawienia — Skok;
*  wcisnhij klawisz F9.

3.8.5. Rysowanie ortogonalne

N

Przycisk ten stuzy do szybkiego wiaczania i wytaczania funkcji powodujgcej ograniczenie
ruchéw kursora tylko do osi pionowej albo poziomej od ostatnio wprowadzonego punktu.
Innymi stowy, korzystajac z opcji Rysuj orfogonalnie daje sie narysowaé tylko poziome lub
pionowe linie.

] Sposob wiaczania / wytaczania opcji Rysuj ortogonalnie
» Nacisnij przycisk Rysuj ortogonalnie umieszczony na Palecie Narzedzi
* wybierz opcje menu Ustawienia — Rysuj ortogonalnie;,
* wcisnij klawisz F8;
*  wcisnij i przytrzymaj klawisz spaciji.

3.8.6. Dokfadnos¢ punktow zaczepienia

rl-l

Stuzy do ustalania rozmiaru ,celownika” kursora myszy podczas wybieraniu charaktery-
stycznych punktéw elementéw przy aktywnym jednym lub wiecej Punkcie zaczepienia
(rozdz. 3.6, str. 19). Dopuszczalne wartosci mieszcza sie w zakresie 1-50. Wybor wiekszej
wartosci utatwia wybér punktu, lecz moze spowodowac wskazanie wigkszej liczby punktow
niz zamierzano. Z kolei wybor mniejszej wartosci umozliwia precyzyjniejsze wskazywanie,
lecz wskazanie pojedynczego punktu moze by¢ trudne.
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Sposdb ustalania doktadno$ci zaczepiania

i e Uruchom funkcje Doktadno$c¢ punktéw zaczepiania przez:
o Nacisniecie przycisku Doktadnos¢ punktéw zaczepiania umieszczo-
nego na Palecie Narzedzi.
o Woybranie opcji menu Ustawienia — Doktadno$¢ punktéw za-
czepienia;
e wpisz warto$¢ z zakresu 1-50;
e w celu zakonczenia wpisywania wartosci nacisnij przycisk Akceptuj, klawisz
Enter lub prawy przycisk myszy.

3.9. Warstwy, kolory, grubosci i rodzaje linii

3.9.1. Korzystanie z warstw przy tworzeniu rysunku

Przy rysowaniu recznym czesto wykorzystuje sie przezroczyste folie umozliwiajace nakta-
danie na siebie kolejnych elementéw rysunku. Odpowiednikiem takich folii w programie
duoCAD sg warstwy. Mogg stuzy¢ one do organizowania réznego typu informacji rysun-
kowych, np. najednej warstwie tworzy sie rysunek gtéwny, nainnej — wymiarowanie,
a na jeszcze kolejnej — elementy opisowe.

Kazdy element rysunku tworzony jest na jakiejs warstwie. Ta warstwa, na ktorej tworzg sie
nowe elementy nazywa sie warstwg aktywng. Po utworzeniu czystego rysunku au-
tomatycznie tworzy sie i zostaje ustawiona jako aktywna warstwa o nazwie ‘0’ (zero). War-
stwy tej nie mozna usuna¢ ani zmieni¢ jej nazwy.

3.9.2. Okno duoCAD Explorer

Zarzadzanie warstwami jest jednym zzadan narzedzia o nazwie duoCAD Explorer.
Oprocz warstw w duoCAD Explorer mozna zarzadzac tez rodzajami linii, stylami tekstu
i wymiarowania, ukfadami wspotrzednych i blokami, dla kazdego otwartego rysunku osob-
no. Umozliwia dodawanie, usuwanie, edycje oraz wymiane pomiedzy rysunkami kazdego
z wymienionych elementéw. Po uruchomieniu duoCAD Explorera pokaze sie okno przed-
stawione na rys. 13.

Dziatanie tego okna przypomina dziatanie systemowego Eksploratora Windows (ang. Win-
dows Explorer), z tym, ze zamiast dyskowych katalogdw i plikdw zarzadzamy otwartymi ry-
sunkami i umieszczonymi w nich obiektami, ktorych rodzaje zgrupowane sg w rozwijalnym
drzewie zlewej strony. Po zaznaczaniu jednego rodzaju, dostepne elementy danego
rodzaju (np. warstwy) pojawiaja sie na licie z prawej strony. Do dyspozycji mamy standar-
dowe operacje zgrupowane na pasku narzedzi: kolejno: dodawanie nowych elementéw,
ustalanie aktywnych elementéw, wycinanie, kopiowanie, wklejanie, usuwanie, zmiane wia-
$Ciwosci.
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B duoCAD Explorer - Warstwy |;|@E|

Edygia Widok Pomoc
B v & X ) o
M[Elementy [Warstwy: ustawienia w rysunku - [Rysunek 1]

= Rysunek1 Nazwa warstwy | Kolor | Rodza] linii |Takf'N|E | Zablo... | Wszy..
= e ] B bisly CONTINUOUS  Tak  Me odnr..
== Rodzaje linii
A style
L2 Uklady wspétrzednych
B widoki
(3 Bloki
éy Style wymiarowania

Gotowy

rys. 13 Okno duoCAD Explorer - zarzadzanie warstwami, widoczna domysina warstwa o nazwie ‘0’

] Sposéb dodawania nowej warstwy do rysunku

*  Uruchom duoCAD Explorer;

* upewnij sie, ze w drzewie po lewej stronie wybrana jest pozycja Warstwy,
umieszczona pod odpowiednim rysunkiem (rys. 13);

e dodaj nowa warstwe poprzez:

o klikniecie na przycisku Nowy element albo
o wybranie opcji menu Edycja — Nowy — Warstwa,;

e wpisz nazwe, jaka chcesz nadaé¢ nowej warstwie (np. ,Linie pomocnicze”
albo ,Wymiarowanie” itp.);

» ,ptaszek” po lewej stronie nazwy warstwy oznacza, ze jest ona aktywna, tzn.
nowododawane do rysunku elementy bedg sie tworzy¢ wiasnie na tej war-
stwie. Zmiany aktywnej warstwy dokonuje sie poprzez dwukrotnie klikniecie
na jej nazwie.

3.9.3. Okno Wtasciwosci Elementu — ustalanie kolorow i rodzaju linii

Na rys. 14 przedstawione jest okno Wtasciwosci elementu, ktére stuzy do okreslania takich
cech, jak warstwa, na ktorej element jest narysowany, kolor, grubos¢ i typ linii, a takze do-
datkowych cech, zaleznych od rodzaju elementu. Dla linii beda to np. wspotrzedne jej kon-
coéw, a dla okregu wspoitrzedne srodka i promien itp.
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Sposdb uruchomienia okna Wlasciwosci elementu

1 ¢ Kiliknij dwukrotnie na elemencie, ktéry chcesz edytowac albo
e zaznacz element lub elementy do edycji (patrz rozdz. 3.7 str. 21) i wybierz
opcje menu Modyfikuj — WitasciwoSci.

Gdy okno Witasciwosci elementu uruchomi sie z wieloma réznymi obiektami, wtedy kazdy
z typow obiektdow otrzyma swojg zaktadke w dolnej czesci okna (na rys. 14 wida¢ zakfadki
dla linii i okregu). Ponadto, gdy zaznaczone jest wiele elementéw jednego typu, (np. wiele
linii), to w miejscach na podanie danych specyficznych dla pojedynczego elementu (np.
wspotrzednych) bedzie widniat napis rézne. Wpisanie tam konkretnej wartosci spowoduje,
ze wszystkim zaznaczonym obiektom danego typu bedzie ona nadana. W ten sposéb
mozna np. prosto uzgodni¢ wspotrzedne punktu poczatkowego wielu linii lub punktu $rod-
kowego wielu okregow.

Wiasciwosci elementu ﬁl

Wizzytskie wybrane elementy

‘Warstwa _v Grubosé: JZI Tup linii BYLAYER -
Kolar: BYLAYER‘ “wiskaz kolor. Grubogé lini | JAKWARST + Skala linii 1.0000 -

Hipertacze

Opis bacza: Brak Edytuj hipertacze...

Okrag | Linia |

Wspdbrzedne okregu

Siodek: % |2.5751 j . [7.0568 j z j Wkaz >

Promier; |0.9470 E

Uchwyt: 3D

ﬂ Eksplorator. .. | ak | Anuluj

rys. 14 Okno Wiasciwosci elementu
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4.Przyktadowy rysunek

W niniejszym rozdziale przesledzimy krok po kroku tworzenie przyktadowego rysunku, kto-
ry w catosci przedstawiony jest poponizej (rys. 15). Mimo, ze rysunek jest bardzo prosty,
jego wykonanie umozliwi zapoznanie sie z wiekszoscig przydatnych w typowych za-
stosowaniach narzedzi.

Warto zwrdci¢ uwage, ze INTERsoft duoCAD jest na tyle rozbudowanym narzedziem, ze
kazdy rysunek mozna wykona¢ na wiele sposobdw — dotyczy to réwniez rysunku przykita-
dowego. Zaprezentowany sposob postepowania jest tylko jedng z wielu drég prowa-
dzacych docelu. Zachecamy do wtasnych prob ieksperymentowania z narzedziami
z bogatej palety programu INTERsoft duoCAD. Wraz z praktykg kazdy uzytkownik wypra-
cuje z pewnoscig wiasny styl pracy z programem.

Uwaga do wykorzystywania narzedzi duoCAD: wiele narzedzi, ktore

' do swojego dziatania wymaga wskazania obiektow istniejacych na rysunku, dziata

o na dwa sposoby — jesli przed uruchomieniem na rysunku nie ma zaznaczonych
zadnych elementéw, program poprosi o zaznaczenie ich, jesli sg — sprébuje wy-
korzystac istniejace zaznaczenie. Opis wykonywania kolejnych czynnosci zaktada,
ze rozpoczynamy od chwili, gdy w dokumencie nie ma Zzadnych zaznaczonych
elementéw. Zeby sie o tym upewnié, najlepiej przed wykonaniem kolejnej fazy rysun-
ku nacisna¢ kilka razy klawisz Esc, do momentu az znikng wszystkie ewentualne za-
znaczenia — patrz rozdz. 3.7 str. 21.

=1.00 =

i

rys. 15 Rysunek przyktadowy
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4.1. Szkic rysunku

Rysunek najlepiej rozpoczaé od szkicu, ogdélnego zarysu ksztattu, ktéry niekoniecznie musi
pozosta¢ w niezmienionej formie do konca tworzenia rysunku — analogicznie jak przy ry-
sowaniu na kartce papieru. Szkic utatwi dodawanie nastepnych elementéw poprzez udo-
stepnienie punktow zaczepienia w charakterystycznych punktach. W naszym przypadku
rozpoczniemy od narysowania ksztattu przedstawionego na. rys. 16.

T

rys. 16 Pierwszy etap tworzenia szkicu

Zakfadamy, ze w programie utworzony zostat nowy, czysty dokument (ikona Nowy
na gtéwnym pasku narzedzi — patrz rozdz. 3.1.1, str. 9).

1.

Wybierz narzedzie Punkty ilinie — Linia z zaktadki Rysowanie na Palecie na-
rzedzi (rozdz. 3.3.1, str. 14);

wskaz, przez nacisniecie lewego klawisza myszy, dowolny punkt na rysunku, naj-
lepiej w poblizu lewego gérnego rogu — bedzie to punkt poczatkowy dla ksztattu;

upewnij sie, ze pasek poleceh znajduje sie w trybie Standard (rozdz.3.4.1,
str. 15);

przetagcz tryp  wprowadzania wspoétrzednych  na wspotrzedne  wzgledne
(rozdz. 3.5.5, str. 19);

wprowadz wspotrzedne kolejnych punktéw z klawiatury, kazdy kolejny punkt za-
twierdzajac wcisnieciem przycisku Akceptuj, klawisza Enter lub prawego klawisza
myszy (wpisywane liczby powinny sie pojawia¢ w odpowiednich polach na pasku
polecen):

3, oQd

0, -20
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2.5, 0O
0, -20
-5.5, oO
0, -40

zakoncz dziatanie narzedzia Linia przez wcisniecie przycisku Zakoricz, klawisza
Enter lub prawego klawisza myszy, bez wpisywania wspoétrzednych kolejnego
punktu.

Umieszczony w prawym dolnym rogu miniaturowy, kolorowy uktad wspétrzed-

nych pomaga w ustaleniu orientacji obrazka — domysinie wspoétrzedne y rosng
w gére, a wspdtrzedne x — w prawo.

Kolejnym etapem tworzenia szkicu bedzie narysowanie okregu, ktérego fragment stanowi
czesé finalnego rysunku. Na podstawie podanych wymiarédw mozna ustali¢, ze Srodek
okregu powinien by¢ umieszczony w odlegtosci 0.5 w poziomie i -3 w pionie od lewego
gornego naroznika wczesniej narysowanej figury. Rozpoczniemy wiec od narysowania od-
cinka linii pomocniczej, o jednym koncu w tym narozniku, a drugim kohcu — w planowanym
potozeniu $rodka okregu.

1.

2.

Wiacz punkt zaczepienia Konicowy (rozdz. 3.6, str. 19);
wybierz narzedzie Punkty i linie — Linia;

korzystajac punktu zaczepienia rozpocznij rysowanie linii w lewym gérnym rogu
narysowanej wczesniej figury;

po upewnieniu sie, ze pasek polecen znajduje sie w trybie wprowadzania
wspotrzednych wzglednych, podaj wspotrzedne drugiego konca odcinka:

0.5, =30
zakoncz dziatanie narzedzia Linia przez wcisniecie przycisku Zakorncz, klawisza

Enter lub prawego klawisza myszy bez wpisywania wspotrzednych kolejnego
punktu.

Teraz mozna juz narysowac okrag.

1.

2.

Wybierz narzedzie Okregi — Okrgag srodek—srednica;

korzystajac z punktu zaczepienia Koricowy, wskaz $rodek okregu na koncu odcin-
ka pomocniczego;



Pierwsze kroki w programie INTERsoft duoCAD 3
3. podaj srednice okregu przez wpisanie jej wartosci, w tym wypadku 4:
40

Szkic mozna uznac¢ za gotowy. Wyglad rysunku po prawidlowym wykonaniu opisanych
czynnosci przedstawiony jest na rys. 17.

N

—

i

rys. 17 Gotowy szkic rysunku

4.2. Dodawanie szczeg6tow i kolejnych elementow

Przerabianie szkicu na gotowy rysunek rozpoczniemy od usuniecia zbytecznych elemen-
téw. Przede wszystkim niepotrzebny jest juz odcinek stuzacy do okre$lenia srodka okregu,
wiec mozna go usunac:

1. Upewnij sie, ze nie jest aktywne Zadne narzedzie — komunikat na pasku polecen
powinien brzmie¢ ,Brak aktywnego narzedzia”. Jedli jest inaczej, przerwij dziatanie
aktualnego narzedzia przez nacisniecie klawisza Esc;

2. zaznacz odcinek przeznaczony do usuniecia przez pojedyncze klikniecie na nim
lewym klawiszem myszy — zaznaczenie sygnalizowane jest zamianag linii na przery-
wang;

3. usun zaznaczony element przez:

a. wybranie opcji z menu Edycja Usun lub

b. nacisniecie przycisku Usun na gtdwnym pasku narzedzi lub

c. wcisniecie klawisza Delete na klawiaturze.
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Teraz mozna usung¢ zbyteczne fragmenty okregu i ksztattu ztozonego z linii tak, by pozo-
stat tylko zewnetrzny obrys, bez przecinajacych sie elementéw. Narzedzie Utnij stuzy do
przycinania linii, przy czym jako ,narzedzie tnace” uzywane sg inne linie umieszczone
na rysunku.

1. Wybierz narzedzie Utnij znajdujace sie na zaktadce Modyfikacja;

2. Gdy program pyta o krawedzie tnace nacisnij Enter lub prawy klawisz myszy —
zostang wybrane wszystkie krawedzie;

3. zapomocg lewego klawisza myszy wskazuj na rysunku kolejno fragmenty linii,
ktére majg zostac¢ wyciete tak, by uzyskac sytuacje przedstawiong na rys. 18.

N

TE]

rys. 18 Rysunek po usunieciu zbednych elementéow

Teraz mozna zajgc¢ sie dodaniem fragmentu okregu, ktory jest rysowany linig przerywana.
Fragment ten zostat wprawdzie niedawno usunigety, ale poniewaz jest rysowany innym
rodzajem linii niz reszta okregu, musi by¢é dodany do rysunku jako osobny obiekt.

1. Wybierz punkt zaczepienia Koricowy oraz Centralny, pozostate moga by¢ wytaczo-
ne, by nie utrudnia¢ wybrania wtasciwych;

2. wybierz narzedzie tuki — tuk Srodek-poczatek-koniec;

3. wskaz srodkowy punkt tuku w srodku fragmentu okregu, korzystajac z punktu za-
czepienia Centralny;

4. wskaz konce tuku korzystajac dwukrotnie z punktu zaczepienia Koricowy; gdy tuk
narysuje sie ,odwrotnie” — powtérz dodawanie tuku, zamieniajac kolejnosé po-
dawania koncow;
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5.

0‘

zakoncz dziatanie narzedzia tuk przez wcisniecie przycisku Zakoncz, klawisza En-
ter lub prawego klawisza myszy.

Uwaga Zeby pojawit sie punkt zaczepienia Centralny, kursor myszy nalezy

przytrzymac¢ nad obiektem, ktérego centrum poszukujemy, a nie w poblizu spo-
dziewanego potozenia (jak dla pozostatych punktéw zaczepienia). W tym wypadku
oznacza to, ze kursor myszy nalezy zblizy¢ do krawedzi fragmentu okregu, az pojawi
sie charakterystyczny znacznik punktu zaczepienia (zétte kotko), a nastepnie naci-
snac¢ lewy klawisz myszy.

tuk zostat dodany do rysunku, ale narysowany jest standardowym (ciggtym) rodzajem linii.
By zmieni¢ rodzaj linii nalezy go uprzednio doda¢ do rysunku, postugujac sie eksplora-
torem. Pdézniej mozna przypisa¢ nowododany rodzaj linii do tuku. Raz dodany do rysunku
rodzaj linii mozna potem wykorzystywac wielokrotnie dla réznych elementéw.

1.

Kliknij dwukrotnie na narysowanym tuku — powinno pojawi¢ sie okno Wtasciwosci
elementu (patrz tez rozdz. 3.9.3, str. 26);

poniewaz interesujgcy nas rodzaj linii nie zostat jeszcze dodany do dokumentu,
nacisnij przycisk Eksplorator — uruchomi sie Eksplorator duoCAD (rozdz. 3.9.2,
str. 25);

z drzewa po lewej stronie wybierz Rodzaje Linir,

naciénij przycisk Nowy Element,

w nowo otwartym oknie dialogowym nacisnij przycisk Wybierz z pliku;

wybierz z listy rodzaj linii opisany jako DASHDOT?2, zatwierdz wybor wciskajac Ok.
i zamknij Eksploratora;

w oknie Wtasciwosci elementu, za pomocg listy rozwijanej Typ linii ustaw dodany
wiasnie typ DASHDOT?2 i zatwierdz, wciskajagc Ok. Wyglad linii powinien zmienié¢
sie, tak jak jest to pokazane na rys. 19.

Teraz przejdziemy do dodania pieciu matych okregdéw. Z rysunku wzorcowego wynika, ze
majg one $rednice 0.8, aich Srodki sg rozmieszczone na okregu centrycznym wzgledem
duzego okregu, o promieniu mniejszym o 0.8 jednostki. Rozpoczniemy od narysowania
jednego matego okregu.

1.

Korzystajac z narzedzia Okregi — Okrag $rodek Srednica oraz punktu zaczepienia
Kwadrant narysuj okrag o $rednicy 0.8 isrodku umieszczonym w gérnym kwa-
drancie duzego okregu;

wybierz narzedzie Przesurn umieszczone na zaktadce Modyfikacja;
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wskaz maty okrag jako element do przesuniecia; zatwierdz klawiszem Enter lub
prawym klawiszem myszy;

wskaz centrum matego okregu jako punkt bazowy dla przesuniecia;

postugujac sie wspotrzednymi wzglednymi, przesun $rodek matego okregu, po-
dajac punkt przemieszczenia jako:

0, -0.80

zakoncz dziatanie narzedzia tuk przez wcisniecie przycisku Zakoncz, klawisza En-
ter lub prawego klawisza myszy.

Wynikowy rysunek, po prawidtowym przeprowadzeniu wszystkich opisanych krokow,
przedstawiony jest na rys. 19.

T

rys. 19 Rysunek po uzupetnieniu o tuk i maly okrag

By rozmies$ci¢ mate okregi wokét Srodka duzego okregu najlepiej postuzy¢ sie narzedziem

Szyk.
1.

2.

Zaznacz maty okrag;

wybierz narzedzie Szyk umieszczone na zaktadce Modyfikacje.
wybierz typ szyku: Kofowy;

baze/$rodek szyku kotowego wskaz w centrum duzego okregu;

liczbe elementdéw szyku ustal na 5;
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kat szyku ustal na 360 stopni;

program zapyta teraz Obracac¢ elementy wokét szyku? Po odpowiedzi twierdzacej,
elementy podczas rozmieszczania na okregu beda obracac sie wzgledem srodka
szyku. Poniewaz rozmieszczanymi elementami sg okregi, odpowiedz w tym kon-
krethnym przypadku nie ma znaczenia — dla obydwu odpowiedzi szyk powinien wy-
gladac tak samo.

T

rys. 20 Wyglad rysunku po zastosowaniu narzedzie Szyk

Do skoriczenia rysunku pozostato juz niewiele — kwadrat w prawym dolnym rogu oraz
zaokraglenie w Srodku. Zaczniemy od zaokraglenia. Do wykonywania tego typu mody-
fikacji stuzy narzedzie Zaokragl.

1.

2.

Wybierz narzedzie Zaokragl znajdujace sie na zaktadce Modyfikacja;

wcisnij przycisk Ustawienia na pasku polecen — pojawi sie okno Ustawienia rysun-
ku — Modyfikowanie Elementu;

w oknie edycyjnym Promierni zaokraglenia ustaw wartos¢ 0.4 i zaakceptuj klawi-
szem OK;

wskaz kolejno pierwszy idrugi segment linii, pomiedzy ktéorymi ma powstac
zaokraglenie.

Kwadrat w prawym dolnym rogu (a wtasciwie dwie brakujace linie) najlepiej jest zaczaé
od prawej strony rozpoczynajac polecenie Linia punktem wskazanym przy pomocy punktu
zaczepienia Symetryczny. Samodzielne wprowadzenie wspétrzednych wzglednych wg ry-
sunku wzorcowego nie powinno sprawi¢ Uzytkownikowi problemow.
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rys. 21 Wyglad rysunku po zastosowaniu narzedzia Zaokragl i narysowaniu kwadratu w narozniku

Teraz dodamy do rysunku kreskowanie.

1.

Wybierz narzedzie Inne — Kreskowanie, umieszczone na zaktadce Rysowanie;
pojawi sie okno Kreskowanie Obszaru;

w zaktadce Wzoér wskaz wzor, ktorym ma by¢é wykonane kreskowanie; wyboru
mozna dokonaé po nazwie, postugujac sie listg z lewej strony lub tez korzystajac
z miniatur umieszczonych po prawej; w naszym przypadku niech bedzie to wzoér
o nazwie ANSI31;

Wré¢ na zaktadke Obwiednia i wcisnij przycisk Wskaz obszar,
wskaz kursorem myszy dowolny punkt wewnatrz matego kwadratu w prawym dol-
nym rogu (powinno pojawi¢ sie kreskowanie) i zatwierdz wybér prawym klawiszem

myszy;

zakoncz dziatanie polecenia Kreskowanie wciskajgc przycisk OK. w oknie dialo-
gowym.

Ostatnim detalem bedzie zmiana grubosci linii zewnetrznego obrysu obiektu.

1.

2.

Zaznacz linie wchodzace w sktad obrysu za pomocg myszy poprzez jednokrotne
klikniecie na kazdej z nich; podczas zaznaczania ostatniego segmentu kliknij dwu-
krotnie — pojawi sie okno Wtasciwosci elementu;

z listy rozwijanej Grubos¢ linii wybierz 0.5mm i zatwierdz zmiane przyciskiem OK.

Grubos$¢ linii zostata zmieniona ina wydruku zewnetrzny obrys obiektu bedzie miat
grubos¢ 0.5mm. Jednak na ekranie nie dokonata sie zadna zmiana. Jest to spowodowane
tym, ze przy domysinych ustawieniach dokumentu duoCAD nie uwzglednia grubosci linii
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przy rysowaniu na ekranie. Ma to na celu zwiekszenie przejrzystosci przy bardziej skompli-
kowanych rysunkach oraz przyspieszenie odrysowywania. Jesli jednak chcemy uwidoczni¢
zmiane grubosci linii, mozna tego dokonaé modyfikujac ustawienia dokumentu. W tym
celu:

1. Nacisnij przycisk Ustawienia rysunku umieszczony na Palecie Narzedzi lub wy-
bierz opcje z menu Ustawienia — Ustawienia Rysunku;

2. przejdz na zaktadke Ekran oraz zlisty rozwijanej Zmien ustawienia dla wybierz
Grubosc Linir,

3. zaznacz pole wyboru Wyswietl grubo$c¢ linii i zatwierdz przyciskiem OK.

Uwaga Grubo$ci linii rysowane na ekranie majg charakter informacyjny i nie

' sg rysowane ,w skali”, tzn ich grubo$¢ wzgledem rozmiaréw innych elementow ry-

e sunku nie odpowiada rzeczywistosci, jak rowniez nie zmienia sie podczas powiek-
szania/pomniejszania rysunku.

Rysunek jest gotowy (rys. 22). Teraz mozna doda¢ do niego wymiarowanie.

2l x
rys. 22 Koncowy stan rysunku po zmianie grubosci linii i zastosowaniu kreskowania

4.3. Wymiarowanie

Narzedzia stuzace dodawania wymiarow do rysunku sg zgrupowane na zaktadce Wy-
miarowanie umieszczonej na Palecie Narzedzi. Kontynuujac nasz przyktad, bedziemy
dazy¢ do uzyskania wygladu linii wymiarowych jak na rys. 15. W tym celu najpierw trzeba
zmodyfikowa¢ styl wymiarowania, poniewaz domyslnie duoCAD wstawia tekst wy-
miarowy z dokfadnoscig do czterech miejsc po przecinku, a nas interesujg tylko dwa miej-
sca po przecinku. Sg w tym przypadku dwie mozliwosci: zmodyfikowac istniejgcy styl wy-
miarowania lub na jego bazie utworzy¢ nowy styl. Ponizej jest opisana procedura tworzenia
nowego stylu:
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1. Wociénij przycisk Ustawienia Wymiarowania umieszczony na zaktadce Wy-
miarowanie; pojawi sie okno o takiej samej nazwie; na liscie Styl powinien by¢ wy-
brany STANDARD; jest to styl automatycznie tworzony razem z dokumentem;

2. wciénij Nowy i podaj nazwe stylu, np. MOJ STYL; po naci$nieciu Utworz, na bazie
wczesniej wybranego stylu (czyli STANDARD) powstanie nowy styl, ktéry poczat-
kowo nie bedzie sie od niego roznit niczym, poza nazwa;

3. przejdz na zakladke Jednostki, w polu edycyjnym Miejsca dziesietne zmien war-
tos¢ na 2; i zatwierdz przyciskiem OK.

Nowy, zmodyfikowany styl wymiarowania zostat utworzony i ustawiony jako aktywny.
Wszystkie wymiary dodawane od tej pory do rysunku beda miaty zdefiniowany przez nas
wyglad. Gdyby nie zalezato nam na utworzeniu nowego stylu, a tylko na zmodyfikowaniu
stylu STANDARD, wystarczyto by poming¢ z powyzszego opisu punkt 1i 2.

W przypadku naszego przyktadowego rysunku mozna poming¢ etap tworzenia nowego
stylu, jako ze itak w wynikowym rysunku wszystkie wymiary bedg rysowane tym samym
stylem. Jednak przy bardziej skomplikowanych projektach mozliwo$¢ definiowania nowych
styli wymiarowania moze okazac sie bardzo przydatna.

' Uwaga 1 W celu uporzadkowania elementéw rysunku dobrze jest wyodrebnic
e elementy wymiarowania przez umieszczenie ich na osobnej warstwie. Opis tej mozli-
wosci znajduje sie w rozdz.3.9.1, str. 25

' Uwaga 2 Style wymiarowania, podobnie jak zdefiniowane warstwy i rodzaje linii, za-
P pisujg sie razem zrysunkiem imozna zarzadzaé nimi za pomocq Eksploratora
duoCAD —rozdz. 3.9.2, str. 25

Wymiarowanie rozpoczniemy od zaznaczenia centrum duzego okregu i narysowania osi
symetrii.

1. Wybierz narzedzie Linie $rodkowe umieszczone na zaktadce Wymiarowanie;

2. wskaz jeden z tukéw wchodzacych w sktad duzego okregu — w jego centrum powi-
nny pojawi¢ sie dwie linie (w ksztatcie krzyzyka);

3. Kkorzystajac zinformacji z poprzedniego rozdziatu dodaj do rysunku za pomocg
Ekploratora duoCAD rodzaj linii CENTER?Z,

4. positkujgc sie punktem zaczepienia Koricowy oraz trybem Rysuj ortogonalnie
(rozdz. 3.8.5, str. 24) narysuj dwie pionowe linie, w gére i w dét centralnego krzyzy-
ka.
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i

rys. 23 Pierwszy etap dodawania wymiaréw do rysunku

Teraz dodamy wymiar szeregowy, na rys. 23 umieszczony po lewej stronie.

1.

2.

Wybierz narzedzie Liniowy umieszczone na zaktadce Wymiarowanie;

positkujac sie odpowiednimi punktami zaczepienia wskaz dwa punkty, pomiedzy
ktérymi ma by¢ rozpiety wymiar, a nastepnie okresl potozenie linii wymiarowej;
mozna zacza¢ od jednego z krancowych wymiaréw w szeregu, w tym wypadku
gornego 1 .00 (wskazujgc najpierw gorny, pézniej dolny punkt) albo dolnego 3.20
(wskazujgc najpierw dolny, pézniej gorny punkt);

wybierz narzedzie Szeregowy z zaktadki Wymiarowanie;
postugujac sie odpowiednimi punktami zaczepienia wskazuj kolejne punkty konco-
we wymiaréw; program automatycznie doda kolejne wymiary od ostatnio wskaza-

nego punktu, umieszczone w jednym szeregu;

postepujac analogicznie dodaj pozostate szeregi wymiarowe, az do uzyskania wy-
gladu rysunku pokazanego na rys. 24.
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2.50

rys. 24 Rysunek po dodaniu wymiaréw szeregowych.

Drugg mozliwoscig zautomatyzowanego dodawania wymiaréw sg wymiary do linii bazowe;.
Przyktadem jest pokazany na rys. 25 wymiar umieszczony w dolnej czesci rysunku. Tworzy
sie go analogicznie jak wymiar szeregowy, z tym, ze po wprowadzeniu pierwszego wy-
miaru, zamiast narzedzia Szeregowy nalezy wybra¢ narzedzie Do linii bazowej.

1.00

[=1.00 =~

rys. 25 Rysunek z dodanym wymiarem do linii bazowej

Do skonczenia cato$ci pozostaty juz tylko detale. Linie srodkowe dla matego okregu doda-
je sie analogicznie jak dla duzego; wymjarjego Srednicy oraz promieh zaokraglenia tworzy
sie za pomocg narzedzi odpowiednio: Srednica i Promieni, wskazujac odpowiednie obiekty
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i potozenie linii wymiarowej. Rysunek jest gotowy. Mozna teraz uwieczni¢ nasze dzieto na
papierze (rozdz. 3.1.4 str. 10).

=1.00 =

T

rys. 26 Gotowy rysunek przyktadowy
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5.Zakonczenie

Dziekujemy Panstwu za czas poswiecony nauce podstaw obstugi programu INTERsoft
duoCAD. Mamy nadzieje, ze praca z programem bedzie dla Panstwa efektywna i przyjem-
na. StaraliSmy sie uczyni¢ nasz program jak najbardziej przyjaznym dla uzytkownika, tak
by mogli sie Panstwo skoncentrowa¢ na tym, co chca Panstwo dzieki niemu uzyskac,
a nie na tym, jak dang rzecz wykonac. Bedziemy wdzieczni Panstwu za wszelkie uwagi
dotyczace dziatania programu i ewentualnych mozliwych usprawnien. Zachecamy tez
do zapoznania sie zresztg narzedzi z naszej bogatej palety oprogramowania dla inzy-
nierow.



