
 

Wprowadze nie 



 

OPIS PROGRAMU 
ArCADia -Architektura  to inteligentne narzňdzie rozszerzajŃce program ArCADia -IntelliCAD /AutoCAD  

o funkcje niezbňdne do tworzenia profesjonalnej dokumentacji architektonicznej. Najnowsza technologia 

wykorzystana w aplikacji przyspiesza pracň nad projektami, a rozbudowane, specjalistyczne funkcje,  

w intuicyjny spos·b wprowadzajŃ projektanta w profesjonalny rysunek techniczny. PoğŃczenie dw·ch 

narzňdzi ArCADia -IntelliCADa /AutoCADa z dodatkiem ArCADia -Architektura  daje perfekcyjne 

narzňdzie do tworzenia, rysowania i edycji dokumentacji, a peğna kompatybilnoŜĺ z programem ArCon  

pozwala na efektowne zaprezentowanie wğasnych projekt·w.  

  

Praca z dodatkiem polega na rysowaniu pğaskich, dowolnie skomplikowanych rzut·w kondygnacji  

i budynk·w, przy uŨyciu podstawowych element·w, takich jak: Ŝcian jedno i wielowarstwowe (z definicjŃ 

materiağ·w dla warstw), stolarki okiennej i drzwiowej, sğup·w (okrŃgğych i prostokŃtnych), komin·w, itp. 

Tworzenie dokumentacji uzupeğnia peğna obiektowoŜĺ, czyli bieŨŃca modyfikacja wszystkich element·w, 

ich wyglŃdu, wğaŜciwoŜci i sposobu narysowania, a pozostağe funkcje programu ArCADia -

IntelliCAD /AutoCAD: wymiarowanie, opisy, kreskowanie, itp. pomagajŃ w uszczeg·ğowianiu rysunk·w.  

  

ArCADia -Architektura  to narzňdzie, kt·re moŨe w peğni wsp·ğpracowaĺ z programem ArCon, importujŃc 

i eksportujŃc wprowadzone dane. Projekty wykonane i zwizualizowane w ArConie przeniesione  

do ArCADia -Architektura  podlegajŃ peğnej edycji i uszczeg·ğowieniu technicznemu, a przy zmianie 

rzut·w, np. przesuniňciu Ŝciany, takŨe zmieniane w programie ArCon .  

 

 

 



 

PRACA Z NAKĞADKł 
ArCADia -IntelliCAD /AutoCAD  jest gğ·wnym Ŝrodowiskiem pracy dodatku ArCADia -Architektura , 

kt·ry dodatkowo moŨe wsp·ğpracowaĺ z programem firmy ArCon .  

  

Praca z dodatkiem moŨe odbywaĺ siň na kilka sposob·w, w zaleŨnoŜci od tego czy rozpoczynamy projekt, 

czy np. otrzymaliŜmy materiağy w formie elektronicznej z innego programu.  

¶ JeŜli rozpoczynamy pracň nad projektem na czystym pliku, pierwszŃ czynnoŜciŃ powinno byĺ 

wstawienie kondygnacji (patrz rozdziağ Kondygnacje). Nastňpnie korzystajŃc z funkcji dodatku 

ArCADia -Architektura  rysujemy projekt.  

  

¶ JeŜli otrzymaliŜmy projekt wykonany w innym programie CAD np.: ArCADia -

IntelliCAD /AutoCAD, powinniŜmy traktowaĺ go jako podkğad i po zadaniu kondygnacji 

Ăobrysowaĺò funkcjami nakğadki.  

  

JeŜli przejmujemy projekt wykonany w programie ArCon, nie musimy tworzyĺ kondygnacji, sŃ one 

przejňte razem z innymi elementami projektu (Ŝcianami, oknami, drzwiami, itp.). W takim przypadku 

przede wszystkim modyfikujemy juŨ istniejŃce elementy, np. definiujemy warstwy dla Ŝcian, symbol  

dla okna czy drzwi i uzupeğniamy projekt pozostağymi funkcjami nakğadki. Zmieniony projekt moŨemy  

na powr·t wczytaĺ do programu ArCon, kt·ry przejmie wszystkie wprowadzone zmiany. 

 



 

OPIS ELEMENTčW PROGRAMU 
Dodatek ArCADia -Architektura  dodaje do menu ArCADia -IntelliCAD /AutoCAD wğasne narzňdzia, 

opisane w tabelach poniŨej: 

 
Pasek narzňdzi ArCADia 

 

 
Pasek narzňdzi Architektura 

 

Funkcje Paska narzňdzi ArCADia: 

 

PokaŨ/ukryj menadŨera projektu Przywoğuje lub ukrywa okno do zarzŃdzania kondygnacjami. 

 

PokaŨ/ukryj podglŃd 3D Przywoğuje lub ukrywa okno podglŃdu bryğy budynku. 

 

Wstaw rzut Wprowadza widok rzutu w projekcie. 

 

Wstaw przekr·j Wprowadza widok przekroju do projektu. 

 

WyŜwietl pomoc WyŜwietla okno pomocy. 

 

Funkcje Paska narzňdzi Architektura: 

 

Wstaw Ŝcianň Wstawia na rzut kondygnacji Ŝciany warstwowe 

 

Wstaw Ŝcianň wirtualnŃ 
Wstawia na rzut kondygnacji Ŝciany wirtualne, sğuŨŃce  

do wyznaczania pomieszczeŒ. 

 

Przeksztağĺ liniň w Ŝcianň 

Przeksztağca wybranŃ poliliniň/liniň na dowolnie zdefiniowanŃ 

Ŝcianň. Wskazana Polilinia/linia okreŜla krawňdŦ/oŜ 

wprowadzenia. 

 

Przeksztağĺ liniň w Ŝcianň 

wirtualnŃ 
Przeksztağca wybranŃ poliliniň/liniň w Ŝcianň wirtualnŃ. 

 

Wstaw okno Wstawia w Ŝciany otwory okienne wraz z symbolem i opisem. 

 

Wstaw drzwi 
Wstawia w Ŝciany otwory drzwiowe wraz z symbolem  

i opisem. 

 

Wstaw otw·r Wstawia w Ŝciany otwory.  

 

Wstaw strop 
Wstawia strop na rzut poprzez wskazanie kolejnych 

naroŨnik·w obrysu. 



 

 

Wstaw strop automatycznie 
Wstawia na rzut strop wykrywajŃc automatycznie obrys 

narysowanej kondygnacji. 

 

Wstaw otw·r w stropie Wstawia otw·r w stropie o dowolnym ksztağcie. 

 

Wstaw sğup Wstawia na rzut sğup o przekroju prostokŃtnym lub okrŃgğym. 

 

Wstaw schody wielobiegowe 
Wstawia na rzut schody poprzez wskazanie kolejnych bieg·w  

i spocznik·w. 

 

Wstaw komin Wprowadza komin wentylacyjny na rzucie kondygnacji. 

 

Wstaw dach 
Wprowadza dach na rzut poprzez wskazanie kolejnych 

naroŨnik·w obrysu. 

 

Wstaw dach automatycznie 
Wstawia na rzut dach wykrywajŃc automatycznie obrys 

aktywnej kondygnacji. 

 

Wstaw fundament Wstawia na rzut fundament·w Ũelbetowe stopy fundamentowe. 

 

Wstaw ğawň fundamentowŃ Wstawia na rzut fundament·w Ũelbetowe ğawy fundamentowe. 

 

Przeksztağĺ liniň w ğawň 

fundamentowŃ 

Przeksztağca poliliniň/liniň w ğawň fundamentowŃ poprzez 

wskazanie polilinii/linii i okreŜlenie krawňdzi/osi 

wprowadzenia. 

 

Wstaw obiekt Wstawia na rzut obiekt z biblioteki obiekt·w. 

 

Wstaw osie modularne 

Wstawia na rzut osie modularne poprzez zadanie iloŜci osi 

pionowych i poziomych, rozstawu miedzy nimi, opisu (nazwy 

osi) oraz miejsca wstawienia. 

 

Wstaw r·Ũň wiatr·w Wstawia na rzut strzağkň p·ğnocy. 

 

Wstaw dowolny wymiar 
Wprowadza wymiar poprzez wskazanie poczŃtku i koŒca 

elementu wymiarowanego. 

 

Wymiaruj zaznaczone elementy 
Wstawia wymiary obiekt·w architektonicznych powiŃzanych 

ze sobŃ, np. Ŝcian z wprowadzonŃ stolarkŃ. 

 

Wymiaruj cağy rysunek 

Wymiaruje rzut aktywnej kondygnacji na czterech liniach 

wymiarowych: stolarki i otwor·w, Ŝcian i pomieszczeŒ, 

zewnňtrznych element·w wystajŃcych i cağkowitego wymiaru 

zewnňtrznego. 

 

Wstaw wykaz stolarki Wstawia wykaz stolarki w projekcie.  

 

Wstaw wykaz pomieszczeŒ Wstawia wykaz pomieszczeŒ w projekcie. 

 

Wstaw linijkň Wstawia pomocniczy obiekt - linijkň z podziağkŃ co 10cm. 



 

 

Importuj dane z programu 

ArCon+ 
Importuje rzuty wybranych kondygnacji z programu ArCon. 

 

Importuj dane z formatu IFC Importuje cağy projekt do pliku w formacie IFC. 

 

Eksportuj dane do programu 

ArCon 
Eksportuje rzut wybranych kondygnacji do programu ArCon. 

 

Eksportuj dane do formatu IFC Eksportuje cağy projekt do pliku w formacie IFC. 

 

Dodatkowo, pojawi siň okno MenadŨera projektu, sğuŨŃce do zarzŃdzania widokami projektu. 

 

 



 

MenadŨer projektu pozwala w ğatwy spos·b zarzŃdzaĺ utworzonymi widokami (rzutami, przekrojami, 

podrysami, szczeg·ğami rysunkowymi) i kondygnacjami, poprzez modyfikacjň cech grup i podgrup 

obiekt·w, czyli zarzŃdzanie kolorami, wydrukiem, podglŃdem, edycjŃ, a takŨe zmianŃ parametr·w 

szczeg·ğowych i aktywnym widokiem (lub kondygnacjŃ). 

MenadŨer w szybki spos·b zmienia/przeğŃcza zawartoŜĺ widoku (widok kondygnacji i jej podrysu poprzez 

przeğŃczanie odpowiednich cech w grupach i podgrupach). 

 

 

 

Dodaj nowy budynek 
Dodaje kolejny budynek do rysunku, wyŜwietlajŃc okno Nowy 

budynek.  

 

UsuŒ budynek Usuwa aktywny budynek. 

 

Dodaj kondygnacje 

Dodaje kolejnŃ kondygnacje z poziomu budynku i umieszcza  

jŃ nad kondygnacjŃ aktywnŃ otwierajŃc okno WğasnoŜci 

kondygnacji. 

 

Dodaj kondygnacjň powyŨej 
Dodaje nowŃ kondygnacjň powyŨej kondygnacji aktywnej  

i otwiera dla niej okno WğasnoŜci kondygnacji. 

 

Dodaj kondygnacjň poniŨej 
Dodaje nowŃ kondygnacjň poniŨej kondygnacji aktywnej  

i otwiera dla niej okno WğasnoŜci kondygnacji. 

 

UsuŒ kondygnacjň Usuwa zaznaczonŃ kondygnacjň. 

 

PokaŨ/ukryj kondygnacjň Na zmianň ï pokazuje lub ukrywa zaznaczonŃ kondygnacjň. 

 

WğasnoŜci kondygnacji 
Otwiera okno WğasnoŜci kondygnacji dla zaznaczonej 

kondygnacji. 

 

W g·rň Przenosi kondygnacjň w g·rň na liŜcie. 

 

W d·ğ Przenosi kondygnacjň w d·ğ na liŜcie. 



 

WYMAGANIA PROGRAMU 
Dla zainstalowania programu ArCADia -Architektura  wymagany jest wczeŜniej zainstalowany ArCADia -

IntelliCAD /AutoCAD. W przypadku posiadania wczeŜniejszych wersji INTER soft-IntelliCAD  naleŨy 

dokonaĺ uaktualnienia do najnowszej wersji ArCADia -IntelliCAD. PoğŃczenie programu ArCADia -

Architektura  z programem ArCon  wystňpuje w wersjach 6, 7, 9 ArCona z tym, Ũe dopiero od wersji 9 

moŨliwe jest przenoszenie element·w dodatkowych, takich jak przekroje czy opisy. 

 

 



 

Widoki  

 



 

RZUT 
Program ArCADia przedstawia projekt w widokach budynku lub budynk·w: rzutach, przekrojach, 

elewacjach. Na widoku rzutu mogŃ byĺ wyŜwietlane wszystkie istniejŃce budynki i kondygnacje lub tylko 

wybrane elementy. Dodawanie, przeğŃczanie siň i zarzŃdzanie widokiem rzutu odbywa siň w MenadŨerze 

projektu.  

 
 



 

Dla rzutu moŨe byĺ aktywny wyğŃcznie jeden budynek i jedna kondygnacja. Reszta jest jedynie podrysem, 

kt·ry moŨe byĺ widoczny lub wyğŃczony ikonŃ . Oznacza to, Ũe wprowadzanie i edycja odbywa siň 

wyğŃcznie na kondygnacji oznaczonej ikonŃ Aktywnej kondygnacji.  

Rzut jest podzielony na budynki, budynki sŃ podzielona na kondygnacje, a kondygnacje na grupy 

element·w: Ŝciany, drzwi i nadproŨa, stropy, itp. to co jest wyŜwietlane na widoku rzutu zaleŨy od 

zaznaczenia element·w w MenadŨerze projektu. 

Istnieje moŨliwoŜĺ zadania dowolnej iloŜci rzut·w i zdefiniowania dla kaŨdego z nich innych element·w 

wyŜwietlanych. PrzeğŃczanie siň pomiňdzy widokami nastňpuje poprzez ikonň  umieszczonŃ  

na MenadŨerze projektu. IloŜĺ widok·w wprowadzonych w jednym projekcie jest ograniczona wyğŃcznie 

moŨliwoŜciami komputera.  

Aby dodaĺ widok rzutu: 

Wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut  i wskazaniu jego poğoŨenia. Przed lub Po 

wprowadzeniem rzutu moŨna ustawiĺ jego wğaŜciwoŜci po klikniňciu na ikonie WğaŜciwoŜci widoku.  

 

 
 

W powyŨszym oknie moŨna nadaĺ nazwň, spos·b odŜwieŨania, tryb i jednostkň rysowania. 

Program ArCADia  posiada trzy tryby pracy: Architektoniczny, Konstrukcyjny oraz Sieci zewnňtrznych. 

Tryb pracy to Ŝrodowisko wprowadzanych i drukowanych element·w. W programie ArCADia  dostňpne sŃ 

dwa tryby dla wprowadzania element·w: Architektoniczny i Sieci zewnňtrznych. Pozostağy tryb jest 

dostňpny jedynie do przeglŃdania istniejŃcych rysunk·w, nie jest w nim dostňpna edycja element·w. 

 

Architektoniczny ï przewidziany jest do rysowania rzut·w poszczeg·lnych kondygnacji wraz z obiektami 

wyposaŨenia wnňtrz. Tryb umoŨliwia wsp·ğpracň programu ArCADia  z ArConem i np. Allpl anem. 

Konstrukcyjny ï przewidziany jest do rysowania ukğad·w konstrukcyjnych poszczeg·lnych kondygnacji 

bez obiekt·w wyposaŨenia wnňtrz. 

Sieci zewnňtrznych ï przewidziany jest do rysowania sieci kanalizacji zewnňtrznych. 

 



 

Wszystkie opisane poniŨej elementy mogŃ byĺ wstawiane do rysunku rzutu kondygnacji w trybie 

konstrukcyjnym, wyjŃtek stanowiŃ ğawy i stopy fundamentowe, kt·re wstawiane sŃ do rysunku jedynie  

w trybie rzutu fundament·w.  

Tabelň tryb·w pracy dla danej kondygnacji oraz obiekt·w nakğadki dostňpnych w danym trybie 

przedstawiono poniŨej: 

 

Widok/Obiekt Architektoniczny Konstrukcyjny 
Sieci 

zewnňtrznych 

Stopy 

fundamentowe 
+ - - 

Ğawy 

fundamentowe 
+ - - 

ściany + + - 

Schody + + - 

Kominy + + - 

Obiekty 

wyposaŨenia 
+ - - 

Sğupy + + - 

Okna + + - 

Drzwi + + - 

Otwory w 

Ŝcianach 
+ + - 

Dach + - - 

ściany 

wirtualne 
+ - - 

Pomieszczenia + - - 

 



 

PRZEKRčJ 
 

Opcja dostňpna w peğnej wersji programu ArCADia -Architektura  

 

Widok przekroju uzyskujemy przez wprowadzenie do projektu przekroju . Przekr·j wprowadzamy 

poprzez wskazanie dwoma punktami linii ciecia przekroju, jego kierunku i miejsca odrysowania. DomyŜlnie 

po zadaniu przekroju zostaje on pokazany jako nieaktywny widok, odrysowany jako podrys. JeŜli chcemy 

przejŜĺ do przekroju wystarczy kliknŃĺ dwukrotnie na symbolu widoku  

lub wybranie jego nazwy w liŜcie widok·w MenadŨera projektu . 

W przekroju aktywne sŃ wszystkie kondygnacje, a wiec moŨna tu edytowaĺ elementy z kaŨdej kondygnacji 

bez koniecznoŜci przeğŃczania siň miňdzy nimi. 



 

PodglŃd 3D 

 



 

Projekty programu ArCADia  od pierwszej wersji byğy projektami tr·jwymiarowymi, co potwierdzajŃ dane 

wprowadzane podczas projektowania (wysokoŜci kondygnacji, stolarki, itp.). Do tej pory jednak 

odwzorowywany byğ jedynie rzut rysowanej kondygnacji. Od wersji 3.0 program posiada zar·wno okno 

PodglŃd 3D jak i przekr·j.  

Okno PodglŃdu 3D wywoğywane z paska ArCADia ikonŃ  PokaŨ/ukryj podglŃd 3D.  

 
PodglŃd 3D jest obsğugiwany analogicznie do widoku rzutu poprzez MenadŨera projektu. Oznacza to,  

Ũe to co jest zaznaczone w drzewie projektu jako widoczne jest wyŜwietlane na podglŃdzie, to co jest 

wyğŃczone, nie jest wyŜwietlane. 



 

Okno wstawiania  

 



 

Dla uğatwienia wstawiania element·w: wyboru uchwytu wprowadzania, dojŜcia do WğaŜciwoŜci i stylu, 

zostağo stworzone okno Wstawianie obiektu.  

Przykğadowe okno pojawiajŃce siň podczas wprowadzania ściany:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Linia wprowadzania Wyb·r linii wprowadzania Ŝciany zaznaczana uchwytami. 

 

ZmieŒ krawňdŦ 
KrawňdŦ, kt·rŃ wstawiana jest Ŝciana, zmienia  

na przeciwnŃ. 

 

WğaŜciwoŜci elementu Otwiera okno WğasnoŜci obiektu: np. ściany 

 

Biblioteka dokumentu 
Zapisywana w dokumencie ï umoŨliwia przenoszenie 

styl·w wraz z dokumentem. 

 

Biblioteka globalna 

Zapisywana na komputerze w katalogu uŨytkownika ï 

umoŨliwia przenoszenie styl·w pomiňdzy r·Ũnymi 

dokumentami. 

 

Gotowe KoŒczy wstawianie obiektu, np. ściany 



 

Pisaki  

 



 

Dla kaŨdego elementu programu ArCADia  istnieje moŨliwoŜĺ przypisania koloru, rodzaju i gruboŜci linii, 

czyli rodzaju pisaka. Pisaki moŨna przyporzŃdkowaĺ globalnie do cağej kondygnacji, tak aby wszystkie 

elementy wprowadzane byğy tym samym pisakiem lub zdefiniowaĺ we wğaŜciwoŜciach obiektu juŨ 

wprowadzonego, bŃdŦ wğaŜnie wprowadzanych. I tak np. dla Ŝciany moŨna zdefiniowaĺ pisaki dla linii 

obrysu, oddzielajŃcej warstwy, osi konstrukcyjnej Ŝciany i obrysu przedstawionego w trybie Konstrukcji 

Dachu.  

 

 
 

Standardowym ustawieniem sŃ zadane dla element·w cağej kondygnacji, jeŜli domyŜlne wartoŜci majŃ 

zostaĺ zmienione, wystarczy odznaczyĺ pole Z widoku i wybraĺ odpowiedni rodzaj linii, jej kolor i gruboŜĺ.  

 

 

 

 



 

MenadŨer projektu 



 

OBSĞUGA MENADŧERA PROJEKTU 
MenadŨer projektu pozwala na zarzŃdzanie wszystkimi elementami programu ArCADia -Architektura : 

budynkami, kondygnacjami, Ŝcianami, stolarkŃ, itd.  

 

 
 

MenadŨer projektu pozwala na definiowanie widocznoŜci, koloru rysowania i drukowania. KaŨdy budynek 

jest podzielony na kondygnacje, a kaŨda kondygnacja na elementy, kt·re je tworzŃ, czyli Ŝciany, sğupy, 

kominy, schody, stolarkň okiennŃ i drzwiowŃ, itd. Elementy te moŨna wyğŃczaĺ i blokowaĺ jako cağe grupy, 

jak i poszczeg·lne elementy. Oznacza to, Ũe na danej kondygnacji dla przejrzystoŜci rysowania, mogŃ 

zostaĺ wyğŃczone np. wszystkie okna lub opisy pomieszczeŒ. 

 



 

 
 

Rzut kondygnacji z widocznymi wszystkimi elementami. 

 
 

Rzut kondygnacji z wyğŃczonymi Oknami i nadproŨami. 

DodatkowŃ opcjŃ MenadŨera jest moŨliwoŜĺ definiowania grup uŨytkownika. Grupy te pomagajŃ  

przy zarzŃdzaniu rysunkiem.  



 

Dla przykğadu: mamy pomieszczenie, kt·re nie powinno byĺ opisane na rzucie jako pomieszczenie 

uŨytkowe. JeŜli wyğŃczymy opis pomieszczenia, to tabelek zostanŃ pozbawione takŨe pozostağe 

pomieszczenia, czego nie chcemy. JeŜli natomiast stworzymy grupň pomieszczeŒ (np. w oknie danego 

pomieszczenia), kt·rŃ wyğŃczymy, bňdziemy mogli okreŜlaĺ, kt·re pomieszczenia na rzucie sŃ opisane,  

a kt·re nie. 

 

 

   



 

 

Grupy moŨna tworzyĺ do wszystkich element·w kondygnacji. 

MenadŨer projektu zarzŃdza takŨe widokami, czyli zapisanymi Ăarkuszamiò roboczymi. W widoku moŨna 

zdefiniowaĺ co i w jaki spos·b jest widoczne na kolejnych rzutach. Oznacza to, Ũe w jednym projekcje 

moŨe istnieĺ dowolna liczba widok·w, kt·re np. przedstawiajŃ kolejne kondygnacje. Takie widoki 

porozkğadane po ekranie roboczym dajŃ moŨliwoŜĺ przedstawienia projektu jedna kondygnacja obok 

drugiej pomimo, Ũe w modelu fizycznym kondygnacje nadal sŃ nad sobŃ. 

 

 
Rzut parteru wraz z podglŃdem pozostağych kondygnacji projektu. 



 

 
Rzut kondygnacji parter 

 

 
Widoki, na kaŨdym widoku wğŃczona jest tylko jedna kondygnacja. 

 

UWAGA : 

Elementy dorysowywane na kondygnacjach sŃ automatycznie umieszczane w drzewie 
MenadŨera projektu jako Elementy uŨytkownika i razem z kondygnacja wyğŃczane.  
JeŜli uŨytkownik przeğŃczy siň na warstwň ArCADia-IntelliCADa/AutoCADa wprowadzajŃc 
dodatkowe elementy, nie zostanň one przypisane do kondygnacji.  



 

Elementy uŨytkownika, czyli linie, polilinie, opisy, okrňgi, itp. sŃ umieszczane w MenadŨerze projektu  

w grupie Elementy uŨytkownika. Grupa ta dziağa analogicznie do Kondygnacji, czyli dodatkowe obiekty 

wprowadzamy do aktywnej podgrupy oznaczonej ikonŃ . 



 

Praca ze stylami  



 

PRACA ZE STYLAMI  
Niekt·re obiekty ArCADii , m.in. Ŝciana, okna, drzwi i otwory wsp·ğdziağajŃ z bibliotekŃ styl·w. Styl jest  

to zapisany zestaw cech wsp·lnych dla wielu obiekt·w tego samego typu. Na przykğad w stylu Ŝciany 

zapisana jest liczba, rodzaj warstw, itp. Styl zapisany jest pod nazwŃ, jakŃ nada uŨytkownik. DomyŜlnie 

obiekty nie majŃ przypisanego stylu, chyba Ũe uŨytkownik podczas wprowadzania obiektu wybrağ styl  

z biblioteki.  

IstniejŃ dwa rodzaje biblioteki styl·w: 

¶ biblioteka dokumentu  ï zapisywana w dokumencie ï umoŨliwia przenoszenie styl·w  

wraz z dokumentem,  

¶ biblioteka globalna  ï zapisywana na komputerze w katalogu uŨytkownika ï umoŨliwia 

przenoszenie styl·w pomiňdzy r·Ũnymi dokumentami.  

 

JeŜli obiekt wsp·ğpracuje z bibliotekŃ obiekt·w, w dolnej czňŜci okna dialogowego WğasnoŜci dla tego 

obiektu jest umieszczony pasek zwany MenadŨerem Styl·w:  

 

 
MenadŨer styl·w przy braku aktywnego stylu. 

 

 
MenadŨer styl·w z aktywnym stylem i etykietŃ. 

 

Dostňpne opcje to: 

Zastosowanie stylu ï poprzez wybranie go z listy rozwijalnej. Dostňpne sŃ dwie listy, rozwijane 

przyciskami obok paska z nazwŃ stylu ï przycisk z lewej  rozwija style zastosowane do tej pory  

w dokumencie, przycisk z prawej  daje dostňp do styl·w w globalnej bibliotece. Po wybraniu stylu  

z listy, cechy obiektu zmieniajŃ siň na takie, jakie byğy ustawione w stylu. Nazwa stylu pojawi siň na pasku. 

Dodaj nowy ï tworzy styl na podstawie aktualnie ustawionych cech obiektu. UŨytkownik jest proszony  

o podanie nazwy stylu oraz zdecydowania, czy styl ma siň dodaĺ tylko do biblioteki dokumentu, czy r·wnieŨ 

do globalnej.  

Aktualizuj ï jeŜli uŨytkownik, po zastosowaniu stylu na obiekcie, dokonağ modyfikacji kt·rejŜ z jego cech, 

nazwa stylu wyŜwietlona w pasku otrzyma przedrostek "<nowy> na bazie ...". Wtedy teŨ uaktywni siň ten 

przycisk. Jego uŨycie spowoduje nadpisanie stylu aktualnymi cechami obiektu oraz dodatkowo, propagacjň 

tych zmian na wszystkie obiekty bňdŃce w tym stylu.  

Oznaczenie ï okno aktywne, jeŜli na obiekcie zostağ zastosowany styl i jest on niezmodyfikowany (patrz: 

Aktualizuj). UmoŨliwia nadanie stylowi obiektu skr·conego oznaczenia, kt·re sğuŨy np. dokonywania 

zestawieŒ. W przypadku okien i drzwi, oznaczenie moŨe byĺ wyŜwietlone na Ăzapağceò.  

Dodatkowo, klikniňcie prawym klawiszem na rozwiniňtej liŜcie styl·w, spowoduje rozwiniňcie podrňcznego 

menu z dwoma opcjami ZmieŒ nazwň oraz UsuŒ styl. 



 

EDYTOR BIBLIOTEKI MAT ERIAĞčW 
Biblioteka materiağ·w jest elementem edytowalnym. Edytor biblioteki materiağ·w dostňpny jest z menu 

ArCADia  Edytuj bazň materiağ·w. 

 

 
Okno Edytora biblioteki 

 

W powyŨszym oknie po zaznaczeniu materiağu moŨna go edytowaĺ: zmieniaĺ nazwň, rodzaj kreskowania 

do niego przypisany oraz wszelkie parametry fizyczne (gňstoŜĺ, ciepğo wğaŜciwe, itp.).  

Do dyspozycji jest biblioteka materiağ·w zdefiniowanych dla Ŝcian, sğup·w, itp. oraz dla strop·w. Wyb·r 

biblioteki do edycji nastňpuje w powyŨszym oknie poprzez przeğŃczanie siň pomiňdzy bibliotekŃ 

PodstawowŃ a bibliotekŃ Strop·w. 

Bibliotekň materiağ·w moŨna dowolnie zmieniaĺ. Powiňkszanie nastňpuje poprzez dodanie nowego 

katalogu  i materiağu . Usuniňcie materiağu lub katalogu nastepuje poprzez wyb·r ikony . 

Dla szybkiego znalezienia danego materiağu w polu Szukaj: wpisujemy nazwň, a program wyŜwietla 

wszystkie materiağy o podanej nazwie. 



 

 

 



 

Kondygnacje  



 

KONDYGNACJE 
Przy rysowaniu rzut·w architektonicznych program ArCADia  porzŃdkuje rysunki dzielŃc je  

na kondygnacje. Dla kondygnacji naleŨy podaĺ wysokoŜĺ bazowŃ (poziom odniesienia) oraz wysokoŜĺ 

cağkowitŃ. Schemat kondygnacji przedstawiony jest na rysunku poniŨej. 

 

 
 

Hc  WysokoŜĺ cağkowita kondygnacji; 

Po  WysokoŜĺ bazowa (Poziom odniesienia); 

 

UWAGA : Aby rozpoczŃĺ projektowanie w programie ArCADia musi istnieĺ przynajmniej jedna 
kondygnacja. W przypadku, gdy brak jest kondygnacji, przy pierwszym uŨyciu narzňdzia ArCADia 
automatycznie zostanie utworzona kondygnacja Kondygnacja 0. 

 

 

 



 

WPROWADZANIE KONDYGNACJI  
Po rozpoczňciu pracy w programie, wstawieniu widoku rzutu i zadaniu pierwszego budynku utworzona 

zostağa domyŜlna kondygnacja o wysokoŜci bazowej 0 i 280 cm wysokoŜci kondygnacji. Aby wejŜĺ  

w ustawienia kondygnacji i zadaĺ wğasne parametry naleŨy zaznaczyĺ nazwň kondygnacji i wybraĺ ikonň 

 znajdujŃcŃ siň tuŨ nad nazwŃ budynku. 

 
 

 
WyglŃd ï WyglŃd opisu pomieszczeŒ okno umoŨliwiajŃce definicjň tabelki tworzonej automatycznie  

w momencie zamkniňcia obrysu, czyli stworzenia pomieszczenia. Dokğadne informacje w rozdziale Opis 

kondygnacji. 

Parametry ï patrz rozdziağ Kondygnacje. 

Skğad podğogi i sufitu  okno materiağ·w przypisanych do podğogi i sufitu (domyŜlnie dla cağej kondygnacji). 

Materiağy mogŃ byĺ przypisywane do kaŨdego pomieszczania osobno. PoniŨej okno z domyŜlnymi 

parametrami. 

 
 



 

Pracň w programie moŨemy rozpoczŃĺ od dowolnej kondygnacji: parteru, fundament·w, poddasza,  

czy piňtra. Istotne jest, aby podaĺ odpowiedniŃ WysokoŜĺ bazowŃ (poziom odniesienia), kt·ra bňdzie 

widoczna na przekroju. 

  

W przypadku braku rňcznego zdefiniowania kondygnacji, pierwsze uruchomienie polecenia wstawiajŃcego 

element na kondygnacji (np Ŝcianň) spowoduje automatyczne wstawienie kondygnacji o nazwie 

Kondygnacja 0, z domyŜlnymi parametrami.  

PodglŃd znajdujŃcy siň po prawej stronie okna, odzwierciedla wzajemne relacje pomiňdzy juŨ istniejŃcymi 

kondygnacjami (oznaczonymi kolorem czarnym), a wğaŜnie wprowadzanŃ/edytowanŃ (oznaczonŃ kolorem 

czerwonym). Zmiany wysokoŜci bazowej i wysokoŜci cağkowitej dokonywane przez uŨytkownika 

automatycznie znajdujŃ odzwierciedlenie na podglŃdzie.  

Liczba kondygnacji zaleŨy od rysowanego projektu, ograniczeniem mogŃ byĺ tylko moŨliwoŜci komputera. 

 

Przy wprowadzaniu kolejnych kondygnacji naleŨy zadecydowaĺ, czy kondygnacja ma zostaĺ utworzona 

poniŨej  (Dodaj kondygnacjň poniŨej) czy powyŨej  (Dodaj kondygnacjň powyŨej) aktywnej 

kondygnacji.  

 

 
Operacje ï przy zadawaniu kolejnej kondygnacji uaktywnia siň pole, kt·re pozwala na kopiowanie 

zawartoŜci aktualnej kondygnacji i zmianň kondygnacji bazowej. 

 

 



 

WYśWIETLANIE KONDYGNACJI 
Standardowo program pozwala pracowaĺ tylko na jednej kondygnacji ï aktywnej. Pozostağe (jeŜli zostağy 

wprowadzone) sŃ nieaktywne i mogŃ byĺ widoczne (jako wyszarzane rzuty, niepodlegajŃce edycji), bŃdŦ 

niewidoczne.  

  

KaŨda kondygnacja moŨe zostaĺ ustawiona jako widoczna/niewidoczna, niezaleŨnie od jej statusu 

(aktywna/nieaktywna). Zmianň widocznoŜci kondygnacji uzyskuje siň z poziomu MenadŨera projektu 

poprzez klikniňcie na ikonŃ  PokaŨ/ukryj kondygnacjň. 

 

 



 

PRZEĞłCZENIE KONDYGNACJI 
AktywnŃ kondygnacjŃ programu standardowo jest kondygnacja ostatnio zadana, co oznacza, Ũe jeŜli 

wprowadziliŜmy jednŃ kondygnacjň, automatycznie jest ona uaktywniana. JeŜli posiadamy kilka 

kondygnacji, moŨemy dowolnie siň pomiňdzy nimi przemieszczaĺ za pomocŃ okna MenadŨera projektu, 

poprzez dwukrotne klikniňcie na nazwie kondygnacji. 

Kondygnacje wyŜwietlajŃ siň na liŜcie w kolejnoŜci powiŃzanej z ich wysokoŜciami bazowymi ï 

kondygnacje poğoŨone najniŨej znajdujŃ siň na dole listy, itd. By zmieniĺ kolejnoŜĺ kondygnacji na liŜcie 

naleŨy uŨyĺ przycisk·w:  

 W g·rň lub 

 W d·ğ 

Spowoduje to odpowiedniŃ zmianň wysokoŜci bazowych. 

 

 

 

 



 

USUWANIE KONDYGNACJI  
W celu usuniňcia kondygnacji naleŨy uŨyĺ przycisku dostňpnego w g·rnej czňŜci okna MenadŨera projektu 

 UsuŒ kondygnacjň. 

Polecenie to kasuje wszystkie elementy znajdujŃce siň na kondygnacji, uprzednio wyŜwietlajŃc okno  

z proŜbŃ o potwierdzenie decyzji uŨytkownika.  

 

 

 



 

OPIS KONDYGNACJI  
Pomieszczenia w programie ArCADia  sŃ opisywane automatycznie poprzez tabelkň umieszczanŃ na Ŝrodku 

pomieszczenia. DomyŜlnie w tabeli znajduje siň numer pomieszczenia, jego nazwa, powierzchnia i rodzaj 

podğoŨa (np. panele podğogowe). WyglŃd tabelki jest dostňpny dla cağej kondygnacji i nie moŨna go zmieniĺ 

dla jednego pomieszczenia. Wyb·r element·w i wyglŃdu tabelki nastňpuje w oknie WğaŜciwoŜci obiektu: 

Kondygnacja lub Pomieszczenia. 

 

 



 

Osie modularne  



 

WPROWADZANIE OSI MODULARNYCH 
 

Opcja dostňpna w peğnej wersji programu ArCADia -Architektura  

 

Program ArCADia  umoŨliwia wstawianie do projektu osi modularnych. Funkcja ta wywoğywana jest  

z paska narzňdziowego poleceniem  Wstaw osie modularne. 

Po jej wywoğaniu na ekranie pojawi siň poniŨsze okno: 

 

 
 

Przy wprowadzaniu osi modularnych mamy moŨliwoŜĺ definicji wyglŃdu osi oraz parametr·w siatki. 

 

Parametry siatki: 

Nazwa osi poziomych/pionowych 
 

Nazwa osi, podawana np. dla rozr·Ũnienia 

wprowadzonych siatek osi modularnych. 
Rozpocznij indeksowanie od 

 
Opis osi podany w pierwszej danej/wartoŜci indeksu. 

IloŜĺ osi poziomych/pionowych 
 

Liczba osi poziomych/pionowych skğadajŃcych siň  

na siatkň. 
OdlegğoŜĺ miňdzy osiami 

poziomymi/pionowymi 
[cm] Stağa odlegğoŜĺ pomiňdzy osiami pionowymi  

lub poziomym. 
KŃt nachylenia [Á] KŃt nachylenia cağej siatki osi modularnych. 
Rozmiar czcionki [pkt] Rozmiar czcionki opisu. 

 

NaciŜniňcie przycisku Ok pozwala na przejŜcie do trybu rysunkowego i wprowadzenie siatki zgodnie  

z zadanymi parametrami. Siatka moŨe byĺ wprowadzona jednym z kilku uchwyt·w dostňpnych podczas 

wprowadzania w oknie Wstawienia obiektu: Siatka Modularna. 



 

MODYFIKACJA SIATKI OS I MODULARNYCH  
WprowadzonŃ siatkň osi modularnych moŨna modyfikowaĺ. W tym celu naleŨy zaznaczyĺ siatkň wywoğaĺ 

WğaŜciwoŜci elementu. Na poczŃtku pojawi siň poniŨsze okno: 

 

 
Okno Wyb·r obiektu 

Modyfikacja siatki modularnej  
Po wybraniu z okna Wyb·r obiektu ï Siatki Modularnej pojawia siň poniŨsze okno: 

 



 

 
 

Edycja siatki pozwala zar·wno na zmianň wyglŃdu wszystkich osi siatki, sposobu ich narysowania (rodzaj  

i gruboŜĺ linii), rozstawu pomiňdzy nimi, jak i Parametr·w siatki. 

WyglŃd linii ï wyb·r graficznego przedstawienia osi, dostňpny przy zaznaczeniu pola Edycja opisu osi 

poziomych/pionowych. 

Zmiana dğugoŜci wszystkich osi poziomych/pionowych ï moŨliwoŜĺ zmiany dğugoŜci wprowadzonych osi, 

dla wszystkich element·w poziomych/pionowych. Zmiana dğugoŜci wskazywana jest na rysunku. 

 

Rozstaw osi ï dane wprowadzonych osi dostňpne w edytowalnym oknie. Istniej moŨliwoŜĺ zmiany 

poszczeg·lnych (wskazanych) nazw lub odlegğoŜci miňdzy osiami, dane te sŃ definiowane do pojedynczych 

element·w. 

Istnieje takŨe moŨliwoŜĺ dodania lub usuniňcia osi. Osie dodawane sŃ zawsze po ostatniej osi, w odstňpie 

zadanym przy wprowadzaniu siatki. 

 

Parametry siatki: 

Edycja opisu osi 

poziomych/pionowych  
Nazwa osi. 

Przeindeksuj 
 
Opis osi podany w pierwszej danej/wartoŜci indeksu. 

OdlegğoŜĺ od poprzedniej osi [cm] OdlegğoŜĺ pomiňdzy osiami pionowymi lub poziomym. 
KŃt nachylenia [Á] KŃt nachylenia cağej siatki osi modularnych. 
Rozmiar czcionki [pkt] Rozmiar czcionki opisu. 

 



 

Modyfikacja osi modularnej  
Po wybraniu z okna Wyb·r obiektu ï OŜ modularna pojawia siň poniŨsze okno: 

 

 
 

Dla pojedynczej osi moŨe zostaĺ zmodyfikowany jej wyglŃd, spos·b narysowania (rodzaj i gruboŜĺ linii), 

nazwa wybranej osi i rozmiar czcionki opisu.  

Zmiana dğugoŜci pojedynczej osi odbywa siň na rysunku, poprzez wybranie danej osi i przesuniňcie jednego 

z zewnňtrznych uchwyt·w.  

 

UWAGA : 

We wğaŜciwoŜciach Siatki Modularnej nie moŨe byĺ zaznaczona opcja Zmiana dğugoŜci 
wszystkich osi poziomych/pionowych, gdyŨ zmieniŃ siň wszystkie osie o wskazanŃ dğugoŜĺ. 

 

Przy wybraniu Ŝrodkowego (wewnňtrznego) uchwytu, pojedyncza oŜ zostanie przesuniňta. JeŜli istnieje 

koniecznoŜĺ przesuniňcia jej o konkretnŃ wartoŜĺ, naleŨy to zrobiĺ w oknie WğaŜciwoŜci obiektu: Siatka 

Modularna, w tabeli Rozstaw osi. 

 

 

 

 



 

ściany 



 

WPROWADZANIE śCIAN WARSTWOWYCH 
Program ArCADia  umoŨliwia wstawianie do rysunku, definiowanych przez uŨytkownika Ŝcian jedno lub 

wielowarstwowych wraz z automatycznym rozwiŃzywaniem dojŜĺ i przeciňĺ tego typu Ŝcian. Funkcje 

wstawiania Ŝciany wywoğujemy z paska narzňdziowego poleceniem  Wstaw Ŝcianň. 

Po wybraniu z okna Wstawianie obiektu: opcji PrzejŜcie do dialogu WğaŜciwoŜci pojawi siň okno WğasnoŜci 

obiektu: ściana. 

 

 
UŨywajŃc przycisk·w Dodaj, Edytuj, UsuŒ, G·ra, D·ğ oraz klikajŃc na danej warstwie (w odpowiedniej 

kolumnie) moŨna wprowadzaĺ do niej potrzebne modyfikacje (gruboŜĺ, priorytet, typ). 

Dla zadanych warstw naleŨy okreŜliĺ Typ warstwy, czyli jej dalsze zachowanie w programie.  

JeŜli dla warstwy wybrany zostanie typ NoŜna, bňdzie to oznaczağo, Ũe nad tŃ warstwŃ po wstawieniu stropu 

automatycznie utworzy siň wieniec.  

 

Przy definiowaniu Ŝciany warstwowej zaleca siň nadanie kolejnych wartoŜci priorytet·w kolejnym 

warstwom. PoniewaŨ wartoŜĺ priorytetu decyduje o odpowiednich ğŃczeniach warstw przy zağamaniach, 

dojŜciach i przeciňciach (warstwy o tym samym priorytecie bňdŃ poğŃczone), dla jednego dokumentu zaleca 

siň stosowanie tych samych wartoŜci priorytet·w dla warstw kt·re majŃ siň ğŃczyĺ ze sobŃ.  

Dla przykğadowej Ŝciany tr·jwarstwowej w oknie powyŨej, zdefiniowanie Ŝciany jednowarstwowej gruboŜci 

25 cm, o priorytecie warstwy r·wnym 64, powoduje, Ũe w przypadku spotkania siň tych Ŝcian na rysunku, 

warstwy konstrukcyjne Ŝciany tr·jwarstwowej i jednowarstwowej zostanŃ poğŃczone. 

 

Od wersji 3.0 programu ArCADia  istnieje moŨliwoŜĺ przesuwania Ŝciany w pionie, czyli wprowadzania  

jej np. niŨszej lub zaczynajŃcej siň na innym poziomie niŨ zero kondygnacji. Parametry wysokoŜci i ksztağtu 

Ŝciany znajdujŃ siň w polu Parametry. 

 

Dla przypisania Ŝcian do podgrupy widocznej w MenadŨerze projektu i umoŨliwiajŃcej wiňkszŃ ğatwoŜĺ 

zarzŃdzania projektem w polu MenadŨer Grup naleŨy przypisaĺ istniejŃca grupň lub stworzyĺ ja poprzez 

przycisk Utw·rz nowŃ. 

 



 

NaciŜniňcie przycisku Ok. pozwala na przejŜcie do trybu rysunkowego wprowadzania Ŝciany. Polega ono  

na wskazywaniu kolejnych punkt·w zağamania Ŝcian, przy czym uŨytkownik definiuje jakŃ liniŃ wiodŃcŃ 

wprowadza dany fragment Ŝciany (okno Wstawianie obiektu, pole Uchwyt). Program automatycznie 

wrysowuje Ŝciany, wykonujŃc ich odpowiednie poğŃczenia na dojŜciach, przeciňciach i zağamaniach. 

  

Zamkniňcie konturu podczas rysowania Ŝciany powoduje automatyczne wygenerowanie pomieszczenia.  

  

Podczas rysowania, z poziomu menu podrňcznego, dostňpne sŃ nastňpujŃce funkcje:  

¶  Odniesienie ï umoŨliwia wstawienie Ŝciany w zadanej odlegğoŜci od wybranego punktu (dostňpna tylko 

przed wstawieniem pierwszego fragmentu Ŝciany);  

¶  Kontynuuj ï umoŨliwia kontynuowanie Ŝciany na przedğuŨeniu poprzedniego segmentu;  

¶  Cofaj ï cofa ostatnio wprowadzony fragment Ŝciany;  

¶  KŃt ï wstawia fragment Ŝciany przy ustalonym kŃcie;  

¶  DğugoŜĺ ï wstawia fragment Ŝciany o ustalonej dğugoŜci;  

¶  Zamknij ï zamyka rysowany kontur, prowadzŃc Ŝcianň do punktu startowego i koŒczy polecenie;  

¶  Anuluj ï przerywa dziağanie funkcji;  

¶  Gotowe ï koŒczy wstawianie Ŝciany;  

 

Przykğad wrysowanej Ŝciany pokazano poniŨej: 

 

 
 

 

 



 

EDYCJA śCIAN 
Wprowadzone na rzucie Ŝciany moŨna modyfikowaĺ za pomocŃ poniŨszych opcji: 

 

 
WydğuŨ/skr·ĺ Ŝcianň Zmienia dğugoŜĺ wybranej Ŝciany. 

 
Podziel Ŝcianň Dzieli Ŝcianň we wskazanym miejscu. 

 
Odwr·ĺ Ŝcianň Zamienia kierunek wprowadzenia Ŝciany, kolejnoŜĺ 

poğoŨenia warstw. 

 
Anuluj przyciňcie 

elementu 

Usuwa przyciňcie Ŝciany stropem lub dachem. 

  Malarz styl·w Przejmuje styl Ŝciany, ukğad i gruboŜĺ warstw i przenosi  

je na wybrane Ŝciany. 

 

Edycja Ŝcian dostňpna jest po zaznaczeniu elementu.  

 

ściany podlegajŃ takŨe edycji kasowania, kopiowania, obrotu, przesuniňcia i zmiany gruboŜci lub iloŜci 

warstw. Ostatnia opcja dostňpna jest z poziomu okna WğaŜciwoŜci obiektu: ściana. Przy zmianie iloŜci 

warstw lub ich gruboŜci istnieje moŨliwoŜĺ wybrania Punktu stağego przeksztağceŒ, czyli linii, kt·ra przy 

zmianie zostanie w tym samym miejscu. DomyŜlnie gruboŜĺ Ŝciany zmieniana jest z pozostawieniem osi 

konstrukcyjnej Ŝciany.  

 

 
 

Opcja ta jest szczeg·lnie przydatna jeŜli wprowadzane byğa np. inwentaryzacja budynku, kt·ry po remoncie 

otrzyma docieplenie zewnňtrzne. Bňdzie to oznaczağo, Ũe wprowadzone wymiary pomieszczeŒ nie powinny 

siň zmieniĺ, a zmiana gruboŜci Ŝcian powinna pozostawiĺ w stağym punkcie jednŃ krawňdŦ, tŃ wewnňtrznŃ. 

 



 

WPROWADZANIE śCIAN WIRTUALNYCH 
 

Opcja dostňpna w peğnej wersji programu ArCADia -Architektura  

 

W programie ArCADia, pomieszczenia tworzŃ siň automatycznie podczas rysowania Ŝcian, gdy program 

wykryje zamkniňcie konturu pomieszczenia. Do dodatkowej, rňcznej kontroli tworzenia i podziağu 

pomieszczeŒ sğuŨŃ wirtualne Ŝciany. Funkcjň wstawiania Ŝciany wirtualnej wywoğujemy z paska 

narzňdziowego poleceniem  Wstaw wirtualnŃ Ŝcianň. 

Wstawienie Ŝciany wirtualnej do istniejŃcego pomieszczenia powoduje jego podziağ. 

 

UWAGA :  

KoŒce Ŝciany wirtualnej powinny stykaĺ siň z krawňdziami granicznej Ŝciany.  

Pomieszczenia moŨna teŨ tworzyĺ wyğŃcznie ze Ŝcian wirtualnych, poprzez odrysowanie ich konturem. 

 

Podczas wstawiania Ŝciany wirtualnej, z poziomu menu podrňcznego, dostňpne sŃ nastňpujŃce polecenia: 

¶  Odniesienie ï umoŨliwia wstawienie wirtualnej Ŝciany w zadanej odlegğoŜci od wybranego punktu 

(dostňpna tylko przed wstawieniem pierwszego fragmentu Ŝciany);  

¶  Kontynuuj ï umoŨliwia kontynuowanie wirtualnej Ŝciany na przedğuŨeniu poprzedniego segmentu;  

¶  Cofaj ï cofa ostatnio wprowadzony fragment wirtualnej Ŝciany;  

¶  KŃt ï wstawia fragment wirtualnej Ŝciany przy ustalonym kŃcie;  

¶  DğugoŜĺ ï wstawia fragment wirtualnej Ŝciany o ustalonej dğugoŜci;  

¶  Zamknij ï zamyka rysowany kontur, prowadzŃc wirtualnŃ Ŝcianň do punktu startowego i koŒczy 

polecenie;  

¶  Anuluj ï przerywa dziağanie funkcji;  

¶  Gotowe ï koŒczy wstawianie wirtualnej Ŝciany.  

 



 

PRZEKSZTAĞCANIE LINII W śCIANŇ 
 

Opcja dostňpna w peğnej wersji programu ArCADia -Architektura  

 

Przy chňci przeksztağcenia rysunku dwg wykonanego liniami i poliliniami w projekt ArCADii  wystarczy 

wybraĺ opcjň Przeksztağĺ liniň w Ŝcianň zaznaczyĺ np. poliliniň, wybraĺ uchwyt (liniň rysowania: krawňdŦ 

lub oŜ) i nadaĺ Ŝcianie odpowiednie parametry. 

 
 



 

PRZEKSZTAĞĹ LINIŇ W śCIANŇ WIRTUALNł 
 

Opcja dostňpna w peğnej wersji programu ArCADia -Architektura  

 

Opcja przeksztağca liniň lub poliliniň w Ŝcianň wirtualnŃ, dzielŃcŃ przestrzeŒ projektu i posiadajŃcŃ 

wszystkie opcje Ŝciany wirtualnej. 

 



 

Okna 



 

WPROWADZANIE OKIEN  
Program ArCADia  pozwala na wstawianie, na rzutach Ŝcian (jedno lub wielowarstwowych), definiowanych 

przez uŨytkownika otwor·w okiennych (z wňgarkiem lub bez), wraz z odpowiednim opisem okna na 

Ăzapağceò i podaniem wysokoŜci podokiennika. Funkcje wstawiania do rysunku rzutu okna (wymaga 

wczeŜniejszej obecnoŜci na rysunku minimum jednej Ŝciany), wywoğujemy z paska narzňdziowego 

poleceniem  Wstaw okno. 

Po wybraniu z okna Wstawianie obiektu: opcji PrzejŜcie do dialogu WğaŜciwoŜci pojawi siň okno WğasnoŜci 

obiektu: Okno:  

 
Przy wprowadzaniu okna mamy moŨliwoŜĺ definicji nastňpujŃcych parametr·w: 

Typ okna ï z wňgarkiem lub bez wňgarka 

Schemat ï otwiera okno wyboru schematu, kt·ry pojawi siň na wykazie stolarki. 

PoğoŨenie uchwytu/Punkt wstawienia ï P1; P2; P3 (uchwyt ï punkt wstawienia) 

Orientacja ï zamieŒ stronň otwierania okna (parametr dostňpny przy edycji okna wstawionego do rysunku). 

Zapağka ï brak, na zewnŃtrz, do wewnŃtrz ï definicja poğoŨenia zapağki. Na zapağce pojawi siň Oznaczenie, 

jeŜli jest zdefiniowana. 

NadproŨe ï wraz z oknem wprowadzane jest nadproŨe widoczne w przekroju i na rzucie Trybu Konstrukcji. 

NadproŨe moŨna wprowadziĺ wyğŃcznie nad oknami, drzwiami i otworami w Ŝcianie z poziomu okna 

WğaŜciwoŜci obiektu: okno/drzwi/otw·r. 

Parametry okna: 

SzerokoŜĺ [cm] SzerokoŜĺ okna w Ŝwietle muru. {szerokoŜĺ>0} 

Wys. 

parteru 
[cm] 

WysokoŜĺ parteru od dolnej krawňdzi 

Ŝciany (domyŜlnie wysokoŜci bazowej 

kondygnacji). 
{hp >0} 

WysokoŜĺ [cm] WysokoŜĺ okna w Ŝwietle muru. {wysokoŜĺ>0} 
bw [cm] SzerokoŜĺ wňglarka. {szerokoŜĺ okna/2>bw>=0} 
hw [cm] GğňbokoŜĺ wňglarka. {gr. Ŝciany >hw>=0} 
Rozmiar 

czcionki 
[pkt] Rozmiar czcionki opisu. 

 



 

NaciŜniňcie przycisku Ok pozwala na przejŜcie do trybu rysunkowego wprowadzania okna. Rysowanie okna 

polega na wskazaniu jego lokalizacji w Ŝcianie, zwracajŃc uwagň na "kursor" pojawiajŃcy siň w miejscu 

wprowadzania okna. Podczas rysowania, z poziomu menu podrňcznego, dostňpne sŃ nastňpujŃce funkcje:  

¶  Odniesienie ï umoŨliwia wstawienie okna w zadanej odlegğoŜci od wybranego punktu (odlegğoŜĺ  

ta liczona jest wzdğuŨ Ŝciany, na kt·rej aktualnie znajduje siň "kursor");  

¶  Anuluj ï przerywa dziağanie funkcji bez wstawienia okna;  

¶  Cofnij ï usuwa ostatnio wstawiony okno;  

¶  Gotowe ï koŒczy wstawianie okien;  

Przy wywoğaniu komendy wstawiania okna, moŨna wstawiaĺ wiele takich samych okien do Ŝcian (komenda 

automatycznie powtarzalna). 

  

Po wstawieniu okna otrzymujemy rysunek jak niŨej: 

 



 

EDYCJA OKIEN  
Po zaznaczeniu okna moŨna je przesuwaĺ, kopiowaĺ, usuwaĺ, zmieniaĺ wğaŜciwoŜci i kierunek opis·w.  

Dla wprowadzenia zmian moŨna korzystaĺ z paska Edycji lub z uchwyt·w (zielonych punkt·w) 

znajdujŃcych siň na elemencie. 

 

 
ZamieŒ stronň otwierania 

Zmienia stronň otwierania okna i przenosi opis  

na przeciwnŃ krawňdŦ Ŝciany. 

  Malarz styl·w Przejmuje styl okna i przenosi jego parametry na inne 

wybrane okno. 

 

Uchwyty znajdujŃce siň na obiekcie umoŨliwiajŃ np. przesuniňcie opisu (wymiar·w okna), skr·cenie  

lub wydğuŨenie zapağki oraz przesuniňcie cağego okna o wskazany odcinek. 

 

 



 

Drzwi 



 

WPROWADZANIE DRZWI 
Program ArCADia  pozwala na wstawianie, na rzutach Ŝcian (jedno lub wielowarstwowych), definiowanych 

przez uŨytkownika otwor·w drzwiowych z oŜcieŨnicŃ, nadproŨem oraz odpowiednim opisem drzwi  

na Ăzapağceò. Funkcje wstawiania do rysunku rzutu drzwi (wymaga wczeŜniejszej obecnoŜci na rysunku 

minimum jednej Ŝciany) wywoğujemy z paska narzňdziowego poleceniem  Wstaw drzwi. 

Po wybraniu z okna Wstawianie obiektu: opcji PrzejŜcie do dialogu WğaŜciwoŜci pojawi siň okno WğasnoŜci 

obiektu: Drzwi:  

 

 
 

Przy wprowadzaniu drzwi mamy moŨliwoŜĺ definicji nastňpujŃcych parametr·w: 

Typ ï jednoskrzydğowe, dwuskrzydğowe symetryczne, dwuskrzydğowe niesymetryczne, przesuwane, 

harmonijkowe. 

Schemat ï otwiera okno wyboru schematu, kt·ry pojawi siň na wykazie stolarki. 

Uchwyt ï P1; P2; P3 (uchwyt wprowadzanego elementu). 

Orientacja ï zmieŒ stronň otwierania drzwi; ZmieŒ kierunek otwierania (parametry dostňpne przy edycji 

drzwi wstawionych wczeŜniej do rysunku). 

Rysuj drzwi ğukiem ï rysuje otwarcie drzwi ğukiem lub liniŃ ukoŜnŃ. 

Zapağka ï brak, na zewnŃtrz, do wewnŃtrz ï definicja poğoŨenia zapağki. Na zapağce pojawi siň Oznaczenie, 

jeŜli jest zdefiniowana. 

NadproŨe ï wraz z drzwiami wprowadzane jest nadproŨe widoczne w przekroju i na rzucie Trybu 

Konstrukcji. NadproŨe moŨna wprowadziĺ wyğŃcznie nad oknami, drzwiami i otworami w Ŝcianie  

z poziomu okna WğaŜciwoŜci obiektu: okno/drzwi/otw·r. 

WysokoŜĺ progu  przesuwa drzwi w osi Z dajŃc moŨliwoŜĺ ustawienia ich na pewnej wysokoŜci dodatniej 

lub ujemnej wzglňdem wprowadzonej Ŝciany, kondygnacji. 

 

 

 

 



 

Parametry drzwi: 

SzerokoŜĺ [cm] SzerokoŜĺ drzwi w Ŝwietle muru (w). {szerokoŜĺ>0} 
WysokoŜĺ [cm] WysokoŜĺ cağkowita drzwi. {wysokoŜĺ>0} 
OdlegğoŜĺ oŜcieŨnicy od 

Ŝciany (x) 
[cm] OdlegğoŜĺ oŜcieŨnicy od krawňdzi Ŝciany. {d+x=<gruboŜĺ Ŝciany} 

SzerokoŜĺ oŜcieŨnicy (d) [cm] SzerokoŜĺ oŜcieŨnicy. {d+x=<gruboŜĺ Ŝciany} 
GruboŜĺ oŜcieŨnicy (y) [cm] GruboŜĺ oŜcieŨnicy. 

 
SzerokoŜĺ dğuŨszego 

skrzydğa drzwi (z) 
[cm] SzerokoŜĺ dğuŨszego skrzydğa drzwi 

dwuskrzydğowych, niesymetrycznych. 
{mniejsza od szerokoŜci 

drzwi} 
Rozmiar czcionki [pkt] Rozmiar czcionki opisu. 

 
  

NaciŜniňcie przycisku Ok pozwala na przejŜcie do trybu rysunkowego wprowadzania drzwi. Rysowanie 

drzwi polega na wskazaniu ich lokalizacji w Ŝcianie, zwracajŃc uwagň na "kursor" pojawiajŃcy siň  

w miejscu wprowadzania drzwi. Podczas rysowania, z poziomu menu podrňcznego, dostňpne sŃ nastňpujŃce 

funkcje:  

 

¶  Odniesienie ï umoŨliwia wstawienie drzwi w zadanej odlegğoŜci od wybranego punktu (odlegğoŜĺ  

ta liczona jest wzdğuŨ Ŝciany, na kt·rej aktualnie znajduje siň "kursor");  

¶  Anuluj ï przerywa dziağanie funkcji;  

¶  Cofnij ï usuwa ostatnio wstawione drzwi;  

¶  Gotowe ï koŒczy wstawianie drzwi;  

Przy wywoğaniu komendy wstawiania drzwi, moŨna wstawiaĺ wiele takich samych drzwi do Ŝcian 

(komenda automatycznie powtarzalna).  

  

Po wstawieniu otworu otrzymujemy rysunek jak niŨej: 

 

 
 


