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2. WPROWADZENIE



2.1. Przeznaczenie programu

Modut ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE pozwala na stworzenie projektu instalacji zabezpieczajacej
budynek przed silnymi wytadowaniami elektrycznymi. Modut pozwala na zabezpieczenie budynku
jednorodzinnego jak i stworzenie petnej instalacji odgromowej w budynkach wielorodzinnych, czy
uzytecznosci publicznej. Program pozwala na stworzenie projektu, sprawdzenie poprawnosci jego
wykonania (pofaczen elementéw i zamkniecia obwoddw) jak rowniez wykonania obliczen i stworzenia
z nich raportu.

2.2. Cechyi moiliwosci programu
Modut ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE umoizliwia:

e Wprowadzenie Zwodu poziomego na potaciach dachu, wzdtuz kalenic, krawedzi dachu, koszy,
narozy i okapow.

e Wprowadzenie Przewodu odprowadzajgcego od potaci dachu wzdtuz $cian do terenu lub
Ztgcza kontrolnego.

e Wprowadzenie Przewodu uziemiajgcego.

e Obrysowanie budynku Uziomem otokowym lub wprowadzenie Uziomu kratowego lub Uziomu
pretowego.

e Wprowadzenie Piorunochronu aktywnego.

e Sprawdzenia poprawnosci potaczen elementdw, stworzenia zestawien i raportu.



3. PRACA Z PROGRAMEM



3.1. Podstawowe informacje

Praca w systemie ArCADia umozliwia stworzenie projektu budynku, instalacji elektrycznych,
wodociggowych, grzewczych, gazowych, odgromowych itd. Praca na tréjwymiarowym modelu
budynku zmienia podejscie do projektowania, utatwia je, przez mozliwos¢ zobaczenia elementéw nie
tylko na rzucie. Pozwala na szybkie znalezienie bteddw i ich poprawe. Dodatkowo opcje sprawdzania
instalacji, zliczania elementéw i generowania raportu znacznie przyspieszg proces projektowy. Modut
ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE pozwoli na dopetnienie projektu wirtualnego budynku i pozwoli
na stworzenie dokumentacji potrzebnej do zabezpieczenia budynku przez silnymi wytadowaniami
elektrycznymi.

3.2. Opis elementéw programu

Wszystkie opcje modutu ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE znajdujg sie na wstgzce Piorunochron
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Rys. 1 Wstazka Piorunochron z opcjami modutu ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE

Tab.1 Opcje modutu ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE

Montowany na dachu, umieszcza sie go przede wszystkim
\@ Zwdéd poziomy wzdtuz kalenicy, na krawedziach bocznych dachu (koszach
i narozach), na kominie i maszcie antenowym.
Wprowadza iglice piorunochronu na dachu, ma za zadanie
przyjac bezposrednie uderzenie pioruna i przekazac

& Piorunochron
) N

aktywny wytadowanie dale;j.
ﬁ Przewod Stalowy drut ocynkowany stuzgcy do tworzenia zwodéw
odprowadzajgcy poziomych i przewoddw odprowadzajgcych.
taczy przewdd odprowadzajacy z uziomem. Umozliwia
IE\ Ztgcze kontrolne rozpiecie elementdw instalacji odgromowej od uziemienia

i pomiar rezystancji uziemienia.

Montowany na Scianie budynku; faczy zwdd poziomy ze
ztgczem kontrolnym.

Petni role uziomu sztucznego Okala budynek w ustalonej
odlegtosci i na ustalonej gtebokosci.

Zwany tez siatkowym; petni role uziomu sztucznego;
stosowany zazwyczaj pod stupami napiecia.

Zwany tez pionowym; petni role uziomu sztucznego;
alternatywa dla uziomu otokowego.

Przewdd uziemiajgcy

@ Uziom otokowy

fe

Uziom kratowy

-
|

Uziom pretowy

&l

Wykaz elementow Zestawienie elementéw uzytych w projekcie.

Wykaz wybranych
elementow
Zestawienie
materiatow

Zestawienie zaznaczonych elementdéw uzytych w projekcie.

Zestawienie materiatow uzytych w projekcie.




Zestawienie

materiatow . s s s
Zestawienie materiatdw zaznaczonych obiektéw.

wybranych

elementow
Fﬁ Sprawdzenie Opcja sprawdza poprawnos$¢ wykonanej instalacji
- instalacji pcjasp pop y ) JI-

Opcja przeprowadza potrzebne obliczenia we wprowadzonej

g | Obliczenia i raporty . N
instalacji i wyswietla raport.
Opcje Otwiera okno Opcje modutu.
5 Wyswietla pomoc do modutu ArCADia-INSTALACIJE
! Pomoc

ODGROMOWE




4. OPIS ELEMENTOW PROGRAMU



4.1. Menadzer Projektu

Menadzer projektéw, to okno zarzadzajgce projektem, dodajgce budynki i kondygnacje, pozwalajgce
na wtaczanie i wytgczanie elementdéw, ich blokowanie i definicje kolorystyki. Przy projektowaniu
w module ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE elementy projektu bedg umieszczane na dachu
budynku (dach jest traktowany jako oddzielny elementy, podobnie do kondygnacji) i na Terenie
zewnetrznym, dzielgc je na odpowiednie grupy: np. Zwdd poziomy, Przewdd odprowadzajgcy, Ztgcze
kontrolne itp.
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Menadzer projektu
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Rys. 2 Przyktadowy projekt w oknie Menazera projektu

W oknie Menadzera projektu przetaczanie miedzy kondygnacjami, terenem zewnetrznym, a dachem
odbywa sie w drzewie projektu poprzez dwukrotnie klikniecie na nazwe elementu, na ktéry chcemy sie
przetaczy¢. Dla przyktadu, po wprowadzeniu elementéw instalacji na dachu, zeby wprowadzi¢ np.
Uziom otokowy powinnismy sie przetaczy¢ na Teren zewnetrzny, czyli nalezy kliknaé¢ na jego nazwie

dwukrotnie. Nazwa zostanie pogrubiona, a ikona przed nig zmieni kolor na z6tty -é. Tym samym,
elementy wprowadzone na rzucie ostang wyszarzone, a elementy Terenu zewnetrznego uaktywnione.



HH Menadzer projektu
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Rys. 3 Aktywny teren zewnetrzny

Grupy elementéw mozna dzieli¢ na podgrupy, co utatwia pdzniej zazgdanie nimi, ich wybor, wigczanie,
czy wytgczane, blokowanie czy edycje. Taki podziat dokonywany jest w oknie Menadzera projektu przez
zaznaczenie grupy i wybraniu ikony B lub klikniecia prawym klawiszem myszy i wybér opcji Dodaj
grupe. Grupy te mozemy tworzy¢ np. dla elementéw Zwodu poziomego, jesli mamy dach o réznych
spadkach lub materiale pokryci i cze$¢ elementédw np. bedziemy musieli wprowadzié¢ powyzej pokrycia
np. 0,4 m. Zarzadzanie nimi i zaznaczenie dwoma kliknieciami znacznie przyspieszy prace nad
projektem.
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Rys. 4 Podziat elementdéw na grupy

Tab.2  Opcje dostepne w oknie Menadzera projektu

Wrtasciwosci grupy Otwiera okno Wfasciwosci grupy.
i Dodaj podgrupe Dodaje grupe lub podgrupe elementdw do zaznaczonej
grupy lub podgrupy.
Usun grupe Usuwa zaznaczong grupe lub podgrupe.
Dodaj zaznaczone Dodaje zaznaczony element (elementy) do wybranej grupy
elementy do grupy lub podgrupy.
- & Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy, np.

wszystkie Zwody poziome umieszczone nadachu.




Szersze informacje na temat okna Menadzera projektu znajdujg sie w pomocy do systemu ArCADia.

4.2. Widoki

System ArCADia pozwala na zbudowanie bryty budynku lub zaprojektowanie np. sieci gazowych lub
elektrycznych, przedstawiajac je w réznych widokach. Pierwszym widokiem zawsze jest rzut, widok 3D
tworzony jest automatycznie na podstawie wprowadzanych elementéw na rzucie. Kolejne widoki
zalezg od branzy, w ktérej powstaje projekt. Dla architektury np. dodatkowymi widokami bedg
przekroje i elewacje, dla instalacji wodociggowych — aksonometria, dla sieci gazowych — profil sieci
gazowej, dla instalacji gazowej — widok rozwiniecia, dla instalacji kanalizacyjnej — takze profil.

Widoki dostepne sg w oknie Menadzera projektu jako kolejne zaktadki domyslnie umieszczone po
prawej stronie okna.
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Rys. 5 Okno Menadzera projektu

W module ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE widokiem podstawowym jest rzut, drugim widokiem
jest Widok 3D.



4.2.1. Rzut

System ArCADia przedstawia projekt w widokach: rzutach, przekrojach, elewacjach itd. Na widoku
rzutu mogg by¢ wyswietlane wszystkie istniejgce budynki, kondygnacje, zagospodarowanie terenu lub
tylko wybrane elementy projektu.

Wywolanie:
ArCADia, ArCADia PLUS oraz ArCADia AC

e Menadzer projektu :! = Wstaw rzut
e Wstazka System = grupa logiczna Widok = == Wstaw rzut
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = &= Wstaw rzut

ArCADia LT

e Menadzer projektu :! = Wstaw rzut
e Wstgzka Widok = grupa logiczna Wstaw = == Wstaw rzut

UWAGA: Kolejny (nowy) widok rzutu mozna wstawi¢, majgc aktywny wytgcznie widok rzutu. Na pozostatych
widokach: przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. nowe widoki nie zostang wstawione, zostanie natomiast
wyS$wietlona informacja o konieczno$ci przetgczenia sie na widok rzutu.

Przetgczanie i zarzadzanie widokiem rzutu odbywa sie w Menadzerze projektu.
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Rys. 6 Okno Menadzera projektu budynku wykonanego wraz z instalacjami



Dla rzutu moze by¢ aktywny wytacznie jeden budynek, jedna kondygnacja lub teren zewnetrzny. Reszta

v

jest jedynie podrysem, ktéry moze by¢ wigczany lub wytgczany ikong * . Oznacza to, ze wprowadzanie

i edycja odbywa sie wyfacznie na kondygnacji oznaczonej ikong i Aktywnej kondygnacji, E'T*";szlchu

lub 4 Terenu zewnetrznego. Przetgczanie aktywnosci odbywa sie poprzez dwukrotne klikniecie na
dang kondygnacje, dach lub teren.

UWAGA: Kondygnacja aktywna jest tylko na widoku typu Rzut i wyfgcznie dla modelu wykonanego elementami
systemu ArCADia.

Po wywotaniu opcji Wstaw rzut =~ | wskazaniu potozenia wstawiany jest pierwszy i ewentualne
kolejne rzuty. Po wprowadzeniu rzutu mozna ustawic jego wtasciwosci po kliknieciu prawym klawiszem

myszy na zaktadce danego widoku i wybraniu z menu kontekstowego Wtasciwosci widoku.

Wiatciwoici elementu: Widok >
W ZFarzadzanie elementem

Id elementu
W Parametry

Mazwa |Rzut 1

Sposéb
odswiezania SiErERE >

Jednostki rysowania
() Milimetry
@® Centymetry
O Metry
Skala pisakéw, czcionek i kreskowania
w Operacie
Przeksztale w rysunek

Zapisz w szablonie | T Anuly

Rys. 7 Okno wtasciwosci wybranego widoku

W powyzszym oknie mozna nadaé Nazwe, Sposob odswiezania i Jednostki rysowania. Dodatkowo
wybrany widok mozna Przeksztafcic w rysunek, ktéry od tej pory bedzie ztozony wyfacznie z linii.
Umozliwi to np. dopracowanie szczegdtéw przekrojéw czy detali, ale nie bedzie mozna juz w tym
widoku powréci¢ do modelu projektu.

UWAGA: Przy duzym projekcie, sktadajgcym sie z kilku widokéw, moze zajsc¢ potrzeba, aby zdefiniowac¢ sposob
od$wiezania jako Reczny. Znacznie przyspieszy to prace nad projektem, gdyz element wprowadzony w jednym
widoku nie bedzie musiat by¢ jeszcze przedstawiony na pozostatych. Kazdorazowe odwzorowanie wszystkich
wprowadzonych opcji na wiecej niz jednym widoku znacznie wydtuza proces rysowania.

4.2.2. Widok 3D

Projekty programu ArCADia sg projektami tréjwymiarowymi. Wszystkie wprowadzane elementy
posiadajg zarowno informacje o wielkosSciach na rzucie poziomym, jaki i w widoku pionowym. Projekt
zatem mozna zobaczy¢ w Widoku 3D.
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Rys. 8 Przyktadowy projekt w oknie Widoku 3D
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Rys. 9 Okno Menadzera projektu z drzewem elementéw przyktadowego dokumentu
dla Widoku 3D

Drzewo Widoku 3D rézni sie od pozostatych widokéw tym, ze nie mozna na nim zdefiniowad
drukowania elementdw, poniewaz drukowany moze by¢ wytgcznie zapisany obraz. Zamiast

drukowania w drzewie widoku jest mozliwos¢ przeszklenia elementu '



UWAGA: drzewa projektu na zaktadkach Rzut 1, Widok 3D itd., sg oddzielnymi drzewami, co oznacza, ze na
kazdym widoku mozna wigczac i wytgczac elementy, co nie bedzie miato zadnego odniesienia w innych widokach.
Kazde drzewo pokazujgc ten sam projekt moze miec rézny stan wyswietlanych i blokowanych elementow.

4.3. Wprowadzanie obiektéw
4.3.1. Okno wstawiania

Dla utatwienia wstawiania elementéw: wyboru uchwytu wprowadzania, dojscia do Wfasciwosci i typu,
zostato stworzone okno Wstawianie obiektu.

Zwid poziomy » Wskaz polozenie x

Poziom montazu cm

4@

Fisaki <z Cizcionki = || Powierzchnie =

Rys. 10 Okno pojawiajacy sie podczas wprowadzania Zwodu poziomego

Uziom kratowy » Wskaz polozenie *®
Poziom montazu cm
Bl [
FEI
H=[= 1] |
<MNowy> 3|2
Fisaki < Czcionki = || Powierzchnie ~

Rys. 11 Okno wyswietlane podczas wstawiania Uziomu kratowego

Dodatkowe opcje utatwiajgce rysowanie sg dostepne po wywotaniu opcji wstawiania elementu
w oknie wstawiania, w programach ArCADia i ArCADia PLUS takze w oknie zgtoszen lub w obszarze
polecen. Opcje te sg dostepne dla wszystkich elementéw.

SCIANA n

Odriesienie

Pomigdzy_punktami_{srodek)
Pomigdzy_punktami_{procentowo)

Wiasciwosci

Restart

Anuluj

Rys. 12 Okno zgtoszen

ZWOD POZIOMY A
isaAngle/isalLength/isaparallEl/isaBack/isaProps/<Wskaz polozenies: w

isaReference/isaceNter/isapercenT/isaProps/isareStart/<Wskaz poloZenie>:

Rys. 13 Obszar polecen



Tab. 3

Opcje znajdujace sie w oknach wstawiania

Poziom montazu

Wysokos¢ wprowadzenia elementu wzgledem potaci dachu
lub poziomu terenu (w zaleznosci od obiektu bazowego
danego elementu).

2| | Odsuniecie Opcja uaktywnia ikony Kierunek odsuniecia i pole
rownolegte wprowadzania warosci tego odsuniecia.
E:—_' Kierunek odsuniecia | Po zadaniu odlegtosci mozna wprowadzaé element typu
przewadd idgcy réwnolegle do wskazywanej sciezki rysujac go
z prawej lub lewej strony tejze sciezki. Strona odsuniecia
zalezy od wybranej ikony i kierunku rysowania.
fEm | Punkt Wybodr punktu wprowadzenia np. Uziomu kratowego.
H=R1 | wprowadzania
Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci elementu: np. Uziomu kratowego.
elementu
?‘E,g Wstaw z obrotem Opcja domyslnie wtgczona, umozliwia wskazanie kata przy
wprowadzaniu elementdéw: uziom kratowy, piorunochron
aktywny, uziom pretowy, ztgcze kontrolne itp. elementow.
4 | Sledzenie osi Opcja pokazujaca proste poziome i pionowe idace od
wykrytych punktéw wstawionych elementéw. Jesli opcja
wykryje krawedz wprowadzonego elementu, pokaze prosta
wydtuzajacg odnaleziong krawedz.
&&= | Sledzenie kqtéw Opcja pokazuje zadane katy wyznaczane od istniejgcych
elementdéw w projekcie.
@ | Wykrywanie Opcja wykrywa krawedzie i punkty wprowadzonych
elementow elementow.
2" | Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej

odlegtosci od wskazanego punktu.

Pomiedzy punktami
(Srodek)

Pozwala wprowadzi¢ element w potowie wskazanej odlegtosci.

Pomiedzy punktami

Pozwala na wprowadzenie elementéw w procentowym

(procentowo) podziale wskazanego odcinka.

s | Kgt Wstawia element pod zadanym katem.

#% | Dlugos¢ Wstawia element o zadanej dtugosci.

2 | Réwnolegty Umozliwia wprowadzenie elementu réwnolegtego do
wskazanego.

= Typ Zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).

ki Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem

dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.

i Biblioteka globalna | Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
poprzez Biblioteke uzytkownika, poprzez zapis wtasnych
typdw elementdéw dla uzywania ich w kolejnych projektach.

B | Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.

s | Pisaki Definicja rodzaju linii, ktédrymi rysowany jest element.

[eam=| Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
[Fmmama~| POWierzchnie Przypisanie materiatdw lub tekstur dla poszczegdélnych

powierzchni wprowadzanego elementu.




4.4. Pracaztypami

Niektoére obiekty ArCADii, m.in. ztgcze kontrolne, uziom otokowy itd. wspétdziatajg z Bibliotekg typow.
Typ elementu jest to zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego rodzaju. Na
przyktad w typie Sciany zapisana jest liczba, rodzaj warstw itp. W ztgczu kontrolnym zapisane sg dane
o producencie, typoszeregu i materiale. Typ zapisany jest pod taka nazwg, jakg nada mu uzytkownik.
Domyslnie obiekty nie majg przypisanego typu, chyba ze uzytkownik podczas wprowadzania obiektu
wybrat typ z biblioteki.

Istniejq dwa rodzaje Biblioteki typow:
e Biblioteka dokumentu (zapisywana w dokumencie) — umozliwia przenoszenie typdw
wraz z dokumentem.
e Biblioteka globalna (zapisywana na komputerze w katalogu uzytkownika) — umozliwia
przenoszenie typow pomiedzy réznymi dokumentami.

Jedli obiekt wspdtpracuje z Bibliotekg typow, to w gérnej czesci okna dialogowego Wiasciwosci dla tego
obiektu jest umieszczony panel zwany Zarzgdzanie elementem:

v Zarzadzanie elementem
Symbol Id elementu
Typ <MNowy> 3o [4=
Grupa <Brakc> 3] [+

Rys. 14 Menadzer typdw przy braku aktywnego typu

W ZFarzadzanie elementem
Symbol Id elementu 0
Typ P.P.H.U. ELEKTROBUD/ELEKTROBUD 3.| 2

-+
o5

AL [ 4

Grupa <Brak>

Rys. 15 Menadzer typdw z aktywnym typem

Dostepne opcje to:

Typ — wybieramy go z listy rozwijalnej. Dostepna jest lista typdw zastosowanych do tej pory
w dokumencie. Po wybraniu typu z listy cechy obiektu zmieniajg sie na takie, jakie byty ustawione
w typie. Nazwa typu pojawi sie na pasku.

Iﬂ (Dodaj nowy) — tworzy typ na podstawie aktualnie ustawionych cech obiektu. Uzytkownik jest
proszony o podanie nazwy i zapisanie nowego typu do biblioteki globalnej i (lub) dokumentu. Zapis
typu do biblioteki globalnej pozwoli na dostep do tego elementu przy kazdym nowym projekcie. Jesli
typ zapiszemy wytagcznie w bibliotece projektu, nie bedzie on dostepny przy kolejnych projektach.

Ii’ (Aktualizuj) — jesli uzytkownik po zastosowaniu typu na obiekcie dokonat modyfikacji ktérejs z jego
cech, nazwa typu wyswietlona w pasku otrzyma przedrostek "<Nowy> na bazie...". Wtedy tez uaktywni
sie ten przycisk. Jego uzycie spowoduje nadpisanie typu aktualnymi cechami obiektu oraz dodatkowo
propagacje tych zmian na wszystkie obiekty bedgce w tym typie.



| Symbol Id elementu

Rys. 16 Pole symbolu typu

Symbol typu —pole aktywne, jesli na obiekcie zostat zastosowany typ i jest on niezmodyfikowany (patrz:
Aktualizuj). Umozliwia nadanie typowi obiektu skroconego oznaczenia, ktdre stuzy np. do dokonywania
zestawien lub szybkiego odnalezienia elementu na rzucie.

Dodatkowo klikniecie prawym klawiszem na rozwinietej liscie typdéw spowoduje rozwiniecie
podrecznego menu z dwiema opcjami: Zmieri nazwe oraz Usun typ.

UWAGA: Po zdefiniowaniu parametrow elementu nalezy zapisac typ. Jego zapis spowoduje automatyczne zadanie
Symbolu typ lub udostepni pole dla zadanie symbolu przez uzytkownika. Symbole typu mozna dowolnie zmieniac,
ale bez zapisania typu nie sg mozliwe do zdefiniowania.

4.5. Edycja obiektéw

Elementy systemu ArCADia mozna modyfikowaé na rézne sposoby, ale kazdy element moze podlegac
réoznym modyfikacjom. Niektére bedzie mozna kopiowac i odbija¢ w lustrze inne nie, dlatego opcje
modyfikacji poszczegélnych elementéw sg opisane przy danym obiekcie. Tym bardziej, ze précz
modyfikacji typu: kopiowanie, przesuwanie, usuwanie czy obrét, elementy te posiadajg czesto wiasne
unikalne opcje dostepne w oknie edycji, ktdre jest wyswietlane zawsze po zaznaczeniu elementu.

Zlacze kontrolne 12 (d: 2) *®
A SN S

o

Y| | P-P.H.U. ELEKTROBUD/ELEKT 3| 3

< Czcionki = | Powierzchniz ~

Rys. 17 Przyktadowe okno edycji

4.6. Opcje

System ArCADia BIM posiada okno ustawien programu dla rysunkéw wykonanych we wszystkich
modutach branzowych lub konkretnie zdefiniowanych, np. w ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE. Do
ogdblnych ustawien nalezy definicja czcionki, mozliwos¢ automatycznego sprawdzania pojawiajgcych
sie aktualizacji programu, informacja o folderach tekstur i skryptéw uzywanych w programie, opcje
$ledzenia oraz zapisu modelu w chmurze. Ustawienia konkretnych modutéw znajdujg sie pod
przyciskami znajdujgcymi sie w prawej czesci okna oraz na wstazce modutu.

Wywolanie:

e Wstazka Piorunochron = grupa logiczna Piorunochron = =l Opcje
e Pasek narzedzi ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE = = Opcje projektu



v
Id elementu

v

Skala symboli

Piorunochron aktywny

Zlacze kontrolne

Rezystywnosé gruntu

Zarzgdzanie elementem

Parametry
[ Aktualizuj wezystkie
] vsomorom —

500| Qm

Zapisz w szablonie ||~ Anulyj

Rys. 18 Okno opcje modutu ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE

W powyzszym oknie znajdujg sie dane domyslnych symboli typu dla elementéw modutu, wielkos¢
symboli oraz Rezystywnosc gruntu. Domys$ine dane mozna modyfikowaé, co zostanie uwzglednione w
danym dokumencie, w kolejnych program znéw powrdci do domysinych wartosci. Jesli chcemy na state
zmieni¢ dane w oknie Opcje nalezy zatozy¢ nowy szablon (opcja Menadzer szablonéw znajduje sie na
wstazce System) i po zmodyfikowaniu danych wybrac opcje Zapisz w szablonie. Wtasny szablon mozna
ustawi¢ jako domysiny, co spowoduje, ze kazdy projekt domyslnie bedzie miat opcje zadane przez

uzytkownika i nie bedzie wracat do domysinych ustawien.

UWAGA: szersze informacje na temat Menadzera szablonéw znajdujg sie w pomocy do Systemu ArCADia

i ArCADia LT.




5. OPIS|EDYCJA OBIEKTOW



5.1. Zwaod poziomy

Zwéd poziomy to przewdd metalowy (ze stali nierdzewnej, ocynkowanej lub z miedzi) umocowany na
bezposrednio na dachu lub na uchwytach (wspornikach). Przewdd ten umiejscawiany jest na
krawedziach dachu: kalenicach, koszach i narozach, w pewnym odstepie od krawedzi potaci i okapu.
Element ten powinien stanowi¢ zamkniety ukfad otaczajacy kazdg potaé dachu.

Wywolanie:

e Wstazka Piorunochron = grupa logiczna Piorunochron = \J@i Zwdd poziomy
e Pasek narzedzi ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE = Ny Wstaw zwdd poziomy

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Zwaod poziomy.

hd Zarzadzanie elementem
Symbal l:l Id elementu
Typ <Nowy> ||
Grupa <Brak> 3|
b Viyglad
] Pisaki <z
@ Czcionki -
= Powierzchnie =
Opis O}
fom
b Parametry
Poziom montazu cm
v Farametry typu
Mazwa |Zwéd poziomy | |
Nomma,/Producent | | |
Typ/Typoszereg | |
Material |Sta| ocynkowana ~ |
Sredrica mm
Opis dodatkowy | |
[Tuchwyty Ty Proste / katowe
Rozstaw 200/ cm
Zapisz w szablonie | + Anuluj

Rys. 19 Okno witasciwosci zwodu poziomego

Zarzqdzanie elementem

Panel pozwalajacy na zapis typu elementu do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Dodatkowo mozna
wybra¢ lub zadaé grupe, do ktdrej bedzie przynalezat dany element.

Wyglqgd

Panel, w ktérym definiowane sg pisaki, czcionki i powierzchnie elementu. W oknie podgladu przed
wstawieniem element jest niedostepny, po wprowadzeniu mozna go zobaczy¢ w réznych widokach



wtaczanych ikonami 9 Widok 30 i B Widok 2D. Dodatkowo istnieje mozliwos¢ zdefiniowania opisu
i jego wyswietlania.

Parametry

Poziom montazu — wysokos¢ potozenia przewodu zwodu okreslana wzgledem pofaci dachu.
Parametry typu

Nazwa — nazwa elementu pokazujaca sie miedzy innymi na rzucie.

Norma/Producent — jesli wybrany zostanie typ z biblioteki, wowczas pole automatycznie wypetniane
jest producentem elementu. Mozna jednak podac¢ samodzielnie norme lub producenta.

Typ/Typoszereg — rodzaj wprowadzanego elementu.
Materiat — lista dostepnych materiatéow: Stal ocynkowana, Miedz, Aluminium, Z przektadkg mosiezng.
Srednica — $rednica przewodu.

Opis dodatkowy — mozliwosé zadania dodatkowych informacji, ktére moga by¢ pokazane na rzucie
i w zestawieniach.

Uchwyt — przy zamocowaniu zwodu powyzej powierzchni potaci przydatne bedg elementy mocujace,
ktorych Typ i Rozstaw mozna zdefiniowac zaznaczajac pole znajdujgce sie przed opcja.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego typu i inne dane, ktére
zastgpig domysine wartosci elementu.

Po zatwierdzeniu danych zwdd poziomy rysowany jest na potaciach dachu i facjatek. Opcja odnajduje
wysokosci i spadku dachu i umieszcza sie doktadnie na pofaciach lub powyzej nich jesli taka dana
zostanie zdefiniowana.

Vil 30 - laeakiywey]

6xtn 450 : i 2@ (0@ B2 Ele e

O | O

Rys. 20 Przykfad wprowadzenia zwodu poziomego



i dach.

UWAGA: do wprowadzenia elementu, w oknie Menadzera projektu potrzebny jest aktywny

5.2. Piorunochron aktywny

Element wprowadzany na dach, zazwyczaj jest montowany przy kominie.

Wywolanie:

e Wstazka Piorunochron = grupa logiczna Piorunochron = i) 3 Piorunochron aktywny
e Pasek narzedzi ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE = k)3 Wstaw piorunochron aktywny

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci

elementu: Piorunochron aktywny.

------------- X
[w Zarzgdzanie elementem |
Symbal typu Id elementu
Typ <Nowy> s
Grupa <Brak = i} +
[» Viyalad
=] Pisaki A
|E| Czcionki =
= Powierzchnie =
Opis jar
L,
[> Cperacie |
Poziom montazu cm Wyposazenie dodatkowe v
[ Parametry typu |
MNazwa |P\nrunnchmn aktywry ‘
MNoma/Producent | ‘
Typ/Typoszereg | ‘
Material |Sta| ocynkowana w ‘
Whysokosé cm Srednica mm
Cipis dodatkowy | ‘
Zapisz w szablonie | * Anuluj

Rys. 21 Okno witasciwosci piorunochronu aktywnego

Zarzqdzanie elementem

Panel pozwalajgcy na zapis typu elementu do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Dodatkowo mozna
wybra¢ lub zadaé grupe, do ktorej bedzie przynalezat dany element.

Wyglqgd

Panel, w ktérym definiowane sg pisaki, czcionki i powierzchnie elementu. W oknie podgladu mozna

zobaczy¢ element w réznych widokach wtaczanych ikonami B Widok 3D i T Widok 2D. Dodatkowo
istnieje mozliwos¢ zdefiniowania opisu i jego wyswietlania.



Parametry
Poziom montazu — wysoko$¢ potozenia piorunochronu okreslana wzgledem potaci dachu.

Wyposazenie dodatkowe — okno, w ktérym mozna wprowadzi¢ dodatkowe elementy podajgc im
nazwe, jednostke i ilos¢.

Parametry typu
Nazwa — nazwa elementu pokazujaca sie miedzy innymi na rzucie.

Norma/Producent — jesli wybrany zostanie typ z biblioteki, wowczas pole automatycznie wypetniane
jest producentem elementu. Mozna jednak podac¢ samodzielnie norme lub producenta.

Typ/Typoszereg — rodzaj wprowadzanego elementu.

Materiat — lista dostepnych materiatow: Stal ocynkowana, Miedz, Aluminium, Z przektadkg mosiezng.
Wysokosc — wysokos¢ piorunochronu.

Srednica - $rednica elementu.

Opis dodatkowy — mozliwo$é zadania dodatkowych informacji, ktére mogg by¢ pokazane na rzucie
i w zestawieniach.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego typu i inne dane, ktére
zastgpig domysine wartosci elementu.

Po zdefiniowaniu danych piorunochron jest wstawiany poprzez wskazanie punktu potozenia. Mozna
oczywiscie zamiast wskazania podac wspdtrzedne punktu.

Widok 30 - [Neaktywny] ax
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Rys. 22 Piorunochron w przyktadowym projekcie



i dach.

UWAGA: do wprowadzenia elementu, w oknie Menadzera projektu potrzebny jest aktywny

5.3. Przewdd odprowadzajacy

Przewod odprowadzajgcy to element tgczacy Zwod poziomy ze ztgczem kontrolnym. Opcja ta
automatycznie znajduje droge miedzy elementami umieszczajgc przewdd na potaci dachu, pod nig
a nastepnie na Scianie, jesli ta idzie pod obrysem dachu. Na koniec przewdéd taczy sie automatycznie ze
ztagczem kontrolnym. Nie ma tu znaczenia, czy najpierw zostanie wprowadzony Przewod
odprowadzajgcy czy Ztgcze kontrolne.

Wywolanie:
9
e Wstazka Piorunochron = grupa logiczna Piorunochron = Przewdd odprowadzajgcy

I
e Pasek narzedzi ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE = E Wstaw przewdd odprowadzajgcy

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Przewdd odprowadzajgcy.

............. b'e
[ Zarzadzanie elementem |
Symbol [ ] delement l
Typ <Nowy> a|[a] (4] 37
Grupa <Brak> Y
[> Viydlad
1] Pisaki A
IE Czcionki <
| [ Powierzchnie ¥
| Opis 5
em
| [ Parametry |
Poziom montazu na dachu cm  Poziom montazu na terenie cm
v Parametry typu |
MNazwa |Przew6d odprowadzajgcy |
Norma/Producent | |
Typ/Typoszereg | |
Materiat |Sta| ocynkowana £ |
Srednica mm
Opis dodathkowy | | ‘
[Juchwyty  Typ Proste / katowe
Rozstaw 20.0 cm
Zapisz w szablonie || Anuluj

Rys. 23 Okno wtasciwosci przewodu odprowadzajgcego

Zarzqdzanie elementem

Panel pozwalajgcy na zapis typu elementu do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Dodatkowo mozna
wybra¢ lub zadaé grupe, do ktdrej bedzie przynalezat dany element.



Wyglgd

Panel, w ktérym definiowane sg pisaki, czcionki i powierzchnie elementu. W oknie podgladu przed
wstawieniem element jest niedostepny, po wprowadzeniu mozna go zobaczyé w réznych widokach
wtaczanych ikonami & Widok 3D i B Widok 2D. Dodatkowo istnieje mozliwos¢ zdefiniowania opisu
i jego wyswietlania.

Parametry

Poziom montazu na dachu —wysokos¢ potozenia przewodu okre$lana wzgledem potaci dachu. Wartos¢
ta jest brana pod uwage tylko w tej czesci przewodu, ktéry idzie po dachu.

Poziom montazu na terenie —wysokos¢ na jakiej skofczy sie przewdd na Scianie, jesli nie znajdzie Zfgcza
kontrolnego.

Parametry typu
Nazwa — nazwa elementu pokazujgca sie miedzy innymi na rzucie.

Norma/Producent — jesli wybrany zostanie typ z biblioteki, wdéwczas pole automatycznie wypetniane
jest producentem elementu. Mozna jednak podac¢ samodzielnie norme lub producenta.

Typ/Typoszereg — rodzaj wprowadzanego elementu.
Materiat — lista dostepnych materiatow: Stal ocynkowana, Miedz, Aluminium, Z przektadkg mosiezng.
Srednica — $rednica przewodu.

Opis dodatkowy — mozliwo$é zadania dodatkowych informacji, ktére mogg by¢ pokazane na rzucie
i w zestawieniach.

Uchwyt — przy zamocowaniu przewodu powyzej powierzchni potaci przydatne bedy elementy
mocujace, ktdrych Typ i Rozstaw mozna zdefiniowaé zaznaczajac pole znajdujgce sie przed opcja.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego typu i inne dane, ktére
zastgpig domysine wartosci elementu.

Przewdd wprowadzany jest na dachu, jego poczatek powinien znalez¢ sie w na Zwodzie poziomym.
Koniec przewodu moze by¢ wskazany na Zfgczu kontrolnym, jesli jest wprowadzone do projektu lub
poza ptaszczyzng dachu. Program samodzielnie dostosuje sie do potaci a nastepnie $ciany i zejdzie po
niej do zfacza lub terenu.
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Rys. 24 Przewdd odprowadzajacy taczacy zwdd poziomy ze ztgczem kontrolnym

UWAGA: do wprowadzenia elementu, w oknie Menadzera projektu potrzebny jest aktywny M dach.

5.4. Ztacze kontrolne

Ztgcze kontrolne umozliwia rozpiecie elementéw instalacji odgromowej od uziemienia oraz pomiar
rezystancji uziemienia. Opcja ta tgczy Przewdd odprowadzajgcy z Przewodem uziemiajgcym idgcym
dalej do Uziomu otokowego, kratowego lub pretowego.

Wywolanie:
e Wstazka Piorunochron = grupa logiczna Piorunochron = o Ztgcze kontrolne
e Pasek narzedzi ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE = & wstaw ztgcze kontrolne

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci

elementu: Ztgcze kontrolne.
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Rys. 25 Okno wtasciwosci ztgcza kontrolnego

Zarzgdzanie elementem

Panel pozwalajacy na zapis typu elementu do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Dodatkowo mozna
wybrac¢ lub zadaé grupe, do ktdrej bedzie przynalezat dany element.

Wyglgd

Panel, w ktérym definiowane sg pisaki, czcionki i powierzchnie elementu. W oknie podglagdu mozna

zobaczy¢ element w réznych widokach wtgczanych ikonami & Widok 3D i B Widok 2D. Dodatkowo
istnieje mozliwosc¢ zdefiniowania opisu i jego wyswietlania oraz zadania kata wstawienia.

Parametry
Poziom montazu — wysokos¢ potozenia ztgcza okreslana wzgledem potaci dachu.

Obudowa — opcja domyslnie wtgczona umozliwia wprowadzenia ztgcza wraz z obudowa. Wcisniecie
przycisku przechodzi do okna whasciwosci Obudowy ztgcza kontrolnego, w ktérym mozna zdefiniowac
pisaki i powierzchnie elementu, nazwe, producenta, typ, materiat oraz wielkosc¢ szafki.

Wyposazenie dodatkowe — okno, w ktérym mozna wprowadzi¢ dodatkowe elementy podajgc im
nazwe, jednostke i ilos¢.

Parametry typu
Nazwa — nazwa elementu pokazujgca sie miedzy innymi na rzucie.

Norma/Producent — jesli wybrany zostanie typ z biblioteki, wéwczas pole automatycznie wypetniane
jest producentem elementu. Mozna jednak podac¢ samodzielnie norme lub producenta.



Typ/Typoszereg — rodzaj wprowadzanego elementu.
Materiaf — lista dostepnych materiatéw: Stal ocynkowana, Miedz, Aluminium, Z przektadkg mosiezng.

Opis dodatkowy — mozliwosé zadania dodatkowych informacji, ktére moga by¢ pokazane na rzucie
i w zestawieniach.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego typu i inne dane, ktére
zastgpig domysine wartosci elementu.

Po zdefiniowaniu parametrow ztagcze wprowadzane jest na rzut poprzez pokazanie lub podanie
wspotrzednych jego punktu potozenia.
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Rys. 26 Ztgcze kontrolne w przyktadowym projekcie

UWAGA: do wprowadzenia elementu, w oknie MenadZzera projektu potrzebny jest aktywny ﬂi dach.

5.5. Przewdd uziemiajacy

Opcja taczaca ztgcze kontrolne z uziomem.

Wywolanie:
e Wstazka Piorunochron = grupa logiczna Piorunochron = Djj Przewdd uziemiajgcy
e Pasek narzedzi ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE = Djj Wstaw przewdd uziemiajgcy

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
elementu: Przewdd uziemiajgcy.
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Rys. 27 Okno wtasciwosci przewodu uziemiajgcego

Zarzgdzanie elementem

Panel pozwalajacy na zapis typu elementu do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Dodatkowo mozna
wybra¢ lub zadaé grupe, do ktdrej bedzie przynalezat dany element.

Wyglgd

Panel, w ktérym definiowane sg pisaki, czcionki i powierzchnie elementu. W oknie podgladu przed
wstawieniem element jest niedostepny, po wprowadzeniu mozna go zobaczy¢ w réznych widokach
wigczanych ikonami & Widok 3D i B Widok 2D. Dodatkowo istnieje mozliwos¢ zdefiniowania opisu
i jego wyswietlania.

Parametry

Poziom montazu — wysokos¢ potozenia przewodu okreslana wzgledem terenu.
Parametry typu

Nazwa — nazwa elementu pokazujgca sie miedzy innymi na rzucie.

Norma/Producent — jesli wybrany zostanie typ z biblioteki, wéwczas pole automatycznie wypetniane
jest producentem elementu. Mozna jednak poda¢ samodzielnie norme lub producenta.

Typ/Typoszereg — rodzaj wprowadzanego elementu.
Materiat — lista dostepnych materiatow: Stal ocynkowana, Miedz, Aluminium, Z przektadkg mosiezng.

Srednica — $rednica przewodu.



Opis dodatkowy — mozliwosé zadania dodatkowych informacji, ktére moga by¢ pokazane na rzucie
i w zestawieniach.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego typu i inne dane, ktére
zastgpig domysine wartosci elementu.

Przewdd wprowadzany jest na terenie zewnetrznym poprzez wskazanie jego poczatku i korica. Dobrze
bytoby, zeby jednym z punktédw byto ztgcze kontrolne a drugim jeden z uzioméw. Mozna oczywiscie
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Rys. 28 Przewdd uziemiajacy tgczacy uziom otokowy i ztgcze kontrolne.

UWAGA: do wprowadzenia elementu, w oknie Menadzera projektu potrzebny jest aktywny Eﬁ Teren zewnetrzny.

5.6. Uziom otokowy

Uziom otokowy to element metalowy prowadzony w ziemi dookota budynku, majacy za zadanie
rozproszenia energii wytadowania pioruna.
Wywolanie:

e Wstazka Piorunochron = grupa logiczna Piorunochron = - Uziom otokowy

e Pasek narzedzi ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE = - Wstaw uziom otokowy

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
elementu: Uziom otokowy.
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Rys. 29 Okno wtasciwosci uziomu otokowego

Zarzgdzanie elementem

Panel pozwalajacy na zapis typu elementu do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Dodatkowo mozna
wybra¢ lub zadaé grupe, do ktdrej bedzie przynalezat dany element.

Wyglgd

Panel, w ktérym definiowane sg pisaki, czcionki i powierzchnie elementu. W oknie podgladu przed
wstawieniem element jest niedostepny, po wprowadzeniu mozna go zobaczy¢ w réznych widokach

wigczanych ikonami & Widok 3D i B Widok 2D. Dodatkowo istnieje mozliwos¢ zdefiniowania opisu
i jego wyswietlania.

Parametry

Poziom montazu — wysokos¢ potozenia elementu okreslana wzgledem terenu.
Parametry typu

Nazwa — nazwa elementu pokazujgca sie miedzy innymi na rzucie.

Norma/Producent — jesli wybrany zostanie typ z biblioteki, wéwczas pole automatycznie wypetniane
jest producentem elementu. Mozna jednak poda¢ samodzielnie norme lub producenta.

Typ/Typoszereg — rodzaj wprowadzanego elementu.
Materiat — lista dostepnych materiatow: Stal ocynkowana, Miedz, Aluminium, Z przektadkg mosiezng.

Szerokosc — szerokos¢ przekroju elementu.



Grubosc — grubos¢ przekroju elementu

Opis dodatkowy — mozliwosé zadania dodatkowych informacji, ktére moga by¢ pokazane na rzucie
i w zestawieniach.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego typu i inne dane, ktére
zastgpig domysine wartosci elementu.
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Rys. 30 Przyktad uziomu otokowego

UWAGA: do wprowadzenia elementu, w oknie Menadzera projektu potrzebny jest aktywny Eé Teren zewnetrzny.

5.7. Uziom kratowy

Uziom kratowy to element metalowy umieszczony w ziemi, zazwyczaj pod stupami wysokiego napiecia,
majacy za zadanie rozproszenia energii wytadowania pioruna.

Wywolanie:

e Wstazka Piorunochron = grupa logiczna Piorunochron =

e Pasek narzedzi ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE =

Uziom kratowy

Wstaw uziom kratowy

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
elementu: Uziom kratowy.
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Rys. 31 Okno wtasciwosci zwodu poziomego

Zarzgdzanie elementem

Panel pozwalajacy na zapis typu elementu do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Dodatkowo mozna
wybra¢ lub zadaé grupe, do ktdrej bedzie przynalezat dany element.

Wyglgd

Panel, w ktérym definiowane sg pisaki, czcionki i powierzchnie elementu. W oknie podgladu mozna
zobaczy¢ element w réznych widokach wtgczanych ikonami & Widok 3D i B Widok 2D. Dodatkowo
istnieje mozliwos$¢ zdefiniowania opisu i jego wyswietlania oraz kata wprowadzenia uziomu.

Parametry
Poziom montazu — wysoko$¢ potozenia uziomu okreslana wzgledem terenu.

Bednarka — przycisk otwiera okno wtasciwosci Bednarki uziomu kratowego, w ktérym mozna
zdefiniowac dane elementu: nazwe, producenta, typoszereg, materiat i wymiary.

Wyposazenie dodatkowe — okno, w ktérym mozna wprowadzi¢ dodatkowe elementy podajgc im

nazwe, jednostke i ilosé.
Parametry typu
Nazwa — nazwa elementu pokazujaca sie miedzy innymi na rzucie.

Norma/Producent — jesli wybrany zostanie typ z biblioteki, wéwczas pole automatycznie wypetniane
jest producentem elementu. Mozna jednak podac¢ samodzielnie norme lub producenta.



Typ/Typoszereg — rodzaj wprowadzanego elementu.
Rozmiar kratownicy (X)/(Y) — wielko$é uziomu kratowego podawana w centymetrach.
Liczba oczek (X)/(Y) — podziat siatki kratownicy uziomu.

Opis dodatkowy — mozliwosé zadania dodatkowych informacji, ktére moga by¢ pokazane na rzucie
i w zestawieniach.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego typu i inne dane, ktére
zastgpig domysine wartosci elementu.

Po zadaniu paramentéw Uziom kratowy wprowadzany jest punktem. Pomocne w tym przypadku mogg
by¢ opcje przetgczania punktu wstawiania (naroznik kratownicy, jaj srodek lub s$rodek boku)
i mozliwos¢ zmiany kata podczas wprowadzania.

) . . . ) @
UWAGA: do wprowadzenia elementu, w oknie Menadzera projektu potrzebny jest aktywny -é Teren zewnetrzny.

5.8. Uziom pretowy

Uziom pretowy zwany tez pionowym petni role uziomu sztucznego i jest alternatywa do uziomu
otokowego.
Wywolanie:

e Wstazka Piorunochron = grupa logiczna Piorunochron = i_ Uziom pretowy
e Pasek narzedzi ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE = i Wstaw uziom pretowy

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
elementu: Uziom pretowy.
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Rys. 32 Okno wtasciwosci zwodu poziomego

Zarzgdzanie elementem

Panel pozwalajacy na zapis typu elementu do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Dodatkowo mozna
wybrac¢ lub zadaé grupe, do ktdrej bedzie przynalezat dany element.

Wyglgd

Panel, w ktérym definiowane sg pisaki, czcionki i powierzchnie elementu. W oknie podgladu mozna
zobaczy¢ uziom w réznych widokach przetgczajac ikony & Widok 30 1B Widok 2D. Dodatkowo istnieje
mozliwos$¢ zdefiniowania opisu i jego wyswietlania.

Parametry

Poziom montazu — wysoko$é potozenia uziomu okreslana wzgledem ,0” budynku. Uziom jest
wprowadzany ponizej podanej wartosci.

Wyposazenie dodatkowe — okno, w ktérym mozna wprowadzi¢ dodatkowe elementy podajgc im
nazwe, jednostke i ilosé.

Parametry typu
Nazwa — nazwa elementu pokazujaca sie miedzy innymi na rzucie.

Norma/Producent — jesli wybrany zostanie typ z biblioteki, wéwczas pole automatycznie wypetniane
jest producentem elementu. Mozna jednak poda¢ samodzielnie norme lub producenta.

Typ/Typoszereg — rodzaj wprowadzanego elementu.



Materiat — lista dostepnych materiatow: Stal ocynkowana, Miedz, Aluminium, Z przektadkg mosiezng.
Dfugosc — wysokos$¢ elementu.
Srednica — $rednica przewodu.

Opis dodatkowy — mozliwosé zadania dodatkowych informacji, ktére moga by¢ pokazane na rzucie
i w zestawieniach.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego typu i inne dane, ktére
zastgpig domysine wartosci elementu.

Uziom pretowy wprowadzany jest poprzez wskazanie lub wprowadzenie wspoétrzednych punktu.

UWAGA: do wprowadzenia elementu, w oknie Menadzera projektu potrzebny jest aktywny 34 Teren zewnetrzny.

5.9. Modyfikacje elementéw

Elementy modutu ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE mogg byé kopiowane, przesuwane, odbijane
w lustrze, obracane i usuwane. Dodatkowo po zaznaczeniu elementu w oknie edycji dostepne sg opcje:

PFiorunochron aktywry (id: 2) *x
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Rys. 33 Okno edycji piorunochrona aktywnego
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Rys. 34 Okno edycji zwodu poziomego
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Rys. 35 Okno edycji ztgcza kontrolnego

Tab.4  Dostepne narzedzia edycji elementéw ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE

Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
Qﬂ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii)
' i pisakdw oraz wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
Q?: Malarz typow Przejmuje typ elementu kopiujac dane z okna
Wtasciwosci z panelu Parametry typu.




Malarz opisow

Przenosi ustawienia opisu z elementu zaznaczonego
na wskazany.

Edytuj opis

Przejscie do okna edycji opisu, w ktérym mozna
wiaczac i wytaczac opisy i odnosniki.

Ustaw opis na

Wprowadza opis usytuowany domysinie wzdtuz

/g
odnosniku element na odnosnik.
22 Renumeracja Opcja otwiera okno, ktére umozliwia renumeracje
obiektow Symboli typow elementdw instalacji.
ey Przesun bez pofgczeri | Opcja pozwala na przesuniecie pojedynczego
elementu, bez jego powigzan z innymi obiektami. Po
kliknieciu na ikone wiacza sie opcja Przesun
z potgczeniami, wéweczas przesuwajgc odcinek
przewodu wydtuza on lub skraca przewody z nim
powigzana.
s Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie elementu
umozliwiajgcy zmodyfikowanie rzutu.
= Usuri punkt Usuwa wskazany wierzchotek.
x Usurn zaznaczone Kasuje wybrane elementy.
elementy
Bl Typ Zapisany zestaw cech wspodlnych dla wielu obiektéw
tego samego typu (szablon elementéw definiowany
przez uzytkownika).
d Biblioteka dokumentu | Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych
typow.
3 Biblioteka globalna Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika,
w ktorej mozna zapisywac witasne typy elementéw dla
uzywania ich w kolejnych projektach.
] Zamknij Wychodzi z opcji, nie zmieniajgc elementu.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla

poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego
elementu.




6. OBLICZENIA



6.1. Sprawdzenie poprawnosci narysowanej instalacji

Podczas pracy z modutem ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE istnieje mozliwos¢ sprawdzenia
wprowadzonej instalacji pod wzgledem pofaczenia poszczegdlnych elementéw. Powigzania te s3
niezbedne do poprawnosci zaprojektowanej instalacji i przeprowadzenia potrzebnych obliczen.

Wywolanie:

e Wstazka Piorunochron = grupa logiczna Piorunochron = E= Sprawdzenie instalacji
e Pasek narzedzi ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE = = Sprawdzenie instalacji odgromowej

Po wywotaniu polecenia pojawia sie okno komunikatéw.

Instalacja Instalacja  Polozenie Opis

Wszystkie ~ o 2
Polozenie [i it
Wszysthie ~ ! |
I Elementy ! I
Wszystkie ~ !
Kategoria !
| | Wazystkie ~

Pokaz wybrane

Rys. 36 Przyktad sprawdzania poprawnosci pofaczen instalacji

Po lewej stronie okna znajdujg sie filtry, ktére w razie duzej ilosci komunikatéw pozwolg na
uczytelnienie informacji o btedach. Prawa strona okna komunikuje czy i jakie ewentualnie elementy sg

dobrze lub Zle wprowadzona. i ) ikona informuje o poprawnosci elementdw, druga ‘!. ikona
informuje o btedach potaczni. Po kliknieciu na wiersz tabeli z komunikatem np. btedu, okno zostanie
zamkniete, a na rzucie zostanie wysrodkowany i zaznaczony element z komunikatu. Ten element, ktéry
nalezy poprawic.

Jesdli w tabeli znajdujg sie wytacznie ikony ﬂ, oznacza to, ze instalacja jest wykonana poprawnie
i mozna przejs¢ do obliczen.

6.2. Obliczenia

Obliczenia informujg o wartosci rezystancji uziomu pionowego i poziomego oraz rezystancji catkowitej
wyzej wymienionych uziomow.

Uziom otokowy jest obliczany ze wzoru:
p I

Ru = 2ml n%

gdzie: p —rezystywnos$¢ gruntu zmierzona w terenie

| — dtugosé uziomu,



d — $rednica uziomu, w przypadku tasmy - potowa jej szerokosci,

h — gtebokos¢ utozenia uziomu.

Uziom kratowy jest obliczany ze wzoru:

p
Ry=—+
H 4r,

~|©

gdzie: p —rezystywnos¢ gruntu zmierzona w terenie
| = dtugosé uziomu,

re — promien zastepczy obliczony ze wzoru:

gdzie: P - pole powierzchni uziomu.

Uziom pretowy jest obliczany ze wzoru:

Qb 4 [ah3l
VI N d Ak 1

gdzie: p - rezystywnos$é gruntu zmierzona w terenie
| — dtugosé uziomu,
d — $rednica uziomu,

h — gtebokos¢ utozenia uziomu.

Rezystancja calkowita obliczana jest w nastepujacy sposéb:

_ YRy XRy

R=2"H &'V
YRy +XRy

gdzie: SRy —suma rezystancji uziomow poziomych (otokowych i kratowych),

>Ry —suma rezystancji uziomoéw pionowych (pretowych)



Wywolanie:
e Wstazka Piorunochron = grupa logiczna Piorunochron = & Obliczenia i raport
e Pasek narzedzi ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE = &l Obliczenia i raport

Obliczenia rezystancji uziomdw X
Zlgcze kortrolne 1 w Rezystywnosé gruntu Qm
Nr  Nazwa Sz‘e‘r;ku;c'-[..-. Dlugosé [m] Zaglebienie... Rezystangja..
1 Uziom otokowy 15 4383 0.00 0.00
Nr  Mazwa Po‘l; imﬂ - Dlugosé [m] Zaglebienie... Rezystangja..
1 Uziom kratowy (5¢5) 25.00 60.00 0.00 15.79
Mr Mazwa Srednica [ Dlugosé [m]  Zaglebien... llodé  Rezystan..
1 Uziom pretowy 16 300 0.00 2 5268
Rezystancja calkowita Q
Raport Zamknij
Rys. 37 Okno obliczen
6.3. Raport z obliczen:
6.3.1. Obliczenia rezystancji uziomow
Ztacze kontrolne: 11
Rezystywnos¢ gruntu (p): 150 Om
Uziom otokowy
Nazwa: Uziom otokowy
Szerokos¢ (d): 15.0 mm
Dtugosé (l): 43.83 m
Zagtebienie (h): 0.00 m
o 150
R _= o 2 = . 2 = Q00| 17
b O B oy A # ! 3 . JT 41.83 " 43.83 |: ]
0y d -k 0.y 0050 - 0.00
Uziom kratowy
Nazwa: Uziom kratowy (5x5)
Pole (P): 25.0 mm
Dtugosc (1): 60.00 m
Zagtebienie (h): 0.00m

Promien zastepczy:



r= £= @= 2.82[m ]
¢ I T

o p_ 150 150

Ra™e 70T E 2 o000 15.70[2]
Uziom pretowy
Nazwa: Uziom pretowy
Srednica (d): 16.0 mm
Dtugosé (l): 3.00m
Zagtebienie (h): 0.00 m
llosé (n): 2
R =" .zn(a .;') -0 .zn(a .3.00') = 52.68[ 2 ]
2ol — 2 T 500 T
d 0.0760
Rezystancja catkowita
IR - AR
1579 10536
T _r = 137313 ]

R= =
ZRH +ZRV 1579 +105.36



/. ZESTAWIENIA | WYKAZY



Modut ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE pozwala na zaprojektowanie instalacji, obliczenia jej,
stworzenia raportu, zestawien materiatéw oraz wykazu uzytych elementéw.

7.2. Wykaz elementow

W wykazie elementéw znajdujg sie obiekty takie jak: piorunochron, ztgcze kontrolne czy uziom
kratowy. Tabela moze zawiera¢ wszystkie lub wybrane elementy instalacji.

Wywolanie:

e Wstazka Piorunochron = grupa logiczna Piorunochron = I Wykaz elementdéw
e Pasek narzedzi ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE = @& wstaw wykaz elementow

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Wykaz elementdow.

W Zarzadzanie elementem
Symbol typu Id elementu
Typ <Nowy> lENIE
Grupa <Brak> 3| [
W Viyalad
Pokaz ramke Fisaki A
Czcionki -
W Parametry
Filtry zawartosci |
W Parametry typu
Tytut |‘.‘\|'ykaz elementow instalacji odgromowej |
Dostepne sktadniki Uzyte skladniki
Rysunek
Nazwa
Oznaczenie
llosé
< > < >
Zapisz w szablonie || ¥ Anuluj

Rys. 38 Okno wtasciwosci wykazu elementéw

Zarzqdzanie elementem

Panel pozwalajgcy na zapis typu elementu do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezacy dokumencie. Dodatkowo mozna
wybra¢ lub zadaé grupe, do ktdrej bedzie przynalezat dany element.

Wyglgd
Panel, w ktorym definiowane sg pisaki i czcionki zestawienia oraz wyswietlanie ramki.
Parametry

Filtr zawartosci — opcja dostepna po wstawieniu tabeli pozawala na wybodr filtru wyswietlanych
elementow (do wyboru jest: filtr Sciezek, typdw i obiektow).



Parametry typu
Panel pozwalajgcy na zdefiniowanie nazwy zestawienia oraz ilo$¢ i jakos¢ kolumn tabeli.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego typu i inne parametry
elementu.

Po zdefiniowaniu tabeli wykaz wprowadzany jest punktem.

Wykaz elementow instoloac i odgromowe |

Rysunek MNo.zwa Oznoczenie Ilosc
@ Piorunochraon aktywny AL 1 szt.
% Uziom krotowy (9xD7 EL 1 szt.
\:\ Ziocze kontrolne I1 12 2 szt

Rys. 39 Przyktadowy wykaz elementéw

Analogicznie postepujemy z wykazem wybranych elementéw, z tg rdznicg, ze po wywotaniu polecenia
nalezy zaznaczy¢ elementy, ktére w tym zestawieniu majg sie znalezé.

Wywolanie:

e Wstazka Piorunochron = grupa logiczna Piorunochron = = Wykaz wybranych elementow

e Pasek narzedzi ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE = IE Wstaw wykaz wybranych
elementow

7.3. Zestawienie materiatow

Elementy, takie jak zwody poziome, przewody i uziomy mozemy zliczyé w Zestawieniu materiatow.

Wywotanie:

e Wstazka Piorunochron = grupa logiczna Piorunochron = L& Zestawienie materiatow
e Pasek narzedzi ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE = UE Wstaw zestawienie materiatow

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Wykaz materiatow.



| s Zarzadzanie elementem

Symbel typu Id elementu 0
Typ <Nowy> ][9] |4
Grupa <Brak 3 |
] Wyglad
Pokai ramke Fisaki -
Czcionki <z
v Parametry.
Porzadkowanie wg. grup Fittry zawartosci
] Parametry typu
Tytut |‘.‘\c'ykaz materialéw elemertdw instalacji odgromowej
Dostepne skladniki Uzyte skiadniki )
Lp.
Nazwa
Jednostka
llosé v
< > < >

Zapisz w szablonie ||~ Anuluj

Rys. 40 Okno wtasciwosci wykazu materiatow

Zarzgdzanie elementem

Panel pozwalajacy na zapis typu elementu do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Dodatkowo mozna
wybrac lub zadac¢ grupe, do ktdrej bedzie przynalezat dany element.

Wyglgd
Panel, w ktérym definiowane sg pisaki i czcionki zestawienia oraz wyswietlanie ramki.
Parametry

Porzgdkowanie wg grup — opcja pozwala na segregowanie ogrodzen po grupach, w ktérych zostaty
wprowadzone.

Filtr zawartosci — opcja dostepna po wstawieniu tabeli pozawala na wybdr filtru wyswietlanych
elementow (do wyboru jest: filtr typow i obiektow).

Parametry typu
Panel pozwalajacy na zdefiniowanie nazwy zestawienia oraz ilos¢ i jakos¢ kolumn tabeli.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego typu i inne parametry
elementu.

Wykaz wprowadzany jest poprzez wskazanie lub podanie wspdtrzednych punktu.



Wykor moteriaiow elementow instaloc ji adgromowe |

e [Nozwo Jednostka  |lose [ iy MNarmo/Producent Typ/Typoszereg  |Moteriod Opis

Mie zgrupawane

L Obudowa ziagcza kontrolkego na elewad jo =zt I2.00 12002150 300wm... Teorzywe sztuczne

2 Fiorunachron aktywny szt 1.00 1503300 0mm Stol ocymkawono

2 Przewod ooprowsdzo jacy i L83 & mm F.F.HU ELEKTROEUD OC Y k. O AN Stal ocynkowano

4 Uchwy by dochowkone szt |344.00 IE3¢E 100 MM F.P.HU. ELEKTROBUD OC ¥ M 0w AN Stol acynkawona

&] Uziom kratowy (3232 szt 1.00 S000=3000mr Stol ocynkowono

& |Jziom atokowy m 72.00 [30x5mm Stal ocynkowana

7 Ztocze kantrolne szt 200 F.FHU. ELEKTROBUD Do uziamu Stol acynkowono. Fuzy do loczenia drutu
lub bedrorki z wziomem,

] Zwod poziomy m 9683 [E3cram F.P.H.U. ELEKTROBUD OC v Kk Dw AN Stol acynkowang

Rys. 41 Przyktad zestawienia materiatéw

Analogicznie postepuje sie z Zestawieniem materiatow wybranych elementow, z tg rdznicy, ze po
wywotaniu polecenia nalezy zaznaczy¢ elementy, z ktérych ma by¢ stworzony wykaz materiatéw.

Wywoltanie:

e Wstazka Piorunochron = grupa logiczna Piorunochron = Zestawieniem materiatow
wybranych elementéw

e Pasek narzedzi ArCADia-INSTALACIE ODGROMOWE = Zestawieniem materiafow
wybranych elementéw

7 .

7.4. Edycja zestawien i wykazow

Wprowadzone tabele zliczonych elementédw i materiatdw mozna przesuwaé, kopiowaé, obracac
i kasowac. Dodatkowo po zaznaczeniu zestawienia w oknie edycji dostepne sg ponizej opisane opcje.

Wkaz elementdw (id: 1) £
AN

|| Nowp> o[

Pisaki > Czcionki ¥ || Powierzchnie ¥

Rys. 42 Okno edycji wykazu elementdéw

Wykaz materialdw (id: 1) *
1] | [l Pl @) = @] =] %
<i| | <MNowy> 3|

Pisaki = Czcionki || Powierzchnie ¥

Rys. 43 Okno edycji wykazu materiatéw

Tab.5 Narzedzia modyfikacji zestawie materiatéw

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.

\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakéw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.

5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci,

przenoszac je na wskazany element lub elementy.

RTF Zapis do pliku Zapisuje zestawienie do pliku w formacie RTF, otwiera
edytora tekstowego przegladarke ArCADia-TEXT, ktora pozwoli przeedytowacd
(RTF) zestawienie, wydrukowac je lub zapisac.




=

Zapis do pliku

Zapisuje zestawienie do pliku w formacie CSV. Zestawienie

Fll=)
arkusza zostanie zapisane na dysku.
kalkulacyjnego (CSV)
) Eksport do programu | Eksportuje dane z zestawienia do programu
Ceninwest. kosztorysujgcego Ceninwest (ikona wystepuje, jesli jest
zainstalowany program Ceninwest).
= Zaznaczanie Pokazuje element, na ktérych znajduje sie wybrany materiat.
wybranych Po wywotaniu polecenia w tabeli nalezy wybrac wiersz
elementow na rzucie | z materiatem, ktory chcemy sprawdzié. Program wysrodkuje
element, w ktdrych materiat zostat uzyty.
= Zmiana wtasciwosci Otwiera okno wtasciwosci elementu, w ktérym znajduje sie
wybranych wybrany z tabeli materiat. Po wywotaniu polecenia w tabeli
elementow nalezy wybrac¢ wiersz z materiatem, ktéry chcemy
zmodyfikowac. Jesli materiat bedzie zastosowany w jednym
elemencie, zostanie wyswietlone okno wtasciwosci danego
obiektu. Jesli materiat znajduje sie na wiecej niz jednym
elemencie, wowczas zostanie wyswietlone okno wyboru
elementu, a w nim dostep do wtasciwosci kolejnych
obiektéw zawierajgcych ten materiat.
= Menadzer filtréow Wyswietla okno, w ktdrym wybierany jest filtr, ktéry
zestawienia zmodyfikuje zestawieniu.
X Usun zaznaczone Kasuje wybrane elementy.
elementy
e Typ Zapisany zestaw cech wspodlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementow definiowany przez
uzytkownika).
4 Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka globalna Biblioteka typow dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktorej
mozna zapisywac wtasne typy elementow dla uzywania ich
w kolejnych projektach.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.




