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Mo¿liwoœci Arcon 6.0+

TRYB KONSTRUKCYJNYArCon 6.0+ to nowoczesny program CAD 
adresowany do architektów, architektów wnêtrz, 
in¿ynierów budowlanych, producentów domów, 
mebli, developerów i wszystkich tych którzy maj¹ 
do czynienia z projektowaniem i budowaniem. 
ArCon odchodzi od tradycyjnego przedstawiania 
projektów jako p³askich rysunków technicznych, 
daj¹c do rêki  profesjonalne narzêdzia 
umo¿liwiaj¹ce efektowne zaprezentowanie 
swych pomys³ów na ekranie monitora, 
wyprzedzaj¹c znacznie fazê wykonawcz¹. 
Dwuwymiarowe plany, rzuty, elewacje i przekroje 
mog¹ byæ automatycznie przedstawiane jako 
t r ó j w y m i a r o w e  b r y ³ y  b u d y n k ó w  
z zaaran¿owanymi wnêtrzami i otoczeniem 
zewnêtrznym. Po nieistniej¹cych jeszcze 
w naturze obiektach mo¿na odbywaæ wirtualne 
spacery w czasie rzeczywistym z mo¿liwoœci¹ ich 
zapisu i ponownego odtworzenia. Dziêki 
trójwymiarowym projektom ArCon otwiera 
zupe³nie nowe mo¿liwoœci dialogu miêdzy 
architektami i inwestorami, bowiem obraz 
przemawia pe³niej ani¿eli s³owa czy plany 
budowlane, a lepsza komunikacja miêdzy 
stronami procesu inwestycyjnego pozwala na 
unikniêcie nieporozumieñ i oszczêdza czas.
Praca nad projektem sta³a siê dla u¿ytkownika 
znacznie ³atwiejsza i szybsza. Poprzez 
intuicyjnoœæ obs³ugi programu, mo¿emy 
wypracowaæ odpowiednio fazê koncepcji, 
przedstawiæ nasz¹ propozycjê inwestorowi 
i wykonaæ niezbêdn¹ dokumentacjê. Wszystkie te 
dzia³ania jak i narzêdzia umo¿liwiaj¹ce ich 
realizacje pozwalaj¹ by ArCon móg³ sprostaæ 
wyzwaniom jakie stawia przed twórcami 
nowoczesne projektowanie komputerowe.

Edycja œcian: podzia³, przed³u¿enie, uciêcie, itp. 
Istnieje tak¿e rozszerzona mo¿liwoœci edycji 
tekstur (analogicznie jak przy opcji Podest).
Automatyczne konstrukcje schodów  
(drewnianych lub monolitycznych), ³¹cznie 
z porêczami, o spocznikach L i U, a tak¿e 
prostych, krêtych, ³ukowych, zabiegowych. 
Dodatkowe wielobiegowe schody zabiegowe, 
oparte na dowolnym rzucie, z edytowalnym

 
elementem porêczy.

P r e c y z y j n e  w p r o w a d z a n i e  d o w o l n i e  
skomplikowanych rzutów przy pomocy siatki, linii 
pomocniczych, l inijki lub numerycznego 

Planowanie i konstruowanie wielu budynków 
na ró¿nych poziomach z zastosowaniem 
dowolnej iloœci kondygnacji w³¹cznie z piwnic¹ 
i poddaszem.

Eksport danych 2D jako DXF, HPGL, VRML, 

Konstruowanie œcian po ³uku, zaokr¹glanie 
naro¿ników istniej¹cych budynków i tworzenie 

P r z e g l ¹ d a n i e  p r o j e k t ó w  p o d c z a s  
przeszukiwania lub ³adowania pliku w oknie 
podgl¹du zawarte s¹ dane projektu widok 3D 
i rzut projektu. Pozwala to na szybkie 

Wymiar dla ³atwiejszego wprowadzaniu 
elementów konstrukcyjnych program na 
dodatkowej linii wymiarowej pokazuje d³ugoœæ 
i k¹t wprowadzanego obiektu. Istnieje tak¿e 
mo¿liwoœæ pomiaru ju¿ istniej¹cych elementów.

Okno podgl¹du 3D, dziêki któremu bez potrzeby 
prze³¹czania siê do trybu projektowego na 
bie¿¹co widziane s¹ wszystkie tworzone zmiany.

okr¹g³ych pomieszczeñ.

®   Pentium (zalecane INTEL z MMX) 200 Mhz,  
64 MB RAM (zalecane 128 MB), napêd CD-
ROM, karta graficzna VGA z 8 MB (zalecana 
16MB) system Windows 98 , Windows NT, Me, 
2000.

Wymagania systemowe:

(z klawiatury) wprowadzania danych.

odnalezienie wybranego obiektu.

MBA, EMF, PCF.

Import plików HPGL, DXF i DWG.
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Przejmowanie w³aœciwoœci elementów. Dla ju¿ 
wstawionych elementów konstrukcyjnych mog¹ zostaæ 

Modelowanie obszaru terenu wraz z ukszta³towaniem 
powierzchni.

Szczegó³owa informacja o pomieszczeniach jako 
dokumentacja tekstowa z nazwami i opisami 
pomieszczeñ, informacje i automatycznie obliczane 
powierzchni, kubatury, obwody, powierzchnia œcian; 
poprzez Microsoft Word dla Windows mo¿na 
wygenerowaæ plik RTF zawieraj¹cy zestawienie 
wszystkich pomieszczeñ, tak¿e w razie potrzeby 

Asystent terenu czyli zestaw typowych modeli terenu.
Asystent projektów i rzutów pomocny przy 

Dopasowanie wysokoœci œcian budynków do dachu, 
œciany kilku budynków mog¹ zostaæ ograniczone
jednym dachem.

Linie wysokoœciowe poziomu/ Czynnik nastawny.
Definicja poziomu, linie wysokoœci 1 i 2. W celu wykrycia 
powierzchni w danym obszarze istnieje mo¿liwoœæ 
zdefiniowania czynnika wysokoœci przy liczeniu 

Dostêpnych jest 7 typów facjatek: p³aska, wyniesiona, 
naczó³kowa, trójk¹tna, trapezowa, ³ukowa, kolebkowa 
i wygiêta-„oko nietoperza”.

Projektowanie podestów dowolnego kszta³tu. Istnieje 
mo¿liwoœæ nadania i zmienienia konturów obiektu, a tak¿e 
wycinania w nim dowolnych otworów. Stworzone podesty 
mo¿na wykorzystaæ w dalszym planowaniu poprzez 

Okna i drzwi wybierane s¹ z gotowej palety i po zmianie 
parametrów wstawiane za pomoc¹ inteligentnego 
a s ys t e n t a .
Konstruowanie w³asnych okien przy pomocy 
nowego okna istnieje mo¿liwoœæ rozszerzania 
standardowej palety stolarki o w³asnorêcznie tworzone 
elementy.

Prezentacja architektoniczna 2D dla okien, drzwi, 
s³upów, schodów i dachów.
Definiowanie „wysokoœci progu” dla drzwi.
Przesuwanie obszarów kondygnacji.Mog¹ zostaæ 
s k o n s t r u o w a n e  d r z w i ,  k t ó r e  n i e  m u s z ¹  
s iêgaæ  do  pod ³og i  ak tua lne j  kondygnac j i .  
Mo¿e to byæ przydatne przy konstruowaniu kondygnacji 

Automatyczne jak i dowolne konstrukcje dachów dla 
dachów p³askich, jedno-, dwuspadowych, kopertowych, 
mansardowych, kolebkowych, wielospadowych, 
naczó³kowych jak równie¿ kombinacji tych form, wliczaj¹c 
pokrycie dachowe i detale okapu, automatyczne 
stworzenie propozycji rozwi¹zania wiêŸby dachowej.

o ró¿nych wysokoœciach. 

Schody zabiegowe firmy Kenggott. Katalogowe schody 
zab iegowe wyb ie rane  z  poœród  40  wzorów 
proponowanych w ofercie niemieckiej firmy Kenggott.

zapisanie w katalogu pod indywidualn¹ nazw¹.

powierzchni (np. 50% - do wysokoœci 190 cm).

przejête dowolne dane innego obiektu.

projektowaniu standardowych projektów.

z list¹ elementów w ka¿dym pomieszczeniu.
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Automatyczne konstruowanie przekroi i elewacji.
W trybie konstrukcji mo¿na zdefiniowaæ dowoln¹ iloœæ 
przekrojów pionow y ch.
Dok³adne opisywanie, wymiarowanie i wydruki.
Automatyczne wymiarowanie zewnêtrzne budynku, np 
w c m .

Wstêpny kosztorys. W nieskomplikowany sposób 
w oknie dialogowym poprzez zastosowanie siedmiu grup 
kosztów mo¿na oszacowaæ koszt inwestycj i .  
Powierzchnie i  objêtoœci  program przejmuje 
automatycznie z projekt u.  
Wielokrotna selekcja  w  t ryb ie  kons t rukc j i  
wyko rzys tywana  do  kasowan ia  e lemen tów.

Istnieje mo¿liwoœæ wyboru ki lku elementów 
(analogicznie do wyboru z trybu projektowego) przez 
prost¹ selekcjê klawiszem Shift lub przez zaznaczenie 
jednoczeœnie wszystkich elementów. Wszystkie wybrane 

Edycja obiektów 3D w trybie konstrukcyjnym.

Definiowanie w³asnej tabelki lub posi³kowanie siê 12 
szablonami.

Dodatkowy tryb projektowania pomieszczeñ.
Zapisywanie obliczeñ. Funkcje do obliczenia 
powierzchni mieszkania (BGB1 IS.2178) znajduj¹ siê 
w nowej zak³adce przy danych przestrzeni ³¹cznie z info. 
Przestrzeni.

ArCon od wersji 6 charakteryzuje siê bardzo szybk¹ prac¹ 
trybu projektowania. Wprowadzenie nowoczesnych 
sk³adników oprogramowania w³¹cznie ze wsparciem 
sprzêtowym 3D umo¿liwia siêgaj¹ce 20 krotnego 
przyspieszenie podczas spaceru, zmianie pozycji 
obserwatora i poruszania obiektami. Dziêki zespoleniu 
ArCon+ 6.0 z ArCon VR istnieje mo¿liwoœæ wykorzystania 
trybu wielomonitorowego systemu Windows 2000 wzgl. 
nowoczesnych kart graficznych. Umo¿liwia to p³ynne 
wêdrowanie po budynku przy pomocy joysticka w trybie 
pe³nego ekranu i przy szybkoœci 25 klatek na sekundê.
Fotorealistyczna prezentacja z Raytracingiem, 
symulacja warunków oœwietleniowych: œwiat³a, cienie, 
p r z e z r o c z y s t o œ æ  i  o d b i c i a  l u s t r z a n e .

Kompletne wyposa¿enie wnêtrz w trybie 2D i 3D, od 
mebli po tapety i wyk³adziny pod³ogowe, w katalogu 
zawieraj¹cym ponad 3000 obiektów i 1000 tekstur 
z mo¿liwoœci¹ wprowadzania w³asnych wzorów.

Wprowadzanie stolarki drzwiowej i okiennej.
Tworzenie t rójwymiarowych p³yt  w trybie 
projektowania. Planowanie dowolnych powierzchni 
w kszta³cie wielok¹ta (np. powierzchni reklamowych) przy 
wykorzystaniu mo¿liwoœci konstrukcyjnych takich jak 
projektowanie podestów. Kontury (zarysy) œcian 
stoj¹cych, powierzchni reklamowych obiektów maj¹cych 

Pipeta materia³ów i tekstur do ³atwego przenoszenia 
zastosowanych tekstur i /lub materia³ów „z miejsca na 
miej sce”.

Edycja elementów konstrukcyjnych: okien, drzwi, 
okien dachowych, schodów, s³upów i kominów, w trybie 
projektowania.

Uwzglêdnianie po³o¿enia geograficznego oraz 
wêdrówki s³oñca i ksiê¿yca.

formê p³yt s¹ tworzone na rzucie 2D.

elementy mog¹ zostaæ skasowane.

Spacer po wnêtrzach lub otoczeniu budynku w czasie 
rzeczywistym w dzieñ lub w nocy, opcja zoom i dowolne 
obracanie siê, a wszystko przy w³¹czonych cieniach.



£adowanie obiektów o2c bezpoœrednio ze strony 
. Obiekty w formacie o2c mog¹ zostaæ 

wybrane bezpoœrednio w trybie projektowania 
w eksplorerze ArCona i za pomoc¹ funkcji drag&drop 
rozplanowaæ w projekcie. Informacje o przynale¿¹cych 
s t r o n a c h  i n t e r n e t o w y c h  m o ¿ n a  z n a l e Ÿ æ  

Sadowienie w trybie projektowania: w trybie 3D mo¿na 
zdefiniowaæ zachowanie osadzanego obiektu. 
Za pomoc¹ nowych mechanizmów sadowienia obiekty 
lokuj¹ siê automatycznie na wybranej œcianie pochy³ej. 
Mog¹ zostaæ umiejscowione bezpoœrednio na niej, bez 
koniecznoœci ustalania dok³adnego k¹ta nachylenia. 
Tworzenie f i lmów video jako pl ików AVI,  
w najpopularniejszym formacie video dla Windows. 
Narzêdzie to umo¿liwia tworzenie profesjonalnych filmów 
video. 
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A dziêki nowej funkcji cieniowania w czasie 
rzeczywis tym uda³o s iê  znacznie zwiêkszyæ 
r e a l i s t y c z n o œ æ  m o d e l u .  Z  t e g o  p o w o d u  

Eksport plików 3D: VRML, DXF.

Bazy danych dla obiektów i tekstur .

Nowy zintegrowany Edytor 2D. Za pomoc¹ tego 
narzêdzia pomocniczego mo¿na tworzyæ podk³ady 2D do 
dalszego szczegó³owego projektowania tak, by np. mogli 
z nich korzystaæ projektanci instalacji wod.-kan. czy 
instalacji elektrycznej. Niezbêdne do tego symbole s¹ 
za³¹czone w dwóch plikach DXF, mo¿na zatem wczytaæ je 
za pomoc¹ edytora 2D i zmieniæ odpowiednio do potrzeb.

Dodatkowe Makra trybu konstrukcyjnego:

Projektant ok³adzin to makro umo¿liwiaj¹ce edycje 
tekstury na œcianach, sufitach i pod³ogach.

Tworzenie p³ytek doskonale narzêdzie do definiowania 
w³asnych ok³adzin œciennych. Makro to pozwala na 
stworzenie w³asnego rodzaju p³ytki (poprzez wczytanie 
pliku bmp lub jpg i zadania geometrii p³ytki) lub edytowania 
zawartoœci istniej¹cych bibliotek programu ArCon. 

Wszystkie obiekty stworzone w programach firmy 
Autodesk (szczególnie zalecany jest program 3D Studio), 
które s¹ zapisane jako 3DS, mo¿na wczytaæ za pomoc¹ 
filtra importu 3DS. Wczytane obiekty funkcjonuj¹ od tej 
pory jako naturalne obiekty ArCon i s¹ przez niego 
zarz¹dzane. Dziêki temu mo¿na powiêkszaæ istniej¹ce 
biblioteki programu o nowe obiekty 3D, a tak¿e edytowaæ 
istniej¹ce zmieniaj¹c na trwa³e ich wielkoœæ, proporcje

Konwerter 3DS dla ArCon

Pomoc¹ przy umiejscawianiu 
jest przegl¹d wystêpuj¹cych 
opcji kopiowania. Kopiowaniu 
podlegaj¹: w trybie konstrukcji: 
o k n a ,  d r z w i ,  w s p o r n i k i ,  
kominy, l inie pomocnicze, 
teksty, a w trybie projektowania: 
obiekty wykorzystywane do 

Wielokrotne kopie elementów i obiektów. 
Wybrane  elementy  s¹  kopiowane  z  podaniem odstêpu, 
liczby i kierunku obrotu. 
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Ustawienie punktu obserwatora makro u³atwiaj¹ce 
szybkie przemieszczanie siê po obiekcie.

i kolorystykê.

w ustawieniach obiektu w zak³adce „Internet”.

tworzenie filmu mo¿e trwaæ do kilku minut.

urz¹dzania wnêtrz.
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BIBLIOTEKI

Interior 3D to kolekcja mebli zawieraj¹ca 250 wyszukanych 
obiektów wiod¹cych producentów takich jak Knoll, 
Artemide, ClassiCon i wiele innych. Umieszczono tu takie 
klasyki jak Krzes³o Wasyla czy Kanapa Barcelona. Najwy¿sza 
dok³adnoœæ szczegó³ów obiektów obejmuj¹ca skalê, kszta³t, 
proporcje i materia³y podwy¿sza optycznie jakoœæ 
ka¿dej wizualizacji. Dla wszystkich tych u¿ytkowników 
ArCon, którzy zajmuj¹ siê architektur¹ wnêtrz, Interior 

Kuchnia to doskona³e uzupe³nienie programu ArCon 
przy aran¿acji kuchni o 1500 elementów 3D. Biblioteka 
zawiera kilka serii mebli kuchennych, sprzêt AGD i okapy 
kuchenne. Ponadto znajduj¹ siê tu równie¿ korpusy 
meblowe, które mo¿na wzbogacaæ katalogiem frontów.

Schenker 3D to katalog zawieraj¹cy 13 
podkatalogów, rozbudowuj¹cych bibliotekê ArCon 
o 800 elementów 3D. S¹ to obiekty do aran¿acji 
wnêtrz, ogrodów i wykoñczenia klasycznych elewacji. 
Najliczniejsze i najciekawsze elementy znajduj¹ 

3D jest niemal¿e zakupem obowi¹zkowym.

siê w katalogu £azienka i Kuchnia.
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59 wybranych projektów domów jednorodzinnych 
z oferty S.O.B. INWESTPROJEKT w postaci 
wirtualnych modeli trójwymiarowych wraz            
z przegl¹dark¹ na bazie programu ArCon.

Wychodz¹c naprzeciw potrzebom u¿ytkowników 
programu ArCon firma INTERsoft we wspó³pracy  
z wiod¹cymi producentami mebli stworzy³a katalog 
oko³o 1700 obiektów 3D, bêd¹cy przegl¹dem 
mo¿liwoœci polskiego przemys³u meblarskiego.

Katalog Mebli Polskich

Wybrane Projekty z Katalogu S.O.B. 
INWESTPROJEKT Warszawa

Arts 500+ to zbiór 500 obiektów 3D zwi¹zanych 
tematycznie z prac¹. ZnaleŸæ tu mo¿na sprzêt 
budowlany, samochody, ³odzie, samoloty oraz 
klasyczne wyposa¿enie wnêtrz budynków 
mieszkalnych i u¿ytecznoœci publicznej.
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