Wizualna Architektura

Arcon 6.0+

ArCon 6.0+ to nowoczesny program CAD
adresowany do architektow, architektow wnetrz,
inzynieréow budowlanych, producentéw domow,
mebli, developeréw i wszystkich tych ktérzy majg
do czynienia z projektowaniem i budowaniem.
ArCon odchodzi od tradycyjnego przedstawiania
projektéw jako ptaskich rysunkéw technicznych,
dajac do reki profesjonalne narzedzia
umozliwiajace efektowne zaprezentowanie
swych pomystéw na ekranie monitora,
wyprzedzajac znacznie faze wykonawcza.
Dwuwymiarowe plany, rzuty, elewacje i przekroje
moga by¢ automatycznie przedstawiane jako
trojwymiarowe bryty budynkoéw
z zaaranzowanymi wnetrzami i otoczeniem
zewnetrznym. Po nieistniejgcych jeszcze
w naturze obiektach mozna odbywaé wirtualne
spacery w czasie rzeczywistym z mozliwoscig ich
zapisu i ponownego odtworzenia. Dzigki
tréjwymiarowym projektom ArCon otwiera
zupetnie nowe mozliwosci dialogu miedzy
architektami i inwestorami, bowiem obraz
przemawia petniej anizeli stowa czy plany
budowlane, a lepsza komunikacja miedzy
stronami procesu inwestycyjnego pozwala na
uniknigcie nieporozumien i oszczedza czas.
Praca nad projektem stata sig¢ dla uzytkownika
znacznie tatwiejsza i szybsza. Poprzez
intuicyjno$¢ obstugi programu, mozemy

wypracowa¢ odpowiednio faze koncepcji,
przedstawi¢ naszg propozycje inwestorowi
i wykonac¢ niezbedng dokumentacje. Wszystkie te
dziatania jak i narzedzia umozliwiajace ich
realizacje pozwalajg by ArCon mogt sprostac
wyzwaniom jakie stawia przed twoércami
nowoczesne projektowanie komputerowe.

Wymagania systemowe:

Pentium® (zalecane INTEL z MMX) 200 Mhz,
64 MB RAM (zalecane 128 MB), naped CD-
ROM, karta graficzna VGA z 8 MB (zalecana
16MB) system Windows 98 , Windows NT, Me,
2000.
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| 3 Mozliwosci Arcon 6.0+
TRYB KONSTRUKCYJNY

> Precyzyjne wprowadzanie dowolnie
skomplikowanych rzutéw przy pomocy siatki, linii
pomocniczych, linijki lub numerycznego
(z klawiatury) wprowadzania danych.

>Przegladanie projektéow podczas
przeszukiwania lub tfadowania pliku w oknie
podgladu zawarte sa dane projektu widok 3D
i rzut projektu. Pozwala to na szybkie

odnalezienie wybranego obiektu.
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> Wymiar dla tatwiejszego wprowadzaniu
elementéow konstrukcyjnych program na
dodatkowej linii wymiarowej pokazuje dtugos$¢
i kat wprowadzanego obiektu. Istnieje takze
mozliwo$¢ pomiaru juz istniejacych elementéw.

> Planowanie i konstruowanie wielu budynkéw
na réznych poziomach z zastosowaniem
dowolne;j ilosci kondygnacji wtacznie z piwnicg
i poddaszem.

> Okno podgladu 3D, dzieki ktéremu bez potrzeby
przetaczania sie do trybu projektowego na
biezaco widziane sg wszystkie tworzone zmiany.

> Import plikéw HPGL, DXF i DWG.

> Eksport danych 2D jako DXF, HPGL, VRML,
MBA, EMF, PCF.

> Konstruowanie scian po fuku, zaokraglanie
naroznikéw istniejacych budynkéw i tworzenie
okragtych pomieszczen.

> Edycja scian: podziat, przedtuzenie, uciecie, itp.
Istnieje takze rozszerzona mozliwosci edycji
tekstur (analogicznie jak przy opcji Podest).

> Automatyczne konstrukcje schodéw
(drewnianych lub monolitycznych), tacznie
z porgczami, o spocznikach L i U, a takze
prostych, kretych, tukowych, zabiegowych.
Dodatkowe wielobiegowe schody zabiegowe,
oparte na dowolnym rzucie, z edytowalnym
elementem poreczy.
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> Projektowanie podestow dowolnego ksztattu. Istnieje
mozliwo$¢ nadania i zmienienia konturéw obiektu, a takze
wycinania w nim dowolnych otworéw. Stworzone podesty
mozna wykorzysta¢é w dalszym planowaniu poprzez
zapisanie w katalogu pod indywidualng nazwa.

WA AR TG N AT S e

7
[e]

= DR R

A T TL T

> Okna i drzwi wybierane s z gotowej palety i po zmianie
parametréw wstawiane za pomocq inteligentnego
asystenta.

> Konstruowanie wtasnych okien przy pomocy
nowego okna istnieje mozliwo$¢ rozszerzania
standardowej palety stolarki o wlasnorecznie tworzone
elementy.

> Prezentacja architektoniczna 2D dla okien, drzwi,
stupéw, schodéw i dachéw.

> Definiowanie ,,wysokosci progu” dla drzwi.

> Przesuwanie obszaréw kondygnacji.Mogg zostaé
skonstruowane drzwi, ktére nie muszag
sigga¢ do podtogi aktualnej kondygnaciji.
Moze to by¢ przydatne przy konstruowaniu kondygnacji
o réznych wysokosciach.

> Automatyczne jak i dowolne konstrukcje dachéw dla
dachéw ptaskich, jedno-, dwuspadowych, kopertowych,
mansardowych, kolebkowych, wielospadowych,
naczotkowych jak réwniez kombinacji tych form, wliczajac
pokrycie dachowe i detale okapu, automatyczne
stworzenie propozycji rozwigzania wigzby dachowej.
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> Dopasowanie wysokosci $cian budynkéw do dachu,
$ciany kilku budynkéw mogg zosta¢ ograniczone
jednym dachem.

> Linie wysokosciowe poziomu/ Czynnik nastawny.
Definicja poziomu, linie wysokosci 1i 2. W celu wykrycia
powierzchni w danym obszarze istnieje mozliwo$é
zdefiniowania czynnika wysokos$ci przy liczeniu
powierzchni (np. 50% - do wysokosci 190 cm).

> Dostepnych jest 7 typow facjatek: ptaska, wyniesiona,
naczétkowa, trojkatna, trapezowa, tukowa, kolebkowa
i wygieta-,oko nietoperza”.

> Schody zabiegowe firmy Kenggott. Katalogowe schody
zabiegowe wybierane z pos$réd 40 wzorow
proponowanych w ofercie niemieckiej firmy Kenggott.
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> Przejmowanie wiasciwosci elementéw. Dla juz
wstawionych elementéw konstrukcyjnych moga zosta¢
przejete dowolne dane innego obiektu.

> Modelowanie obszaru terenu wraz z uksztattowaniem
powierzchni.

> Asystent terenu czyli zestaw typowych modeli terenu.

> Asystent projektow i rzutéw pomocny przy
projektowaniu standardowych projektow.

> Szczegoblowa informacja o pomieszczeniach jako
dokumentacja tekstowa z nazwami i opisami
pomieszczen, informacje i automatycznie obliczane
powierzchni, kubatury, obwody, powierzchnia $cian;
poprzez Microsoft Word dla Windows mozna
wygenerowa¢ plik RTF zawierajacy zestawienie
wszystkich pomieszczen, takze w razie potrzeby
z listg elementéw w kazdym pomieszczeniu.
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> Dodatkowy tryb projektowania pomieszczen.

> Zapisywanie obliczen. Funkcje do obliczenia
powierzchni mieszkania (BGB1 1S.2178) znajdujq sie
w nowej zaktadce przy danych przestrzeni tacznie z info.
Przestrzeni.

> Automatyczne konstruowanie przekroi i elewacji.
W trybie konstrukcji mozna zdefiniowa¢ dowolng ilo$¢
przekrojéw pionowych.

> Doktadne opisywanie, wymiarowanie i wydruki.

> Automatyczne wymiarowanie zewnetrzne budynku, np
wcm .

> Wstepny kosztorys. W nieskomplikowany sposob
w oknie dialogowym poprzez zastosowanie siedmiu grup
kosztéw mozna oszacowa¢ koszt inwestycji.
Powierzchnie i objetosci program przejmuje
automatycznie z projektu.

> Wielokrotna selekcja w trybie konstrukcji
wykorzystywana do kasowania elementow.

> Edycja obiektéow 3D w trybie konstrukcyjnym.

> Istnieje mozliwosé wyboru kilku elementéw
(analogicznie do wyboru z trybu projektowego) przez
prosty selekcje klawiszem Shift lub przez zaznaczenie
jednoczes$nie wszystkich elementéw. Wszystkie wybrane
elementy moga zostaé skasowane.

> Definiowanie wiasnej tabelki lub positkowanie sie 12
szablonami.

TRYB PROJEKTOWANIA

ArCon od wersji 6 charakteryzuje sig bardzo szybka praca
trybu projektowania. Wprowadzenie nowoczesnych
sktadnikéw oprogramowania wigcznie ze wsparciem
sprzetowym 3D umozliwia siegajace 20 krotnego
przyspieszenie podczas spaceru, zmianie pozycji
obserwatora i poruszania obiektami. Dzigki zespoleniu
ArCon+ 6.0 z ArCon VR istnieje mozliwo$¢ wykorzystania
trybu wielomonitorowego systemu Windows 2000 wzgl.
nowoczesnych kart graficznych. Umozliwia to ptynne
wedrowanie po budynku przy pomocy joysticka w trybie
petnego ekranu i przy szybkosci 25 klatek na sekunde.
> Fotorealistyczna prezentacja z Raytracingiem,
symulacja warunkéw oswietleniowych: $wiatta, cienie,
przezroczysto$¢ i odbicia lustrzane.
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> Spacer po wnetrzach lub otoczeniu budynku w czasie
rzeczywistym w dzien lub w nocy, opcja zoom i dowolne
obracanie sig, a wszystko przy witaczonych cieniach.
> Kompletne wyposazenie wnetrz w trybie 2D i 3D, od
mebli po tapety i wykfadziny podtogowe, w katalogu
zawierajagcym ponad 3000 obiektéw i 1000 tekstur
z mozliwosciag wprowadzania wiasnych wzoréw.

> Wprowadzanie stolarki drzwiowej i okiennej.

> Tworzenie tréjwymiarowych piyt w trybie
projektowania. Planowanie dowolnych powierzchni
w ksztaicie wielokata (np. powierzchni reklamowych) przy
wykorzystaniu mozliwosci konstrukcyjnych takich jak
projektowanie podestéw. Kontury (zarysy) $cian
stojacych, powierzchni reklamowych obiektéw majacych
forme ptyt sg tworzone na rzucie 2D.
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> Pipeta materiatéw i tekstur do tatwego przenoszenia
zastosowanych tekstur i /lub materiatéow ,z miejsca na
miejsce”

> Uwzglgdmanle potozenia geograficznego oraz
wedréwki stonca i ksiezyca.

> Edycja elementéw konstrukcyjnych: okien, drzwi,
okien dachowych, schoddw, stupéw i komindéw, w trybie
projektowania.
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> tadowanie obiektéw o2c bezposrednio ze strony
www.intersoft.pl. Obiekty w formacie o2c mogg zosta¢
wybrane bezposrednio w trybie projektowania
w eksplorerze ArCona i za pomoca funkcji drag&drop
rozplanowa¢ w projekcie. Informacje o przynalezacych
stronach internetowych mozna znalez¢
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> Tworzenie plytek doskonale narzedzie do definiowania

wiasnych oktadzin $ciennych. Makro to pozwala na
stworzenie wiasnego rodzaju plytki (poprzez wczytanie
pliku bmp lub jpg i zadania geometrii ptytki) lub edytowania
zawartosci istniejacych bibliotek programu ArCon.

w ustawieniach obiektu w zaktadce ,Internet”.

> Eksport plikéw 3D: VRML, DXF.

> Sadowienie w trybie projektowania: w trybie 3D mozna
zdefiniowa¢ zachowanie osadzanego obiektu.
Za pomoca nowych mechanizméw sadowienia obiekty
lokujg si¢ automatycznie na wybranej $cianie pochyte;.
Moga zosta¢ umiejscowione bezposrednio na niej, bez
konieczno$ci ustalania doktadnego kata nachylenia.

> Tworzenie filmow video jako plikéw AVI,
w najpopularniejszym formacie video dla Windows.
Narzedzie to umozliwia tworzenie profesjonalnych filméw
video. A dzieki nowej funkcji cieniowania w czasie
rzeczywistym udato sie znacznie zwiekszyé¢
realistycznos¢ modelu. Z tego powodu
tworzenie filmu moze trwac¢ do kilku minut.

> Ustawienie punktu obserwatora makro utatwiajace
szybkie przemieszczanie sig¢ po obiekcie.

> Wielokrotne kopie elementéw i obiektow.
Wybrane elementy sg kopiowane z podaniem odstepu,
liczby i kierunku obrotu.
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* Pomocg przy umiejscawianiu
jest przeglad wystepujacych
. opcji kopiowania. Kopiowaniu
. podlegaja: w trybie konstrukcji:
okna, drzwi, wsporniki,
| kominy, linie pomocnicze,
~ teksty, a w trybie projektowania:
'~ | obiekty wykorzystywane do
u;'l; urzadzania wnetrz.
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> Bazy danych dla obiektow i tekstur .

| d Konwerter 3DS dla ArCon

Wszystkie obiekty stworzone w programach firmy
Autodesk (szczegoélnie zalecany jest program 3D Studio),

[l Dodatkowe Makra trybu konstrukcyjnego:
> Nowy zintegrowany Edytor 2D. Za pomocg tego

narzedzia pomocniczego mozna tworzy¢ podktady 2D do
dalszego szczegotowego projektowania tak, by np. mogli
z nich korzysta¢ projektanci instalacji wod.-kan. czy
instalacji elektrycznej. Niezbedne do tego symbole sg
zatgczone w dwoch plikach DXF, mozna zatem wczytac je
za pomoca edytora 2D i zmieni¢ odpowiednio do potrzeb.

> Projektant oktadzin to makro umozliwiajace edycje
tekstury na $cianach, sufitach i podtogach.

ktére sg zapisane jako 3DS, mozna wczyta¢ za pomocg
filtra importu 3DS. Wczytane obiekty funkcjonujg od tej
pory jako naturalne obiekty ArCon i sa przez niego
zarzadzane. Dzieki temu mozna powiekszac¢ istniejace
biblioteki programu o nowe obiekty 3D, a takze edytowac
istniejace zmieniajagc na trwate ich wielko$¢, proporcje
i kolorystyke.
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} Biblioteki do programu ArCon > Kuchnia to doskonate uzupeinienie programu ArCon
i przy aranzacji kuchni o 1500 elementéw 3D. Biblioteka
> Interior 3D to kolekcja mebli zawierajaca 250 wyszukanych zawiera kilka serii mebli kuchennych, sprzet AGD i okapy
obiektéw wiodacych producentéw takich jak Knoll, kuchenne. Ponadto znajdujg sie tu réwniez korpusy
Artemide, ClassiCon i wiele innych. Umieszczono tu takie meblowe, ktére mozna wzbogaca¢ katalogiem frontéw.

klasyki jak Krzesto Wasyla czy Kanapa Barcelona. Najwyzsza
doktadno$¢ szczegotow obiektdw obejmujaca skalg, ksztatt,
proporcje i materialy podwyzsza optycznie jako$¢
kazdej wizualizacji. Dla wszystkich tych uzytkownikéw
ArCon, ktérzy zajmujg sie architekturg wnetrz, Interior
3D jest niemalze zakupem obowigzkowym.

——

> Schenker 3D to katalog zawierajacy 13
podkatalogéw, rozbudowujacych biblioteke ArCon
o 800 elementéw 3D. Sg to obiekty do aranzacji
wnetrz, ogrodéw i wykonczenia klasycznych elewac;ji.
Najliczniejsze i najciekawsze elementy znajdujg
sie w katalogu tazienka i Kuchnia.
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> Arts 500+ to zbiér 500 obiektow 3D zwigzanych
tematycznie z praca. Znalez¢ tu mozna sprzet
budowlany, samochody, fodzie, samoloty oraz
klasyczne wyposazenie wnetrz budynkéw
mieszkalnych i uzytecznosci publiczne;.

> Katalog Mebli Polskich

Wychodzac naprzeciw potrzebom uzytkownikow
programu ArCon firma INTERsoft we wspotpracy
z wiodgacymi producentami mebli stworzyta katalog
okoto 1700 obiektéw 3D, bedacy przegladem
mozliwosci polskiego przemystu meblarskiego.

> Wybrane Projekty z Katalogu S.0.B.
INWESTPROJEKT Warszawa
59 wybranych projektéw domoéw jednorodzinnych
z oferty S.0.B. INWESTPROJEKT w postaci
wirtualnych modeli tréjwymiarowych wraz
z przegladarka na bazie programu ArCon.
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